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Abstract © This is a the development studyv. which is the
development of interactive multimedia with Macromedia
Authorware 7:04 on the social suliject ol basic compelency
demand, supply, and price equilibrium. This study conducted
fo determine the usape, eflecliveness, efficiency, and appeals
of Social  subjecl  learning  process  using  interactive
multimedia. Stages of research preceded by a preliminary
study and  development. Stape of development is done
through the traal is linsited w 10 students and the wider test of
all students in the grade X of Commerce Study in SMK
MNegeri 4 Jember. Based on the analysis of the data, i showed
thal interactive multimedia that have been developed with
Macromedia Authorware 7:01 s properly used, effectively
achieve a good learning objects, the using process obtained
an average of 84.06% pointed to good results and the results
obtained value t 2.329 count> t table of 1.996 with an average
value of 89.26. efficient in achicving learning goals by the
time it takes just 3 times for meetings submit material. and 2
meetings the rest is used for exercises and assignments, as
well as appeal to students with kemenarikan 80 48%. Further
teachers are advised to continue learning with media support

_l Entika Indrianawati adalah mahasiswa Prog, Studi Ekanomi FEIP LNE)
* Dr. Sukidin, M.Pd adalah staf pengajar Prog. Studi Ekonomi FKIP UNE]
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according to the needs of students in order to achieve the

learning objectives.

Keywords: Inleractive Multimedia, Macromedia Authorware

7:01
PENDAHULUAN

Pendidikan saat ini telah mengalami kemajuan yang begitu pesat.,

Hal ini ditunjukkan dengan adanva berbagai teknelogi seperti media
andio visual internel. multimedia interaktil dan lainnya vang digunakan
dalam  proscs pembcelajaran. Pemanlaatan eknologi merupakan
kebutuhan smnrlak dalam dunia pendidikan schingps lembaga pendidikan
iseckolah)  benar-benar  menjadi  ruang  belajar  dan  tompai  siswa
mengembangkan  kemampuannya  secara  optimal. Media  berbasis
teknologi pada saat ini sangat dibutuhkan dalam proses pembclijaran
[Tal i dibutuhkan untuk menciplakan kualitas siswa vang tidak hanva
bergantung mclalui transier thno sccara verbal, tetapi lebih dari ilu bisa

didapat melalui herbagai sumber termasuk media berbasis teknologi

Media memiliki peranan penting dalam pembelajaran,  yaitu
dapat meningkatkan antusias siswa, sehingga siswa tertarik  dan
memberikan perhatiannya pada pelajaran tersebut,  Seperti halnya yang
dikemukakan oleh Mamalik (dalam Arsvad, 2007:15) bahwa pemakaian
media  pembelajaran dalam proses  belajar  mengajar  dapat

membangkitkan keinginan dan  minat vang baru, membangkitkan

motivasi dan rangsangan kegiatan pembelajaran dan bahkan membawa
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pengaruh-pengaruh psikologis terhadap  siswa. Multimedia berlungs;
menjadikan visualisasi lebith menarik. dan lebib interaktifl Penggunaan
multimedia interaklil ind dibarapkan dari segi wakto dan kejelasan materi
pembelajaran dapat  tesampaikan dengan baik, sehingga  tujuan

pembelajaran hisa tercapai.

Pada saat ini, penggunaan media dalam pembelajaran sudah
banyak diterapkan dibeberapa sekolah, termasuk di SMK Megerni 04
Jember. Media pembelajaran di sekolah tempat penelitian ini sudah
pernah digunakan, salah satunva media power point, Media lersebut
memiliki  kelebihan dapal mempermudah  siswa  dalam  mengingat
- pelajaran yvang disampaikan karena penyampalannya berupa poinl-point
materi,. Namon Juoa memiliki kekwangan vaitn meadia tersebut knrang
animatit karena hanva menampilkan tulisan dan gambar diam, juga
kurang interaktif karena media tersebut sifatnya satu arah. Penggunaan
media tersebut dapat membantu gurn dalam menyampaikan materi,
lerulama  kompetensi  dasar permintaan, penawaran, dan  harga
keseimbangan, karena malerl ilo buluh banyak conloh agar mudah

dipahami.

Proses pembelajaran terkadsng juga mengalami hambatan, bisa
dari guru ataun dari media. dalam penelitian ini peneliti menemukan
kendala yang muncu! akibat kurang menariknya media vang digunakan.

Serta kurang interaktif media karena siswa belum mendapat kesempatan
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menggunakan  media  belajarnya  secarz mandiri.  Hal ini juga
disampaikan  oleh  perwakilan  siswa  kelas X Tata  Niaga
ketidakmenarikan pelajaran IPS dischabkan cara penyajian vang kurang
menarik dan kontekstual sehingga siswa sulit untuk memahami dan minat
untuk belajar IPS kurang . Kendala tersebnt bila dibiarkan, maka akan
berdampak  pada kurang tertariknya siswa terhadap  pelajaran  IPS
kemudian berdampak pada pencapaian tujuan pembelajaran 1PS menjadi
curang optimal. Adanya beberapa kendala tersebut dapat diatasi dengan

media pembelajaran herbasis multimedia inleraktif.

Pengembangan berbasis multimedia interaktif perlu dilakukan,
karena media i memiliki keunggulan, pertama siswa dapat belajar
secara inferakil” karena siswa sendiri vang mengpunakan media suru
hanva mengarahkan. Koedus, media tersebut mencakup penjelasan teori,
dilengkapi gambar dan kurva, schingga memiliki daya tarik sendiri, pun
siswa akan lebih mudah memahami hinppa tujuan pembelajaran akan
tereapat,. Ketiga, akan lebih efisien karena media  tersebut dilenglapi
dengan kuis dan latian soal schingga puru |_rii'r|.lam;5ung menilai

kemampuan siswa tanpa memerlukan pertemuan yang begitu banyak.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan, baik dari guru mata
pelajaran IPS kelas X juga Kepala Sekolah, menghendaki adanya
pembaharuan pembelajaran dengan menggunakan multimedia interaktit

selain agar lebih bervariasi juga karena manfaal multimedia interaktif
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sesuai dengan karakteristik mata pelajaran [PS di SMK vang mempelajari
lakta dan konsep  berkaitan  dengan kehidupan  sesial  manusia
dimasyarakat schingga dalam pembelagjaranya membutubkan contoh,
simulasi. atau gambar agar lebih kontekstual. Media ini diharapkan dapat
mempermudah siswa dalam menerima materi pelapran dan
meningkatkan  antusias  siswa uniuk belajar mandini. pembelajaran
menjadi efektif, efisien, dan menarik schingea tujuan pembelajaran

Lereapai.

Berdasarkan  analisis kebutuhan tersebut,  perlu dilakukan
pengembangan multimedia interaktif dengan Macromedia Authorware
701 pada mara pelajaran 1PS kompetensi dasar permintaan, penawaran,
dan harga keseimbangan di SMK Negeri 4 Jember. Adspun produk
yang dihasilkan dari pengembangan  ini berupa C1Y nterakbif dan
manual atan  petunjuk  penggunaan  mullimedia  interaknif dengan

macromedia authorware 7.01,

Adapun tujuan  penclitian pengembangan  multimedia interaktif
dengan macromedia authorware 7.01 pada mata pelajaran IP5, vailu
untuk (1) mengetahui  penggunaan  multimedia interaktil’ dengan
Macromedia Authorware 7.01 dalam pembelajaran 1T'S, (2) mengetahul
efektivitas multimedia interaktil’ dengan Macromedia Authorware 7.01
dalam pembelajaran TPS, (3) mengetahui elisiensi multimedia interaktif

dengan Macromedia Authorware 7.01 dalam pembelajaran IPS, dan (4)

(3
daya tarik multimedia inleraktif dengan Macromedia Authorware 7.0

vang dikembangkan bagi siswa.

Hipotesis  penelitian  pengembangan  ini antara  lain, (1)
multimedia interaktil dengan - Macromedia Authorware 7.01  yang
dikembangkan lavalk dipunakan dalam pembelajaran [PS (2) multimedia
interaktil dengan Macromedia Authorware 7.01  yang  dikembanglcan
elekfif dalam mencapai tujuan pembelajaran, (2) multimedia interaktif
dengan Macromedia Authorware 7.01 yang dikembangkan efisicn dalam
mencapai mjuan pembelajaran, dan (3)  multimedia interaktif dengan
Macromedia Anthorware 7.01 yang dikembangkan memiliki daya tarik
baugi siswa.

METODE PENELITIAN

Prosedur pengembangan yang digunakan terdiri dari dua tahap.
yaitw (1) Studi Pendahuluan vang terdini dari studi kepustakaan, survei
lapangan, dan  penyusunan  produk  awal/draf  model:  dan {2)
Pengembangan Model vang terdiri dari uji coba terbatas dan uji coba
lebih luas secara eksperimental dengan menggunakan rancangan desain

berupa pola Control Group Pre-test — Post-test.

Populasi penelitian, yaitu siswa kelas X Tata Niaga SMK. Negeri
4 Jember tahun ajaran 201 1/2012 semester genap. Kelas X Tata Niaga
I dan X Tata Niaga 2 merupakan sampel dalam  penelitian

pengembangan ini dengan kelas X Tata Niaga | sebagai kelas kontrol
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dan kelas X Tata Niaga 2 sebagai kelas eksperimen. Adapun subjek uji
coba dalam penelitian ini, vaitu siswa kelas X Tata Niaga dan guru IPS
kelas X di SMK Negeri 4 Jember tahun ajaran 201 /2012 semester
genap. Metode pengumpulan data vang digunakan terdiri dari metode;
ancket, observasi. wawancara. dokumentasi, dan tes. Teknik analisis

data vang dizunakan, vaitu analisis data secara eksperimental.

HASIL DAN PEMBAIIASAN

Hasil penclitian pengembangan  memaparkan hasil  uji coba
multimedia interakUGf denpan Macramedia Authorware /.01 pada mata
pelajaran 1IPS kompetensi dasar permintaan, penawaran. dan harga
kescimbangan  wvang dilaknkan melalui uji coba terbatas dan uji coba
lebih  luas. Produk berupa CD  interaklil dan manual perungk
penggunaan multimedia interaktif vang diujicobakan  kepada siswa
kelas X Tata Niaga 2 untuk mengelahui proscs pengpunaan, ctektivitas,
clisiensi, dan daya tarik mwoltimedia interaktif. Sebelum divjicobakan
produk  yang dilasilkan  divalidasi oleh ahli media yaitu dosen
pembimbing, dengan tujuan agar media vang dihasilkan memiliki

kualitas baik sesuai dengan kebutuhan siswa.

Berdasarkan hasil validasi dari kedua ahli media menyatakan
bahwa multimedia interaktif dengan Macromedia Authorware 7.01
vang dikembangkan pada mata pelajaran PSS kompetensi  dasar

permintaan, penawaran, dan harga keseimbangan sudah sesuai. Dengan

G5

demikian produk tersebut bisa diujicobakan kepada siswa pada kelompok
terbatas dar lebih luas dengan tujuan untuk mengetahui efektifitas,

efisiensi. dan dava tarik media tersebut.

Multimedia interaktil dengan Macromedia Authorware 7.01
dalem penggunaannya berdasarkan hasil observasi aktivitas gura pada
ujicoba terbaras menunjukkan hasil  cukup baik dengan nilai 73.33%.
Dari 13 kompaonen, 5 komponen terlzksana dengan haik. 8 kemponen
terlaksana namun belum optimal. dan 2 komponen belum terlaksana,
Pada uji coba Ichih luas secara keseluruhan menunjukkan hasil baik
sckali, dengsn persentase altivitas mencapai 95,53%, Langkah-langkah
dari pembelajaran menggunakan  moltimedia  interaktif  sudal

dilaksanakan dongan baik secara keseluruhan sesuai dengan prosedur.

Crektivitas  multimed a interaktif  dengan Macromedia
Authorware 7.01 dibuktikan melalui hasil observasi aktivitas siswa dan
t-rest pada ujl coba terbatas dan lebih luss. Berdasarkan hasil observasi
pada ujicoba terbatas sikap siswa  yang terdiri dari sikap perhatian,
respon,  penghargaan,  dan  antusias  siswa  terhadap  penggunaan
multimedia interakrif dalam pembelajaran IPS pada kompetensi dasar
permintaan, penawaran, dan harga keseimbangan dinyatakan cukup baik
belum pada tingkal baik  dengan persentase rata-rata nilai mencapai
75%. Hasil observasi pada ujicoba lebih luas sikap siswa menunjukkan

hasil yang baik dengan persentase rata-rata nilai mencapai 84,06 %.
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Berdasarkan hasil t-tes pada ujicoba terbatas, diketahui nilan uji ¢

sebagai berikut.
Tabel 1. Hasil Uji 1 pada Ujicoba Terbatas
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o Berdasarkan tabel tersebut diperoleh nilai t hitung 2,891 = dari t
tabel 21009, Selain ity juga hisa dilihat dari perbandingan nilai Sig (2-
tailed) 0,010 < o 0,025, schingga dapat disimpulkan hahwa antara nilal
post test kelompok kontrol dan eksperimen memberikan hasil yang
dengan selisih rala-rata nilai pestes sebesar 2,647,

77.647 dan

berbeda nvata,
diperoleh dari masing-masing nilai kelompok  kontrol
kelompok ekperimen 80,294, Adapun hasil dari t-test pada ujicaba lehih

luas ditunjukkan pada Tabel 2 sebagai berikut,
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Tabe! 2, Hasil Uji t Ujicoba Lebih Luas
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Berdasarkan tabel di atas diperoleh nilai ¢ hitung 2,329 = dari t
takle 1,996, dan nilai Sig (2-tailed) 0,023 < %% u 0,025, schingga dapat

disimpulkan  bahwa antara nilai  posttest  kelompok  kontrol  dan
cksponimen memberikan hasil yang berbeda nvata. Selisih rata-rata nilai
postes tersebut schesar 500, lebih besar rala-rata kelas eksperimen
dibandingkan rata-rata pada kelompok  kontrol dengan masing-masing

nilai kelompok kontrol 84,264 dan kelompok ckperimen 89,264,

Efisiensi multimedia interakul dengan Maciomedia Authorware
700 dalam pembelajaran IPS kompetensi dasar permintaan, penawaran,
dan harga Kescimbangan dapat ukur melalui penggunaan waktu yang
dibutuhkan  gury  dalam  menyvampaikan materi dan  waktu yang
dibutuhkan siswa dalam memabami materi. Hal ini dibuktikan melalui

wawancara vang dilakukan terhadap gucy mata pelajaran IPS mengenai
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penggunaan  multimedia  dalam pembelajaran, heliau menyampaikan
sehagai berilkul.

“Ternvata pembelajaran [PS menggunakan multimedia interakiil
lebily praktis, sava jadi lehih mudah menyampaikan materi, selain itu jika
sava perhatikan  anak-anak  juga lebih  mudah  memahami - mater
permintaan, penawaran, dan harga keseimbangan. Schingga harusnya
suya menyampaikan 5 kali pertemuan bisa dipersingkat menjadi 3 kali
pertemuan. Schingga sisa waklu pertemuan yang rersedia bisa digurakan
untuk latian,"(SW. 41 Tahun)

Berdasarkan hasil ujicoba terbatas waktu yang dibulubkan yaitu 2
kali tatap muka untuk penyampaian materi permintazn dan penawaran,
dan pada ujicoba lebih lnas waktu yang dibutubhkan adalah | kali latap
pmika  untuk  penyampaian  materi harga kescimbangan,  Sceara
keseluruhan wakin yang dibutubkan untuk  menyampaikan  mater
sebanvak 3 kali tatap muka lebih singkat dibandingkan dengan
pembelajaran vang tidak menggunakan mu ftimedia interaktif vaitu
membutuhkan wakiu tatap muka sebanyak 5 kali. Sehingaa pembelajaran
1PS mengpunakan multimedia interaktif lebih ehisien, alokasi waktu vang

tersisa vaitu 2 kali tatap muka dapat digonakan unluk penugasan dan
-

latihan soal.

Daya larik ditentukan berdasarkan indikator multimedia interaktit

yang dikembangkan, Berdasarkan hasil angket respon siswa pada ujicoba
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terbatas  diperoleh rata-rata kemenarikan sebesar 74,54 %, sehingga
multimedia  tersebut masih - membutuhkan  perbaikan  schelum
diujicobakan lebih luas karena masih berada pada tingkat kemenarikan
cukup. Hasil ujicoba lebih luas diperolzh hasil rata-rata scbesar 80,48%,.
arlinya berada dalam katagori baik ziau memiliki kemenarikan, Maka
dapat disimpulkan bahwa multidedia interaklil” dengan  Macromedia
Authorware 7.01 vang dikembangkan pada mata pelajaran IPS memiliki

dava tank bagi siswa,

HASIL DAN PEMBAIIASAN

Fembahasan [_:I.'_-i.l.h‘: ;Iwnelili:m ini bertujuan untuk menjelaskan
hasil penggunaan multimedia interaktif dan membuktikan clvkiifiias,
elisicnsi, dan dava tarik mullimedia interaktif dengan Macromedia
Authorware 7.01 dalam pembelajaran IPS kompetensi dasar parmintaan,
penawaran, dan harga keseimbangan. Hal terscbut dijelaskan berdasarkan
hasil pengukuran cleklivitas, efisiensi. dan daya tarik multimedia

interaktif dengan Macromedia Authorware 7.01.

Multimedia interaktif dengan Macromedia  Authorware 7.01
dalam penggunaannya menunjukkan kesesuaian dengan mata pelajaran
IPS kompeiensi dasar permintaan, penawaran, dan harga keseimbangan.
Hal tersebut terbukli berdasarkan hasil observasi aktivitas guru dalam
menyampaikan materi [PS menggunakan multimedia interaktif, Pada

Wicoba terbatas hasil observasi aktivitas guru dalam pembelajaran 1PS
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mengeunakan multimedia interaktif secara keseluruban menunjukkan
sudah baik. Hanya saja masih kurang optimal dan masih ada langkah-
langkah pembelajaran yang belum dilakukan  guru. Hal ini discbabkan
karena pembelajaran menggunakan multimedia interaktil merupakan hal
baru dalam pembelajaran schingga membutuhkan penyesvaian. Pada
ujicoba lebih luas penggunaan multimedia imteraktif secara kesehiahan
menunjukkan hasil baik sckali . Hal ini karena guru sudah dapat
menyesuaikan  peneeunsan muliimedia dalam pembelajaran sehingga
dalam pelaksanaannya lebih mudah  dan sudah dilaksanakan sesuai
prosedur. Denpan demikian pembelajaran IPS dengan menggunakan
multimedia interaktif dengan Macromedia Authorware 7.01  sesua
dengan kubutuhan siswa, karena dapat digonakan densan mudalh dan
membantu gury dalam menvampaiakan materi 1IPS kompetenst dasar

permintaan, penawaran, dan harga keseimbangan,

Elcktivitas  multimedia  interaktif  dengan Macromedia
Authorware 7,01 dalam pembelajaran 1S kompetensi dasar permintaan,
penawaran, dan harga kescimbangan secara proses sudah cfektl,
Berdasarkan hasil observasi pada ujicoba terbatas sikap siswa terbadap
penggunaan multimedia interakdf dalam pembelajaran IPS  dinyatakan
cukup baik belum pada tingkat baik schingga multimedia interaktif yang
digunakan masih perlu perbaikan. Hal ini karena multimedia yang
digunakan belum  mampu  menimbulkan  antusias  siswa  dalam

pembelajaran TIPS, Setelah dilakukan perbaikan pada mul timedia
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interaktif, hasil observasi pada ll_,]iCClh;.l lebih  luas mt’-ﬂllnjlill(k'r]n
peningketan herupa sikap positit baik  dari sikap perhatian respon
penghargaan, dan antusias siswa dalam pembelajaran 1PS sehingea rata

] S, ¢ oo .

rata dari sikap terschut menunjukkan hasil yvang baik.

Berdasarkan hasil tes ujicoba terbatas diperolch perbedaan rala-
rata nilai postes kelompok kentrol dan eksperimen vailu sebesar 2,647,
lehih besar rata-rata kelas eksperimen dibandingkan rata-rata pada
kelompok kantrol. Pada ujicaba lebih luas diperoleh perbeduan rata-rats
nilai postes tersehul scbhesar 3,00, lekih besar rata-rata kelas cksperimen
dibandingkan rata-rata pada kelompok  kontrol.  Perbedaan lersehbut
mumibukikan  bahwa  denean mengaunakan  muliimedia  interaktif
pembelajaran menjadi efektil. Hal ini didukung oleh widhiarso (20111
halwa efektivitas ditunjukkan melalui perbedaan vang diperoleh dari
postes antara kelas kontrol dan eksperimen.  Keelektifan tersehut karena
multimedia interaktit yang digunakan menunjukkan  ketepatan dan
kesesuaian dalam menyajikan materi peimbe lajaran IPS kompetensi dasar

perrrintaan, penawaran, dan harga keseimbangan.

Rfisiensi  multimedia  interaktif dalam  mencapai  tujuan
pembelajaran berkaitan dengan  penggunaan waktu yang dibutuhkan
gurn dalam menyampaikan materi dan waktu vang dibutuhkan siswa
dalam memahami materi. Berdasarkan hasil pada ujicoba terbatas dan

| [ * .
lebih fuas menunjukkan pembelajaran TPS menggunakan multimedia
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interaktil’ dengan Macromedia Authorware 7.01 dapat mempersingkat
perlemuan vaitu hanya membutuhkan waktu 3 kali tatap muka untuk
menvampaikan materi permintaan, penawaran, dan harpga keseimbangan.

Sedangkan pembelajaran yang tidak menggunakan multimedia interaktif

q

yaitu  membutuhkan waktu  tatap muka schanyak 5 kali.  Adanya

perhedaan waktu tersehut membuktikan bahwz dengan menggunakan

mltimedia  interaktil waktu  pembelajaran menjadi - lebib singkat,

schagaimana yang dilcemukakan uleh Arsyad (2007:21) balwa salah satu

manfaai  media  adalah  waktu  pelaksanaan pembelajaran dapat

diperpendek.
Guru berpendapal.

“Menurut  sava  penggunaan  multimedia interaktil  dalam
pembclajaran IPS kompetensi dasar permintaan, penawaran, dan
harpa keseimbangan sudah sesuai. Hal tarsebul karena dilibat dart
penvajiannya berupa gambar, kurva dan animasi sehingga lebih
kontekstual dan menjadi lebih mudah dipahami siswa. Sava
perhatikan  anak-anak juga mennnjukkan sikap positils artinya
lehih memperhatikan. antusiis juga serius mengikuti pelajaran
IPS." (SW, 41 Tahun). Menurui pendapat perwakilan siswa kelas
% Tata Niasa.“Menurut saya, belajar 1PS dengan menggunakan
mltimedia interaktif menjadi lehih mudah dan menyenangkan,
karena penjelasan materi dalam media itu disertai pambar, kurva,
dan animasi yang disajikan secara menarik. Schingga dapat
mempermudah  saya  dalam memahami  materi permintaan,
penawaran, dan harga keseimbangan serla dapal mengerjakan
kuis denpan tepat vang telah tersedia di dalamnyva. (MR, 16
Tahun)

73

Berdasarkan wawancara  tersebul.  multimedia interaktif yang
dikembangkan clisien untuk mencapai tujuan pembelajaran, Efisiznsi
waklu tersebut diperoleh  karena dengan menppunakan  multimedia
interakuif’  mempermudah  guru  dalam menyampaikan  materi  dan
memudabkan siswa dalam memahami materi sehinpea pelaksannaan
pembelajaran dapat dipersingkat, schingga ada alokasi waktu vang tersisa
yang dapat digunakan untuk latihan soal, pemberian tugas, juga ulangan
harian.  dengan demikian siswa mendapatkan pemahaman vang lehib
pada mata pelajaran [PS kompetensi dasar perminlaan. penawaran, dan
harga keseimbhangan yang pada akhirnya dapat mencapai tujusn dan hasil

vang maksimal.

Dava tarik ditentukan berdasarkan indikator multimedia interakUr
yang dikembangkan. Berdasarkan hasil  angkel respon siswa  pada
ujicoba terbatas  diperoleh  kemenarikan  vang  cukup  sehingpa
multimedma  ferscbut masih - membutuhkan  perbaikan sebelum
dinjicobakan lehih luzs. Padza uji coba lebih luas  multimedia interaktif
berada pada katagori baik atau memiliki kemenarikan. Maka dapat
disimpulkan  bahwa  multidedia  interaktil  dengan  Macromedia
Authorware 7.01 yang dikembangkan memiliki daya tarik bagi siswa.
Hal tersebut dikuatkan oleh pendapat Munir (2001:85) vang mengatakan
bahwa media pembelajaran interaktif dapat membuat pelajaran lebih

menarik. Kemenarikan multimedia interaktif vang digunakan dalam



pembelajaran karena sudah sesuai atau memenuh kriteria indikator
kemenarikan yang lelah ditetapkan.
KESIMPULAN DAN SARAN

Ierdasarkan hasil penelitian pengembangzan dan pembahasan
vane Lelah dibahas pada bab sebelumnyva, maka penclits dapal menarik
kesimpulan  balwa multimedia interaktil  dengan _‘~:1:1::rule~.rI'|u
Authorware 7.01  pada mata pelajaran IPS  kelas X Tala Niaga
kompetensi dasar permintaan, penawiran. dan harga kescimbangan
yang dikembangkan layak digunakan. elektit dan chsien da]um.
mencapal tujuan 11cmbu|:1ju1".m_ serta berilava tari lagi siswa kelas X
Tals Niaga SMK Negen 1 Jember. Alokasi wakiu vang tersisa dupat
diounakan untuk peingasan, latihan seal. dan ulangan harian.

Gekolah  disarankan agar dapal tenis melakukan peimbelajaran
dengan media pendukung yang sezuai dengan kebutuhan siswa agar

i an memperoleh hasit  yang lebih
mencapai Luman pembelajaran  dan memperoleh hasit - yang

optimal, siswa disarankan agar tlerus belajar dengan sunpuhi-sunggub.
Gl Hle L =

s ads 4 venerasi saat ini, dan peneliti lain
karena masa depan bangsa ada pada penerast saal ini, dan |
e B P = . N ‘l"!lih
yang ingin mengadakan penelitian sejenis disarankan agar et
- - -|.--- . o ry [} ) '.—51-1
memperhatikan perkembangan 1P TEK sehingua pembelajaran yang ax

dikembangkan dapat disesuaikan dengan kebutuhan siswa.
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