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RINGKASAN 

 

Sistem Ujian TOEFL Berbasis Timestamp Untuk Manajemen Waktu 

Menggunakan DTSA dan SSE; Dody Arief Prasetya, 102410101050; 2014: 134 

halaman; Program Studi Sistem Informasi Universitas Jember. 

 Test Of English as a Foreign Language (TOEFL) merupakan salah satu jenis 

ujian yang saat ini sangat dibutuhkan sebagai persyaratan dalam mencari pekerjaan 

maupun dalam bidang pedidikan khususnya pekerjaan dan pendidikan ke luar negeri. 

Namun pada saat ini masih kurangnya terdapat sebuah sistem untuk mengelola dan 

mendukung ujian TOEFL ini khususnya untuk mengelola pelaksanaan ujiannya 

dengan manajemen waktu yang tepat. 

 Penelitian ini mengajukan salah satu alternatif solusi dalam merancang sebuah 

sistem ujian TOEFL dengan manajemen waktu yang tepat dan efisien saat 

pelaksanaan ujiannya. Ujian TOEFL terdiri dari beberapa bagian dalam sistem ini 

yaitu listening section, structure section, reading text, dan reading section yang 

diujikan secara berurutan. Soal ujian yang dikerjakan akan ditampilkan satu per satu 

mulai dari listening section sampai dengan reading section dan tiap soal ujian yang 

harus dikerjakan mempunyai countdown timer atau perhitungan waktu soal sebelum 

soal tersebut waktunya habis. 

Pada sistem yang dibuat ini digunakan metode Delay Tolerant Scattered 

Algorithm (DTSA) untuk mendukung manajemen waktu ujian dalam hal 

penghitungan delay antara server dan client. Selain itu pada komunikasi antara server 

dan client, sistem ini menggunakan sebuah metode Server-Sent Events (SSE) yang 

merupakan metode push server yang artinya server akan mengirimkan streaming 

update ke semua client untuk melakukan kontrol penuh terhadap semua client yang 

terhubung dalam jaringan. SSE yang digunakan ini tidak hanya berfungsi pada saat 

pelaksanaan ujian saja, namun juga dapat mendukung proses monitoring ujian untuk 

pengawas ujian. 
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Perhitungan delay dilakukan saat client atau peserta ujian melakukan submit 

jawaban. Metode DTSA membutuhkan empat variabel timestamp untuk menghitung 

delay antara client dan server. Variabel pertama adalah format timestamp saat client 

akan mengirimkan request atau data jawaban ujian ke server, variabel kedua adalah 

format timestamp saat server pertama kali menerima request dari client, variabel 

ketiga adalah format timestamp saat server mengirimkan respon ke client, dan 

terakhir variabel keempat adalah format timestamp saat client menerima respon dari 

server. Setelah nilai delay didapatkan maka delay tersebut digunakan untuk 

menentukan timeout soal ujian.  

Timeout merupakan kondisi ketika soal yang dikerjakan sudah habis waktunya 

dan sistem harus melakukan submit jawaban secara otomatis. Untuk menentukan 

timeout, sistem ini didukung oleh metode SSE dengan melakukan pengecekan secara 

real-time oleh server pada setiap client yang melaksanakan kegiatan ujian. Kondisi 

timeout akan didapatkan dengan cara membandingkan format timestamp waktu 

sekarang dengan format timestamp submit time atau waktu akhir soal ujian yang 

sedang dikerjakan. Submit time merupakan hasil perhitungan dari waktu soal ujian 

yang sudah ditentukan yaitu listening 12 detik atau structure 37,5 detik atau reading 

text 360 detik atau reading 30 detik, ditambah dengan timestamp client memulai 

mengerjakan soal tersebut dan timestamp sisa waktu soal sebelumnya yang sudah 

dikerjakan dan dikurangi dengan delay yang sudah dihitung sebelumnya. Jika 

timestamp waktu sekarang lebih besar atau melebihi timestamp submit time maka 

kondisi ini adalah timeout. 

Setiap waktu server akan mengirimkan respon update streaming text SSE 

pada client secara real-time yaitu mengirimkan update waktu countdown timer dan 

timeout. Timeout yang dikirimkan bernilai “yes” atau “no”. Jika timeout bernilai “yes” 

maka server memberikan perintah pada client untuk melakukan submit jawaban 

secara otomatis. 
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