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RINGKASAN

Penerapan Metode Role Playing Untuk Meningkatkan Aktivitas Dan Hasil
Belagjar Siswa Kelas V Dalam Pembelajaran PKn Pokok Bahasan Bentuk-
bentuk Keputusan Bersama di SDN Ajung 01 Jember Tahun Pelajaran
2013/2014; Ichwanoviana, 100210204140; 2014; 66 halaman; Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Jurusan Ilmu Pendidikan Fakultas Keguruan dan
[Imu Pendidikan Universitas Jember.

Observas awal pada tindakan pendahuluan menunjukkan bahwa rata-rata skor
aktivitas belgjar siswakelas V dalam pembelgjaran PKn secara klasikal sebesar 47,27
(cukup aktif), di mana dari 38 siswa terdapat 0 siswa atau 0% (sangat aktif), 4 siswa
atau 10,52% (aktif), 16 siswa atau 42,11% (cukup aktif), 18 siswa atau 47,37%
(kurang aktif) dan O siswa atau 0% (sangat kurang aktif). Rata-rata skor hasil belgjar
siswa secara klasikal sebesar 59,74 (kurang baik), dimana dari 38 siswa terdapat 3
siswa atau 7,89% (sangat bak), 6 siswa atau 15,79% (baik), 20 siswa atau 52,63%
(cukup baik), 9 siswa atau 23,69% (kurang baik), dan 0 siswa atau 0% (sangat kurang
baik). Hal tersebut dikarenakan pada saat pembelgaran masih dijumpai beberapa
siswa yang kurang memperhatikan guru dalam menjelaskan materi pelgaran.
Berdasarkan hasil wawancara dapat diketahui bahwa metode yang diterapkan dalam
pembelgjaran kurang bervariasi. Berdasarkan hal tersebut, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah bagaimanakah peneragpan metode role playing untuk
meningkatkan aktivitas dan hasil belgar siswa kelas V dalam pembelgjaran PKn
pokok bahasan bentuk-bentuk keputusan bersama di SDN Ajung 01 Jember tahun
pelgaran 2013/2014? Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan aktivitas
dan hasil belgar siswa kelas V dalam pembelgjaran PKn pokok bahasan bentuk-
bentuk keputusan bersamadi SDN Ajung 01 Jember tahun pelgaran 2013/2014.

Alasan dipilihnya metode role playing yaitu karena dalam metode tersebut
siswa tidak hanya ditempatkan sebagai peserta didik yang hanya mendengarkan dan
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mencatat sgja. Akan tetapi siswa digak langsung untuk mempraktekkan cara
pengambilan keputusan, sehingga pembelgaran yang yang telah dilakukan akan
tertanam di ingatan siswa.

Jenis pendlitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK) yang dilaksanakan
sebanyak 2 siklus meliputi kegiatan perencanaan, tindakan, observasi, dan refleks.
Penelitian dilaksanakan di SDN Ajung 01 Jember dengan subjek penelitian adalah
seluruh siswa kelas V. Pengumpulan data menggunakan metode observas,
wawancara, dokumentasi dan tes.

Skor rata-rata aktivitas belgjar siswa pada siklus | sebesar 64,29 (aktif), di
mana dari 38 siswa terdapat 6 siswa atau 15,79% (sangat aktif), 19 siswa atau 50,00%
(aktif), 5 siswa atau 13,16% (cukup aktif), 8 siswa atau 21,05% (kurang aktif),
sedangkan pada siklus Il rata-rata skor aktivitas belgjar siswa sebesar 81,20 (sangat
aktif), di manadari 38 siswaterdapat terdapat 19 siswa atau 50,00% (sangat aktif), 12
siswa atau 31,58% (aktif), 3 siswa atau 7,89% (cukup aktif), 4 siswa atau 10,53%
(kurang aktif). Hasil belgjar siklus | memperoleh rata-rata skor sebesar 72,31 (baik),
di mana dari 38 siswa terdapat 11 siswa atau 28,95% (sangat baik), 13 siswa atau
34,21% (baik), 9 siswa atau 23,68% (cukup baik), 5 siswa atau 13,16% (kurang baik),
sedangkan pada siklus Il rata-rata skor hasil belgjar siswa sebesar 80,16 (sangat baik),
di mana dari 38 siswa terdapat 19 siswa atau 50,00% (sangat baik), 11 siswa atau
28,95% (baik), 5 siswa atau 13,16% (cukup baik), 3 siswa atau 7,89% (kurang baik).

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
penerapan metode role playing di kelas V SDN Ajung 01 Jember dapat meningkatkan
aktivitas dan hasil belgjar siswa. Saran peneliti bagi guru SD, agar dapat menerapkan
metode role playing dalam pembelgjaran PKn dan mata pelgaran lainnya, bagi
kepala sekolah diadakan sosiadlisasi kepada guru-guru agar metode role playing dapat
dijadikan sebagal salah satu alternatif dalam pemilihan metode pembelgaran di kelas
dalam rangka meningkatkan serta mengembangkan mutu pendidikan di sekolah, dan
bagi peneliti lain, penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk mengadakan penelitian
yang sgjenis.
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