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APLIKASI JARINGAN HOPFIELD PADA TRAVELLING

SALESMAN PROBLEM (TSP)
(Application Hopfield Neural Network Of Travelling Salesman Problem)

Sista Yulian PA, Kiswara Agung Santoso, Agustina Pradjaningsih
Jurusan Matematika FMIPA Universitas Jember

Abstact: Traveling Salesman Problem (TSP) is the travel problem a salesman who
must visit n the point where a salesman must visit every dot exactly once and
must eventually be returned to the starting point. In addition salesman must
also minimize the total travel distance. TSP is a problem that can be solved by
various algorithms. One is the Hopfield algorithm, or better known as the
Hopfield Neural Network. This study aims to obtain completion of the TSP by
using the Hopfield Neural Network and create a program to solve the
problem. The result is the route so that the total travel distance is minimal.
The results obtained from the program that was created with Matlab 7.8
software to solve TSP by Hopfield Neural Network. The program can be used
for different data on all TSP problems. Input from this program are many
cities, the distance matrix, the parameters a, B, and A. While the output of the
program in the form of an optimal route, the length of optimal route, optimal
route and the number of image iteration.

Keywords: Traveling Salesman Problem, Hopfield Neural Network, Matlab.

I. PENDAHULUAN

Dalam pemasaran atau pengantaran produk ke beberapa pelanggan terdapat
banyak alternatif rute yang bisa ditempuh salesman untuk sampai ke semua pelanggan
tersebut. Hal ini menimbulkan permasalahan bagi seorang salesman karena harus
menentukan rute yang optimal yang akan ditempuh dari banyaknya alternatif yang ada.
Permasalahan tersebut dikenal sebagai permasalahan perjalanan salesman atau Travelling
Salesman Problem (TSP).  Secara umum TSP merupakan masalah optimasi
kombinatorial yang melibatkan seorang salesman untuk melakukan kunjungan ke
sejumlah kota dengan aturan salesman harus mengunjungi setiap kota tepat satu kali dan
kembali ke kota awal dengan jarak tempuh minimum. TSP banyak diaplikasikan pada
kehidupan sehari-hari. Misalnya pada permasalahan rute salesman produk kebutuhan
sehari-hari dimana sales harus mengunjungi beberapa toko tepat satu kali yang dimulai
dari gudang penyimpanan dan kembali lagi ke gudang asal dengan menempuh jarak yang
minimum.

TSP dapat diselesaikan dengan berbagai macam algoritma. Pada artikel

sebelumnya oleh Setyawan (2005) telah membandingkan algoritma Greedy dan algoritma
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