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OPTIMASI RUTE TRAVELLING SALESMAN PROBLEM DENGAN

ALGORITMA A* (A-STAR)
(Travelling Salesman Problem Route Optimization With A* (A-Star) Algorithm)

Rini Lia Sari, Agustina Pradjaningsih, Kiswara Agung Santoso
Jurusan Matematika FMIPA Universitas Jember

Abstact: Traveling Salesman Problem (TSP) is generally described as a case of a sales
trip that depart from the city of origin to visit every city exactly once and
return to the city of origin. One algorithm that can be used to solve TSP is A *
(A-Star) algorithm. The purpose of this article to apply the A* algorithm in
the TSP and make the program A* algorithm to solve TSP with Visual Basic
6.0. The article method begins by identifying the points and sides then
represented in a weighted graph, then make programming algorithm of TSP
with the A* algorithm and create a program based on the programming
algorithm to find the shortest TSP. The results showed that the A* algorithm
can be used to solve TSP so can get a route with minimal total distance.

Keywords:Travelling Salesman Problem, A* Algorithm.

I. PENDAHULUAN

Persoalan pedagang keliling atau yang sering dikenal dengan Travelling Salesman
Problem (TSP) merupakan persoalan yang penting dalam sistem distribusi. Pada dasarnya
persoalan TSP secara umum digambarkan sebagai suatu kasus perjalanan seorang sales
yang berangkat dari kota asal mengunjungi sejumlah kota tepat satu kali dan kembali lagi
ke kota asalnya tersebut, dengan asumsi jarak diketahui. Sehingga tujuan dari masalah ini
adalah untuk meminimalkan total jarak tempuh salesman.

Banyak penerapan TSP yang muncul dalam kehidupan sehari-hari, seperti
efisiensi pengiriman surat dan barang, masalah transportasi, delivery order (jasa
pengiriman), dan lain sebagainya. Permasalahan rute pedagang pupuk dan obat-obat
pertanian juga dapat dikategorikan sebagai TSP, banyaknya kios yang akan dituju
tentunya membuat seorang sales menginginkan untuk dapat mendistribusikan pupuk dan
obat-obat petanian ke beberapa kios dengan melewati rute terpendek sehingga dapat
meminimalkan waktu dan biaya.

TSP dapat diselesaikan dengan beberapa algoritma seperti algoritma Genetika,
algoritma Semut, algoritma Greedy, algoritma A* (A-Star), dan lain-lain. Dalam artikel
ini menggunakan algoritma A* untuk menyelesaikan TSP. Algoritma A* adalah

algoritma pencarian pohon yang mencari jalur dari satu titik awal ke sebuah titik akhir
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