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ABSTRAK 
 

Simulasi Knights tour dengan Algoritma Warnsdorff’s, MINARTIN, 
001810101086, Skripsi, Oktober 2005, Jurusan Matematika, Fakultas Matematika 
dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Jember.   

 

Algoritma Warnsdorff’s adalah suatu metode untuk menyelesaikan  
masalah Knight’s tour. Menurut metode ini bidak kuda harus selalu melangkah ke 
satu kotak yang mempunyai kemungkinan langkah selanjutnya  paling sedikit dan 
kotak tersebut belum terlewati.  

Penelitian ini bertujuan untuk menyelesaikan Knight’s tour dari sebarang 
posisi awal, sehingga dapat mengelilingi semua kotak pada papan catur tepat 
hanya sekali dengan bantuan software Borland Delphi 6. Dari penelitian 
didapatkan program penyelesaian masalah Knight’s tour. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa penyelesaian Knight's tour dengan Algoritma Warnsdorff’s 
dapat dimulai dari sebarang posisi awal pada orde nxn untuk n ≥ 5. Penyelesaian 
Knight's tour  yang membentuk closed tour hanya untuk orde genap, sedangkan 
pada orde ganjil tidak dapat diselesaikan. 

 
Kata kunci: Knight’s tour, Algoritma Warnsdorff’s, Borland Delphi 6 
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