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ABSTRAK 

 

Pendekatan Euclidean Steiner Minimum tree pada Poligon Konveks 
Menggunakan Steiner Insertion Heuristic, Maya Wulandari, 011810101094, 
Skripsi, Oktober 2005, Jurusan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu 
Pengetahuan Alam, Universitas Jember. 
 

Permasalahan pendekatan Euclidean Steiner Minimum tree merupakan 
pengembangan dari spanning tree problem yaitu menentukan panjang total sisi 
minimum dari suatu graf, dengan menyisipkan titik-titik baru yang disebut Steiner 
point sesuai dengan karakteristiknya pada sudut-sudut interior yang kurang dari 
atau sama dengan 120ο . Dalam pembahasan skripsi ini, Euclidean Steiner 
Minimum tree diaplikasikan pada poligon khususnya poligon konveks. Langkah-
langkah pengkonstruksian Euclidean Steiner Minimum tree menggunakan Steiner 
Insertion Heuristic setelah penyisipan Steiner point pada bagian interior poligon 
konveks, yang selanjutnya memodifikasi sisi sehingga dihasilkan panjang total 
sisi yang  lebih minimum daripada minimal spanning tree.  
 
Kata kunci : Euclidean Steiner Minimum Tree, Steiner Insertion Heuristic, Steiner 

point, Poligon konveks. 


