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MENGGUNKAN PENGOLAHAN CITRA  

DAN LOGIKA FUZZY 

 

Achmad Sobirin Prabowo 

 

Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Jember 

 

ABSTRAK 

 

Pengaturan Lampu Lalu Lintas yang ada di Indonesia saat ini menggunakan 

sistem pengaturan yang tetap atau baku tanpa memperhatikan naik turunnya arus 

lalu lintas saat itu. Hal tersebutlah yang menyebabkan penulis ingin mencoba 

suatu sistem pewaktuan lampu lalu lintas yang dapat berubah-ubah sesuai dengan 

tingkat kepadatan jalur pada saat itu. Dengan mencoba pada sebuah maket, 

penulis mencoba menggabungkan dua buah sistem yaitu Pengolahan Citra dan 

Logika Fuzzy. Pengolahan citra berfungsi sebagai pemantau kepadatan ditiap 

jalurnya, dengan webcam sebagai sensornya. Sistem pengolahan citra yang dibuat 

disetting agar mampu menghitung banyaknya jumlah kendaraan yang ada ditiap 

jalur. Dengan mengetahui banyaknya jumlah kendaraan yang ada ditiap jalur, 

maka jumlah kendaraan yang ada ditiap jalur tersebut menjadi masukan bagi 

sistem logika fuzzy. Logika fuzzy dibuat untuk mengambil sebuah keputusan, 

sistem ini dibuat dengan dua masukan dan satu keluaran berupa lamanya durasi 

waktu hijau pada masukan pertama. Kedua sistem ini dapat bekerja secara sinkron 

karena digunakannya mikrokontroler sebagai pusat kerja. Dimana mikrokontroler 

ini bekerja sebagai pengolah logika fuzzy dan penentu kapan keempat webcam 

yang digunakan harus mengambil citra keadaan jalur, dengan demikian sistem 

pewaktuan pada lampu lalu lintas tidak lagi menggunakan sistem yang tetap, akan 

tetapi dapat berubah-ubah sesuai dengan tingkat kepadatan pada keempat jalur 

saat itu. 

 

Kata kunci :  Pengolahan Citra, Logika Fuzzy, Lampu lalu lintas, simpang 

empat, otomatis 
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TIMING TRAFFIC LIGHT SIMULATION 

USES IMAGE PROCESSING AND 

FUZZY LOGIC 

 

Achmad Sobirin Prabowo 

 

Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Jember 

 

ABSTRACT 

 

Traffic light settings that exist in Indonesia today uses a system of fixed or 

standard setting regardless of the ups and downs of the traffic flow at that time. 

This is exactly what causes the writer wanted to try a traffic light timing system 

which can vary according to the level density at that point. By trying on a scale 

model, the author tries to combine two pieces of the system: Image Processing 

and Fuzzy Logic. Image processing function as observers density in each track, 

with a webcam as a sensor. Image processing system is set to count the number of 

vehicles in each lane. By knowing the large number of existing vehicles in each 

lane, then the number of vehicles in each lane there becomes an input to the fuzzy 

logic system. Fuzzy logic is made to take a resolution, this system created by  two 

inputs and one output have the shape of long duration of green at the first input. 

Both systems can sync because of the use of a microcontroller as the central work. 

The microcontroller is working as a fuzzy logic processor and determining when 

the four webcam images used must take the path condition, thus the system timing 

at the traffic lights no longer use a fixed system, but can vary according to level of 

current crowded on the fourth line it.  

 

Keywords : Image Processing, Fuzzy Logic, Traffic lights, intersection of four, 

automatic  
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