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MOTTO

“Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Apabila engkau telah selesai
(dengan suatu kebajikan), teruslah bekerja keras (untuk kebajikan yang lain). dan
hanya kepada Tuhanmu berharaplah”

(Q.S Al-Insyirah 94: 6-8)!

! Lajnah Pentashihan Mushaf Al-Qur’an. 2019. Al- Quran dan Terjemahannya. Jakarta:
Kementerian Agama Republik Indonesia
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ABSTRACT

Mathematical learning is still considered difficult due to the lack of a pleasant
learning experience and the need for media, such as powtoon-based animation video
media. The purpose of the research is to identify the validity, effectiveness, and
practicality of animated video media to effectively study data presentation materials
for grade V students at SDN 1 Jajag. The method used in this study is the Borg and
Gall model development research. Data collection is done by observation,
documentation, interviews, tests, and anchors. Data analysis uses valpro, t-test, and
relative effectiveness. The media validation results by the three validators received a
score of 86.26% (very valid). Effectiveness is known based on pre-test and post-test
scores, which are 50.23% (medium). The practicality of the media is seen based on the
score of the students response score which is 92.7% (very practical). Based on research
done, the conclusion is that powtoon-based animation video media is valid, effective,
and practical.

Keywords: powtoon, animated video, data presentation, development research.
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RINGKASAN

Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powfoon untuk Mengefektifkan
Pembelajaran Materi Penyajian Data Peserta Didik Kelas V di SDN 1 Jajag
Kabupaten Banyuwangi; Natasya Suwigtiyani, 59 halaman; Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Jurusan [lmu Pendidikan Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Universitas Jember.

Pembelajaran matematika masih dianggap sulit oleh peserta didik dikarenakan
kurangnya pengalaman belajar yang menyenangkan. Minat peserta didik dalam belajar
matematika dapat ditingkatkan menggunakan media pembelajaran, salah satunya
menggunakan media video animasi. Aplikasi yang dapat digunakan untuk
mengembangkan media video animasi salah satunya yaitu powtoon. Berdasarkan
wawancara dengan guru kelas V SDN 1 Jajag didapatkan hasil bahwa peserta didik
masih kesulitan dalam memahami materi, pengerjaan soal tentang penyajian data,
kesalahan dalam membaca suatu data, menyajikan data dalam bentuk tabel maupun
diagram. Hasil observasi yang telah dilakukan menunjukkan tidak semua peserta didik
bertanya selama pembelajaran berlangsung, pengelolaan kelas kurang baik, selama
pembelajaran hanya terfokus pada guru, serta media yang digunakan selama

pembelajaran juga kurang menarik.

Rumusan masalah penelitian ini yaitu: (1) bagaimanakah proses pengembangan
media video animasi untuk mengefektitkan pembelajaran materi penyajian data pada
peserta didik kelas V di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi yang valid, efektif, dan
praktis?; dan (2) bagaimanakah kevalidan, kefektifan, dan kepraktisan media video
animasi untuk mengefektifkan pembelajaran materi penyajian data pada peserta didik

kelas V di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi?.

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu desain penelitian
pengembangan (Research and Development) model Borg and Gall yang terdiri dari 10
tahap, namun dalam penelitian ini hanya menggunakan 8 tahap saja karena sudah
menjawab rumusan masalah yang ditentukan. Penelitian dilaksanakan pada semester
ganjil tahun 2023/2024. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas V A dan V B SDN
1 Jajag dengan jumlah 52 peserta didik. Metode pengumpulan data yang digunakan
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adalah observasi, wawancara, dokumentasi, angket, dan tes hasil belajar. Kevalidan
produk dihitung dari hasil validasi para validator, keefektifan produk dihitung
menggunakan ¢-fest dan uji keefetifan relatif, serta kepraktisan produk dihitung
menggunakan data angket respon peserta didik.

Proses pengembangan media video animasi dilaukan observasi terlebih dahulu
yaitu mencari informasi di lapangan, kemudian membuat dan mengembangkan produk
serta melakukan validasi kepada validator ahli. Saran dan komentar dari validator ahli
menjadi bahan untuk perbaikan produk, kemudian melakukan uji coba penggunaan
produk yang dilakukan pada 16 peserta didik SDN 2 Tamanagung. Melakukan uji
homogenitas dengan bertujuan untuk menentukan kelas eksperimen dan kelas kontrol
dengan tehnik sampel acak sederhana. Memberikan prefest untuk mengetahui
kemampuan awal peserta didik, dan selanjutnya memberikan pembelajaran
menggunakan produk yang dihasilkan. Setelah pembelajaran menggunakan media,
kemudian melakukan postfest untuk mengetahui hasil belajar yang dicapai peserta
didik setelah pembelajaran dan untuk mengukur keefektifan produk serta memberikan
angket respon untuk mendapatkan data kepraktisan dari produk yang digunakan.

Hasil pengembangan media video animasi telah memenubhi tiga kriteria yaitu:
(1) valid, berdasarkan hasil analisis data validasi dari tiga validator mendapatkan skor
86,26 termasuk kategori sangat layak; (2) efektif, berdasarkan hasil perhitungan uji t
pada ranah kognitif t-hitung > t-tabel (9,47 > 1,674). Sedangkan, analisis keefektifan
relatif menunjukkan hasil 50,23% bagian yang dipengaruhi media video animasi, yang
artinya 49,77% bagian dipengaruhi oleh faktor lain; dan (3) praktis, hasil uji
kepraktisan yang dilakukan melalui angket respon peserta didik memperoleh skor
92,7% termasuk dalam kategori sangat praktis.

Berdasarkan pemaparan di atas, dapat disimpulkan bahwa media video animasi
valid, efektif, dan praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran karena memiliki

pengaruh lebih efektif dari media pembelajaran yang digunakan sebelumnya.
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BAB 1. PENDAHULUAN

Pada bab 1 dijelaskan pendahuluan dalam penelitian ini. Pendahuluan yang
dibahas meliputi: (1) latar belakang, (2) rumusan masalah, (3) tujuan penelitian, dan

(4) manfaat penelitian.

1.1 Latar Belakang
Matematika adalah ilmu yang mengajarkan, mempelajari perhitungan, dan

menggunakan pemikiran logis atau keterampilan individu (Kenedi dkk, 2018).
Pembelajaran merupakan proses belajar diselenggarakan oleh guru yang bertujuan
untuk mengajarkan peserta didik belajar untuk memperoleh pengetahuan, keterampilan
dan sikap. Pembelajaran matematika adalah proses belajar yang mengajarkan peserta
didik melakukan perrhitungan dengan menggunakan pemikiran logis

Pembelajaran matematika masih dianggap sulit oleh peserta didik dikarenakan
kurangnya pengalaman belajar yang menyenangkan. Minat peserta didik dalam belajar
matematika dapat ditingkatkan menggunakan media pembelajaran, salah satunya
menggunakan media video animasi. Penggunaan video animasi dapat menarik dan
membantu peserta didik dalam belajar matematika. Media video animasi adalah media
yang menampilkan gambar bergerak yang disertai suara dengan pemberian efek
tertentu sehingga tampak menarik. Peserta didik yang memiliki latar pendidikan dan
pengetahuan yang rendah membutuhkan media animasi untuk menangkap konsep
materi yang disampaikan (Ramdani, 2021).

Aplikasi yang dapat digunakan untuk mengembangkan media video animasi
salah satunya yaitu powtoon. Menurut Anggita (2020) Powtoon adalah situs aplikasi
online yang bisa digunakan untuk berkreasi membuat video animasi dengan fitur
animasi yang sangat menarik. Penyajian media video animasi menggunakan aplikasi
powtoon ini memuat materi penyajian data kelas V yaitu daftar, tabel, diagram garis,

diagram batang, dan diagram gambar.



Berdasarkan wawancara dengan guru kelas V SDN 1 Jajag yang dilakukan pada
hari Selasa 24 Januari 2022, didapatkan hasil bahwa peserta didik masih kesulitan
dalam memahami materi, kesalahan dalam membaca suatu data, menyajikan data
dalam bentuk tabel maupun diagram, dan minimnya penggunaan media dalam
pembelajaran. Permasalahan tersebut dilihat dari perolehan hasil belajar matematika
pada peserta didik kelas VA dan VB SDN 1 Jajag dengan Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) pada mata pelajaran matematika yaitu 70. Perolehan nilai tertinggi dari kedua
kelas yaitu 70 dan nilai terendahnya 30. Range (selisih nilai tertinggi dan terendah) di
kelas V adalah 40. Rata-rata nilai kelas VA yaitu 55 dan rata-rata nilai kelas VB yaitu
52,7. Peserta didik kelas VA yang mendapat nilai di atas KKM sebanyak 3 dengan
persentase 11,53% sedangkan yang mendapat nilai dibawah KKM sebanyak 23 dengan
persentase 88,47%. Nilai kelas VB yang mendapat nilai diatas KKM sebanyak 1
dengan persentase 3,84% sedangkan yang mendapat nilai dibawah KKM sebanyak 25
dengan persentase 96,16%.

Hasil observasi yang telah dilakukan pada hari Rabu 1 Februari 2023 yaitu tidak
semua peserta didik bertanya selama pembelajaran berlangsung, pengelolaan kelas
kurang baik, selama pembelajaran hanya terfokus pada guru, serta media yang
digunakan selama pembelajaran juga kurang menarik. Selama pembelajaran peserta
didik yang tidak bertanya hanya mendengarkan penjelasan guru saja. Pengelolaan kelas
selama pembelajaran juga kurang dikarenakan jumlah peserta didik yang banyak.
Selama pembelajaran guru hanya menggunakan buku siswa dan media gambar,
sehingga perhatian peserta didik cenderung bosan selama pembelajaran.

Pengembangan media video animasi cocok dan menarik digunakan dalam
pembelajaran karena peserta didik seusia SD lebih tertarik menonton video dan melihat
secara langsung walaupun belum melakukan prakteknya. Kegiatan pembelajaran yang
hanya mengandalkan guru sebagai penyampai materi dianggap kurang efektif karena
dapat menurunkan semangat belajar peserta didik. Oleh karena itu dibutuhkan media
pembelajaran yang sesuai untuk menunjangnya.

Penelitian yang dilakukan oleh (Purniasih dkk, 2021) tentang penggunaan

media pembelajaran dalam proses belajar matematika menunjukkan bpuahwa



penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar
peserta didik. Berdasarkan penelitian sebelumnya (Rahmayanti & Istianah, 2018) hasil
penelitian menunjukkan penggunaan media video animasi dalam pembelajaran
menjadi lebih menyenangkan dan tidak membosankan. Menurut (Mashuri &
Budiyono, 2020) hasil penelitiannya menggunakan video animasi mendapatkan skor
90% dari respon peserta didik yang menandakan media animasi sangat layak dan
efektif untuk digunakan dalam pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang tersebut, perlu dikembangkan media video animasi
dengan bantuan aplikasi Powtoon materi penyajian data dengan Kompetensi Dasar
(KD) 3.8 menjelaskan penyajian data yang berkaitan dengan diri peserta didik dan
membandingkan dengan data dari lingkungan sekitar dalam bentuk daftar, tabel,
diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram garis. Perbedaan
pengembangan media video animasi dengan penelitian sebelumnya terletak pada
aplikasi pengembangan media video, desain media video, dan tempat penelitian.
Berdasarkan persoalan diatas, dilakukan penelitian berjudul “Pengembangan Media
Video Animasi Untuk Mengefektitkan Pembelajaran Materi Penyajian Data Peserta
Didik Kelas V SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi”.

1.2 Rumusan Masalah

Sesuai dengan uraian identifikasi masalah diatas, maka dirumuskan masalah berikut:

1. Bagaimanakah proses pengembangan media video animasi untuk mengefektifkan
pembelajaran materi penyajian data pada peserta didik kelas V di SDN 1 Jajag
Kabupaten Banyuwangi yang valid, efektif, dan praktis?

2. Bagaimanakah kevalidan, kefektifan, dan kepraktisan media video animasi untuk
mengefektitkan pembelajaran materi penyajian data pada peserta didik kelas V di

SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi?



1.3 Tujuan Penelitian

Sesuai dengan uraian latar belakang diatas, maka tujuan penelitian ini yaitu:

1. Untuk menghasilkan media video animasi untuk mengefektifkan pembelajaran
materi penyajian data pada peserta didik kelas V di SDN 1 Jajag Kabupaten
Banyuwangi.

2. Untuk mengetahui kevalidan, kefektifan, dan kepraktisan media video animasi
untuk mengefektifkan pembelajaran materi penyajian data pada peserta didik kelas

V di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi.

1.4 Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian yang telah dipaparkan, hasil penelitian ini diharapkan
memberikan manfaat bagi beberapa pihak sebagai berikut:
1. Bagi Peserta Didik

Hasil penelitian ini membantu peserta didik dalam memahami materi penyajian
data serta memacu peserta didik agar lebih aktif dan termotivasi dalam pembelajaran
karena pembelajaran yang menyenangkan.
2. Bagi Guru

Hasil penelitian ini dapat memotivasi guru, memberikan wawasan, dan
pengetahuan dalam membuat media yang menarik digunakan dalam pembelajaran
sehingga hasil pembelajaran lebih optimal.
3. Bagi Peneliti

Melalui penelitian ini dapat membantu peneliti mengembangkan ilmu dan
keterampilan yang dimiliki serta dapat menambah wawasan dan pengetahuan
bagaimana cara membuat media pembelajaran yang baik sebagai upaya meningkatkan
pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan untuk melakukan
penelitian lebih lanjut. Setidaknya hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi

bagi pengembangan teori untuk penelitian serupa di masa mendatang.



BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

Bab 2 dijelaskan yang berkaitan dengan teori penelitian ini. Kajian teori yang
digunakan dalam penelitian ini meliputi: (1) hasil belajar, (2) media pembelajaran, (3)
media video animasi, (4) pengembangan media video animasi berbantuan powtoon, (5)
pembelajaran matematika, (6) materi penyajian data kelas V, (7) penelitian relevan,

dan (8) kerangka berpikir.

2.1 Hasil Belajar

2.1.1 Pengertian Hasil belajar
Menurut Susanto (2016), hasil belajar merupakan perubahan pada peserta didik

yang menyangkut aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik sebagai hasil setelah
mengikuti kegiatan belajar. Hasil belajar juga dapat diartikan sebagai laporan hasil
perolehan peesrta didik selama pembelajaran (Popenici & Millar, 2015). Menurut
Sudjana (2016), hasil belajar adalah suatu kegiatan yang digunakan untuk melihat
sejauh mana tujuan pembelajaran yang dapat dicapai peserta didik setelah menempuh
pembelajaran. Berdasarkan beberapa pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa
hasil belajar adalah hasil yang dicapai peserta didik setelah mengikuti pembelajaran
yang memuat tiga aspek yaitu aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik.

Hasil belajar diklasifikasikan dalam tiga ranah menurut Benyamin Bloom
(dalam Sudjana 2011) yaitu ranah kognitif, ranah afektif, dan ranah psikomotorik
Ranah kognitif berhubungan dengan hasil belajar intelektual peserta didik, ranah
afektif berhubungan dengan sikap peserta didik selama mengikuti pembelajaran, dan
ranah psikomotor berhubungan dengan keterampilan dan kemampuan bertindak
peserta didik. Penelitian ini mengukur hasil belajar menggunakan ranah kognitif.
Ranah kognitif yang diukur meliputi C2 sampai C6. Hasil belajar diukur setelah peserta

didik mengerjakan tes hasil belajar.



2.1.2 Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar menurut Susanto (2013: 12)

merupakan hasil interaksi dari berbagai faktor, baik faktor internal maupun faktor

eksternal.

a. Faktor internal

Faktor internal adalah faktor yang berasal dari peserta didik sendiri. Faktor
internal meliputi: kecerdasan, minat dan perhatian, motivasi belajar, ketekunan, sikap
kebiasan belajar, serta kondisi fisik dan kesehatan.

b. Faktor eksternal

Faktor eksternal adalah faktor yang berasal dari luar peserta didik yang
mempengaruhi hasil belajar yaitu keluarga, sekolah, dan masyarakat.

Menurut Slameto (2015:54) faktor yang mempengaruhi hasil belajar juga
dibedakan menjadi dua yaitu faktor internal dan faktor eksternal. Penjelasan faktor
tersebut sebagai berikut:

1. Faktor internal berhubungan dengan peserta didik sendiri yang terdiri dari tiga
faktor yaitu faktor jasmaniah, faktor psikologis, dan faktor kelelahan.

2. Faktor eksternal yaitu faktor yang berasal dari luar peserta didik. Faktor eksternal
dipengaruhi oleh tiga faktor yaitu faktor keluarga, faktor sekolah, dan faktor
masyarakat.

Menurut Gunawan dkk (2018) mengemukakan bahwa Intelligence Quotient
(IQ) merupakan variabel yang secara parsial mempengaruhi hasil belajar. Hasil belajar
siswa yang baik ditentukan oleh hasil tes kecerdasan atau kemampuan intelektual
siswa. Hasil belajar siswa yang baik tidak ditentukan hanya oleh model pembelajaran
berbasis masalah. Motivasi sangat penting bagi siswa untuk meningkatkan hasil belajar
siswa, maka dari itu motivasi yang tinggi akan membuat siswa mencapai hasil belajar
yang baik.

Hasil belajar peserta didik dapat dipengaruhi oleh faktor internal berupa faktor
jasmani, psikologi, kondisi tubuh, kesehatan, motivasi, serta kecerdasan. Faktor
eksternal yang mempengaruhi hasil belajar diantaranya faktor sekolah, keluarga, dan

masyarakat. Hasil belajar juga dapat dipengaruhi oleh penggunaan media



pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran yang tidak tepat menyebabkan
ketidakpahaman peserta didik dalam memahami materi yang nantinya dapat
berpengaruh terhadap hasil belajar. Media pembelajaran juga bukan satu-satunya
faktor yang dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Media pembelajaran
digunakan sebagai perantara informasi agar mudah dicerna oleh peserta didik dalam

penyampaian pembelajaran di kelas.

2.2 Media Pembelajaran

Attiaturrahmaniah dkk (2017) mendefinisikan media pembelajaran sebagai
sesuatu yang bisa berbentuk alat, bahan, maupun keadaan yang digunakan sebagai
penyampai komunikasis dalam kegiatan pembelajaran. Menurut Ramdani (2021)
media pembelajaran adalah sarana perantara, alat bantu mengjaar, alat bantu guru,
sarana pembawa/penyalur pesan, sumber belajar, dan alat untuk membuat peserta didik
lebih aktif dan termotivasi dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran adalah
media-media yang digunakan dalam pembelajaran, yaitu meliputi alat bantu guru
dalam mengajar serta sarana pembawa pesan dari sumber belajar ke penerima pesan
belajar (Cahyono, 2019).

Berdasarkan beberapa pendapat ahli dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk menyampaikan pesan dari
guru kepada peserta didik, dimana dapat membantu mendorong dan memotivasi
peserta didik menjadi lebih aktif selama proses pembelajaran sehingga mencapai tujuan
pembelajaran dan hasil belajar menjadi lebih baik.

Perkembangan teknologi, informasi, dan komunikasi yang semakin pesat di era
digitalisasi ini membawa dampak terhadap ragamnya media pembelajaran. Fikri dan
Madona (2018: 18-19) mengklasifikasikan media pembelajaran yaitu: (1) media audio
yaitu media yang berdasarkan sifat-sifat bunyi seperti radio, kaset rekaman, piringan
hitam dan MP-3; (2) media visual, yaitu media yang berdasarkan indera penglihatan,
seperti media gambar, gambar, grafik dan poster; ( 3) media audiovisual, yaitu media
dengan unsur suara dan visual, seperti televisi, kaset video, dan video CD; (4) Media

animasi, yaitu gambar/grafik bergerak, yang dihasilkan dengan cara merekam gambar



diam kemudian gambar dimainkan secara berurutan sehingga tidak lagi dilihat sebagai
gambar diskrit individu, tetapi sebagai keseluruhan yang menciptakan ilusi gerakan
yang tidak terputus; dan (5) multimedia adalah media yang menggabungkan banyak
elemen, seperti audio, gambar, audiovisual, dan animasi.

Berdasarkan jenis media pembelajaran yang telah disebutkan, untuk
mengefektifkan pembelajaran materi penyajian data dapat menggunakan multimedia.

Multimedia yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa media video animasi.

2.3 Media Video Animasi

Kata animasi berasal dari kata bahasa Inggris “amimation” yang berarti
menghidupkan. Animasi dapat diartikan sebagai gambar yang berisi objek yang tampak
hidup. Maksud hidup bukan berarti bernyawa melainkan ilusi yang dapat bergerak.
Menurut Kristanto (2016: 63) Video adalah media audio visual yang dapat digunakan
untuk menyalurkan pesan. Berdasarkan kedua pengertian tersebut, media video
animasi adalah media yang digunakan untuk menyampaikan pesan yang didalamnya
berisi objek gambar yang bergerak. Penggunaan media video animasi dalam
pembelajaran dapat digunakan untuk menjelaskan materi yang tidak terlihat mata
dengan cara memvisualisasikan materi tersebut.

Media video animasi memiliki karakteristik yaitu mengatasi jarak dan waktu,
mampu menggambarkan peristiwa atau fenomena dalam kenyataan, media video bisa
diulang, untuk membantu membentuk opini dan pemikiran dan imajinasi peserta didik,
penyediaan informasi tambahan nyata, dan berperan sebagai narator yang tahu cara
memancing kreativitas peserta didik (Syaparuddin dan Elihami, 2019). Kelebihan
media video animasi yaitu sebagai berikut:

a. Mempermudah peserta didik memahami materi,
b. Peserta didik menjadi lebih aktif selama pembelajaran karena media bergambar dan
bersuara;

c. Media video dapat digunakan dalam jangka panjang selama materi masih relevan



Selain memiliki kelebihan, media video animasi juga memiliki kekurangan
yaitu sebagai berikut:
a. Durasi pembuatan yang relatif lama;
b. Dibutuhkan kehandalan dalam pembuatannya;

c. Membutuhkan peralatan elektronik untuk melakukan pemutaran video.

2.4 Pengembangan Media Video Animasi Berbantuan Powtoon

Media video animasi sangat cocok digunakan untuk pembelajaran bagi peserta
didik SD, dikarenakan media tersebut menyajikan gambar ilustrasi disertai suara yang
nantinya merangsang minat belajar peserta didik. Pengembangan media video animasi
ini dibantu menggunakan aplikasi berbasis web yaitu Powfoon. Materi penyajian data
disajikan ke dalam media video animasi yang didalamnya terdapat penjelasan
penyajian data disertai contoh soal dan cara memasukkan data ke dalam tabel dan

diagram. Berikut adalah tampilan utama aplikasi Powtoon.

What do
youwant i e o [
to create? 4 [
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Gambar 2.1 Tampilan halaman utama Powtoon
Tampilan halaman utama Powtoon menyajikan berbagai macam templat yang
bisa digunakan oleh pengguna namun terbatas. Pengguna juga bisa langsung mengedit
video tanpa menggunakan templat dengan cara menekan fitur “Blank’ pada bagian kiri

halaman utama.

®
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Gambar 2.2 Tampilan halaman pengeditan video
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Laman “Blank” pada Powtoon terlihat seperti gambar diatas. Pembuaan video
bisa disesuaikan dengan kreativitas dan selera masing-masing dengan bantuan fitur.
Dengan bantuan fitur tersebut pengguna dapat menambahkan background, tulisan,
musik, foto, video, ataupun karakter animasi. Penambahan s/ide klik pada bagian

“Blank Slide” yang terletak pada bagian kiri.

untitied-1

& Powroon

> =1p

v

Gambar 2.3 Pengaturan waktu slide Powtoon

Pengaturan waktu pada setiap slide bisa diatur dengan menekan tanda tambah
pada bagian bawah s/ide dan jika ingin mengurangi waktu bisa menekan tanda kurang.
Pengeditan video yang sudah selesai bisa disimpan dengan mengklik “save” pada
bagian atas, maka video sudah tersimpan dalam akun pengguna.

Pemilihan media video animasi dengan bantuan Powfoon sebagai sarana
pembelajaran sangat cocok digunakan dalam proses pembelajaran. Powtoon juga
mudah digunakan sebagai sarana untuk memberikan materi pembelajaran dengan cara
yang menarik sehingga peserta didik tidak bosan dengan materi yang diberikan oleh
guru.

Penyajian materi pembelajaran melalui media Powtoon tidak hanya dapat
merangsang minat peserta didik dalam kegiatan pembelajaran, tetapi juga
membangkitkan rasa ingin tahu dengan cara bertanya kepada guru tentang isi materi
pembelajaran yang belum dipahami. Kehadiran media pembelajaran Powtoon dapat
membuat perubahan, dari meningkatkan motivasi peserta didik menjadi fokus pada

materi yang disajikan dalam video.
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2.5 Pembelajaran Matematika

Menurut Russefendi (dalam Wijayanti, 2018) matematika adalah ilmu tentang
struktur yang terorganisasikan, pembahasan fakta-fakta dan hubungan-hubungan, serta
membahas ruang dan bentuk yang ada pada peserta didik untuk kegiatan belajar
mengajar. Pembelajaran diartikan sebagai suatu usaha yang sengaja melibatkan dan
menggunakan pengetahuan profesional yang dimiliki guru untuk menjadikan
seseorang bisa mencapai tujuan kurikulum (Kosasih, 2014:11). Berdasarkan kedua
pengertian tersebut dapat diketahui bahwa pembelajaran matematika adalah kegiatan
belajar yang memecahkan persoalan matematika dengan kehidupan sehari-hari.

Pembelajaran matematika membentuk logika berpikir bukan sekedar pandai
berhitung. Peserta didik dalam belajar matematika harus memiliki pemahaman yang
benar dan lengkap sesuai tahapan melalui cara dan media yang menyenangkan dengan
menjalankan prinsip matematika. Kajian pembelajaran matematika sangat penting
untuk diberikan kepada semua peserta didik mulai dari sekolah dasar untuk membekali
kemampuan menghitung dan mengolah data. Kompetensi tersebut diperlukan agar
peserta didik memiliki kemampuan memperoleh, mengelola, dan memanfaatkan
informasi untuk bertahan hidup pada keadaan yang selalu berubah. Pembelajaran
matematika juga dapat digunakan untuk sarana dalam pemecahan masalah dan
mengomunikasikan ide atau gagasan dengan menggunakan simbol, tabel, diagram, dan

media lain.

2.6 Materi Penyajian Data kelas V

Materi penyajian data merupakan salah satu materi pembelajaran matematika
pada semester 2 di kelas V SD. Peserta didik diharuskan untuk memahami tentang
penyajian data yang berkaitan dengan lingkungan sekitar serta jenis-jenis penyajian
data seperti daftar, tabel, dan diagram. Kompetensi dasar (KD) pada materi penyajian
data yaitu 3.8 Menjelaskan penyajian data yang berkaitan dengan diri peserta didik dan
membandingkan dengan data dari lingkungan sekitar dalam bentuk daftar, tabel,
diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram garis; dan 4.8

Mengorganisasikan dan menyajikan data yang berkaitan dengan diri peserta didik dan
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membandingkan dengan data dari lingkungan sekitar dalam bentuk daftar, tabel,

diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram garis. Berikut ini materi

penyajian data yang dibahas di kelas V antara lain.

a. Mengurutkan Data

b. Tabel

Diagram batang

d. Diagram Garis

e. Diagram Gambar

2.7 Penelitian Relevan

Penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian ini yaitu sebagai berikut:

No

Penulis

Hasil Penelitian

Pratiwi dkk (2019)

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, media
pembelajaran interaktif menggunakan Adobe Flash CS3
Professional efektif dan layak digunakan dalam
pembelajaran, serta dapat meningkatkan kemampuan
pemahaman peserta didik pada materi penyajian data.

Awalia dkk (2019)

Berdasarkan hasil penelitian bahwa media pembelajaran
animasi PowToon dapat memberikan pemahaman kepada
peserta didik kelas IV mengenai mata pelajaran
matematika pada materi keliling dan luas bangun datar.

Anggraeni dkk (2021)

Perolehan nilai angket minat belajar peserta didik dengan
uji-gain di mana pada aspek perasaan senang diperoleh n-
gain sebesar 0,61 dan aspek perhatian peserta didik
diperoleh n-gain sebesar 0,69. Sedangkan diperoleh n-
gain keseluruhan aspek minat belajar peserta didik
diperoleh 0,64 dengan peningkatan minat belajar peserta
didik termasuk pada kategori sedang. Dengan demikian,
Alhasil, pembuatan multimedia interaktif berbasis video
dapat meningkatkan minat belajar peserta didik.

Fitri dan Amelia (2021)

Uji coba media video animasi terhadap 6 peserta didik
mendapatkan hasil 88% dengan kategori sangat valid dan
efektif dipakai peserta didik serta uji pemakaian produk
dengan 32 peserta didik memperoleh nilai 88,43%
dengan kategori sangat valid dan efektif untuk
diaplikasikan pada peserta didik dalam proses
pembelajaran. Maka dapat dikatakan bahwa media video
animasi  dapat meningkatkan minat belajar materi
bangun ruang peserta didik kelas V.

Safira (2022)

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Kualitas media
digital video animasi berbasis Powfoon dilihat dari
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aspek kevalidan termasuk dalam kategori valid dengan
persentase skor 88,73%,  dari aspek kepraktisan
dikategorikan praktis dengan respon peserta didik
kelompok kecil yang memperoleh persentase skor
88,75%. Sechingga dapat disimpulkan bahwa media
digital video animasi berbasis Powfoon pada tema 1
organ gerak hewan dan manusia memenuhi kriteria valid
dan praktis sehingga dapat digunakan dalam
pembelajaran.
Hasil penelitian diperoleh hasil tingkat validitas media
pembelajaran pada pembelajaran tematik  terpadu
dengan total validasi sebesar 91% dengan kategori
sangat  valid. Hasil uji kepraktisan media pada
pembelajaran tematik terpadu dinyatakan sangat praktis
6 Putri dan Erita (2022)  yang dilihat dari respon guru memperoleh skor 90,6%
dan 45 angket respon peserta didik di tiga sekolah
memperoleh skor 86% . Hasil keefektifan media
pembelajaran tematik terpadu dinyatakan sangat efektif
yang terlihat dari hasil evaluasi peserta didik di tiga
sekolah memperoleh skor 80,7%.

Berdasarkan beberapa penelitian yang telah dilakukan sebelumnya
menunjukkan bahwa dalam pembelajaran membutuhkan media untuk menunjangnya.
Penelitian sebelumnya menggunakan media video animasi dalam pembelajaran
sehingga meningkatkan minat belajar dan kepahaman materi peserta didik serta hasil
belajar lebih baik daripada sebelum menggunakan media. Perbedaan pengembangan
media video animasi dengan penelitian sebelumnya terletak pada aplikasi

pengembangan media video, desain media video, dan tempat penelitian.

2.8 Kerangka Berpikir

Pembelajaran yang kurang bervariatif menyebabkan peserta didik mengalami
kejenuhan selama pembelajaran berlangsung. Dampaknya peserta didik menjadi
kurang aktif dan hasil belajar yang didapat setelah pembelajaran kurang optimal.
Meningkatkan pengalaman pembelajaran di kelas salah satunya menggunakan media
dalam pembelajaran. Media yang dapat digunakan salah satunya yaitu media video
animasi. Penggunaan video animasi dapat menarik peserta didik dengan tampilan yang
disajikan meningkatkan antusiasme peserta didik untuk belajar matematika.

Berdasarkan wawancara dengan guru kelas V SDN 1 Jajag yang dilakukan pada hari
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Selasa 24 Januari 2022, didapatkan hasil bahwa peserta didik masih kesulitan dalam
memahami materi dan pengerjaan soal tentang penyajian data. Kesulitan yang dialami
peserta didik yaitu kesalahan dalam membaca suatu data, menyajikan data dalam
bentuk tabel maupun diagram serta kurangnya ketelitian.

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti berpikir untuk mengembangkan
media video animasi untuk mengefektifkan pembelajaran materi penyajian data pada
peserta didik kelas V SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi. Pengembangan media
video animasi ini menggunakan model pengembangan Borg and Gall dengan harapan
dapat membantu tercapainya pembelajaran matematika materi penyajian data yang
efektif dan hasil pembelajaran yang berkualitas. Berikut adalah kerangka berpikir
dalam pengembangan media video animasi materi penyajian data kelas V dapat dilihat

pada gambar 2.7.

Pembelajaran
kurang variatif Peserta didik Hasil belajar
dan peserta kurang aktif peserta didik
didik selama kurang
mengalami pembelajaran optimal
kejenuhan

Perlu pengembangan media video animasi untuk
perbaikan kualitas pembelajaran

v

Dikembangkan media video animasi yang valid, efektif,
dan praktis berdasarkan model pengembangan Borg and
Gall

VU

Tercapainya pembelajaran matematika
materi penyajian data yang efektif

v

Tercapainya hasil pembelajaran matematika
materi penyajian data yang berkualitas

Gambar 2.4 Kerangka Berpikir Penelitian



BAB 3. METODE PENELITIAN

Pada bab 3 dijelaskan tentang metode penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini. Metode penelitian yang dibahas meliputi: (1) Desain penelitian; (2)
subjek penelitian; (3) tempat dan waktu penelitian; (4) definisi operasional; (5) metode

pengumpulan data; (6) instrumen pengumpulan data; dan (7) teknik analisis data.

3.1 Desain Penelitian

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu desain penelitian
pengembangan (Research and Development). Menurut Borg and Gall (dalam Masyhud
2021: 242) penelitian pengembangan adalah suatu proses yang dilakukan untuk
mengembangkan dan memvalidasi produk pendidikan oleh peneliti. Penelitian

pengembangan terdapat 10 langkah dapat dilihat pada Gambar 3.1 sebagai berikut:

1. Penelitian 2. Perencanaan dan E> 3. Pengembangan
pendahuluan E> pengembangan desain produk awal

~

6. Uji coba penggunaan <:| 5. Revisi produk awal <:| 4. Validasi desain

produk
S

7. Revisi produk 8. Uji coba keefektifan 9. Produk final dan
pengembangan produk produk massal

~

10. Desiminasi produk
dan implementasi

Gambar 3.1 Prosedur Penelitian Pengembangan Model Borg and Gall
Penjelasan dari setiap langkah-langkah penelitian pengembangan yaitu sebagai berikut:
a. Penelitian Pendahuluan

Penelitian pendahuluan dilakukan guna mendapatkan data dan informasi yang
dibutuhkan untuk mengembangkan suatu produk dan disesuaikan dengan kebutuhan

dan keinginan penelitian pengembangan yang akan dilakukan. Penelitian pendahuluan

15
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dapat dilakukan dengan cara 3P (paper, place, and person) yang akan dijelaskan

sebagai berikut:

1. Paper adalah kegiatan yang dilakukan dengan membaca banyak literatur baik
penelitian sebelumnya maupun dokumen-dokumen yang berkaitan dengan
penelitian pengembangan yang akan dilakukan.

2. Place adalah penelitian pendahuluan yang dilakukan dengan cara mengunjungi
lokasi penelitian yang digunakan guna mengetahui lokasi tersebut layak atau tidak
dijadikan sebagai tempat penelitian.

3. Person adalah penelitian pendahuluan yang dilakukan dengan cara menemui ahli
dalam bidang yang akan diteliti guna meminta masukan tentang kelayakan masalah
yang akan diteliti.

b. Perencanaan Pengembangan Produk

Data dan informasi yang didapat melalui penelitian pendahuluan, kemudian
dilakukan tindak lanjut berupa perencanaan yang tepat tentang penelitian
pengembangan yang akan dilakukan. Perencanaan tersebut dimasukkan dalam bentuk
proposal yang didalamnya memuat judul penelitian, rumusan masalah penelitian,
tujuan dan manfaat penelitian, kajian pustaka, metode penelitian yang akan digunakan,
serta instrumen penelitian dan jadwal kegiatan penelitian.

c. Pengembangan Desain Produk Awal

Pengembangan desain produk awal dilakukan untuk menghasilkan produk
berupa media video animasi berbasis powtoon. Desain produk awal yang telah
dikembangkan kemudian akan diuji validitasnya oleh validator ahli. Hasil validitas
yang telah diperoleh, akan dijadikan sebagai dasar dalam menentukan kelayakan
produk untuk dilakukan uji coba.

d. Validasi Desain Produk

Validasi desain produk dilakukan oleh para ahli untuk menilai produk yang
dikembangkan lebih efektif daripada produk lama berdasarkan pengalaman dan teori
para validator. Validasi produk dapat dilakukan dengan penilaian beberapa validator
yang berpengalaman untuk menilai produk yang telah dikembangkan. Uji validitas

desain produk dilakukan dengan melampirkan instrumen berupa skala penilaian
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disertai dengan desain produk yang dikembangkan. Instrumen tersebut mencakup
seluruh komponen dalam desain produk.
e. Revisi Desain Produk Awal

Desain produk yang telah divalidasi oleh validator akan terlihat kekurangannya.
Kekurangan tersebut dapat diperbaiki dengan saran yang telah diberikan oleh validator.
Kegiatan revisi desain produk awal ini dilakukan hingga produk yang dikembangkan
menjadi valid dan layak diuji cobakan.
f. Uji Coba Penggunaan

Uji coba penggunaan dapat dilakukan setelah desain produk awal diperbaiki
sesuai saran validator. Uji coba penggunaan dilakukan terhadap subyek skala kecil
yaitu menggunakan satu kelas atau 10-20 peserta didik. Angket yang diberikan berisi
jawaban “Ya” atau “Tidak”. Tujuan dari uji coba penggunaan ini yaitu untuk melihat
ulasan terhadap desain produk yang telah dikembangkan. Berikut adalah hasil uji coba
penggunaan produk yang dilakukan kepada peserta didik kelas V SDN 2 Tamanagung.

Tabel 3.1 Hasil Uji Coba Penggunaan Produk

Jawaban Jawaban
No Pernyataan Ya Tidak Keterangan
F % F %

1. Pembelajararan menggunakan media

. L . 15 94 1 6 Baik

video animasi sangat menarik

2. llustrasi musik sesuai dalam 14 28 ’ 12 Baik
mendukung pembelajaran

3. Ukurag gambgr dalam media video 10 62 6 38 Revisi
animasi sesuai

4. Med}a video animasi mampu dalam 14 28 ) 12 Baik
menjelaskan materi penyajian data

5. Pe'nggu.n.aan huruf dalam media video 6 38 10 62 Revisi
animasi jelas

6. Saya merasa senang bqlajar »_ 15 94 1 6 Baik
menggunakan media video animasi

7. Media video animasi membuat lebih
bersemangat dalam mempelajari 16 100 0 0 Baik
materi penyajian data

8. Judul dengan isi materi sesuai 16 100 0 0 Baik

9. Materi pada media video animasi 16 100 0 0 Baik
lengkap

10. Dengan menggunakan media video
animasi membuat belajar materi 0 0 16 100 Baik

penyajian data menjadi membosankan
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Jawaban Jawaban

No Pernyataan Ya Tidak Keterangan
F Y% F %
11. Tlustrasi, aqlmam.dan. suara yang ada 14 28 ) 12 Baik
dalam media audio visual menarik
12. Materi yang disajikan dalam media 16 100 0 0 Baik

video animasi mudah dipahami

13. Isi materi dan animasi dalam media
video animasi yang disajikan belum 1 6 15 94 Baik
sesuai dengan dunia anak-anak

14. Setelah belajar menggunakan media
video animasi ini saya merasa 14 88 2 12 Baik
mendapatkan ilmu yang bermanfaat

15. Pelaksanaan kegiatan pembelajaran
berbantuan media video animasi sangat 13 81 3 19 Baik
bervariatif dan tidak membosankan

16. Bahasa yang digunakan dalam media

video animasi tidak sesuai dengan 0 0 16 100 Baik
EYD
17. Bahasa mudah dipahami 14 88 2 12 Baik

18. Makna kalimat dalam media

pembelajaran jelas 15 94 1 6 Baik

Berdasarkan tabel 3.1 terdapat 2 pernyataan yang harus direvisi karena
perolehan jawaban pada poin tersebut kurang dari 80%. Revisi tersebut yaitu ukuran
gambar yang kecil dan penggunaan huruf yang kurang jelas.

g. Revisi Desain Produk

Revisi desain produk dilakukan berdasarkan ulasan yang telah diterima saat
melakukan uji coba penggunaan. Skor yang didapat berdasarkan angket yang telah diisi
peserta didik sangat penting karena dapat dijadikan revisi terhadap produk
pengembangan.

h. Uji Coba Keefektifan

Uji coba keefektifan dilakukan menggunakan skala besar dengan syarat produk
yang telah divalidasi dan mendapat predikat layak. Tujuan dari uji coba keefektifan
yaitu untuk mengetahui keefektifan produk yang dikembangkan tinggi dan tercapainya
kompetensi sesuai media pembelajaran. Uji coba keefektifan dalam penelitian ini
menggunakan uji coba eksternal. Uji coba tersebut menggunakan 2 kelas dimana satu

kelas dijadikan kelas eksperimen dan diberikan perlakuan pembelajaran menggunakan
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produk yang dikembangkan. Kelas lainnya dijadikan sebagai kelas kontrol yang diberi
perlakuan menggunakan produk lama.
1. Produk Final dan Produksi Massal

Produk final dan produksi massal dilakukan apabila produk yang diuji cobakan
dinyatakan layak dan efektif untuk digunakan sebagai kebutuhan pembelajaran. Dalam
produksi massal tersebut, peneliti dan pemroduksi harus melakukan kerja sama.
J.  Desiminasi Produk dan Implementasi

Desiminasi  produk dan implementasi yaitu menyampaikan dan
mensosialisasikan produk pengembangan yang dihasilkan dalam jurnal dan
menerjemahkan produk tersebut ke dalam praktik pembelajaran.

Penelitian pengembangan yang akan dilakukan hanya menggunakan 8 langkah
saja. Sampai pada langkah tersebut sudah dapat menjawab rumusan masalah yang telah

ditentukan.

3.2 Produk Penelitian

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu media video animasi.
Penyajian materi ke dalam media video animasi yaitu berupa penjelasan materi
penyajian data disertai contoh soal dan cara menyusun serta memasukkan data ke
dalam tabel maupun diagram. Media video animasi Powfoon ini memiliki beberapa
animasi dengan fitur animasi yang sangat menarik. Powtoon juga mudah digunakan
sebagai sarana untuk memberikan materi pembelajaran dengan cara yang menarik

sehingga peserta didik tidak bosan dengan materi yang diberikan oleh guru.

3.3 Subjek Penelitian
Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas VA dan VB SDN 1 Jajag
Banyuwangi. Jumlah peserta didik kelas VA sebanyak 26 dengan 13 peserta didik
perempuan dan 11 peserta didik laki-laki sedangkan jumlah peserta didik kelas VB
sebanyak 26 dengan 16 peserta didik perempuan dan 10 peserta didik laki-laki.
Penentuan kelas eksperimen dan kelas kontrol dalam penelitian ini yaitu

melalui uji homogenitas. Tujuan uji homogenitas ialah untuk melihat apakah kedua
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kelas tersebut berasal dari populasi yang memiliki varian yang sama. Uji homogenitas
dilakukan menggunakan independent sample t-test. Kedua kelas dinyatakan homogen
apabila t-hitung < t-tabel dengan signifikasi 5%. Sampel yang digunakan untuk uji
homogenitas yaitu nilai ulangan harian matematika peserta didik kelas VA dan kelas

VB. Perhitungan uji t dapat dilihat sebagai berikut:
M,— M
t= 2 1

Zx%+ Zx%
N(N-1)

#

52,7—-55
2150 +1441,53
52(52—1)

-2,3

3591,53
2652

= +1,637
Berdasarkan hasil t-tes tersebut, didapatkan t-hitung sebesar 1,637 dan t-tabel
berdasarkan taraf signifikasi 5% yaitu 1,676. Jadi nilai t-hitung lebih kecil daripada t-
tabel, dapat disimpulkan bahwa kedua kelas tersebut homogen (1,637 < 1,676).

3.4 Tempat dan Waktu Penelitian

Pengembangan media video animasi berbasis powfoon dilakukan di SDN 1
Jajag. Penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun 2023/2024. Beberapa
pertimbangan yang membuat peneliti menggunakan SDN 1 Jajag sebagai tempat
penelitian yaitu penggunaan media pembelajaran yang kurang beragam dan inovatif

sehingga peserta didik menjadi jenuh dan kurang aktif selama pembelajaran.
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3.5 Definisi Operasional

Definisi operasional digunakan mendapatkan pemahaman dan gambaran yang
lebih jelas saat menafsirkan penelitian untuk menghindari kesalahan penafsiran istilah
dalam penelitian ini. Istilah yang perlu didefinisikan dalam penelitian ini yaitu sebagai
berikut:
a. Media Video Animasi

Media pembelajaran merupakan perangkat yang digunakan guru untuk
menyampaikan  pembelajaran. Pembelajaran  menggunakan media  dapat
mempengaruhi keefektifan pembelajaran karena media dapat menarik minat dan
perhatian peserta didik. Oleh karena itu, siswa menjadi lebih aktif dan berkonsentrasi
pada mata pelajaran yang diajarkan. Media video animasi adalah media yang
menampilkan gambar bergerak yang disertai suara dengan pemberian efek tertentu
sehingga tampak menarik. Penggunaan media video animasi membantu materi yang
tidak tampak dapat dijelaskan melalui visualisasi pada saat pembelajaran. Media video
animasi juga membimbing siswa dalam memahami materi.
b. Kevalidan

Kevalidan merupakan kriteria kualitas perangkat pembelajaran berdasarkan
kesesuaian dengan teori dan komponen perangkat pembelajaran terhubung secara
permanen satu sama lain.
c. Keefektifan

Keefektifan dinyatakan apabila perangkat pembelajaran yang digunakan dapat
membantu peserta didik mencapai kompetensi yang harus dimilikinya. Perangkat
pembelajaran dikatakan efektif apabila dapat mempengaruhi ketuntasan belajar peserta
didik sesuai dengan yang diharapkan atau melebihi KKM yang telah ditetapkan.
d. Kepraktisan

Kepraktisan merupakan kriteria kualitas perangkat pembelajaran ditinjau dari
tingkat kemudahan guru dan peserta didik dalam menggunakan perangkat

pembelajaran yang dikembangkan.
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3.6 Teknik Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data digunakan untuk mendapatkan data yang diperlukan
dalam penelitian ini. Metode pengumpulan data yang digunakan adalah sebagai
berikut:
a. Dokumentasi

Dokumentasi digunakan untuk mendapatkan informasi langsung dari lokasi
penelitian berupa buku yang relevan, peraturan, laporan kegiatan, foto, dokumen,
informasi terkait penelitian. Hasil yang didapat dari dokumentasi ialah daftar nama
peserta didik kelas VA dan kelas VB serta daftar nilai ulangan harian matematika.
b. Wawancara

Wawancara dilakukan guna memperoleh informasi awal mengenai
pembelajaran yang dilakukan di SDN 1 Jajag. Wawancara yang dilakukan berdasarkan
panduan wawancara guna menggali informasi melalui pertanyaan yang diberikan
kepada narasumber.
c. Observasi

Metode observasi dilakukan dengan mengamati kegiatan pembelajaran yang
dilakukan oleh guru dan peserta didik didalam kelas. Kegiatan observasi yang
dilakukan yaitu cara guru menyampaikan materi, keaktifan peserta didik selama
pembelajaran, serta media pembelajaran yang digunakan.
d. Tes

Tes adalah teknik yang didalamnya terdapat berbagai pertanyaan, pernyataan,
ataupun serangkaian tugas yang harus dikerjakan oleh peserta didik. Tes yang
digunakan dalam penelitian ini adalah tes hasil belajar berupa soal pilihan ganda. Tes
diberikan setelah penggunaan media pembelajaran.
e. Angket

Angket adalah teknik dalam mengambil penilaian dengan cara memberikan
pertanyaan dan jawaban secara tertulis oleh responden. Angket tersebut berupa lembar
validasi yang diberikan kepada validator untuk mendapatkan penilaian dari media yang
dikembangkan serta angket respon peserta didik yang digunakan untuk mendapatkan

kepraktisan media.
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3.7 Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen pengumpulan data digunakan untuk mengukur kevalidan dan
keefektifan media pembelajaran yang dikembangkan. Instrumen pengumpulan data
dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:
a. Panduan Dokumentasi

Dokumentasi adalah pengumpul data yang berhubungan variabel penelitian
berupa buku, catatan, jurnal, transkrip, dan lain-lain. Penggunaan instrumen panduan
dokumentasi dalam penelitian ini yaitu daftar nama kelas VA dan kelas VB serta data
hasil belajar matematika peserta didik kelas V SDN 1 Jajag.
b. Panduan Wawancara

Panduan wawancara dalam penelitian ini berisi berbagai macam pertanyaan
yang digunakan untuk menggali informasi serta data yang berhubungan dengan
penelitian yang dilakukan. Pedoman wawancara yang disusun dalam bentuk terstruktur
ialah wawancara yang dilakukan berdasarkan pertanyaan yang telah disusun
sebelumnya.
c. Panduan Observasi

Panduan observasi digunakan sebagai pedoman dalam mengamati kegiatan
guru dan peserta didik selama proses pembelajaran. Pengamatan dilakukan guna
mendapatkan data dan informasi terkait kegiatan pembelajaran di SDN 1 Jajag
Banyuwangi.
d. Lembar Soal

Lembar soal berisi soal yang akan diberikan kepada peserta didik melalui
pretest dan postest. Soal berupa soal pilihan ganda dengan jumlah 30 soal.
e. Lembar Angket Uji Coba Penggunaan

Lembar angket uji coba penggunaan dilakukan untuk memperoleh data
mengenai pendapat peserta didik terhadap komponen pembelajaran. Hasil yang didapat
dari penyebaran angket kepada peserta didik digunakan sebagai perbaikan kualitas

media yang dikembangkan.
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3.8 Teknik Analisis Data

Teknik analisis data pada penelitian ini bertujuan unutk menilai tingkat
keefektifan, kevalidan, dan kepraktisan media yang dikembangkan. Teknik analisis
yang digunakan yaitu sebagai beikut:
a. Validasi Produk

Validasi produk dilakukan untuk menilai kelayakan produk yang telah
dikembangkan dan bisa diuji cobakan. Validasi produk yang dilakukan yaitu validasi
media yang dikembangkan, validasi instrumen tes, dan validasi angket respon peserta
didik. Selanjutnya agar data dapat diolah berdasarkan kriteria validasi produk, skor
yang didapat dari validator dihitung menggunakan rumus Masyhud (2021: 260)

sebagai berikut:
srt
Valpro = — x 100
smt

Keterangan:

Valpro = validitas produk

srt = skor riil tercapai

smt = skor maksimal yang tercapai

Hasil validasi produk dinyatakan layak digunakan apabila penilaian dari
validator mendapat kriteria layak dengan skor minimal 60. Kriteria validitas produk
dapat dilihat pada tabel 3.2 sebagai berikut:
Tabel 3.2 Kriteria Hasil Validasi Desain Produk oleh Validator

Kriteria Skor Kategori Kelayakan Produk
x > 80 Sangat Layak
60 < x<80 Layak
40 <x <60 Cukup Layak
20<x <40 Kurang Layak
x<20 Sangat Kurang Layak

Sumber: Masyhud (2021: 261)

Validasi dilakukan oleh Validator yaitu Bapak Kendid Mahmudi ,S.Pd., M.Pfis
sebagai ahli media, Ibu Lela Nur Safrida, M.Pd sebagai ahli materi, dan Bapak
Syaikhoni, S. Pd sebagai praktisi pembelajaran. Hasil validasi media yang dilakukan

oleh validator sebagai berikut:
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Tabel 3.3 Hasil Validasi Media Oleh Validator

Skor Skor Skor
Nomor Validator Validator Validator Skor
Pernyataan Ahli Ahli Ahli Rerata
Media Materi Bahasa

1 4 5 4 43
2 4 4 4 4

3 4 5 4 43
4 4 5 4 43
5 4 4 5 43
6 4 5 5 4.6
7 4 S 4 43
8 4 5 4 4.3
9 4 5 4 43
10 5 4 4 43
11 4 5 4 43
12 5 5 4 4.6
13 4 5 5 4.6
14 5 5 4 4.6
15 4 5 4 43
16 4 4 5 43
17 4 5 4 43
18 4 5 4 43
19 4 5 5 4.6
20 4 4 4 4
21 4 4 4 4
22 4 5 4 43
23 4 4 4 4

Total 95 108 97 99,2

Kelayakan sebuah produk dilakukan dengan menggunakan rumus berikut:

srt
Valpro = —— x 100
smt

=22 4100
115

= 86,26
Berdasarkan perhitungan yang dilakukan, dapat disimpulkan penilaian produk
media video animasi berbasis Powfoon yang dilakukan oleh ketiga validator mendapat

skor 86,26 dikategorikan sangat layak untuk diuji cobakan.



26

Validasi instrumen tes dilakukan oleh validator yaitu Ibu Lela Nur Safrida,
M.Pd sebagai ahli materi, dan Bapak Syaikhoni, S. Pd sebagai praktisi pembelajaran.
Hasil validasi instrumen tes yang dilakukan oleh validator sebagai berikut:

Tabel 3.4 Hasil Validasi Instrumen Tes

Nomor Skor Skor Skor
Aspek Validator Validator
Pernyataan 1 ) Rerata
1 5 4 4,5
2 5 5 5
Aspek isi 3 5 5 5
4 5 4 4,5
5 5 4 4,5
Aspek
Konslt)ruksi 1 . . 4,5
1 5 5 5
2 4 5 4,5
Aspek 3 5 4 4,5
Bahasa 4 5 4 4,5
5 4 4 4
6 5 4 4,5
Total 58 52 55

Kelayakan instrumen tes dihitung dengan menggunakan rumus sebagai berikut:
srt
Valpro = — x 100
smt
=2 x 100
60
=91,7
Berdasarkan perhitungan yang dilakukan, dapat disimpulkan penilaian
instrumen tes yang dilakukan oleh kedua validator mendapat skor 91,7 dikategorikan
sangat layak.
Angket respon peserta didik dilakukan validasi oleh validator yaitu Bapak

Kendid Mahmudi ,S.Pd., M.Pfis, dan Ibu Laili Isnawati, S. Pd. Hasil validasi angket
respon peserta didik yang dilakukan oleh validator sebagai berikut:
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Tabel 3.5 Hasil Validasi Angket Respon Peserta Didik

Nomor S.k or S.k or Skor Nilai
Pernyataan Vallcllator Vah;lator Rerata ?kla(:g

1 4 5 4.5 90

2 4 4 4 80

3 4 4 4 80

4 4 4 4 80

5 4 4 4 80

6 5 5 5 100

7 4 5 4.5 90

8 4 4 4 80

9 4 4 4 80

10 4 4 4 80
Total 41 43 42 840

Kelayakan instrumen tes dihitung dengan menggunakan rumus sebagai berikut:
srt
Valpro = —— x 100
smt
=2 x100
50

=84
Berdasarkan perhitungan yang dilakukan, dapat disimpulkan penilaian angket
respon peserta didik yang dilakukan oleh kedua validator mendapat skor 84
dikategorikan sangat layak.

b. Validasi Empirik

Validasi empirik digunakan untuk memastikan butir soal yang diuji cobakan
layak digunakan untuk penelitian. Pada tahap uji coba ini peneliti menggunaka peserta
didik kelas V SDN 2 Tamanagung Kabupaten Banyuwangi. Tahap ini nantinya
dilakukan pengkorelasian dari skor yang ada pada tiap butirnya dengan skor total yang
diperoleh yang kemudian dimasukkan kedalam rumus yang diproses dalam software
Microsoft Excel. Pelaksanaan ini menggunakan taraf signifikasi 0,05. Hasil uji validitas

empirik instrumen tes disajikan pada tabel 3.6 sebagai berikut:
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Tabel 3.6 Hasil Uji Validitas Empirik Instrumen Tes

No Korelasi Korelasi
Butir dengan dengan r-tabel Kesimpulan
Soal Faktor Total
1 0.569 0.358 0,497 Valid
2 0.569 0.572 0,497 Valid
3 0.779 0.690 0,497 Valid
4 0.617 0.234 0,497 Valid
5 0.647 0.864 0,497 Valid
6 0.394 0.067 0,497 Tidak Valid
7 0.635 0.476 0,497 Valid
8 0.645 0.555 0,497 Valid
9 0.394 0.601 0,497 Valid
10 0.057 0.014 0,497 Tidak Valid
11 0.554 0.565 0,497 Valid
12 0.573 0.653 0,497 Valid
13 0.506 0.458 0,497 Valid
14 0.656 0.674 0,497 Valid
15 0.500 0.475 0,497 Valid
16 0.696 0.585 0,497 Valid
17 -0.146 -0.198 0,497 Tidak Valid
18 0.649 0.636 0,497 Valid
19 0.709 0.661 0,497 Valid
20 0.697 0.654 0,497 Valid
21 0.667 0.555 0,497 Valid
22 0.572 0.608 0,497 Valid
23 -0.476 -0.590 0,497 Tidak Valid
24 0.617 0.505 0,497 Valid
25 0.576 0.447 0,497 Valid
26 0.668 0.769 0,497 Valid
0l 0.689 0.639 0,497 Valid
28 0.787 0.653 0,497 Valid
29 0.720 0.796 0,497 Valid
30 0.572 0.520 0,497 Valid

Berdasarkan tabel 3.6, soal dinyatakan valid karena r-hitung lebih besar dari r-
tabel dan soal dinyatakan tidak valid karena r-hitung lebih kecil dari r-tabel. Soal yang
dinyatakan valid sebanyak 26 soal dan yang tidak valid sebanyak 4 soal.

c. Uji Reliabilitas
Uji reliabilitas digunakan untuk mengukur konsistensi instrumen tes secara
keseluruhan yang digunakan dalam penelitian. Instrumen tes dinyatakan reliabel

apabila instrument tersebut memiliki konsistensi baik secara internal maupun eksternal.
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Rumus yang digunakan untuk menghitung menggunakan Masyhud (2021: 331) yaitu
sebagai berikut:
- NIXY ~ (ENEY)
VINYX? = (XX)?]. INXY? - (XY)?]

Keterangan:

Ixy = koefisien korelasi skor item ganjil dengan skor item genap
X = skor soal item ganjil
Y = skor soal item genap
N = jumlah sampel
Hasil uji reliabilitas instrumen tes dapat ditafsirkan seperti pada tabel 3.7
sebagai berikut:

Tabel 3.7 Penafsiran Hasil Uji Reliabilitas

Hasil Uji Reliabilitas Kategori Reliabilitas
0,00 - 0,79 Tidak Reliabel
0,80 — 0,84 Reliabilitas Cukup
0,85 -0,89 Reliabilitas Tinggi
0,90 — 1,00 Reliabilitas Sangat Tinggi

Sumber: Masyhud (2021: 327)

Pelaksanaan uji reliabilitas pada penelitian ini menggunakan metode belah dua

(split-half) dengan bantuan software Microsoft Excel. Rumus yang digunakan untuk
menghitung menggunakan korelasi product moment sebagai berikut.

_ 2 X Txysplithalf

Ry = 1 ,
+ Txy splithalf
Keterangan:

Riq = koefisien reliabilitas

Txy splithalf = hasil korelasi belah dua

Analisis data uji reliabilitas tes dilakukan setelah uji coba kepada siswa di SDN
2 Tamanagung Kabupaten Banyuwangi. Hasil analisis data reliabilitas instrumen tes

metode split-half disajikan pada tabel 3.8 sebagai berikut:
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Tabel 3.8 Analisis Data Reliabilitas Instrumen Tes

No. Absen X >Y yX? YY?  YXY

1 8 11 64 121 88
2 11 10 121 100 110
3 6 25 36 30
4 3 2 9 4 6
5 13 13 169 169 169
6 11 11 121 121 121
7 3 6 9 36 18
8 12 11 144 121 132
9 11 14 121 196 154
10 6 4 36 16 24
11 3 2 9 4 6
12 4 4 16 16 16
13 7 5 49 25 35
14 4 3 16 9 12
15 7 9 49 81 63
16 4 6 16 36 24
Total 112 117 974 1091 1008

N NIXY — (T X))
¥ JINZXZ - (EX).INLY2 — (ZY)?]
o\ 16(1008) — (112)(117)
¥ J116(974) — (112)?].[16(1091 — (1091)2]
h 16128 — 13104
" (15584 — 12544) (17456 — 13689)
~ 3024
" [(3040)(3767)

. 3024

T ————————————————————
X 11451680
3024
xy = 338403

Ty = 0,893

Setelah dilakukan perhitungan di atas, dihasilkan rxy sebesar 0,893 dan
signifikasi pada taraf 5% (r-tabel sebesar 0,497). Berdasarkan hasil perhitungan
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tersebut, maka koefisien reabilitas instrumen tes dengan metode split-half sebagai
berikut:
_ 2 X Txysplithalf
Ry = -
1+ Txy splithalf

_2x0,893

11 140,893

1,786
1,893

R11 -y 0,94

11

Berdasarkan perhitungan tersebut mendapatkan hasil 0,94, maka dapat
disimpulkan bahwa instrumen tes yang digunakan untuk penelitian dinyatakan

memiliki reabilitas sangat tinggi.

d. Analisis Indeks Daya Pembeda (IDP)

Daya pembeda dalam instrumen tes diartikan sebagai setiap butir instrumen tes
yang diujikan harus dapat membedakan antara kelas eksperiman dan kelas kontrol
dalam menjawab soal tes tersebut. Butir instrumen dianggap memenuhi syarat apabila
memiliki IDP minimal sebesr 0,20. Daya pembeda butir tes dilakukan dengan cara
menghitung menggunakan rumus Masyhud (2021: 340) yaitu sebagai berikut:

o - LU B

2

Keterangan:

IDP = Indeks Daya Pembeda

JKT = Jawaban benar pada kelompok tinggi
JKR = Jawaban benar pada kelompok rendah
NT =jumlah peserta tes pada kelompok tinggi
NR = jumlah peserta tes pada kelompok rendah

Hasil IDP yang telah didapat dilakukan penafsiran dan kesimpulan berdasarkan
klasifikasi IDP tes pada tabel 3.9 sebagai berikut:
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Tabel 3.9 Klasifikasi IDP Tes

IDP Klasifikasi
Tanda Negatif Tidak ada daya pembeda
< 0,20 Daya pembeda sangat lemat
0,21 — 0,40 Daya pembeda lemah
0,41 — 0,60 Daya pembeda cukup
0,61 — 0,80 Daya pembeda baik
0,81 — 1,00 Daya pembeda sangat baik

Sumber: Masyhud (2021: 341)
Hasil analisis indeks daya pembeda instrument tes dapat dilihat pada tabel 3.10 sebagai
berikut:
Tabel 3.10 Hasil Analisis IDP dan IKES

Jumlah Jumlah
Indeks
No. Jawaban Jawaban Dava Keteranean
Soal Kelompok Kelompok Y g
" Pembeda
Pandai Lemah
1 6 3 0,4 Lemah
2 7 2 0,6 Cukup
3 6 1 0,6 Cukup
4 6 3 0,4 Lemah
5 5 0 0,6 Cukup
6 5 2 0,4 Lemah
7 6 2 0,5 Cukup
8 6 1 0,6 Cukup
9 6 1 0,6 Cukup
10 7 3 0,5 Cukup
11 5 2 0,4 Lemah
12 4 1 04 Lemah
13 4 2 0,3 Lemah
14 5 1 0,5 Cukup
15 6 1 0,6 Cukup
16 7 1 0,8 Baik
17 6 1 0,6 Cukup
18 6 2 0,5 Cukup
19 6 2 0,5 Cukup
20 7 4 0,4 Lemah
21 6 3 0,4 Lemah
22 5 0 0,6 Cukup
23 5 1 0,5 Cukup
24 7 3 0,5 Cukup
25 7 0 0,9 Sangat Baik
26 6 2 0,5 Cukup
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Tabel 3.10 memaparkan hasil analisis IDP dari 26 butir soal. Hasil analisis IDP
menunjukkan bahwa dari 26 soal tersebut tergolong lemah, cukup, baik, dan sangat

baik.

e. Analisis Indeks Kesulitan Instrumen Tes (IKES)
Kesulitan instrumen tes mengarah kepada seberapa sulit instrumen tes yang
digunakan. Butir tes dianggap memenubhi syarat apabila jika memiliki IKES antara 10%

- 90%. Perhitungan IKES menggunakan rumus Masyhud (2021: 341) yaitu sebagai

berikut:
IKES = 2002 X 100%

Keterangan:
IKES = Indeks tingkat kesulitan tes
JKT = Jawaban benar pada kelompok tinggi
JKR = Jawaban benar pada kelompok rendah
NT = jumlah peserta tes pada kelompok tinggi
NR = Jumlah peserta tes pada kelompok rendah

Hasil IKES yang telah didapat dilakukan penafsiran dan kesimpulan berdasarkan
klasifikasi IKES tes pada tabel 3.11 sebagai berikut:
Tabel 3.11 Klasifikasi IKES Tes

IDP Klasifikasi
<20% Sangat Sulit
21% — 40,99% Sulit
41% — 60,99% Sedang
61% —80,99% Mudah
81% — 100% Sangat Mudah

Sumber: Masyhud (2021: 342)
Hasil analisis tingkat kesulitan instrumen tes hasil belajar dapat dilihat pada tabel 3.12

sebagai berikut:
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Tabel 3.12 Hasil Analisis IKES

Jumlah Jumlah Indeks
No. Jawaban Jawaban Tingkat Keterangan
Soal Kelompok Kelompok Kesulitan
Pandai Lemah %

1 6 3 56% Sedang
2 7 2 56% Sedang
3 6 1 44% Sedang
4 6 3 56% Sedang
5 5 0 31% Sulit
6 5 2 44% Sedang
7 6 2 50% Sedang
8 6 1 44% Sedang
9 6 1 44% Sedang
10 7 3 62% Mudah
11 5 2 44% Sedang
12 4 1 31% Sulit
13 4 2 37% Sulit
14 5 1 37% Sulit
15 6 1 44% Sedang
16 7 1 50% Sedang
17 6 1 44% Sedang
18 6 2 50% Sedang
19 6 2 50% Sedang
20 7 4 68% Mudah
21 6 3 56% Sedang
22 5 0 31% Sulit
23 5 1 37% Sulit
24 7 3 62% Mudah
25 7 0 44% Sedang
26 6 2 50% Sedang

Tabel 3.12 memaparkan hasil IKES dadri 26 butir soal. Hasil analisis
menunjukkan bahwa 26 soal tersebut tergolong dalam kategori mudah, sedang dan

sulit.

f. Analisis Uji t-test
Uji t-test dilakukan untuk menguji perbedaan nilai rata-rata dari kelompok yang
menggunakan media dan yang tidak menggunakan media. Hasil dapat dilihat dari

apabila nilai t hitung lebih besar dari t tabel dengan signifikasi 0,05. Rumus untuk
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menghitung t test menghitung menggunakan rumus Masyhud (2021: 408) yaitu sebagai

berikut:
;= Mam My

Y x2+ Y x5

I N(N-1)
Keterangan:
M; = Nilai rata-rata kelompok X; ( Kelompok eksperimen)
M, = Nilai rata-rata kelompok X, ( Kelompok kontrol)
X1 = Deviasi setiap nilai X dari rata-rata X
X2 = Deviasi setiap nilai X, dari rata-rata X,
N = Banyak subjek/sampel penelitian

g. Analisis Keefektifan Relatif (ER)

Keefektifan relatif digunakan untuk mengetahui seberapa besar keefektifan
penggunaan produk yang telah dikembangkan daripada produk sebelumnya. Uji
keefektifan menggunakan uji coba keefektifan eksternal yaitu uji coba produk yang
menggunakan kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kelas eksperimen diberikan media
yang dikembangkan sedangkan kelas kontrol diberikan media lama. Masing-masing
kelas disajikan media pembelajaran kemudian kedua kelas diberikan soal tes hasil
belajar. Hasil tes tersebut yang digunakan untuk menentukan keefektifan produk
dengan menghitung Keefektifan Relatif (ER). Rumus untuk menghitung Keefektifan
Relatif (ER) menghitung menggunakan rumus Masyhud (2021: 271) yaitu sebagai

berikut:
ER = %x 100%
2
Keterangan:
ER = Tingkat kefektifan relatif suatu tindakan dibandingkan tindakan yang lain
MX; = Mean atau rerata nilai kelompok A

MX, = Mean atau rerata nilai kelompok B
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Hasil analisis uji keefektifan relatif tersebut dilakukan penafsiran berdasarkan
kriteria penafsiran uji keefektifan relatif pada tabel 3.13 sebagai berikut:
Tabel 3.13 Kriteria Penafsiran Uji Keefektifan Relatif

Hasil Uﬁeﬁifgektlfan Kategori Keefektifan
81,00% — 100% Keefektifan Sangat Tinggi
61,00% — 80,00% Keefektifan Tinggi
41% — 60,99% Keefektifan Sedang
21,00% — 40,99% Keefektifan Rendah
0% —20% Keefektifan Sangat Rendah

Sumber: Masyhud (2021: 272)

h. Analisis Respon Peserta didik

Analisis respon peserta didik digunakan untuk melihat respon yang diberikan
peserta didik terhadap produk yang telah dikembangkan. Angket respon diberikan
setelah peserta didik melakukan proses pembelajaran menggunakan media yang
dikembangkan. Angket yang telah diisi kemudian ditafsirkan terhadap kriteria
kepraktisan produk menggunakan rumus Masyhud (2021: 278) sebagai berikut:

Sas =5 x 100
smt

Keterangan:

Sas = skor angket pesera didik

Srt = skor tercapai

Smt = skor maksimal yang dapat tercapai

Menilai kepraktisan produk berdasarkan angket respon peserta didik dapat
dikonfirmasi melalui tabel kepraktisan terhadap produk yang dikembangkan pada tabel
3.14 sebagai berikut:

Tabel 3.14 Tabel Kriteria Kepraktisan

Rentangan Skor Kategori Kepraktisan
81,00 — 100 Sangat Praktis
71,00 — 80,99 Praktis
61,00 — 70,99 Cukup Praktis
41,00 — 60,99 Kurang Praktis
0-40,99 Sangat Kurang Praktis

Sumber: Masyhud (2021: 380)



BAB 4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab 4 dijelaskan hasil dan pembahasan dalam penelitian ini. Hasil dan
pembahasan yang dibahas meliputi (1) proses pengembangan media video animasi
berbasis powtoon; (2) hasil kevalidan, keefektifan, dan kepraktisan media video

animasi; serta (3) pembahasan hasil penelitian.

4.1 Proses Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powtoon

Proses pengembangan media video animasi berbasis powtoon untuk materi
penyajian data kelas V menggunakan prosedur penelitian model Borg and Gall. Model
penelitian tersebut terdiri dari 10 tahap, namun dalam penelitian ini hanya
menggunakan 8 tahap saja karena sudah menjawab rumusan masalah yang ditentukan.
Proses pengembangan media video animasi berbantuan powtoon yaitu sebagai berikut:
4.1.1 Penelitian Pendahuluan

Penelitian pendahuluan dapat dilakukan dengan cara 3P (paper, place, and
person). Penjelasan dari 3P sebagai berikut:
a. Paper

Kegiatan yang dilakukan yaitu membaca literatur atau mencari dari penelitian
sebelumnya yang relevan dengan penelitian pengembangan media video animasi
berbasis powtoon. Hal tersebut dilakukan untuk mengumpulkan banyak informasi dan
mengembangkan informasi mengenai penelitian yang dilakukan, sehingga kendala-
kendala yang mungkin timbul dalam proses penelitian dapat diatasi berdasarkan data
yang dikumpulkan.
b. Place

Kegiatan yang dilakukan yaitu berkunjung ke SDN 1 Jajag yang dijadikan
sebagai tempat penelitian serta melakukan wawancara dan observasi kepada guru kelas
V. Berdasarkan hasil wawancara dan observasi dapat diketahui bahwa bahwa dalam
pembelajaran materi penyajian data hanya menggunakan media gambar dan buku,

peserta didik masih kesulitan dalam menyajikan data bentuk tabel maupun diagram
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serta kurangnya ketelitian dalam membuat tabel maupun diagram. Tidak hanya itu,
peserta didik kurang aktif selama pembelajaran, serta media yang digunakan selama
pembelajaran juga kurang menarik.
c. Person

Kegiatan yang dilakukan yaitu konsultasi dengan ahli di bidang studinya,
misalnya dosen pembimbing. Hal tersebut dilakukan untuk menerima saran dan

komentar tentang masalah yang dipelajari.

4.1.2 Perencanaan dan Pengembangan

Perencanaan dan pengembangan dilakukan setelah informasi dan data awal
diperoleh dan dikembangkan dalam bentuk proposal penelitian. Proposal penelitian
yang telah dirancang meliputi judul penelitian, rumusan masalah penelitian, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, tinjauan pustaka, metode penelitian, prosedur penelitian

dan instrumen penelitian.

4.1.3 Pengembangan Desain Produk Awal

Pengembangan desain produk awal dilakukan dengan menentukan aplikasi
yang digunakan untuk mengembangkan media. Aplikasi yang digunakan dalam
mengembangkan media dalam penelitian ini yaitu powtoon. Tahap pembuatan media
video animasi berbasis powtoon untuk mengefektitkan pembelajaran materi penyajian
data yaitu sebagai berikut:

a. Kunjungi Google kemudian cari situs https://www.powtoon.com pada kolom

search.

b. Setelah mengklik website powtoon akan muncul halaman awal, kemudian jika ingin
memulai mengedit video bisa melakukan /og in jika sudah memiliki akun powtoon
dan jika belum memiliki akun powfoon bisa melakukan sign up pada bagian kanan

atas.



39

Create Jaw-Dropping

Videos and Presentations

Gambar 4.1 Tampilan halaman awal powtoon
c. Setelah berhasil masuk ke aplikasi powtoon tampilan akan terlihat seperti di bawah
ini. Untuk memulai mengedit video bisa menggunakan template yang sudah
disediakan atau bisa langsung mengedit video tanpa menggunakan template dengan

cara menekan fitur “Blank” pada bagian kiri.

Start
| N something
z awesome

T émplate

Srucksns Teochars & Acminisrocn
Focuh

Gambar 4.2 Tampilan halaman utama powtoon

d. Halaman blank yang dipilih akan terlihat seperti di bawah ini.
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Gambar 4.3 Tampilan halaman edit
e. Pada slide pertama berisi judul yang templatenya dapat memilih dari yang sudah

tersedia, jika ingin menambahkan tulisan bisa memilih opsi fext pada bagian sisi

kanan.
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Gambar 4.4 Tampilan s/ide pertama
f. Selama pengeditan video jika ingin menambahkan character, text effect, animation,

props, gambar, video, music, dan background dapat memilih dibagian sisi kanan.
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Gambar 4.5 Tampilan fitur penambahan

g. Penambahan slide video dapat dapat mengklik blank slide pada bagian bawah s/ide

sebelumnya.

Blan side

Blank Slide

Gambar 4.6 Tampilan penambahan slide
h. Mengatur kapan suatu objek muncul dan kapan objek tersebut berhenti atau

menghilang yaitu dengan klik objek kemudian geser objek tersebut yang berada

didalam kotak tersebut ke waktu yang tepat.
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Gambar 4.7 Tampilan slide
i. Apabila sudah selesai mengedit video klik publish lalu klik download MP4 untuk

mendownload video yang sudah edit pada bagian kanan atas.

PENUTUP NAT

Gambar 4.8 Tampilan publish powtoon

4.1.4 Validasi Desain Produk

Validasi desain produk dilakukan oleh 3 validator yaitu Bapak Kendid
Mahmudi, S.Pd., M.Pfis sebagai ahli media, Ibu Lela Nur Safrida, M.Pd sebagai ahli
materi, dan Bapak Syaikhoni, S.Pd sebagai praktisi pembelajaran. Berdasarkan validasi
tersebut didapatkan saran dan masukan sebagai berikut.

Tabel 4.1 Saran dan Masukan Validator

No. Nama Validator Saran dan Masukan

e Perbaiki letak logo Unej di awal video supaya

berada ditengah dan pada bagian isi letakkan logo

Kendid Mahmudi ,S.Pd., Unej pada gambar papan tulis
M.Pfis Perbaiki jarak tulisan pada tabel
Ubah foto mahasiswa menjadi lebih formal
Tambahkan foto pembimbing utama dan anggota
Perbaiki huruf pada awal kalimat menggunakan
huruf besar

1

2 Lela Nur Safrida, M.Pd
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No. Nama Validator Saran dan Masukan

e Perbaiki penggunaan kata di-

e Perbaiki pengisian suara pada video, yang
awalnya garis tegak menjadi sumbu tegak

e Tambahkan contoh soal

e Perlambat pada bagian akhir penjelasan diagram
garis

e Perbaiki beberapa kata yang masih salah dalam

3 Syaikhoni, S. Pd pengetikan

e Perhatikan pemilihan kata yang mudah dipahami

Ketiga validator tersebut memberikan saran dan masukan terhadap video

animasi yang dikembangkan. Revisi terhadap media video animasi kepada validator

dilakukan sebanyak satu kali. Berdasarkan hasil validasi oleh ketiga validator,

diketahui skor yang didapatkan yaitu 86,26. Skor tersebut menempati kategori

kelayakan produk sangat layak untuk diuji cobakan.

4.1.5 Revisi Produk Awal

Revisi produk awal merupakan langkah untuk memperbaiki kekurangan dari

media video animasi berbasis powtoon. Kekurangan dilakukan berdasarkan saran yang

diperoleh dari validator. Berdasarkan saran yang diperoleh dari validator maka

dilakukan revisi produk sebagai berikut.

Tabel 4.2 Revisi Produk Media Video Animasi Berbasis Powtoon

No Sebelum Revisi Sesudah Revisi

1 Lpgo Unej pada awal video berada dipojok MelefAkkan log@ilnagti tengah
kiri atas

) Logo Unej pada bagian pembahasan Meletakkan logo Unej pada pojok
berada di pojok kiri atas gambar papan tulis

3 TulisaRAEREDC e b Tulisan pada tabel diperbaiki menjadi ke

tengah tabel

4 lgci)rttcr)l E}IIIang digunakan oleh mahasiswa tidak NG o oto yang formal

5 Tidak ada foto dosen pembimbing utama Diperbaiki dengan menambahkan foto
dan anggota dosen pembimbing utama dan anggota

6 Ada beberapa huruf pada awal kalimat Diperbaiki dengan mengubah awal
tidak menggunakan huruf besar kalimat dengan huruf besar

7 Ada beberapa penggunaan kata di- yang Memperbaiki penggunaan di- yang
salah benar

Tidak ada contoh soal

Menambahkan contoh soal
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No Sebelum Revisi Sesudah Revisi
9 Ada beberapa kata yang masih salah dalam Memperbaiki kata-kata yang masih
pengetikan salah dalam pengetikan
10  Pemilihan kata yang kurang tepat Mengubah kata yang tepat

Hasil dari revisi media video animasi berbasis powtoon berdasarkan saran dari
validator dapat dilihat di bawah ini.
1. Meletakkan logo Unej ditengah.

(a) (b)

Gambar 4.9 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi

2. Meletakkan logo Unej dibagian pojok gambar papan tulis.

HEHRPETENEE PRERR

(a) (b)
Gambar 4.10 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi

3. Memperbaiki tulisan pada tabel menjadi ke tengah tabel.
<

B o Data | Fr ) Qm Nama D: Frekuensi

(@) (b)

Gambar 4.11 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi



4. Mengubah foto menjadi foto formal.

L. | T W

< Video N G 7V xeated By~

i N ,@% D) @GR AT < 42’/ )
(a) (b)

Gambar 4.12 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi

5. Menambahkan foto dosen pembimbing.

S o ) |
S, & Ivm.su.nmm‘?m«mm.l
lmr. B 1 S0uTion mmsvuw.l &
S BE. RIBHG ALFRRISL 9.FOMEE
I BR. RIBHG ALFRESL $.£O. W.WI (] ~
(a) (b)

Gambar 4.13 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi

6. Memperbaiki awal kalimat dengan huruf besar.

menunjukkan
nama objek data
yang disajikan

Menunjukkan
nama objek data
yang disajikan

Sumbu Horizontal
atau sumbu lurus

(a) (b)
Gambar 4.14 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi

7. Memperbaiki penggunaan di- yang benar.

ika di data,
tinggi siswa

(a) (b)

Gambar 4.15 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi

Jika didata,

44
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8. Menambahkan contoh soal.

®

1. Berikut ini data nilai ulangan matematika siswa
kelas V SDN 2 Sukomaju!
70 80 80 90 90 90 90 60 70 80 90 100 80 70 80 90 80 70
60 60 70 90 90 60 70 90 80 100 90 80 90 80

Jumlah siswa yang mengikuti ulangan matematika pada data di
atas adalah ..

A. 26 Siswa C. 28 Siswa
B. 30 Siswa D. 32 Siswa

Gambar 4.16 Sesudah menambahkan contoh soal

9. Memperbaiki kata-kata yang masih salah dalam pengetikan.

@ DAFTAR " @ DAFTAR

Penusunan suatu data dari ' Penyusunan suatu data dari
yang terkecil ke yang terbesar yang terkecil ke yang terbesar
ataupun sebaliknya . ataupun sebaliknya

(@) (b)

Gambar 4.17 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi

10. Memperbaiki kata yang kurang tepat.

jumlah angka dari
objek data yang
disajikan

Banyak data dari
objek yang
disajikan
Sumbu Vertikal
atau sumbu tegak

Garis Yertikal atau
garis tegak

(b)

Gambar 4.18 (a) Sebelum revisi dan (b) Setelah revisi

4.1.6 Uji Coba Penggunaan

Uji coba penggunaan dilakukan di SDN 2 Tamanagung dengan subjek
sebanyak 16 peserta didik. Kegiatan yang dilakukan melakukan uji coba terhadap
produk yang dikembangkan yaitu media video animasi berbasis powtoon. Selanjutnya
peserta diberikan lembar angket respon untuk menilai produk yang dikembangkan
dengan mencentang kolom jawaban yang tersedia. Hasil dari angket respon yang diisi

oleh peserda didik yaitu sebagai berikut.
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Jawaban Jawaban
No Pernyataan Ya Tidak Keterangan
F % F %

1. Pf:mbela!arargn menggunakz}n media 15 94 1 6 Baik
video animasi sangat menarik

2. Tustrasi musik sesuai dalam 14 28 ) 12 Baik
mendukung pembelajaran

3. Ukuraq gambz}r dalam media video 10 62 6 38 Revisi
animasi sesuai

4. Med.1a video animasi mampu dalam 14 28 ) 12 Baik
menjelaskan materi penyajian data

5. Pepggu.n'aan huruf dalam media video 6 38 10 2 Revisi
animasi jelas

6. Saya merasa senang bglajar o 15 94 1 6 Baik
menggunakan media video animasi

7. Media video animasi membuat lebih
bersemangat dalam mempelajari 16 100 0 0 Baik
materi penyajian data

8. Judul dengan isi materi sesuai 16 100 0 0 Baik

9. Materi pada media video animasi 16 100 0 0 Baik
lengkap

10. Dengan menggunakan media video
animasi membuat belajar materi 0 0 16 100 Baik
penyajian data menjadi membosankan

11. Tlustrasi, ammas1.dan. suara yang ada 14 28 ’ 12 Baik
dalam media audio visual menarik

12. Materl yang (11sa]1kan dglam medla 16 100 0 0 Baik
video animasi mudah dipahami

13. Isi materi dan animasi dalam media
video animasi yang disajikan belum 1 6 15 94 Baik
sesuai dengan dunia anak-anak

14. Setelah belajar menggunakan media
video animasi ini saya merasa 14 88 2 12 Baik
mendapatkan ilmu yang bermanfaat

15. Pelaksanaan kegiatan pembelajaran
berbantuan media video animasi sangat 13 81 3 19 Baik
bervariatif dan tidak membosankan

16. Bahasa yang digunakan dalam media
video animasi tidak sesuai dengan 0 0 16 100 Baik
EYD

17. Bahasa mudah dipahami 14 88 2 12 Baik

18. Makna kalimat dalam media 15 94 1 6 Baik

pembelajaran jelas

Berdasarkan hasil dari penskoran uji coba penggunan produk dapat dilihat

bahwa hasil dari 18 poin pernyataan yang diberikan kepada peserta didik ada beberapa
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yang perlu direvisi karena perolehan jawaban pada poin tersebut kurang dari 80%.
Revisi tersebut yaitu ukuran gambar yang kecil dan penggunaan huruf yang kurang

jelas.

4.1.7 Revisi Pengembangan Produk

Revisi pengembangan produk bertujuan untuk memperbaiki produk
berdasarkan saran dan masukan dari tahap uji coba untuk penggunaan produk skala
kecil sebelum pengujian skala besar. Hasil pengujian dalam skala kecil menunjukkan
bahwa dari 18 poin pernyataan yang diuji terpenuhi dengan baik, namun terdapat 2
poin yang perlu direvisi. Revisi dilakukan karena adanya penggunaan huruf yang
kurang jelas dan ukuran gambar yang kecil, kemudian setelah dilakukan revisi, produk

dapat diuji coba dalam skala besar untuk menguji keefektifannya.

4.1.8 Uji Keefektifan Produk

Tahap uji efektivitas produk dilakukan pada 2 kelas yaitu kelas VA dan VB
SDN 1 Jajag. Sebelum memilih kelas kontrol dan eksperimen, terlebih dahulu
dilakukan uji homogenitas. Proses pembelajaran berlangsung sebanyak 4 kali
pertemuan, diantaranya 2 kali pertemuan di kelas VA yang merupakan kelas
eksperimen yang pembelajarannya menggunakan produk baru yaitu media video
animasi berbasis powtoon, dan 2 kali pertemuan di kelas VB yang merupakan kelas
kontrol yang pembelajarannya menggunakan media gambar. Uji keefektifan produk
menggunakan uji t-fest dan keefekifan relatif melalui nilai pre-fest dan pos-test.
Sedangkan untuk kepraktisan produk menggunakan angket yang diisi setelah

pembelajaran.
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4.2 Hasil Kevalidan, Keefektifan, dan Kepraktisan Media Video Animasi
Berbasis Powtoon
4.2.1 Hasil Kevalidan Media Video Animasi Berbantuan Powtoon
Produk yang dikembangkan dilakukan validasi oleh 3 ahli yaitu ahl materi, ahli
bahasa, dan praktisi pembelajaran. Validasi dilakukan oleh Bapak Kendid Mahmudi
,S.Pd., M.Pfis sebagai ahli media, Ibu Lela Nur Safrida, M.Pd sebagai ahli materi, dan
Bapak Syaikhoni, S. Pd sebagai praktisi pembelajaran. Berdasarkan analisis hasil

validasi produk, maka dapat dihitung kelayakan produk menggunakan rumus berikut.

srt
Valpro = — x 100
smt

=222 4100
115

= 86,26
Berdasarkan perhitungan yang dilakukan, dapat disimpulkan penilaian produk
media video animasi berbasis Powfoon yang dilakukan oleh ketiga validator mendapat

skor 86,26 dikategorikan sangat layak untuk diuji cobakan.

4.2.2 Hasil Uji T-Test
Uji normalitas dilakukan terlebih dahulu sebelum melakukan uji t test
berdasarkan hasil pre-test dan post-test kelas VA dan VB. Tujuan dilakukannya uji

normalitas tersebut adalah untuk memastikan bahwa kedua kelas tersebut berdistribusi

normal.
Tabel 4.4 Hasil uji normalitas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Kelas Statistic df Sig.  Statistic  df Sig.
Hasil Belajar Pretest Eksperimen .144 26 176 927 26 .066
peserta didik  Postest Eksperimen 161 26 .079 .963 26 457

Pretest Kontrol 171 26 .049 .930 26 .078

Postest Kontrol .191 26 .016 .939 26 125
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Berdasarkan tabel 4.4 hasil dari uji normalitas dengan Shapiro-wilk
menunjukkan sig. lebih besar dari 0,05. Hasil tersebut menunjukkan bahwa hasil
pretest dan postest kedua kelas berdistribusi normal.

Uji t-test dilakukan untuk melihat perbedaan nilai rata-rata dari kelas yang
menggunakan media yang dikembangkan dan media sebelumnya. Kedua kelas
dinyatakan memiliki perbedaan nilai rata-rata apabila t-hitung>t-tabel pada taraf

signifikasi 5% dengan db 50. Hasil perhitungan uji #-test yaitu sebagai berikut.
e Mz — M,

Zx%+ Zx%
N(N-1)

12,58-21

1254 + 830,346

52(52—1)
—-8,42

’2084,346
2652
—8,42
0,79
_ -8,42
0,89
=4947
Berdasarkan hasil uji t tersebut diketahui bahwa jumlah t-hitung sebesar 9,47.

g

Selanjutnya t-hitung dibandingkan dengan t-tabel pada taraf signifikansi 5%. Nilai t-
tabel untuk taraf signifikasi 5% dengan db 50 adalah 1,676. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa nilai t-hitung lebih besar dari pada nilai t-tabel (9,47 > 1,676),

maka terdapat perbedaan nilai rata-rata antara kelas kontrol dan kelas eksperimen.

4.2.3 Keefektifan Relatif Media Video Animasi Berbasis Powtoon

Keefektifan relatif digunakan untuk mengetahui seberapa besar keefektifan
penggunaan produk yang telah dikembangkan daripada produk sebelumnya. Uji
keefektifan menggunakan uji coba keefektifan eksternal dengan menggunakan hasil
belajar peserta didik di kelas kontrol dan kelas eksperimen. Hasil uji keefektifan relatif

dari media yang telah dikembangkan yaitu sebagai berikut.
MX{—MX.
ER = W x 100%

2
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_ 21-12,58 < 100%

i 2
(12,52 +21)

= —(3'34528) x 100%

2

8,42
= x 100%
16,76

=50,23%
Berdasarkan hasil perhitungan di atas, bahwa keefektifan relatif dipengaruhi

oleh penggunaan media video animasi berbasis powtoon sebesar 50,23%. Terdapat
49,77% bagian hasil belajar yang belum tercapai. Hasil belajar yang belum tercapai
disebabkan oleh faktor lain yaitu kecerdasan, minat dan perhatian, motivasi belajar,
ketekunan, sikap kebiasan belajar, kondisi fisik dan kesehatan, lingkungan keluarga,

sekolah, serta masyarakat.

4.2.4 Hasil Kepraktisan Media Video Animasi Berbantuan Powtoon
Kepraktisan media video animasi berbasis powtoon diperoleh berdasarkan
angket respon peserta didik yang diberikan setelah pembelajaran menggunakan media.

Berdasarkan analisis angket respon peserta didik dihitung sebagai berikut.

srt

Sapd == % x 100%

_ 2169
2340

=92,7%

x 100%

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut didapat skor sebesar 92,7%. Skor
tersebut menunjukkan bahwa media video animasi berbasis powtoon sangat praktis

digunakan dalam pembelajaran materi penyajian data.

4.3 Pembahasan Hasil Penelitian
Pengembangan media video animasi berbasis powfoon untuk mengefektifkan
pembelajaran materi penyajian data di kelas V. SDN 1 Jajag menggunakan penelitian

pengembangan model Borg and Gall. Penelitian tersebut terdiri dari 10 tahap, namun
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dalam penelitian ini hanya sampai pada tahap ke-8 saja karena sudah dapat menjawab
rumusan masalah yang ditentukan.

Tahap pertama dalam penelitian ini yaitu penelitian pendahuluan yang
dilakukan guna mendapatkan data dan informasi yang dibutuhkan menggunakan cara
3P (paper, place, and person). Berdasarkan ketiga cara tersebut ditemukan beberapa
permasalahan yaitu di kelas V SDN 1 Jajag belum pernah mengembangkan media
video animasi. Pengajaran di kelas hanya terbatas menggunakan buku peserta didik
serta media gambar. Selain itu, pengajaran juga masih berpusat pada guru sehingga
peserta didik menjadi kurang aktif, perhatian tidak fokus, dan peserta didik cenderung
bosan selama pembelajaran. Maka dari itu pengembanagan media video animasi perlu
dilakukan sebagai bentuk inovasi pembelajaran guna menarik perhatian selama
pembelajaran sehingga peserta didik menjadi lebih aktif dan mendapat pengalaman
belajar yang menyenangkan.

Tahap kedua yaitu perencanaan dan pengembangan. Perencanaan dan
pengembangan dilakukan setelah informasi dan data awal diperoleh dan dikembangkan
dalam bentuk proposal penelitian. Proposal penelitian yang telah dirancang meliputi
judul penelitian, rumusan masalah penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
tinjauan pustaka, metode penelitian, prosedur penelitian dan instrumen penelitian.

Tahap ketiga yaitu pengembangan desain produk awal. Pengembangan desain
produk awal dilakukan dengan menentukan aplikasi yang digunakan untuk
mengembangkan media. Aplikasi yang digunakan dalam mengembangkan media
dalam penelitian ini yaitu powfoon yang dapat diakses lewat web.

Tahap keempat yaitu validasi desain produk. Validasi desain produk dilakukan
oleh 3 validator yaitu Bapak Kendid Mahmudi, S.Pd., M.Pfis sebagai ahli media, Ibu
Lela Nur Safrida, M.Pd sebagai ahli materi, dan Bapak Syaikhoni, S. Pd sebagai
praktisi pembelajaran. Berdasarkan validasi tersebut didapatkan beberapa saran dan
masukan dari validator yaitu peletakan logo Universitas Jember, penambahan contoh
soal, menambahkan foto dosen pembimbing, memperbaiki kesalahan penulisan, serta

pemilihan kata yang tepat.
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Tahap kelima yaitu revisi produk awal. Revisi produk awal dilakukan
berdasarkan saran dan masukan validator. Hal tersebut dilakukan agar produk yang
dikembangkan laying untuk diuji cobakan. Revisi yang telah dilakukan kemudian di
cek kembali oleh validator dan mengisi lembar validasi. Berdasarkan hasil validasi
didapatkan skor sebesar 86,26 dan disimpulkan produk media video animasi berbasis
Powtoon dikategorikan sangat layak untuk diuji cobakan.

Tahap keenam yaitu uji coba penggunaan produk. Uji coba penggunaan produk
dilakukan di SDN 2 Tamanagung dengan sebanyak 16 peserta didik. Peserta didik
diberikan angket setelah melakukan uji coba produk.

Tahap ketujuh yaitu revisi produk pengembangan. Revisi produk
pengembangan dilakukan berdasarkan hasil pengujian dalam skala kecil. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa dari 18 poin pernyataan yang diuji terpenuhi dengan baik, namun
terdapat 2 poin yang perlu direvisi. Revisi yang dilakukan yaitu penggunaan huruf yang
kurang jelas dan ukuran gambar yang kecil.

Tahap kedelapan yaitu uji coba keefektifan produk. Uji coba keefektifan produk
dilakukan ketika produk tersebut valid dan layak untuk diuji. Tujuan dari pengujian
efektivitas produk adalah untuk memastikan bahwa produk media video animasi yang
dikembangkan layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran. Uji coba keefektifan
dilakukan terhadap peserta didik kelas V-A dan V-B SDN 1 Jajag dengan
menggunakan metode eksperimen. Uji coba keefektifan dilakukan pada dua kelas yaitu
kelas V-A yang merupakan kelas eksperimen yang pembelajarannya dengan produk
yang dikembangkan dan kelas V-B yang merupakan kelas kontrol yang
pembelajarannya dengan produk lama.

Pembelajaran pada kelas eksperimen di kelas VA dilakukan selama 4 kali
pertemuan. Pertemuan pertama hanya dilakukan prefest yang bertujuan untuk
mengetahui kemampuan awal siswa kelas VA. Pertemuan kedua dilakukan
pembelajaran matematika materi penyajian data dengan bantuan media video animasi
berbasis powtoon. Selama pemutaran video peserta didik diberi intruksi untuk mencatat
hal yang penting. Pada akhir media video animasi terdapat contoh soal yang dikerjakan

bersama. Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok dengan beranggotakan 4-5
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anggota untuk mengerjakan LKPD. Pertemuan ketiga yang dilakukan yaitu
mempresentasikan hasil kerja yang telah dilakukan pada pertemuan sebelumnya.
Setiap kelompok mengajukan satu perwakilan untuk menyampaikan hasil diskusi yang
telah dilakukan, kemudian membahas secara bersama-sama hasil pengerjaan yang telah
dilakukan. Diakhir diskusi dilakukan penyimpulkan hasil pembelajaran dan pemberian
penguatan terkait materi penyajian data. Pertemuan keempat dilakukan posttest untuk
mengetahui tingkat pemahaman siswa setelah dilakukan pembelajaran dengan bantuan
media video animasi berbasis powtoon.

Pembelajaran pada kelas kontrol di kelas VB sama seperti kelas VA yang
membedakan hanyalah media yang digunakan dalam pembelajaran. Pertemuan
pembelajaran juga dilakukan selama 4 kali. Pertemuan pertama dilakukan pretest yang
bertujuan untuk mengetahui kemampuan awal siswa kelas VA. Pertemuan kedua
dilakukan pembelajaran matematika materi penyajian data dengan bantuan media
gambar. Guru menjelaskan materi penyajian data dengan cara ceramah. Peserta didik
dibagi menjadi beberapa kelompok dengan beranggotakan 4-5 anggota untuk
mengerjakan LKPD. Pertemuan ketiga yang dilakukan yaitu mempresentasikan hasil
kerja yang telah dilakukan pada pertemuan sebelumnya. Setiap kelompok mengajukan
satu perwakilan untuk menyampaikan hasil diskusi yang telah dilakukan, kemudian
membahas secara bersama-sama hasil pengerjaan yang telah dilakukan. Diakhir diskusi
dilakukan penyimpulkan hasil pembelajaran dan pemberian penguatan terkait materi
penyajian data. Pertemuan keempat dilakukan postfest untuk mengetahui tingkat
pemahaman siswa setelah dilakukan pembelajaran dengan bantuan media gambar.

Keefektifan media video animasi dilihat berdasarkan hasil belajar peserta didik
melalui aspek kognitif (pengetahuan). Penilaian keefektifan tersebut dapat diketahui
berdasarkan uji independent sample t-test dan uji keefektifan relatif (ER) melalui nilai
pre-test dan pos-test peserta didik. Uji t-test dilakukan untuk melihat perbedaan nilai
rata-rata dari kelas yang menggunakan media yang dikembangkan dan media
sebelumnya sedangkan keefektifan relatif digunakan untuk mengetahui seberapa besar
keefektifan penggunaan produk yang telah dikembangkan daripada produk

sebelumnya.
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Hasil analisis uji independent sample t-test menunjukkan bahwa nilai t-hitung
yaitu sebesar 9,47 dan t-tabel pada taraf signifikansi 5%. Nilai t-tabel untuk taraf
signifikansi 5% dengan db 50 adalah 1,676. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai t-
hitung lebih besar dari pada nilai t-tabel (9,47 > 1,676). Hasil tersebut menunjukkan
bahwa nilai t-hitung lebih besar dari pada nilai t-tabel (9,47 > 1,676), maka terdapat
perbedaan nilai rata-rata antara kelas kontrol dan kelas eksperimen.

Hasil uji keefektifan relatif memperoleh skor 50,23% diartikan memiliki
keefektifan sedang yang dipengaruhi oleh media video animasi berbasis powtoon,
sedangkan sisanya 49,77% yang dipengaruhi oleh faktor lain. Faktor lain tersebut dapat
disebabkan oleh faktor internal dan faktor eksternal. Faktor internal meliputi
kecerdasan, minat dan perhatian, motivasi belajar, ketekunan, sikap kebiasan belajar,
serta kondisi fisik dan Kesehatan dan faktor eksternal meliputi keluarga, sekolah, dan
masyarakat (Susanto, 2013: 12).

Selain uji #-test dan uji keefektifan relatif, dilakukan juga uji kepraktisan
melalui angket respon peserta didik. Berdasarkan hasil angket respon peserta didik
kelas V SDN 1 Jajag menunjukkan persentase kepraktisan sebesar 92,7% dengan
kategori sangat praktis. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media video animasi
berbasis powtoon sangat praktis dapat digunakan dalam pembelajaran.

Pengembangan media video animasi berbasis powtoon dapat dikatakan berjalan
dengan baik, namun terdapat beberapa permasalahan. Permasalahan tersebut
diantaranya proses pembuatan video animasi memerlukan banyak waktu dan
keterbatasan keterampilan.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Safira (2022) bahwa media video
animasi berbasis Powtoon dapat digunakan sebagai penunjang dalam proses
pembelajaran. serta mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran.
Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh Fitri dan Amelia (2021) menunjukkan bahwa
media video animasi valid dan efektif untuk diaplikasikan pada siswa dalam proses

pembelajaran serta dapat meningkatkan minat belajar siswa.



BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab 5 dijelaskan penutup dalam penelitian ini. Topik yang dibahas

meliputi (1) kesimpulan, dan (2) saran.

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengembangan dan penelitian, maka dapat disimpulkan sebagai

berikut.

a. Proses pengembangan media video animasi berbasis powfoon pada materi
penyajian data menggunakan model pengembangan Borg and Gall yang terdiri dari
10 tahap, namun hanya dilakukan sampai pada tahap ke-8 yaitu penelitian
pendahuluan, perencanaan pengembangan produk, pengembangan desain produk
awal, validasi desain produk, revisi desain produk awal, uji coba penggunaan, revisi
desain produk, serta uji coba keefektifan.

b. Hasil validasi media oleh ketiga validator mendapatkan skor 86,26% (sangat
valid). Keefektifan diketahui berdasarkan nilai pre-tes dan pos-tes, skor yang
diperoleh yaitu 50,23% (sedang). Kepraktisan media dilihat berdasarkan skor
angket respons peserta didik, skor yang diperoleh yaitu 92,7% (sangat praktis).
Berdasarkan nilai tersebut membuktikan bahwa media video animasi berbasis

powtoon valid, efektif, dan praktis untuk digunakan.

5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah dilakukan sebelumnya, maka saran untuk

penelitian yang selanjutnya yaitu sebagai berikut.

a. Bagi peserta didik, hendaknya menjadi lebih aktif dan antusias ketika mengikuti
proses pembelajaran serta mempunyai kemampuan mengembangkan
pengetahuannya sendiri untuk mencapai hasil belajar yang optimal.

b. Bagi guru, diharapkan dapat memberikan motivasi dalam mengembangkan media
pembelajaran yang lebih inovatif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik

sehingga peserta didik lebih tertarik dan aktif selama pembelajaran.
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Bagi kepala sekolah, hasil penelitian ini dapat dijadikan bahan penilaian atau
diperhitungkan sebagai media yang dapat mengefektitkan pembelajaran dan
peningkatan hasil belajar peserta didik.

Bagi peneliti, diharapkan dapat mengambil pelajaran, pengalaman, dan
pengetahuan dalam membuat media pembelajaran.

Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat dijadikan sebagai referensi penelitian

selanjutnya dalam mengembangkan media serupa dengan materi yang berbeda.
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Lampiran 1. Matriks Penelitian
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Judul Rumusan Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian
Masalah
Pengembangan | 1. Bagaimanakah | 1. Proses 1. Proses 1. Responden Desain penelitian:
Media Video Proses pengembangaan Pengembangan penelitian: Penelitian
Animasi Pengembangan media video media Peserta Didik pengembangan
Berbasis Media Video animasi yang pembelajaran: kelas V SDN 1 Research and
Powtoon Untuk | Animasi Berbasis | valid, efektif dan a. 10 Tahapan Jajag Development
Mengefektifkan | Powtoon Untuk praktis penelitian 2. Informan: (R&D) oleh Borg
Pembelajaran Mengefektifkan pengembangan | Guru kelas V and Gall
Materi Pembelajaran menurut Borg | SDN 1 Jajag Produk penelitian:
Penyajian Data | Materi Penyajian and Gall 3. Validator: Video Animasi
Peserta Didik Data Peserta Didik b. Media video a. Dosen ahli Subjek penelitian:
Kelas V di Kelas V di SDN 1 animasi untuk materi Peserta Didik kelas
SDN 1 Jajag Jajag Kabupaten pembelajaran b. Dosen ahli V SDN 1 Jajag
Kabupaten Banyuwangi yang matematika media Metode
Banyuwangi valid, efektif, dan c. Guru kelas pengumpulan data:
praktis? V SDN 1 a. Dokumentasi
Jajag b. Wawancara
4. Hasil validasi c. Observasi
2. Bagaimanakah | 2. Kevalidan, 2. Kualitas media ahli d. Tes
kevalidan, keefektifan, dan video animasi: 5. Hasil uji e. Angket
kefektifan, dan kepraktisan a. Uji validasi validasi butir tes Instrumen
kepraktisan media | produk media ahli materi 6. Hasil uji pengumpulan data:
video animasi video animasi b. Uji validasi reliablitas test f. Panduan
berbasis powtoon ahli media 7. Kepustakaan dokumentasi
untuk c. Ujirespon 8. Dokumentasi g. Panduan
mengefektitkan peserta didik wawancara
pembelajaran h. Pandauan
Mater1 Penyajian observasi
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Judul Rumusan Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian
Masalah
Data Peserta Didik 1. Lembar soal
Kelas V di SDN 1 j.  Lembar angket
Jajag Kabupaten uji coba
Banyuwangi? penggunaan
6. Teknik analisis
data:
1. Analisis
Validitas
Produk (Valpro)
j- Analisis Data
Hasil Uji Coba
Penggunaan
k. Uji t-test
1. Analisis
Keefektifan
Relatif (ER)
m. Analisis Respon
Peserta didik




Lampiran 2. Pedoman dan Hasil Wawancara

LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA GURU

Hari/ Tanggal Pelaksanaan

Tempat Pelaksanaan

Narasumber

Tujuan Wawancara

pengumpulan data
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Mengetahui pembelajaran materi penyajian dan

No

Pertanyaan

Sumber Data

Pembelajaran matematika kelas 5, menurut
bapak materi penyajian data apakah dianggap
sulit oleh siswa saat pembelajaran?

Guru kelas V SDN 1 Jajag

Apakah dalam pembahasan materi penyajian
data ada yang sulit bagi siswa selama
pembelajaran?

Guru kelas V SDN 1 Jajag

Selama pembelajaran materi penyajian data,
media apa sajakah yang pernah digunakan?

Guru kelas V SDN 1 Jajag

Apakah media yang digunakan selama
pembelajaran tersebut efektif?

Guru kelas V SDN 1 Jajag

Bagaimanakah biasanya bapak mengajarkan
materi penyajian data pada siswa?

Guru kelas V SDN 1 Jajag

Kendala apa sajakah yang dialami selama
proses pembelajaran berlangsung?

Guru kelas V SDN 1 Jajag

Apakah menurut bapak, buku siswa sudah
cukup efektif untuk mengajarkan materi
penyajian data pada siswa?

Guru kelas V SDN 1 Jajag

Apakah bapak/ibu selama pembelajaran pernah
menggunakan media video animasi?

Guru kelas V SDN 1 Jajag

Bagaimana pendapat bapak/ibu tentang media
video animasi yang digunakan untuk
pembelajaran?

Guru kelas V SDN 1 Jajag
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LEMBAR HASIL WAWANCARA GURU

: Selasa, 24 Januari 2023
: SDN 1 Jajag
: Syaikhoni, S. Pd

Hari/ Tanggal Pelaksanaan
Tempat Pelaksanaan
Narasumber

Tujuan Wawancara : Untuk mengetahui pembelajaran materi penyajian data
di kelas V SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi

No Pertanyaan Jawaban
1. Pembelajaran matematika kelas 5, Iya lumayan sulit, meskipun hanya
menurut bapak/ibu materi penyajian materi penyajian data jika tidak
data apakah dianggap sulit oleh siswa menggunakan media kebanyakan
saat pembelajaran? siswa sulit membaca data maupun
membuat data dalam bentuk tabel
atau diagram
2. Apakah dalam pembahasan materi Kesulitan siswa itu yang pertama
penyajian data ada yang sulit bagi siswa kesalahan dalam membaca data dan
selama pembelajaran? yang kedua kurangnya ketelitian
dalam membuat data
3. Selama pembelajaran materi penyajian Hanya media gambar yang
data, media apa sajakah yang pernah digunakan
digunakan?
4. Apakah media yang digunakan selama Yang jelas lebih efektif karena
pembelajaran tersebut efektif? siswa lebih memahami materi yang
disampaikan
5. Bagaimanakah Dbiasanya bapak/ibu Iya seperti menyampaikan materi
mengajarkan materi penyajian data pada lalu siswa mendengarkan penjelasan
siswa? jika selesai menyampaikan bertanya
kepada siswa paham atau tidak yang
disampaikan
5. Kendala apa sajakah yang dialami Jumlah siswa yang banyak dalam
selama proses pembelajaran satu kelas membuat sulit untuk
berlangsung? dikendalikan, kemudian memakan

waktu untuk penguasaan ruang
sebelum memulai pembelajaran
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Apakah menurut bapak, buku siswa
sudah cukup efektif untuk mengajarkan
materi penyajian data pada siswa?

Sebenarnya  dikatakan  kurang
efektif karena materi terbatas dan
kurang menarik minat siswa

Apakah bapak selama pembelajaran
pernah menggunakan media video
animasi?

Belum pernah

Bagaimana pendapat bapak/ibu tentang
media video animasi yang digunakan
untuk pembelajaran?

Pembelajaran menjadi lebih efektif
karena siswa lebih tertarik

Banyuwangi, 27 Januari 2023,

Narasumber

(Syakhoni, S. Pd)



Lampiran 3. Lembar Pedoman dan Hasil Observasi

LEMBAR PEDOMAN OBSERVASI

Nama Sekolah
Kelas yang diamati

Tujuan : Untuk mengetahui proses pembelajaran yang dilakukan oleh guru dan
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peserta didik kelas V
: q Keterangan
No Aspek yang Diamati YA TIDAK
1 Pembelajaran terfokus pada guru

Pembelajaran terfokus pada peserta didik

3 Peserta didik mendengarkan dengan baik
penjelasan materi dari guru

4 Semua peserta didik bertanya saat pembelajaran

5 Guru menggunakan media pembelajaran saat
menyampaikan materi

6 Penggunaan media yang menarik selama
pembelajaran




LEMBAR HASIL OBSERVASI

Nama Sekolah : SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi
Kelas yang diamati  : Kelas V
Tujuan : Untuk mengetahui proses pembelajaran yang dilakukan oleh guru dan

peserta didik kelas V SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi

66

. . Keterangan
No Aspek yang Diamati YA TIDAK
1 Pembelajaran terfokus pada guru \
Pembelajaran terfokus pada peserta didik \

3 Peserta didik mendengarkan dengan baik
penjelasan materi dari guru

4 Semua peserta didik bertanya saat pembelajaran

5 Guru menggunakan media pembelajaran saat
menyampaikan materi

2 | 2 (2] <2

6 Penggunaan media yang menarik selama
pembelajaran
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Lampiran 4. Lembar Pedoman dan Hasil Dokumentasi

LEMBAR PEDOMAN DOKUMENTASI

Tujuan penggunaan instrument ini untuk mendapatkan daftar nama siswa kelas V dan

data hasil belajar matematika kelas V.

No Data yang Diperoleh Sumber Data
1  Nama peserta didik kelas VA dan kelas VB Dokumentasi kelas VA dan
SDN 1 Jajag kelas VB SDN 1 Jajag
2 Nilai ulangan harian matematika Dokumentasi kelas VA dan

kelas VB SDN 1 Jajag




LEMBAR HASIL DOKUMENTASI

1. Nama dan Nilai Ulangan Harian Peserta didik Kelas VA

No Nama Siswa Nilai
1. Ahmad Fausa Wafi 55
2. Aidan Gavin Tristan Saputra 70
3. Aisya Hanun Assyifa 50
4.  Alif Rizky Nur Fahri 40
5. Alviana Nur Barokah 55
6. Andro Ega Bayu Ar Sukma 40
7. Azzahra Karinta Abigail 65
8. Divi Putri Hidayanti 40
9. Elizhia Anggita Putri 60
10. Fera Putri Hasanti 45
11. Hafesa Almas Romadhoni 70
12.  Hermin Puspita sari 60
13. Jihan Zafira Al-Husna 40
14. Khenzie Novandaru 55
15. Moh. Rio Harun 65
16. Moh. Rizki Aprilio 60
17. Moh. Nizam Al Fatah 55
18.  Moh. Sulthon Brilliant 60
19. Naufal Abid Setiawan 40

20. Nazwa Aulya Artalitha 70

21. Nirmala Eka Putri 50

22. Rama Firdaus Zulkarnain 40

23. Salsabila Naura Kamania 50

24. Shaqueela El Quensha 60
25. Syafika Gilda Callysta Putri 50

26. Zifara Salsabila R. 60




2. Nama dan Nilai Ulangan Harian Siswa Kelas VB

No Nama Siswa Nilai
1. Adis Tahara 50
2. Aisyah Maharani Wibisono 55
3.  Binar Suci Palupi 60
4.  Dzeko Hizbulloh Abadi 55
5. Fazza Sheikh Hamdan 50
6. Haikal Iman Firdaus 55
7. Heidi Aruna 50
8.  Jibran Januar Rizki 50
9. Julian Raffael Azha Islami 50
10. Julya Putri Rahmadani 40
11. Muhammad Risky Adi Saputra 60
12.  Nasywa Zianinda Azzahra 40
13.  Naufal Adi Faiq Afkar 70
14. Naura Syafika Khumairoh 50
15. Novi Aulia Ulfa 40
16. Novita Sari 60
17. Putri Asyifa Al Zahwa 60
18. Reysha Abdul Larasati 50
19. Rizkhan Yakuza Putra 60
20. Sabrina Ahlul Janah Az Zahra 55
21. Safiratul Azila Anugrah 40
22. Salsa Nizam Valentina 60
23. Saviola Mareta Putri 50
24. Savira Jasmine Mikhayla Valiza Cahwa 50
25. Syakayla Risma Salsabila 60
26. Veranica Fitriyani 50
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Lampiran S. Instrumen dan Hasil Validasi
Lampiran 5.1 Lembar Validasi Media Video Animasi Oleh Ahli Media

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini: &
Nama : Kendid Mahmudi, S. Pd., M. Pfis

NRP 1 760017087
Instansi : Universitas Jember

dengan ini menyatakan bersedia/tidatcbersedia” menjadi Validator untuk instrumen mahasiswa

berikut.

Nama Mahasiswa : Natasya Suwigtiyani

NIM : 190210204191

Judul Penelitian : Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powfoon Untuk
Mengefektifkan Pembelajaran Materi Penyajian Data Pada Peserta Didik
Kelas V Di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi

Jenis Validasi : Ahli Media

Demikian surat pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya, dan dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
Tember, 20. A ... 20.22
Hormat saya,
( 1 Wb d) )
NRP 760017087
Keterangan:

*¥) = coret salah satu



LEMBAR VALIDASI

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS POWTOON
UNTUK MENGEFEKTIFKAN PEMBELAJARAN MATERI PENYAJIAN
DATA PADA PESERTA DIDIK KELAS V DI SDN 1 JAJAG KABUPATEN

BANYUWANGI

A. Petunjuk Penilaian

tsilah dengan tanda check () pada kolom yang sesusi dengan aspek penilaian

yang adal
2. Skor penilaian 1. 2, 3, 4, dan 5 dapat dilihat pada pedoman penskoran lembar
validasi lembar ketja peserta didik.
3. Berilah saran terkait kekurangna pembuatan media pembelajaran audia visual ini
‘pada bagian kolom komentar yang ada!
B. Aspek Penilaian
Skor Penilaian
Aspek Komponen Yang Dinilai
12|34
1. Kesesuuian media pembelajaran dengan o
kompeicasi dasar
2. Koscsuaian konsep dengan matcri v
3. Mater! (ersusun secara logis dun berurutan v
Aspekisl B enar inat dam pertatian vawa J
[5. Kescsumlan materi dengan situasi dan .
sis
6. Relevansi gamhar, animasi dan ilustrasi v
| sesuai dengan materi.
T Keruntutan konsep =
Kelayakan |
Penyajian | 2. Media video amimasi membantu siswa 7
‘memahami materi |

wang dibu.
B ey

D. Sarap dan perbaikin
Mobon kspada bapaiiba ik macaberiken ~aran don perbaian peds madi
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I Skor Penilaion
Aspek Komponen Yang Dinilai

Tampilan yang menasik

N

Kescausian penggunaan jemis dan ukuran
font

isian szare

Kesesualan media video ammasi desgan v

{_peugisi
6. Kualitas suazu

Gambar pada media video aniumasi sesuai

3. Kenmudahan pengoprasian

dengan materi v

9. Memiliki daya Tarik

C. Kesimpulan
Berdasarkzu pesilaian yang felah dilakuken, maka secara wmum media audio

visual ini dinyatakan (Lingkari kesimpulan yung paling tepat dari penilaian di atas).

clum dapat digunakan dan masih memerlukas konsultasi

apat digunakan dengan revisi

Depat digunaka tanpa revisi

v
1. Kebenarun tata Bahasa 7
[2 Meaggunakan bahasa yang santun v
Aspek | i
Bahasa | 3. Menggunakan bahasa yang Komunikatit 7
4 Menggunakan hahasa vang  mudah =
dimengenti peserta didik i
I Memperjelas  penyajion _pesan atau
| informasi v
) Memudahkan siswa memaham isi toks v
Fungsi )
Media | 3 Meuingkutkan mosivasi siswa_dalam =
belajar | 4
Meningkatkan keterfTbaten siswa dalai =
belajar



Lampiran 5.2 Lembar Validasi Media Video Animasi Oleh Ahli Materi

SURAT PERNYATAAN

Yaung bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Lela Nur Safrida, M. Pd
NIP/NRP/NIK : 0002059203
Instansi : Universitas Jember

dengan ini menyatakan bersedia/tidakbersedin®’ menjadi Validator untuk instrumen mahasiswa

berikut.

Nama Mahasiswa : Natasya Suwigtiyvani

NIM 190210204191

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powroon Untuk
Mengefektifkan Pembelajaran Materi Penyajian Data Pada Pescrta Didik
Kelas V Di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi

Jenis Validasi : Ahli materi

Demikian surat pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya, dan dapat digunakan sebagaimana

mestinya,
Jember, osDun\ 20725,
Hormat saya,
(Lela rur Q’\{nda, M. P4 )
NIP/NRP/NIK l%lOSliio’).’iO%’iOO‘)
Keterangan:

*) = corel salah satu
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LEMBAR VALIDASI

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS POWTOON
UNTUK MENGEFEKTIFKAN PEMBELAJARAN MATERI PENYAJIAN
DATA PADA PESERTA DIDIK KELAS V DI SDN | JATAG KABUPATEN

BANYUWANGI

A. Petunjuk Penilaian

1. Tsilah dengan tanda check (v) pada kolom yang sesusi dengan aspek penilaian
yang ada!

2. Skor penilaian 1, 2, 3, 4, dan § dapat dilihat pada pedoman penskoran lembar
validasi lembar kerja peserts didik.

3. Berilah saran terkait kekurangna pembuatan media pembelajaran audio visual ini
pada bagian kolom kementar yang adal

B. Aspek Penilaian

Skor Penilaian
Aspek Komponen Yang Dinilai L p
{ ]2 | sTals
fi. waian mediapembelajaran dengan
kompetensi dasar I v
. Kesesuaian konsep dengan materd v
L J
- Materitersusun secara logis dan berurutan v
Aspek sl Lo renarik minal dan porhatian siswa l 7
|
5. Kescsuaian materi dengan situasi dan I v
| perkembangan siswa |
6. Relovansi gambar, unimasi dun ilustrasi | | 7
R s disan i
T Keruntutan konsep . U
Kelayakan
Penyajian | 2. Media video animasi membantu siswa ] 5;
L | ™ memahami materi |

1. Sarun dun perbuikan

Aspek

Komponen Yang Diilai

3. Tampilan yang menarik

K Pengeunaan jenis dan ukuran
|

<

fout
| 5. Kesesuion media video animasi dengan |
isiin suaca N

peagisi
6. Kualitas suara

7. Gambar pada media video animasi sesusi
i i materi
8. Kemudahan pengoprasi

9. Memiliki daya Tarik

Aspek.
Buhasa

Fungsi

1. Kebenaran tata Bahasa

2. Menggunakan bahasa yang saatun
3. Menggunakan bahasa yang komunikatit

4. Menggunakan bahasa  yang  mudah
dimengerti peserta didik

T penyajian pesan atau

2. Memudahkan siswa memahami isi teks

| Media

L

3 Mennghatkon_motvasi siswa_dalam

belujur

clajar
! 4 Meningkatkan kererlibatan siswa dalam

€. Kesimpulan
Hordusarkan penilaian yang telah dilakukan, maka secara umum media audio

visual ini dinyataken (Lingkari kesimpulan yang paling tepat dari penil
. Belum dapar dipunakan dan masih memerlukan konsulasi

(8] Dapat digunakan dengan revisi

Dapat digunakcan canpa revisi

Mohon kepada bopalib unluk memberikan surn dan perbaiken puda media

yang dibust,

e 2
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Lampiran 5.3 Lembar Validasi Media Video Animasi Oleh Ahli Bahasa Dan
Praktisi Pembelajaran

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama D SYAIRHON], S Pd
NIP C 1971006 2008011017
Instansi DAY 4 JAJAG

dengan ini menyatakan bersedin/tidak bersedia® menjadi Validator untuk instrumen mahasiswa

berikut.

Nama Mahasiswa  : Natasya Suwigtiyani

NIM : 190210204191

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Pewfoon  Untuk
Mengefektifkan Pembelajaran Materl Penyajian Data Pada Peserta Didik
Kelas ¥V N SDN 1 Jajag Kubupaten Banyuwangi

Jenis Validasi : Ahli Media dan Bahasa

Demikian surat pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya, dan dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
Banyuwangs e .. . 30,25
Hormat sava,
( SYAIRHOAL 8 Pd )
NIP 1971006 ACCA0 1017
Keterangan:

*) = coret salah satu



LEMBAR VALIDASI
PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS POWTOON

UNTUK MENGEFEKTIFKAN PEMBELAJARAN MATERI PENYAJIAN
DATA PADA PESERTA DIDIK KELAS V DI SDN 1 JAJAG KABUPATEN

BANYUWANGI

A. Petunjuk Penilaian
Isilah dengan tanda check (¥') pada kolom yang sesuai dengan aspek penilaian

yang ada!

~

Skor penilaian 1, 2, 3. 4, dan § dapat dilihal pads pedoman penskoran lembar
validasi lembar kerja peserta didik.

3. Berilah saran terkait kekurangna pembuatan media pembelajaran audio visual ini
pada bagian kolom komentar yang adal
B. Aspek Penilaian
|
Skor Penilaian
Aspek Komponen Yang Dinilai o= .
| A ERE [ ] s
1. media pembelajaran dengan | W
kompetensi dasar
‘l /2. Kesesuaian konscp dengan maleri i N
3. Materi tersusun secara logis dan berurutan .
Aspek isi [Tk minat dan perhatian siswa < |
5. Kesesuaian materi dengan situasi dan l . I\”/"
erkemd Siswa L
6. Relovansi gambar, animasi dan ilustrasi v
| sesuai dengan matcri, |
1. Keruntutan konscp V|
Kelayakan = |
| Penyajian | 2. Media video animasi membantu siswa P Ea
. i

[ memahami materi )

. Sarun dun perbaikan

Mohim ke bpukiibu ik seaberikan <ian dan perbaikan pads scdia

yang dibuat

Aspelc Komponen Yang Dinitai

3. Tampilan yang menarik

4 Kesesuaian penggunaan jenis dan ukuran
'

5. Kesesuaian media video animasi dengan

6. Kualitas suara

7. Gambur pada media video animasi sesuai
dengan materi

5. Kemudahan pengoprasian
(9. Memiliki daya Turik

Aspek
Rahasa | 3. Menggunakan bahasu yang Komunikatt

Fungsi
Media

1. Kebenaran tats Hahasa

2, Menggunakan buhisa yang santin

[, Menggunakan bahasa yang  mudah
dimengerti peserta didik

SIKL LSS

T Mempegelas penyajian pesan _atau

Memudshkan siswa mermaliami isi toks

Menngkatan mofivasi siswa_dalam
belsj

jur ..
. Meuingkatkan keterlibatan
belajar

C. Kesimpulan

DBerdasarkan penilaian yang telab dilakukan, maka secara umum media andio

2. Helum dapal digunakan dan masih memerlukan konsaltasi
b, Dapat digunakan dengan revisi
(&) Dapat digunukan tapa revisi

visual i dinyatuka (Lingkari kesimpulan yung paling tepat dari penilaien di tas).
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Lampiran 5.4 Pedoman Penskoran Lembar Validasi Produk

PEDOMAN PENSKORAN LEMBAR VALIDASI

Makna

3

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI " . Aspek 2 poin 3 -
sosuai akns
2| Terdapat 3 isi matcrs dengan sifussi dam perkersbangan siswa tidek 1 s i P::’:l‘:g(_m'* -
Lolpetid e T e g S A 3 [endapot 2 slide tampilan tdak menark
\spek | poin | PR B - 4 erdapat | slide tampilan tidak menarik
Skor Makna T | Tordapet | i moter dengan situsi dam porkerhangan siswa 6k 5 il k
T 1 sjaran tidak. d kompetensi s Aspek 2 pois
i §k|w Makna -
T | Terdapat 3 sampas 4 slide media pembela; dak e thn uburan foal tdak sesmai
b e el nlmaiog. J ™ 2 crdapat 3 sampai 4 penggunaan font idak sesuat
= = 3 erdapat 2 penggunsan jenis dan ukuran font tidak sesuai
s Terdapat 2 poin slide media pembelajaran tidak sesuai dengan 1| Semua relcvansi garmbar, amimas: dan thusirast tadak scsuai dengan 4 erdapat | penggunaan jenis dan ukuran font tidak sesuai dan jclas
L3 s dan ukuran foat sesuai
3 ‘Terdapat 1 slide media pembelnjaran tidak sesuai dengan 2 | Tordapat 3 relcvans: gambar, ammasi don ilustras: tidak scsuzi \spek 2 pou —
dengan materi. Skor Makna
5| Scmuaslide media tea dengan kompetonsi dasar 3| Tordapen 2 relevanss gambor, ammas:don fistras bk scsast T [ Scmm e media vilen amimas tdak sewia dengan pengiian
Aspek 1 poin 2 dengan mate
Skor Makna 4| Tordapat | relevans: gambar, amimasi don ilustras: tidak scsusi 3| Terdapat 3 sampai 4 slide modia video nimasi tidak scsuai dengan
1 emusa konsep media tidak sesusi denpgan materi dengan materi. pengisian suary
2 Terdapat 3 konscp 3 Terdapat 2 shide media video animas: tidsk scsust dengan pengisian
3 Terdapat 2 konscp suary
4| Texdapat 1 komsep modi d = 2 Kelayskan Peayaion 7| Tendapat I slide modia video snimas: tidak scsusi dengan pengisian
5 cmua konscp media ‘malen. 3 S ] >
Aspk | poin 3 spek 2 poin | E Video animasi suara
Skor Makna 5“" - Makna e
1 cmua isi materi tidak logss dan berurutan — runtut T =
7| Tordspal 3 isi mater tidak Togis B ], 2| Terdapot 3 sampai 4 kualitas suara dalam media vidoo st
3| Terdapat 2 isi materi 2] crdspat S—— burik
[} Terdapat | isi maten ‘secara logis ': crdapat | konscp S 3| Terdapet 2 kuahtas 1 buruk
5 ctmua isi materi logis dan berurutan = 4 [ Terdapot | kualitas video animasi buruk
\spek | pom 4 spek 2 pou 5 s ol video animasi baik
Skor Makaa Sher o m spek 2 poin 7 -
Stor akns
1 | S g Tk it it i per | Tordapat 3 sampai 4 shic modia vidoo amimas ik mermbants T [ Scomim gambar P i yedoo acirasd HAAK sceuss Scngan
maters
2o 5 35 dia pershelsjaran ki ekt e Tordaget 2 sl i vidco s ek ecabasty swa T Terdapet’ siiga; 4 Sunibes ol moctis vidco s T0ak sl
= ‘memabami materi dengan materi
PP | Tog 2w ek e e | ot 1 i ol Vi e S e v T [ Tendapat 2 gambar pads oedia video snimas: Sk sesint dengan
‘memaharm maten maleri
4| Terdapat 1 isi media pembelajaran tidak menarik minat dan 5[ M vidko smimeat 4| Tendapat | gambar pada media video animasi fidak scsuai dengan
| maten
S | Scoma ‘menarik minat dan perhatian siswa.
[ 5 [Scmua gambar pada media vid scsuai dengan materi spek 3 poin 3
spek 2 poin 8 Skor Makna . — ;
Skor Makna T | Scmtia shide media vieo animasi tidak menggunakan bahasa yang 2| Terdspat § slide media video animast tidak memudshkam peserta
1| Scmua slide dakm media video animast susah untuk Komunikatif ik
Y Terdapat 3 sampai 4 slide dalam media video animasi susah untuk 2| Terdapat= 5 slide media video animasi tidk menggunakan bahasa 3| Tendapat 3 sampai 4 slide media video amimast tidak memudshkan
yang komunikatif ) ki s
3 Terdapat 2 slide dalam media video animasi susah untuk 3| Terdapat 3 sampai 4 slide media vid si tidak i
A 4| Tordpat | sampe 2 lde media video avmast ok ek
3 Terdapat 1 slide dalam media video animasi susah untuk 4 | Terdapat | sampai 2 slide media vid tidak peserta dadik memshami is teks
bahasa yang komunikatif § | Semuaslide media viden animas memudahkan pesertz ddik
5 Scmua slide dalam media video animasi mudah untuk 5 Semua slide media video animasi menggunakan bahasa yang memahami 15i leks
spek 2 poin 9 komunikatif
pek 2 pe :
Skor Makna spek 3 poin 4 kd poind
1 Scmua slide media video animasi tidak memiliki dava tarik Skor Makna P pout
2 Terdapat 3 sampai 4 slide media video animasi tidak memiliki daya 1 Semua slide media video animasi tidak menggunakan bahasa yang Skor Makna
bl mudah dimengerti peserta didik 1| Semua slide media video animasn tidak dapat memmekatkan
3| Terdapat 2 shide media video animasi tidak memiliki daya tarik 2 T:rdapaldz hs ds}\d: media video i {idak menggunakan bahasa sotivass sisw dibam belsiar
4| Terdapat 1 shide media video animasi tidak memiliki daya tarik yang mudah dimengert peserta didil e |
i emaslile Bt ARk fays hrk 3 [ Terdapat 3 sampai 4 slide media video animast tidak men ggunakan Tendapat > 5 lide medis vidoo ammast ol dapat meninghaan
bahasa yang mudah dimengerti didik | |motvedsswadsbmbelywr 00000000 |
epdiaE 4| Terdapat | sampai 2 slide media video animasi tidak menggunakan 3| Tendapat 3 sampai 4 slide media video animast tidak dapat
. Aspek Bahasa bahasa yang mudah dimengerti didik 0 dalam belajar
spek 3 poin | 5| Semua shide media video animasi menggunakan bahasa yang mudah 3
Skor Maiaa dimengertipeserta didik R el e ’*:cﬁ“m tidk dopu
1 Semua slide media video animasi tata bahasanya tidak benar — - Bl
5 Terdapat = 5 slide media video animasi tata bahasanya tidak benar i ] d molivasi
3| Terdapat 3 sampai 4 slide media video animasi tata bahasanya tidak - RengiiMedia siswa dalom beliar
i spek 4 poin | Aspekd pom 4
T | Terdapat 1 sampai 2 slide media vidco animasi tata bahasanya fidak Shor Makna Shor Mk
T | Scmua shide media video animasi tidak jelas dalam penyajian pesan = =
5| Scrnua shide media video animasi tata buhasanya benar ata informasi 1 dapat
spek 3 poin 2 2| Terdapat> 5 slide media video animasi tidak jelas dalam penygjian [ | dobom bebgor
Skor Makna pesan aiau informasi Terdapat > 5 slide media vidoo animasitidek dopa! melibutlan
1 Semua slide media video animasi tidak menggunakan bahasa yang 3 Terdapat 3 sampai 4 slide media video animasi tidak jclas dalam siswa dalam belmar
santun 1y atau informasi
= o —— 5 ey 3 it 3 d
2 Terdapat = 3 slide media video animasi tidak menggunakan bahasa 4 |Terdapat | sampai 2 slide media video animasi tidak jelas dalam Terdapat 3 sampal 4 slie media video snmasitidak aput
ang sentun - abis st melibatkan siswa dalam belsjar
3 | Terdapat 3 sampai 4 slide media video animasi tidak menggunakan S| Semua slide media video animast jelas dalam penyajian pesan atau 4 | Terdapat 1 sampai 2 lide media video animasi tidak dapat
?‘”’:’“ ang ’“"‘“_"2 T = = | informasi melibatkan siswa dalam belsiar
4 ‘erdapat | sampai 2 slide media video animasi tidak menggunakan Aspek 4 poin2 T i ke sk Vil st o e e | gt mciballi
bahasa yang sanfun [ Skor | Maknz b e
5 Semua slide media video animasi bahasa yang santun L

‘ 1

‘ Semua slide media video animasi tidak memudahkan peserta didik
‘memahami isi teks




Lampiran 5.5 Hasil Validasi Produk Media Video Animasi
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Skor Skor Skor
Aspek Komponen yang Dinilai Validator Validator Vagﬁi‘.tor RS ko: Nlli‘ 11801(()ala
Ahli Media  Ahli Materi ! erata -
Bahasa
1. Kesesuaian media pembelajaran 4 5 4 43 26
dengan kompetensi dasar
2. Kesesuaian konsep dengan materi 4 4 4 4 80
3. Materi tersusun secara logis dan 4 5 4 43 36
Aspek isi ——oorurutan
P 4. Menarik minat dan perhatian siswa 4 5 4 4,3 86
5. Kesesuaian materi d@ngan situasi 4 4 5 43 36
dan perkembangan siswa
6. Relevat}s1 gan_lbar, animasi dgn 4 5 5 4.6 9
ilustrasi sesuai dengan materi.
1. Keruntutan konsep 4 5 4 4,3 86
2. Medla video animasi mc.ambantu 4 5 A 43 26
siswa memahami materi
3. Tampilan yang menarik 4 5 4 4,3 86
4. Kesesuaian penggunaan jenis dan 5 4 4 43 36
ukuran font
Kelayakan . P - -
s 5. Kesesuaian media video animasi
Penyajian . 4 5 4 4,3 86
dengan pengisian suara
6. Kualitas suara 5 5 4 4,6 92
7. Gambar pada media .VldCO animasi 4 5 5 4.6 9
sesuai dengan materi
8. Kemudalan pengoprasieii 5 5 4 4,6 92
9. Memiliki daya tarik 4 5 4 4,3 86
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Skor Skor Skor
Aspek Komponen yang Dinilai Validator Validator Vajli(lllilitor Rse l;(;:a Nlli‘_llsol(()ala
Ahli Media  Ahli Materi
Bahasa
. Kebenaran tata Bahasa 4 4 5 43 86
. Menggunakan bahasa yang santun 4 5 4 4,3 86
Aspek . Menggunakan bahasa yang
Bahasa komunikatif 4 ’ \ 4,3 86
. Menggunakan bahasa yang mudah
dimengerti peserta didik ¥ > > 4,6 02
. MemperJ plas penyajian pesan atau 4 4 4 4 20
informasi
. . Memudahkan siswa memahami isi 4 4 4 4 20
Fungsi teks
Media . Menmgkaﬂ.{an motivasi siswa 4 5 4 43 36
dalam belajar
. Menmgkatlfan keterlibatan siswa 4 4 4 4 20
dalam belajar
Total 95 108 97 99,2 1984
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Lampiran 5.6 Lembar Validasi Instrumen Tes Oleh Ahli Materi

SURAT PERNYATAAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Lela Nur Safrida, M. Pd
NIP/NRP/NIK : 0002059203
Instansi : Universitas Jember

dengan ini menyatakan bersedia/éidatebersedia’) menjadi Validator untuk instrumen mahasiswa
berikut.

Nama Mahasiswa : Natasya Suwigtiyani

NIM : 190210204191
Judul Penelitian  : Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powfoon Untuk

Mengefektifkan Pembelajaran Materi Penyajian Data Pada Peserta Didik
Kelas V Di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi
Jenis Validasi : Instrumen Tes

Demikian surat pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya, dan dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
Tember, .07 M. 2025,
Hormat saya.
(Lela Tlur Sapnda, M.P4.
NIP/NRP/NIK (64206122072 032009
Keterangan:

*) = coret salah satu



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENILATAN

A. P'ctunjuk Penilaian
. Isilah dengan tanda check (¥) pada kolom yang sesuai dengan aspek penilaian

vang ada.

&)

. Skor penilaian 1, 2, 3,4, dan 5 dapat dilihat pada pedoman penskoran lembar
validasi soal tes.

3. Berilah saran terkait kek tes Kinerja g j audio visual

ini pada bagian kolom komentar yang ada.
B. Aspek Penilaian

Skor Penilaian —’
Aspek Komponen Yang Dinilai EES R —
1 2 3 4 .
1. Kesesuaian butir soal dengan indikator | | o !
l | kompetensi . I
2. Kejelasan ramusan pokok soal v ‘
} Aspek Isi 3. Kejelasan rumusan pilihan jawaban |
4. Pokok soal tidak memberi petunjuk T 7 l
kunci jawaban
5. Seal dapal lerselesaikan 4
7A 3 | FE butir soal kan kata |
’p‘k .| tanya atau perintah yang menunjukkan‘ v
Kontruksi Jjawaban terurai
1. Menggunakan bahasa yang sederhana . ’
dan mudah dj i ™
2. Menggunakan bahasa bahasa Indonesia 7
i vang baik dan benar L | | |
B:hP;a 3. Tidak menggunakan bahasa sclempat } VA
4. Tidak menggunakan bahasa yang tabu v
|
5. Pilihan jawaban tidak mcngulang Kata | V ‘
| yang sama i
Skor Penilaian
Aspek Komponen Yang Dinilai ;
| £ |2 |3 |4 1 5 |
\ 6, Kalimat pada soal tidak menimbulkan ' F op
’ penafsiran ganda Tl

C. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, maks sccara umum media audie
visual ini dinyatakan (Lingkari kesimpulan yang paling tepat dari penilaian di atas).
a. Belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultasi
(b Dapat digunakan dengan revisi
<. Dapat digunakan tanpa revisi
D. Saran dan perbaikan
Mohaon kepada bapak/ibu untuk memberikan saran dan perbaikan pada media

yang dibuat.

Banyuwangi,

(L4
we



Lampiran 5.7 Lembar Validasi Instrumen Tes Oleh Praktisi Pembelajaran

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama L SYAIRHOAL, S i
NIP - 19 TIHO06 2008 Q1 L0IT
Instansi s aeDA L JAIAG

dengan ini menyatakan bersedia/tidak bersedia® menjadi Validator untuk instrumen mahasiswa

berikut.

Nama Mahasiswa : Natasya Suwigtiyani

NIM 1190210204191

Judul Penelitian  : Penpembangan Media Video Animasi Berbasis Powfoon Untuk
Mengefektifkan Pembelajaran Materi Penyajian Data Pada Peserta Didik
Kelas V Di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi

Jenis Validasi : Instrumen Tes

Demikian surat pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya, dan dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
Bnayuwangi, }b Jum 2022
Hormat saya,
( SYAIRHOAL S.Pd )
NIP (871006 200301 {017
Keterangan:

*) = coret salah satu



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENILAIAN

A. Petunjuk Penilaian

. Isilah dengan tanda check (') pada kolem yang sesuai dengan aspek penilaian
yang sda.

2. Skor pemlaian 1, 2, 3, 4. dan 5 dapat dilihat pada pedoman penskoran lembar
validasi soal tes.

3. Berilah saran terkait tes kinerja p audio visual

gan p
mi pada bagian kolom komentar yang ada
B. Aspek Penilaian

Skor Penilaian

Aspek Komponen Yang Dinilai
1 2 3 4 5
I. Kesesunian butir soal dengan indikator v
F :
2. Kejelasan mumusan pokok soal v
Aspelc1éd 3. Kejelasan rumusan pilihan jawaban +
4. Pokok soal tidak memberi petunjuk L
kunci jawaban
5. Soal dapat terselesaikan v
daneke |- T yaan butir soal 8 kata v
K Stpek_ tanya atau perintah yang menunjukkan
EATTECES, jawahan terurai
I. Menggunakan bahasa yang sederhana v
dan mudah dipahami
2. Menggunakan bahasa bahasa Indonesia v
) vang baik dan benar
Aspek 3T dnk menggunakan bahasa setempal v
Bahasa
Tidak menggunakan bahasa yang tabu v
5. Pilihan jawaban tidak mengulang kata v
yang sami
Skor Penilaian
Aspek Komponen Yang Dinilai

6. Kalimat pada soal tidak menimbulkan
penafsiran ganda

€. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukon, maka secarn umum media audio
visal i dinyatakan (Lingkar kesimpulan yang paling tepat dari pemlaan di atas).
a. Belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultas:
b. Dapat digunakan dengan revasi
@ Dapat digunakan tanpa revisi
D. Saran dan perbaikan
Mohon kepada bapakiibu untuk memberikan saran dan perbaikan pada media
yang dibuar.

Banyuwang, 10 Jum 2023

Validator

(Syaikhoni, 5. Pd)



Lampiran 5.8 Pedoman Penskoran Lembar Validasi Instrumen Tes

PEDOMAN PENSKORAN LEMBAR VALIDASI
INSTRUMEN PENILAIAN

Aspek 1 poin | 2. Aspek Konstruksi
Skor Makna
spek 2 poin 1
1 Semui butir soal tidak sesua dengan indikator kompetens: Skor Makna
2 Terdapat 3 sampa: 4 butir soal tidak sesuai dengan indikator I Semua pertanyaan butir soal menggunakan kata anya aiau periniah
k yang tidak jawaban terurai
3 Terdapat 2 butir soal tidak sesuai dengan indikator kompetensi 2 Terdapat 3 sampa 4 pertanyaan butir soul menggunakan kata tanya
4 Terdapat 1 butir soal tidak sesua dengan indikator kompetensi atau perintah yang tidak jawaban terurai
s Semua butir soal sesuai dengan indikator K 3 Terdapat 2 pertanyaan butir sool menggunakan kata tanya atay
Aspek 1 pom 3 perintah yang tidak jawaban terucai
Shor Naknn 4 Terdapat 1 pertanyaan butir soal menggunakan kala tanya atau
periniah yang tidak iawaban terurai
. Semun nmusan pokole soal fidsk jeles. 5 ‘Semua pertanyaan butir soal menggunakan kata tanya atau perintah
2| Terdapat 3 sampai 4 rumusan pokok soal idak jelas - kb tarsess
3 Terdapat 2 rumusan pokok soal tidak jelas
i Terdapat 1 rumusan pokok a_oal tidak jelas 3. Aspek Bahasa
5 Sermua rumusan pokok seal jelas
\spek 1 poin 3 Aspek 3 poin 1
Skor Makna i bl
1 Secowa iy pAlbaT e 5oa) rad ot 1 im::::d tidak menggunakan buhasa yang sederhana dan mudah
2 | Terdapst 2 saenpet LSRN LhtryProhan soal tidak Jolee T | Terdapat= 5 sval tidak menggunakan bahasa yang sederbana dan
3 Terdapat 2 rumusan pilihan jawaban soal tidak jelas mudah dipahami
4 Terdupat 1 rumusan pilihan jawaban soal tidak jelas 3 Terdapat 3 sampa 4 soal tdak menggunakan bahasa yang.
5 Semua rumusan pilihan jawaban soal jelas sederhana dan mudah dipahami
Aspek 1 poin 4 4 Terdapat 1 sampai 2 soal udak meaggunakan bahasa yang
Skor Makna sederhana dan mudah dipahami
1 Semu pokok soal memben petunjuk kunci jawaban 5 | Semua soal menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah
3 Terdapat 3 samapi 4 pokok soal member] petunjuk kunci jawsban e A
3 Terdapat 2 pokok soal memberi petunjuk kunei jawaban SRR POl =
2 Skor Makna
4 Terdapat | pokok soal memben petunjuk kiinc jawaban 1 | Semua soal fidak meaggunakan bahasa Bahass Tndonesia yang baik
5 | Semus pokok soul tidak memberi petunjuk kunci jawaban i
Aspek | poin 5 2 Terdapat = 5 soal tidak menggunakan bahasa bahasa Indonesia yang
Skor Makna baik dan benar
1 Semua soal tidak dapat terselesaikan 3 Terdapat 3 sampai 4 soal tidak menggunakan bahasa bahasa
2 Terdapat 3 samapi 4 soal tidak dapat terselesaik Indonesia yang baik dan benar
3 Terdapat 2 soul tidak dapat terselesail 4 '[l'li;'dupu? 1 snmiu:;doal;iduk ‘menggunakan bahasa bahasy
< Indonesia vang baik dan benar
': TeRiaphr | sonl SHREIRRAT (erielehariiin 5 ‘Semua soal m:nggun_mn bahasa bahasa Indonesia yang baik dan
s Semua soal dapat terselessikan i foiiy
Aspek 3 poin 3
Skor Makna
1 Semua soal bahasa setempat
F Terdapat = 5 soal bahasa setempat
3 Terdapat 3 sampui 4 soal hahasa setempat
4 Terdapai 1 sampai 2 soal hahasa setempat
5 Semua soal tidak kan bahasa setempat
Aspek 3 pom 4
Skot Makna
1 Semua soal bahusa yang by
2 Terdapat > 5 soal bahasa yang abu
3 Terdapat 3 sampai 4 soal bahasa vang tabu
4 Terdapat | sampai 2 soal kan bahasa vang tabu
= Semua soal tidak bahasa vang bu

Aspek 3 poin §
Skor

Makna

Semua pilihan jawaban soal

kata yang sama

kata yang sama

1
2 Terdapat > 5 piliban jawaban soal
3 Terdapat 3 sampai 4 pilihan jawaban soal mengulang Kata yang

gan

sana
4 Terdapat 1 sampai 2 pilihan jawaban soal mengulang kata yang
sama
5 Semua pilihan jawaban soal udak d: kata yang sama
Aspek 3 poin &
Skor Makna
1 Semua kalimat pada soal ganda
2 Terdapat = 5 kalimat pada soal iran ganda
3 Terdapar 3 sampai 4 kalimat pada soal menimbulkan penafsitan
ganda
4 Terdapat 1 sanpai 2 kalimat pada seal menimbulkan penafsiran

5 Semua kalimat pada soal tidak

=

anda




Lampiran 5.9 Hasil Validasi Insrumen Tes

Skor Skor Skor Nilai
Aspek Komponen yang Dinilai Validator Validator Skala
Rerata
1 2 1-100
1. Kesesuaian butir soal
dengan indikator 5 4 4,5 90
kompetensi
2. Kejelasan rumusan pokok 5 5 5 100
.. soal
Aspek isi 3. Kejelasan rumusan
. . 5 5 5 100
pilihan jawaban
4. Pokolf soal t1d.all< memberi 5 4 4,5 90
petunjuk kunci jawaban
5. Soal dapat terselesaikan 5 4 4,5 90
Aspek 1. Pertanyaan butir soal
Konstruksi menggunakan kata tanya
atau perintah yang 5 4 4,5 90
menunjukkan jawaban
terurai
1. Menggunakan bahasa
yang sederhana dan 5 5 5 100
mudah dipahami
2. Menggunakan bahasa
bahasa Indonesia yang 4 5 4,5 90
baik dan benar
3. Tidak menggunakan
Aspek bahasa setempat > 1 45 o0
Bahasa 4. Tidak menggunakan 5 4 4,5 90
bahasa yang tabu
5. Pilihan jawaban tidak
mengulang kata yang 4 4 4 80
sama
6. Kalimat pada soal tidak
menimbulkan penafsiran 5 4 4,5 90
ganda
Total 58 52 55 1100




Lampiran 5.10 Lembar Validasi Angket Respon Peserta Didik

SURAT PERNYATAAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Laili Isnawati, S. Pd
NRP : 198405212022212006
Instansi : SD Negeri | Jajag

dengan ini menyatakan bersedia/tidak-bersedia” menjadi Validator untuk instrumen mahasiswa

berikut.

Nama Mahasiswa : Natasya Suwigtiyani

NIM 1190210204191

Judul Penelitian : Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powtoon Untuk
Mengefektifkan Pembelajaran Materi Penyajian Data Pada Peserta Didik
Kelas V di SDN | Jajag Kabupaten Banyuwangi

Jenis Validasi : Instrumen angket respon peserta didik

Demikian surat pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya, dan dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
Banyuwangi, 8 Juli 2023
Hormat saya,
( LailiIsnawati, S.Pd )
NRP 198405212022212006
Keterangan:

*) = coret salah satu



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS
POWTOON UNTUK MENGEFEKTIFKAN PEMBELAJARAN

A. Narasumber

Nama : Laili Isnawati, 8. Pd
Instansi : SD Negen | Jajag
B. Petunjuk

centang () pada kolom skor yang telah disediakan.

2. Komentar dan pendapat yang membangun dari Bapak/Tbu selaku validator akan

sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan kualitas instrumen respon

peserta didik.

3. Skorpenilaian 1, 2, 3, 4, dan 5 dapat dilihat pada pedoman penskoran angket respon

peserta didik

C. Tabel Pernyataan

MATERI PENYAJIAN DATA PADA PESERTA DIDIK KELAS V

. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap aspek dengan memberi tanda

Skor
No Pernyataan 2] 3 15
1 | Petunjuk pengisian instrumen jelas dan dapat v
dipahami
2 | Kesesuaian pemnyataan dengan masalah v
penelitian
3 | Kesesuaian pernyataan  dengan  tujuan v
penelitian
4 | Urutan pernyataan telah tersusun secara logis v
5 | Kedal pernyataan memadai v
6 | Bahasa yang digunakan lugas dan dapat v
dipahami
7 | Pernyataan tidak menimbulkan makna ganda v
8 | Jumlah pemyataan telah memadai untuk v
pengumpulan data yang dibutuhkan
9 | Pernyataan telah relevan dengan kebutuhan
pengumpulan data yang dibutuhkan
10 | Pernyataan dapat mengungkapkan kualitas v
media yang digunakan dan mengungkapkan
kesalahan media schingga perlu adanya
perbaikan

Komentar dan Saran

Mohon Bapak/Ibu untuk menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.

Banyuwangi, 8 Juh 2023

Validator,

(Laili Isnawati)




SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Kendid Mahmudi. S. Pd., M. Pfis
NRP : 760017087
Instansi : Universitas Jember

dengan ini menyatakan bersedia/tidedebeswedia’’ menjadi Validator untuk instrumen mahasiswa

berikut.

Nama Mahasiswa : Natasya Suwigtivani

NIM 1190210204191

Judul Penelitian : Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powroon Untuk
Mengefektifkan Pembelajaran Materi Penyajian Data Pada Peserta Didik
Kelas V di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi

Jenis Validasi : Instrumen angket respon peserta didik

Demikian surat pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya, dan dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
.Icmbcr,ﬁ—} .......... el 209‘3 -
Hormat saya,
-
( e fods
NRP 760017087
Keterangan:

*) = coret salah satu



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS
POWTOON UNTUK MENGEFEKTIFKAN PEMBELAJARAN
MATERI PENYAJIAN DATA PADA PESERTA DIDIK KELAS V

A, Narasumber
Nama

Instansi

B. Petunjuk

. Mohon Bapak/1bu memberikan penilaian pada sctiap aspek dengan memberi tanda
centang () pada kolom skor yang.telah disediakan,
. Komentar dan pendapat yang membangun dari Bapak/lbu selaku validator akan

%)

sangat dan b untuk peningk kualitas i respon

pestrta didik.
3. Skorpenilaian 1,2, 3,4, dan 5 dapat dilihat pada pedoman penskoran angket respon
peserta didik

5]

Tabel Pernyataan

No [ Pernyataan IS 2

I Pelunjuk pengisian instrumen jelas dan dapat
| dipahami i
| 2 ['Kescsuaian pernyvataan dengan masalzh | v
penelitian | \
3 Kesesuaian pemnyalaan dengan  tujuan |

enelitian i |
I 4| Urutan pernyataan telah tersusun sccara logis |
5 | Kedalaman pernyataan memadai ] {

e <

- —r—
ang digunakan fugas dun dnpa!l T[S _}_‘,1—
iﬁﬁk’_mcr@\@l@rﬂdq_ il
mnlah pemnyatasn teleh memadai  untuk |
pengumpulan dosa yang dibuiublkan____| || —
Pemyatan (clah relevan dengan kebuwwhan l <
v i kun =] [
cngumpulan data yang dibutuhken
'_10 Temyaraan dapat mengunghapkan kuah\:ts_f | ‘ y
media yang digunaken dan mengungkapkan | | |
yesalahan media sehingga perfu adanya l | | ’
|_'J==_rh=ik;\"___ LS N (N M -

Komentar dan Saran

Mohos Bepak/1bu untuk menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut,

Jember,

Validator,

S

(. [besis



Lampiran 5.11 Pendoman Penskoran Angket Respon Peserta Didik

PEDOMAN PENSKORAN LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

RESPON PESERTA DIDIK

Pernyataan |
Skor Makna Pernyataan 6
1 Semua petunjuk pengisian instrumen tidak jelas dan sulit dipahami Skor _ Makna _
2 Terdapat 3 sampai 4 petunjuk pengisian instrumen tidak jelas dan L Sermna bahasa yang digunakan tidakIngas dan-sulit dipahami
e 2| Terdapat 3 babasa yang digunakan tidak lugas dan sulit dipahami
sulit dipahami 2
T T R T 3| Terdapat 2 bahasa yang digunakan tidak lugas dan sulit dipahami
3 Terdapat 2 petunjuk pengisian instrumen tidak jelas dan suli 4 Terdapat | bahasa yang digunakan tidak lugas dan sulit dipahami
dipahami 5 Semua bahasa yang digunakan lugas dan dapat dipahami
4 Terdapat | petunjuk pengisian instrumen tidak jelas dan sulit Pernyataan 7
dipahami Skor. _ Makna
5 Semua petunjuk pengisian instrumen jelas dan dapat dipahami Z Seriiia L S tiaksia panda
T 2 Terdapat 3 tidak makna ganda
rnyalaan - 3 Terdapat 2 tidak makna ganda
Skor Makna _ 4 | Tadapatl tidak rhalkna ganda
1 Semua pernyataan tidak sesuai dengan masalah penclitian 5 Semua makna ganda
2 Terdapat 3 pernyataan tidak sesuai dengan masalah penelitian Pernyataan 8
3 Terdapat 2 pernyataan tidak sesuai dengan masalah penelitian Skor __Makna
7 Terdapat |- pernyatasn Bidak seuua; Sel BRI bl fan 1 Semua jumlah pernyataan tidak memadai untuk pengumpulan data
et L vang =
5 : Semua pemyalaan sesuai dengzan masalah penelitian 2 | Terdapat 3 penyataan tidak memadai untuk pengumpulan data yang
I ¥
Skor Makna 3 Terdapat 2 pernyataan tidak memadai untuk pengumpulan data yang
1 Semua perny tidak sesuai dengan tujuan il
7 Terdapal 3 pernyataan tidak sesuai dengan tujuan penelitian 4 Terdapat | pernyataan tidak memadai untuk pengumpulan data yang
3| Terdupat 2 pemyataan tidak sesuai dengan wjuan penelitian § | Semmjunitiy e— T
4| Terdapat | pernyataan tidak sesuai dengan tujuan penelitian i
5 Semua pernyataan sesuai dengan tujuan penelitian Pernyataan 9
P:'mya\uun 4 Skor. Makna
Skor Makaa 1 i:lr;“iﬂa r;:mymaan lidak relevan dengan kebutuhan pengumpulan
1 Semua urutan permyataan tidak tersusun secara logis, i T Tardopat 3 perny BBk releyanilEs FSRTILD
2 | Terdapat 3 sampai 4 urutan pernyataan tidak tersusun secara logis data yang
) Terdapat 2 urutan pernyataan tidak tersusun secara logis 3 Terdapat 2 pernyataan tidak relevan dengan kebutuhan
4 Terdapat | urutan pernyataan tidak tersusun secara logis data yang dibutuhkan
5 Semua urutan pernyataan telah tersusun secara logis A lecinpat 1 PEZ‘;\:!‘?;::ML relavan dEngan ke ins
Pe"“é';“‘““" 5 = 5| Semua pemyataan relevan dengan kebutuhan pengumpulan data
Skor akna yang di
1 Semua pernyataan tidak memadai Peryataan 10
2 | Terdapat 3 kedal tidak memadai Skor | Makna
3 Terdapat 2 P SRR N | 1 i;mua Em;yma[:u Edak dapat mc:'lgur:‘gka;])l;:m ku:\gm: media yang
ligunakan dan tida esalahan media
4 Terdapat | kedalaman pernyataan tidak memadai 5
5 Semua kedalaman pernyataan memadai
2 Terdapat 3 pernyataan tidak dapat mengungkapkan kualitas media
yang digunakan dan tidak mengungkapkan kesalahan media
3 Terdapat 2 pernyataan tidak dapat mengungkapkan kualitas media

yang digunakan dan tidak mengungkapkan kesalahan media

4 Terdapat | pernyataan tidak dapat mengungkapkan kualitas media
yang digunakan dan tidak mengungkapkan kesalahan media

5 Semua pernyataan dapat mengungkapkan kualitas media yang
digunakan dan mengungkapkan kesalahan media s




Lampiran 5.12 Hasil Validasi Angket Respon Peserta Didik

Ne}
(b

Skor Skor Skor Nilai
No Pernyataan Validator Validator Rerata Skala
1 2 1-100
1 Petunjuk pe.ngisian. instrumen jelas 5 s 45 90
dan dapat dipahami
2 Kesesuaian pernyataan dengan 4 4 4 30
masalah penelitian
3 K@sesualan pernyataan dengan 4 4 4 20
tujuan penelitian
4 Urutan pernyataan telah tersusun 4 4 4 30
secara logis
5 Kedalaman pernyataan memadai 4 4 4 80
6 Bahasa.yang dl.gunakan lugas dan 4 5 5 100
dapat dipahami
7 Pernyataan tidak menimbulkan 4 s 4,5 90
makna ganda
8 Jumlah pernyataan telah memadai
untuk pengumpulan data yang 4 4 4 80
dibutuhkan
9  Pernyataan telah relevan dengan
kebutuhan pengumpulan data yang 4 4 4 80
dibutuhkan
10  Pernyataan dapat mengungkapkan
kualitas media yang digunakan dan 4 4 4 30
mengungkapkan kesalahan media
sehingga perlu adanya perbaikan
Total 41 43 42 840




Lampiran 6. Hasil Angket Uji Coba Penggunaan Produk

Ne)
[, Y

Jawaban Jawaban
No Pernyataan Ya Tidak Keterangan
F % F %

1. P.embelaj. araran menggunakgn media 15 94 1 6 Baik
video animasi sangat menarik

2. Tlustrasi musik sesuai dalam 14 38 ) 12 Baik
mendukung pembelajaran

3. U@raq gamb'flr dalam media video 10 62 6 33 Revisi
animasi sesuai

4. Med}a video animasi mampu dalam 14 28 ) 12 Baik
menjelaskan materi penyajian data

5. Pepggupgan huruf dalam media video 5 38 10 62 Revisi
animasi jelas

6. Saya merasa senang bglajar o 15 94 1 6 Baik
menggunakan media video animasi

7. Media video animasi membuat lebih
bersemangat dalam mempelajari 16 100 0 0 Baik
materi penyajian data

8. Judul dengan isi materi sesuai 16 100 0 0 Baik

9. Materi pada media video animasi 16 100 0 0 Baik
lengkap

10. Dengan menggunakan media video
animasi membuat belajar materi 0 0 16 100 Baik
penyajian data menjadi membosankan

11.  Tlustrasi, ar%lma51.da11. suara yang ada 14 28 ) 12 Baik
dalam media audio visual menarik

12. Materl yang (ﬁsajlkan Qalam medla 16 100 0 0 Baik
video animasi mudah dipahami

13. Isi materi dan animasi dalam media
video animasi yang disajikan belum 1 6 15 94 Baik
sesuai dengan dunia anak-anak

14. Setelah belajar menggunakan media
video animasi ini saya merasa 14 88 2 12 Baik
mendapatkan ilmu yang bermanfaat

15. Pelaksanaan kegiatan pembelajaran
berbantuan media video animasi sangat 13 81 3 19 Baik
bervariatif dan tidak membosankan

16. Bahasa yang digunakan dalam media
video animasi tidak sesuai dengan 0 0 16 100 Baik
EYD

17. Bahasa mudah dipahami 14 88 2 12 Baik

18. Makna kalimat dalam media 15 94 1 6 Baik

pembelajaran jelas
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Lampiran 7. Silabus Pembelajaran

SILABUS PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan  : SDN 1 Jajag

Kelas/Semester : V/ 1 (satu)
Muatan Pelajaran : Matematika
Materi : Penyajian Data
KOMPETENSI INTI

KI 1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru, dan tetangganya.

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di
rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, da lam karya yang estetis, dalam
gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak
mulia.



93

I;g:;[;e(tle(%s)l Indikator Peml\;)[::ilt:;;ran Kegiatan Pembelajaran  Penilaian %32?:: 1;‘1,(;]](::?:
3.8  Menjelaskan 3.8.1 Penyajian 1. Guru mengajukan Tes Buku Guru 4 x35
penyajian data Mengklasifikasikan Data pertanyaan kepada Kelas V
yang berkaitan jenis-jenis semua peserta didik dan Senang
dengan diri peserta penyajian data (C2) menuliskannya di papan Belajar
didik dan tulis Matematika.
membandingkan 3.8.2 Menafsirkan 2. Guru mengajukan 2018.
dengan data dari data dari pertanyaan kepada Jakarta:
lingkungan sekitar lingkungan sekitar peserta didik cara supaya Kementerian
dalam bentuk dalam bentuk mudah membaca suatu Pendidikan
daftar, tabel, daftar, tabel, adat dan
diagram  gambar diagram  gambar 3. Guru menjelaskan Kebudayaan
(piktogram), (piktogram), bahwa dapat dijadikan Buku Siswa
diagram  batang, diagram  batang, menjadi penyajian data Kelas V
atau diagram garis  atau diagram garis dan meminta untuk Senang
(C5) menyebutkan ~ contoh Belajar
3.8.3 Menentukan lainnya Matematika.
data dalam bentuk 4. Guru menampilkan 2018.
daftar, tabel, video pembelajaran Jakarta:
diagram  gambar yang telah disiapkan Kementerian
(piktogram), yaitu tentang materi Pendidikan
diagram  batang, penyajian data dan
atau diagram garis 5. Peserta didik Kebudayaan
(C3) memperhatikan dan
mencatat hal-hal penting

4.8 4.8.1 Menyajikan selama video

Mengorganisasikan hasil data dalam ditampilkan

dan  menyajikan bentuk daftar, tabel, 6. Siswa diberikan

data yang berkaitan diag-am  gamtar keszrpaten uifuk

dengan diri peserta (piktogram), bertanya terkait materi

didik dan

yang baru disampaikan.
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membandingkan
dengan data dari
lingkungan sekitar

dalam bentuk
daftar, tabel,
diagram  gambar
(piktogram),

diagram  batang,
atau diagram garis.

diagram  batang,
atau diagram garis.

10.

11.

12.

13.

14.

Peserta didik bersama
guru menyelesaikan
contoh soal yang
terdapat dalam video
Guru memberikan
lembar kerja yang harus
dikerjakan secara
individu oleh peserta
didik

Siswa mengerjakan
lembar kerja sesuai
dengan petunjuk yang
ada pada lembar kerja.
Guru meminta peserta
didik secara bergantian
untuk menuliskan
jawabannya di papan
tulis

Guru mengajak peserta
didik membahas secara
bersama-sama hasil
pengerjaan yang telah
dilakukan

Peserta didik
mencocokan hasil
pengerjaannya dengan
yang dibahas oleh guru.
Guru bersama peserta
didik menyimpulkan
hasil pembelaieron.
Guru memboerikan
penguatan terkait materi
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Lampiran 8. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Lampitan 8.1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (Rpp) Kelas Eksperimen

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan  : SDN 1 Jajag Banyuwangi

Kelas/Semester : V/ 1 (satu)
Muatan Pelajaran : Matematika
Alokasi Waktu : 4 x 35 menit (2 x pertemuan)

A. KOMPETENSI INTI
KI 1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya,
makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumabh,
sekolah, dan tempat bermain.

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis,
da lam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam
tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR

Kompetensi Dasar (KD) Indikator
3.8 Menjelaskan penyajian data yang 3.8.1 Menjelaskan pengertian penyajian data
berkaitan dengan diri peserta didik dan 3.8.2 Mengklasifikasikan ~ jenis-jenis
membandingkan  dengan  data  dari penyajian data
lingkungan sekitar dalam bentuk daftar,
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tabel, diagram gambar (piktogram), diagram 3.8.3 Menafsirkan data dari bentuk daftar,
batang, atau diagram garis tabel, diagram gambar (piktogram), diagram

batang, atau diagram garis
3.8.4 Menentukan data dari bentuk daftar,
tabel, diagram gambar (piktogram), diagram
batang, atau diagram garis

4.

8 Mengorganisasikan dan menyajikan 4.8.1 Menyajikan hasil data dalam bentuk

data yang berkaitan dengan diri peserta daftar, tabel, diagram gambar (piktogram),
didik dan membandingkan dengan data dari ~ diagram batang, atau diagram garis.
lingkungan sekitar dalam bentuk daftar,

tabel, diagram gambar (piktogram), diagram

batang, atau diagram garis.

C.

D.
1.
E.
I.
2.

TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui kegiatan menyimak materi melalui media video animasi yang disajikan
oleh guru, peserta didik dapat menjelaskan pengertian penyajian data dengan benar.
Melalui kegiatan kegiatan menyimak materi melalui media video animasi yang
disajikan oleh guru, peserta didik dapat mengklasifikasikan jenis-jenis penyajian
data dengan benar.

Melalui kegiatan kegiatan menyimak materi melalui media video animasi yang
disajikan oleh guru, peserta didik mampu menafsirkan data dari bentuk daftar,
tabel, diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram garis dengan
benar.

Melalui latihan soal, peserta didik dapat menentukan data dari bentuk daftar, tabel,
diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram garis dengan tepat.
Melalui kegiatan penugasan, peserta didik dapat menyajikan hasil data dalam
bentuk daftar, tabel, diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram

garis dengan benar.

MATERI PEMBELAJARAN

Penyajian Data

PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan pembelajaran : Saintifik
Model pembelajaran : Discovery Learning



3. Metode pembelajaran

F. MEDIA PEMBELAJARAN DAN SUMBER BELAJAR
1. Media Pembelajaran

a. Video pembelajaran

b. Lembar tes
2. Sumber Belajar

Nl
~d

: Ceramah, diskusi, tanya jawab, dan penugasan

a. Purnomosidi, dkk. 2018. Buku Guru Senang Belajar Matematika. Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
b. Purnomosidi, dkk. 2018. Buku Siswa Senang Belajar Matematika. Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan

Deskripsi

Alokasi
Waktu

Pembukaan Pendahuluan

1.

Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan
salam, menanya kabar, dan mengecek kehadiran peserta
didik.

Selanjutnya berdo’a yang dipimpin oleh salah satu
peserta didik

Peserta didik diajak untuk menyanyikan lagu Indonesia
Raya sebagai bentuk penanaman sikap semangat
kebangsaan

Siswa mendengarkan penjelasan guru mengenai tujuan,
manfaat, dan aktivitas yang akan dilakukan selama
pembelajaran

15 menit

Inti Pertemuan ke-1
5. Sintaks 1. Pemberian Rangsangan

a. Guru mengajukan pertanyaan kepada semua peserta
didik yaitu “berapakah ukuran sepatu kalian?”

b. Selanjutnya guru menuliskannya di papan tulis

¢. Guru mengajukan pertanyaan kepada peserta didik
“bagaimana caranya supaya yang kalian sebutkan
mudah untuk dibaca?”

d. Guru menjelaskan bahwa yang disebutkan oleh
peserta didik dapat dijadikan menjadi penyajian data

e. Siswa diminta untuk menyebutkan contoh lain yang
dapat dijadikan penyajian data

6. Sintaks 2. Identifikasi Masalah

a. Guru menampilkan video pembelajaran yang telah
disiapkan yaitu tentang materi penyajian data

75 menit
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b.

Peserta didik menyimak dengan baik video yang
disajikan.

7. Sintaks 3. Pengumpulan Data

a.

b.

C.

d.

Peserta didik memperhatikan dan mencatat hal-hal
penting selama video ditampilkan

Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya terkait
materi yang baru disampaikan.

Peserta didik bersama guru menyelesaikan contoh
soal yang terdapat dalam video

Guru memberikan lembar kerja yang harus
dikerjakan secara individu oleh peserta didik

8. Sintaks 4. Pengolahan Data

a.

b.

Guru menanyakan kesulitan yang dialami peserta
didik saat mengerjakan lembar kerja

Siswa mengerjakan lembar kerja sesuai dengan
petunjuk yang ada pada lembar kerja.

Selama proses kegiatan berlangsung, guru
berkeliling kelas untuk membantu peserta didik
yang mengalami kesulitan.

Pertemuan ke-2
9. Sintaks 5. Pembuktian

a.

b.

Guru meminta peserta didik secara bergantian untuk
menuliskan jawabannya di papan tulis.

Guru bertanya kepada peserta didik yang mungkin
memiliki jawaban yang berbeda untuk menuliskan
jawabannya di papan tulis.

10. Sintaks 6. Menarik Kesimpulan

a.

b.

C.

d.

Guru mengajak peserta didik membahas secara
bersama-sama hasil pengerjaan yang telah dilakukan
Peserta didik mencocokan hasil pengerjaannya
dengan yang dibahas oleh guru.

Guru bersama peserta didik menyimpulkan hasil
pembelajaran.

Guru memberikan penguatan terkait materi yang
baru saja dipelajari yaitu materi penyajian data

11. Peserta didik bersama guru melakukan refleksi terhadap
kegiatan pembelajaran hari ini.

a.

b.
&

Bagaimana perasaannya mengikuti pembelajaran
hari ini?

Apakah menemukan kesulitan?

Apakah ada materi yang belum dipahami?

12. Guru bersama peserta didik menutup pembelajaran
dengan berdo’a bersama dan dilanjut dengan salam
penutup

10 menit




H. PENILAIAN
Penilaian Pengetahuan: Soal tes

Penilaian Keretampilan: Lembar Kerja

Guru Kelas V

SDN 1 Jajag Banyuwangi

No!
N>

Banyuwangi.....................

Guru Pengajar,

Natasya Suwigtiyani
NIM 190210204191
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Lampiran 8.2 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Kontrol

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

Satuan Pendidikan  : SDN 1 Jajag Banyuwangi
Kelas/Semester : V/ 1 (satu)
Muatan Pelajaran : Matematika

Alokasi Waktu

A. KOMPETENSI INTI

: 4 x 35 menit (2 x pertemuan)

KI 1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya,

makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah,

sekolah, dan tempat bermain.

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis,
da lam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam
tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR

Kompetensi Dasar (KD)

3.8 Menjelaskan penyajian data yang
berkaitan dengan diri peserta didik dan
membandingkan  dengan  data  dari
lingkungan sekitar dalam bentuk daftar,
tabel, diagram gambar (piktogram), diagram
batang, atau diagram garis

Indikator
3.8.1 Menjelaskan pengertian penyajian data
3.8.2 Mengklasifikasikan ~ jenis-jenis

penyajian data

3.8.3 Menafsirkan data dari bentuk daftar,
tabel, diagram gambar (piktogram), diagram
batang, atau diagram garis
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3.8.4 Menentukan data dari bentuk daftar,
tabel, diagram gambar (piktogram), diagram
batang, atau diagram garis

4.8 Mengorganisasikan dan menyajikan 4.8.1 Menyajikan hasil data dalam bentuk
data yang berkaitan dengan diri peserta daftar, tabel, diagram gambar (piktogram),
didik dan membandingkan dengan data dari ~ diagram batang, atau diagram garis.
lingkungan sekitar dalam bentuk daftar,

tabel, diagram gambar (piktogram), diagram

batang, atau diagram garis.

C.

—

Rl — >

TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui kegiatan menyimak materi melalui media video animasi yang disajikan
oleh guru, peserta didik dapat menjelaskan pengertian penyajian data dengan benar.
Melalui kegiatan kegiatan menyimak materi melalui media video animasi yang
disajikan oleh guru, peserta didik dapat mengklasifikasikan jenis-jenis penyajian
data dengan benar.

Melalui kegiatan kegiatan menyimak materi melalui media video animasi yang
disajikan oleh guru, peserta didik mampu menafsirkan data dari bentuk daftar,
tabel, diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram garis dengan
benar.

Melalui latihan soal, peserta didik dapat menentukan data dari bentuk daftar, tabel,
diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram garis dengan tepat.
Melalui kegiatan penugasan, peserta didik dapat menyajikan hasil data dalam
bentuk daftar, tabel, diagram gambar (piktogram), diagram batang, atau diagram
garis dengan benar.

MATERI PEMBELAJARAN
Penyajian Data

. PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN

Pendekatan pembelajaran : Saintifik
Model pembelajaran : Discovery Learning
Metode pembelajaran : Ceramah, diskusi, tanya jawab, dan penugasan

MEDIA PEMBELAJARAN DAN SUMBER BELAJAR

Media Pembelajaran
a. Video pembelajaran
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b. Lembar tes
2. Sumber Belajar
a. Purnomosidi, dkk. 2018. Buku Guru Senang Belajar Matematika. Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
b. Purnomosidi, dkk. 2018. Buku Siswa Senang Belajar Matematika. Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Alokasi
Waktu
Pembukaan Pendahuluan 15 menit

1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan
salam, menanya kabar, dan mengecek kehadiran peserta
didik.

2. Selanjutnya berdo’a yang dipimpin oleh salah satu peserta
didik

3. Peserta didik diajak unutk menyanyikan lagu Indonesia
Raya sebagai bentuk penanaman sikap semangat
kebangsaan

4. Siswa mendengarkan penjelasan guru mengenai tujuan,
manfaat, dan aktivitas yang akan dilakukan selama
pembelajaran

Inti Pertemuan ke-1 75 menit

5. Sintaks 1. Pemberian Rangsangan

a. Guru mengajukan pertanyaan kepada semua peserta
didik yaitu “berapakah ukuran sepatu kalian?”’
Selanjutnya guru menuliskannya di papan tulis

c¢. Guru mengajukan pertanyaan kepada peserta didik
“bagaimana caranya supaya yang kalian sebutkan
mudah untuk dibaca?”

d. Guru menjelaskan bahwa yang disebutkan oleh
peserta didik dapat dijadikan menjadi penyajian data

e. Siswa diminta untuk menyebutkan contoh lain yang
dapat dijadikan penyajian data

6. Sintaks 2. Identifikasi Masalah
a.  Guru menjelaskan materi penyajian data mulai dari

pengertian, jenis-jenis penyajian data, hingga cara
membuat tabel dan diagram.

7. Sintaks 3. Pengumpulan Data
a. Peserta didik memperhatikan dan mencatat hal-hal

penting selama guru menjelaskan materi penyajian
data




[UY

(U8)

Kegiatan Deskripsi Alokasi
Waktu

b. Setelah selesai penjelasan materi, peserta didik
diberikan kesempatan untuk bertanya terkait materi
yang baru disampaikan.

c. Selanjutnya guru bersama peserta didik mengerjakan
contoh soal terkait penyajian data

d. Guru memberikan lembar kerja yang harus dikerjakan
secara individu kepada peserta didik.

8. Sintaks 4. Pengolahan Data

a. Guru memberikan lembar kerja yang harus
dikerjakan secara individu kepada peserta didik.

b. Guru menanyakan kesulitan yang dialami peserta
didik saat mengerjakan lembar kerja

c. Siswa mengerjakan lembar kerja sesuai dengan
petunjuk yang ada pada lembar kerja.

d. Selama proses kegiatan berlangsung, guru berkeliling
kelas untuk membantu peserta didik yang mengalami
kesulitan.

Pertemuan ke-2
9. Sintaks 5. Pembuktian

a. Guru meminta peserta didik secara bergantian untuk
menuliskan jawabannya di papan tulis

b. Guru bertanya kepada peserta didik yang mungkin
memiliki jawaban yang berbeda untuk menuliskan
jawabannya di papan tulis.

10. Sintaks 6. Menarik Kesimpulan

a. Guru mengajak peserta didik membahas secara
bersama-sama hasil pengerjaan yang telah dilakukan

b. Peserta didik mencocokan hasil pengerjaannya
dengan yang dibahas oleh guru.

c. Guru bersama peserta didik menyimpulkan hasil
pembelajaran.

d. Guru memberikan penguatan terkait materi yang baru
saja dipelajari yaitu materi penyajian data

Penutup 11. Peserta didik bersama guru melakukan refleksi terhadap

kegiatan pembelajaran hari ini.

a.

b.
ct

Bagaimana perasaannya mengikuti pembelajaran hari
ini?

Apakah menemukan kesulitan?

Apakah ada materi yang belum dipahami?

12. Guru bersama peserta didik menutup pembelajaran
dengan berdo’a bersama dan dilanjut dengan salam
penutup




A. PENILAIAN
Penilaian Pengetahuan: Soal tes

Penilaian Keterampilan: Lembar Kerja

Guru Kelas V

SDN 1 Jajag Banyuwangi

——
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Banyuwangi.....................

Guru Pengajar,

Natasya Suwigtiyani

NIM 190210204191



Lampiran 9. Instrumen Tes

Lampiran 9.1 Kisi-Kisi Soal Pretest Dan Postest

KISI-KISI SOAL PENYAJIAN DATA

105

Kelas/Semester : V/Ganjil Waktu : 45 Menit
Mata Pelajaran : Matematika Bentuk Soal : Pilihan Ganda
Materi : Penyajian Data
Jumlah Soal : 26 soal
g . - . . Aspek  Nomor
Kompetensi Inti  Kompetensi Dasar Indikator Tujuan Indikator Soal o
Kognitif  Soal
KI 1 : Menerima, 3.8 Menjelaskan 3.8.1 Melalui media video  Disajikan C3 1,7
menjalankan dan penyajian data yang ~ Mengklasifikasikan animasi peserta didik pernyataan, peserta
menghargai ajaran  berkaitan dengan jenis-jenis dapat didik dapat
agama yang diri peserta didik penyajian data (C2) mengklasifikasikan menentukan
dianutnya. dan membandingkan jenis-jenis penyajian  bentuk penyajian
dengan data dari data dengan benar data yang benar
KI 2 : Memiliki lingkungan sekitar Disajikan beberapa C4 15
perilaku jujur, dalam bentuk daftar, pilihan, peserta
disiplin, tanggung  tabel, diagram didik dapat
jawab, santun, gambar (piktogram), memilih

peduli, dan
percaya diri dalam
berinteraksi
dengan keluarga,
teman, guru, dan

diagram batang, atau

diagram garis

pernyataan yang
benar tentang
nengurutan data




106

Kompetensi Inti

Kompetensi Dasar

Indikator

Tujuan

Indikator Soal

Aspek  Nomor
Kognitif  Soal

tetangganya.

KI 3 : Memahami
pengetahuan
faktual dengan
cara mengamati
(mendengar,
melihat, membaca
dan menanya) dan
menanya
berdasarkan rasa
ingin tahu

tentang dirinya,
makhluk ciptaan
Tuhan dan
kegiatannya, dan
benda-benda
yang dijumpainya
di rumah, sekolah,
dan tempat
bermain.

KI 4 : Menyajikan
pengetahuan
faktual dalam
bahasa yang jelas,
sistematis, dan
logis, da lam karya
yang estetis, dalam
gerakan yang

Disajikan beberapa
pilihan, peserta
didik dapat
mengurutkan
langkah membuat
diagram garis

C3 25

Disajikan gambar,
peserta didik dapat
menentukan
bentuk penyajian
data tersebut

C3 5,8
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Kompetensi Inti  Kompetensi Dasar

Indikator

Tujuan

Indikator Soal

Aspek  Nomor

Kognitif  Soal
mencerminkan
anak
sehat, dan dalam
tindakan yang
mencerminkan
perilaku anak
beriman dan
berakhlak mulia.
Disajikan tabel, C4 6,22
peserta didik dapat
menganalisis tabel
tersebut diubah
menjadi diagram
garis/batang
3.8.2 Menafsirkan ~ Melalui media video  Disajikan diagram  C5 10
data dari animasi peserta didik gambar, peserta
lingkungan sekitar ~ dapat menafsirkan didik dapat
dalam bentuk data dari lingkungan  menafsirkan data
daftar, tabel, sekitar dalam bentuk  dalam diagram
diagram gambar daftar, tabel, diagram gambar tersebut
(piktogram), gambar (piktogram), dengan benar
diagram batang, diagram batang, atau  Disajikan tabel, C5 18
atau diagram garis  diagram garis dengan peserta didik dapat
(Cs) benar menafsirkan data
dalam tabel
tersebut dengan
benar
3 X3 Merertukar  Melelw media video  Digajiken Jafar, C3 2,3,4

data dalam bentuk
daftar, tabel,

animasi peserta didik
dapat menghitung

peserta didik dapat
menentukan
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Kompetensi Inti

Kompetensi Dasar

Indikator

Tujuan

Indikator Soal

Aspek
Kognitif

Nomor
Soal

diagram gambar
(piktogram),
diagram batang,
atau diagram garis
(C3)

data dalam bentuk
daftar, tabel, diagram
gambar (piktogram),
diagram batang, atau
diagram garis dengan
benar

banyak data dalam
daftar

Disajikan diagram  C3
gambar, peserta

didik dapat

menentukan

banyak data dalam
diagram tersebut

9,21

Disajikan diagram  C3
gambar, peserta

didik dapat

menghitung

penjualan

berdasarkan

diagram tersebut

11

Disajikan soal C4
cerita, peserta

didik dapat
memecahkan

persoalan

berdasarkan

diagram gambar

yang disajikan

20

Disajikan diagram  C3
batang, peserta

didik dapat

menentukan

jumlah data

SN D)

26

Disajikan tabel, C3
peserta didik dapat

23,24
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Kompetensi Inti

Kompetensi Dasar

Indikator

Tujuan

Indikator Soal

Aspek  Nomor
Kognitif  Soal

menentukan
banyak data dalam
tabel tersebut

Disajikan tabel,
peserta didik dapat
menyesuaikan data
dengan benar

C3 16, 17

Disajikan diagram
garis, peserta didik
dapat menentukan
banyak data dalam
diagram tersebut

C3 19

Disajikan
pernyataan, peserta
didik dapat
menentukan tujuan
penyajian data

C3 12

Disajikan diagram
garis, peserta didik
dapat
menyesuaikan data
dengan benar

C3 13, 14

Nilai Akhir =

Skor yang diperoleh

Skor Maksimal

x 100
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Lampiran 9.2 Soal Pretest dan Postest

Nama
Kelas
No Absen
SOAL PENYAJIAN DATA
Satuan Pendidikan
Kelas 'V
Mata Pelajaran : Matematika
Materi : Penyajian Data
Alokasi Waktu : 45 Menit

Jawablah soal di bawah ini dengan membari tanda silang (X) pada jawaban
yang benar!

1. Bentuk penyajian data dapat dilakukan menggunakan diagram berikut, kecuali ...
Diagram garis

Diagram batang

Diagram balok

Diagram gambar

oW

Perhatikan data di bawah ini untuk menjawab soal nomor 2 - 4!

Daftar tinggi badan siswa kelas V SDN 1 Jajag dalam centimeter.

140 143 145 146 141 140 143 143 145 143 140 142 143 147 146 140 142 145

142 147 141 142 145 145 143 142 146 134 130 134

2. Berdasarkan data di atas, tinggi badan siswa tertinggi yaitu ...
A. 146
B. 147
C. 149
D. 145



3. Banyaknya siswa yang memiliki tinggi badan di bawah 145 yaitu ...
20
18
22
17

SO w»

4. Banyaknya data di atas yaitu ...
32
28
30
26

Cowp

5. Perhatikan gambar di bawabh ini!
Bulan ke- Jumlah Panen

Bl {1 i
il {

Sl { ({13
I [ i
Ml (013

Gambar di atas termasuk salah satu bentuk penyajian data yang disebut dengan ...

Tabel

Diagram garis
Diagram gambar
Diagram batang

SOow>

6. Perhatikan tabel di bawah ini!
TABEL PEKERJAAN ORANG TUA SISWA

No Pekerjaan orang tua Frekuensi
1 Guru 5
2 Petani 10
3 Pedagang 6
4 TNI 4
5 Pegawai Swasta 8

Diagram batang yang sesuai dengan tabel di atas yaitu ...

——
——
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A. C.
Pekerjaan Orang Tua Pekerjaan Orang Tua
17 1

N

|
]
|
]

u

O RN O
]
(- |
LA—
]

B. D.

7. Penyajian data yang berbentuk kolom untuk mempermudah pengelompokkan data
yaitu ...

Kolom

Tabel

Diagram Garis

Diagram Batang

SCOowp

8. Perhatikan gambar di bawah ini!
Nilai Ulangan Matematika Siswa Kelas §
12

10

6
0
60 70 80 92

Nilai
Diagram yang ditunjukkan oleh gambar disebut dengan...
A. Diagram balok
B. Diagram garis

Banyak Siswa
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C. Diagram gambar
D. Diagram batang

Perhatikan diagram gambar di bawah ini untuk menjawab soal nomor 10 - 13!

Berikut adalah data penjualan ayam Bu Yani selama 1 minggu.

?g Terjual

Hari

Senin

Selasa

Rabu

Kamis

Jumat

Sabtu

Minggu

Keterangan: ?f mewakili 10 ekor ayam

9. Total penjualan ayam Bu Yani selama satu minggu yaitu ...
100 ekor ayam
300 ekor ayam
500 ekor ayam
200 ekor ayam

oOw >

10. Pernyataan di bawah ini yang tidak sesuai dengan tabel di atas yaitu ...
Penjualan ayam pada hari Senin lebih sedikit daripada hari Minggu
Penjualan ayam pada hari Kamis sebanyak 60 ekor ayam
Penjualan ayam sama banyak terjadi pada hari Selasa dan Sabtu
Penjualan ayam paling sedikit pada hari Sabtu

Cowp
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11. Bu Yani menjual ayam kepada penjual ayam potong di pasar dengan harga Rp.
25.000,- per ekor. Penghasilan dari penjualan ayam Bu Yani pada hari Rabu sebesar

Rp. 1.000.000,-
Rp. 850.000,-
Rp. 1.100.000,-
Rp. 900.000,-

Cawp:

12. Penyajian data dilakukan dengan sederhana dengan tujuan ...
Data mudah dipahami

Data tidak terstruktur

Data sulit dibaca

Data tidak mudah dipahami

SCOowy

Perhatikan diagram garis di bawah ini untuk menjawab soal nomor 15 - 17!
Berikut ini adalah diagram yang menunjukkan perubahan suhu Kota Surabaya selama

satu minggu.

Suhu Kota Surabaya Selama 1 Minggu
35 36

Senin Selasa Rabu Kamis Jumat Sabtu Minggu

(98]
(e}

Suhu (°C)
[\)
[w=]

(=]

Hari

13. Kenaikan suhu tertinggi di Kota Surabaya terjadi pada hari ...
Jumat
Sabtu
Rabu
Senin

SCaowy

14. Hari yang memiliki suhu yang sama yaitu ...
A. Sabtu dan Minggu
B. Rabu dan Kamis
C. Senin dan Rabu
D. Selasa dan Jumat
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15. Perhatikan pernyataan di bawah ini!
1. Nilai data terkecil
Nilai data terbesar
Fluktuasi suatu data
Nilai tengah
5. Pengelompokkan data
Berdasarkan pernyataan di atas, melalui pengurutan data dapat diketahui ...

Sl

A 123
B. 2,34
C. 124
D. 34,5

Perhatikan tabel di bawah ini untuk menjawab soal nomor 19 - 21!

Tabel berikut adalah daftar jenis buku yang disukai siswa di SDN 1 Jajag.

TABEL DATA JENIS BUKU YANG DISUKAI
SISWA SDN 1 JAJAG

No Jenis buku Banyak siswa
1 Novel 60
2 Komik 75
3 Buku Pengetahuan 45
4 Ensiklopedia 20
5 Cerita Rakyat 10

16. Berdasarkan tabel di atas, jenis bacaan urutan ketiga yang kurang digemari siswa
adalah ...
A. Komik
B. Cerita Rakyat
C. Ensiklopedia
D. Buku Pengetahuan

17. Jenis bacaan yang paling digemari siswa adalah ...
A. Buku Pengetahuan
B. Ensiklopedia
C. Cerita Rakyat
D. Komik
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18. Berdasarkan tabel di atas, pernyataan berikut yang benar adalah ...

A. Perbandingan banyak

ensiklopedia adalah 5 : 3
B. Selisih banyak siswa yang menyukai novel dan komik adalah 15
C. Buku pengetahuan paling banyak disukai oleh siswa
D. Perbandingan novel dan ensiklopedia adalah 3 : 2

siswa yang menyukai buku pengetahuan dan

19. Berikut ini adalah pertumbuhan tinggi Dimas mulai umur 9 sampai 12 tahun.

Tinggi Badan (cm)

160
140
120
100

Pertumbuhan tinggi badan

9 10

150

140 143

130 135

11

12 13

Usia

Berdasarkan diagram di atas, peningkatan tinggi badan Dimas dari usia 10 sampai 11

tahun adalah ... cm
A. 5cm
B. 8cm
C. 10cm
D. 6 cm

Perhatikan diagram gambar di bawah ini untuk menjawab soal nomor 24 dan

25!
Berikut ini adalah hasil panen apel di Kota Batu selama 5 tahun mulai tahun 2018 -
2022.
Tahun Jumlah Panen
- » »
L L X
* BN B v B
2019 (L X XX
-
K X
-
2021 ‘




-
[y
~d

al X X XX X

R
Keterangan: ‘ mewakili 50 kg

20. Tahun 2020 mengalami penurunan panen apel dikarenakan virus covid-19 sehingga
pengunjung di kota Batu berkurang. Penurunan panen apel tersebut sebanyak ...
A. 150 kg
B. 200 kg
C. 100 kg
D. 300 kg

21. Jumlah hasil panen apel di kota Batu selama 5 tahun sebanyak...
800 kg
750 kg
850 kg
600 Kg

Caowpy

Perhatikan tabel di bawah ini untuk menjawab soal nomor 26 - 28!

Bu Amira selalu menimbang berat badan bayinya dari umur 1-5 tahun yang disajikan
dalam tabel berikut:

Umur (Tahun) Berat Badan (kg)
1 7
2 6
3 9
4 10
5 12

22. Data di atas jika disajikan ke dalam diagram garis yaitu ...



B.

(U

Berat Badan Bayi Berat Badan Bayi

Bu Amira Bu Amira
® 2 12
g 8 5 8
- o
s 6 g 6
m 4 [y
g 2 g2
) (]
m 1 2 3 4 5 m 1 2 3 4 5
Umur Umur
C.
‘ Berat Badan Bayi
Berat Badan Bayi Bu Amira
Bu Amira .
o o 14
£ T 15
- 10 g
g 8 - 8
T ¢ 2 §
a3 = 3
£ 1 2 3 4 5 E 1 2 3 4 5
M
Umur Umur
D.

23. Berat badan bayi Bu Amira mengalami kenaikan tertinggi terjadi pada umur ...
A. 1 tahun

24.

25.

B.
C.

4 tahun
3 tahun

D. 5 tahun

Berat badan bayi bu Amira pada usia 4 tahun yaitu ...
A. 10kg

B. 2kg

C. 9kg

D. 3kg

Perhatikan pernyataan di bawah ini!

I.
2.

Hubungkan titik-titik tersebut dengan garis

Buat persegi panjang yang sesuai antara data yang sesuai dengan
frekuensinya.

Tuliskan data pada sumbu datar dan frekuensi pada sumbu tegak serta label
keterangan pada kedua sumbu tersebut

Buatlah sumbu horizontal (mendatar) dan vertikal (tegak)

Beri nama diagram batang yang sesuai dengan data yang diberikan.

GO
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6. Buat titik-titik yang sesuai antara data dengan frekuensinya
7. Beri nama diagram garis sesuai dengan data yang diberikan

Berdasarkan pernyataan di atas urutan langkah-langkah membuat diagram garis yang
benar yaitu ...

4-3-5-2-1
4-3-6-1-7
4-6-3-7-2
4-3-6-2-7

SCOowp

26. Perhatikan diagram batang di bawah ini!
Hasil Pengukuran tinggi badan siswa kelas V SDN 2 Jajag disajikan sebagai berikut.

Tinggi Badan Kelas V SDN 2 Jajag

8
> 7
§ 6
%2
= 7 I
2
134 135 136 137 138 139

Tinggi Badan (cm)

Diketahui jumlah siswa kelas V yaitu 30, maka siswa yang memiliki tinggi 137
adalah ...

A. 3 siswa

B. 5siswa

C. 2siswa

D. 1 siswa



Lampiran 9.3 Kunci Jawaban Soal Tes

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
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Lampiran 9.4 Analisis Validitas Intrumen Tes

SKOR BUTIR INSTRUMEN

14

No.

Total

22 23 24 25 26 27 28 29 30 F3

19 20 F2 21

16 17 18

15

11 12 13

2 3 45 6 7 8 9 10 F1

1

Siswa

19

21

11

0

1

0 0 0 0 O

26

22

0 O

0

23

10

25

10

10

11

0 01 0 O O O O

0

12
13
14
15
16

12

0 0 0 0 0 O O

16

10

1 0 0 O

0 0 O
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Lampiran 9.5 Analisis Uji Reabilitas Instrume Tes

SKOR BUTIR BELAHAN GENAP

12

SKOR BUTIR BELAHAN GANJIL

No.
Siswa

30 Jml

26 28

18 20 22 24

16

14

6 8 10

4

2

Jml

23 25 27 29

11 13 15 17 19 21

9

1

11

10

13
11

11

14

10
11
12
13
14
15
16
Jml

5 10 8 117

11

5

112 9 9 7 8 7 10

7

6

6 11

7

9 75 7 7 7
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Lampiran 9.6 Analisis Indeks Daya Pembeda Dan Indeks Kesulitan

SKOR BUTIR INSTRUMEN

Siswa 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

No.

Total

25

23

21

20

19
18
15
11

1

0 0 O
0 0 0

1
1

15
13

0
0 00 0O

0 0 0 O

0 000 0O

1

1

0
0
1
1

1

0

1

0 000 0 0O

10
14
16
7

12

11

1

0

0
0

0 000 0 0O

0 0 O

1

0

1 01 0 0 O

1
1

0

0

0 0

1
0
7

0 000 0 O

0 0 O

0 0 0 O

0 00 0 01

4

Jml
Kotak warna kuning

5

10

9 9 7 9 5 7 8 77

kelompok tinggi

= kelompok rendah

Kotak warna hijau



Lampiran 10. Analisis Uji T-Test

24

N Kelas Eksperimen | Kelas Kontrol
® | Pretest | Postest | Beda X1 x2 | Pretest | Postest | Beda X x3

1 61 80 19 -2 4 61 80 19 6.423076923 | 41.2559
2 54 73 19 -2 4 54 65 11 -1.57692308 | 2.48669
3 42 76 34 13 169 50 73 23 10.42307692 | 108.641
4 56 84 28 7 49 56 65 9 -3.57692308 | 12.7944
5 42 73 31 10 | 100 65 80 15 2.423076923 | 5.8713
6 56 76 20 -1 1 56 73 17 4.423076923 | 19.5636
7 56 69 13 -8 64 50 65 15 2423076923 | 5.8713
8 61 92 31 10 | 100 50 56 6 -6.57692308 | 43.2559
9 65 84 19 -2 4 50 61 11 -1.57692308 | 2.48669
10 61 80 19 -2 4 61 73 12 -0.57692308 | 0.33284
11 53 65 12 -9 81 42 50 8 -4.57692308 | 20.9482
12 61 73 12 -9 81 61 65 4 -8.57692308 | 73.5636
13 50 80 30 9 81 50 73 23 10.42307692 | 108.641
14 58 76 18 -3 9 58 65 7 -5.57692308 | 31.1021
15 58 80 22 1 1 58 73 15 2423076923 | 5.8713
16 61 84 23 2 4 61 65 4 -8.57692308 | 73.5636
17 65 84 19 -2 4 65 73 8 -4.57692308 | 20.9482
18 56 65 9 -12 | 144 56 65 9 -3.57692308 | 12.7944
19 61 88 27 6 36 61 76 15 2423076923 | 5.8713
20 56 69 13 -8 64 56 73 17 4.423076923 | 19.5636
21 50 80 30 9 81 61 73 12 -0.57692308 | 0.33284
22 58 69 11 -10 | 100 54 57 3 -9.57692308 | 91.7175
23 50 73 23 2 4 50 65 15 2.423076923 | 5.8713
24 65 80 15 -6 36 65 80 15 2423076923 | 5.8713
25 54 80 26 5 25 54 65 11 -1.57692308 | 2.48669
26 50 73 23 2 4 61 84 23 10.42307692 | 108.641

Jml | 1460 2006 | 546 0 | 1254 | 1466 1793 327 0 830.346

Rer 21 12,5769

ata




Lampiran 11. Hasil Pretest dan Postest

Lampiran 11.1 Hasil Pretest dan Postest Kelas Eksperimen

Nama . Ahtad 5 uze? 6 D _

SH
No Absen Kelas I5A
No Absen

SOAL PRE-TEST

Satuan Pendidikan  : SDN 1 Jajag SOAL PRE
Kelas v Satuan Pendidikan  : SDN | Jajag
Mata Pelajaran : Matematika Kelas v 1V
Materi Penyajian Data Mata lf:lnjurun P Msn:n‘muu
Alokasi Waktu 45 Menit Materi : Penyajian Data
Alokasi Waktu 1 45 Menit

Juwablah soal di bawah ini dengan membari tanda silang (X) pada jawaban yang benar!

Jawablah soal di bawah ini dengan membari tanda silang (X) pada jawaban yang benar!
4~ Bentuk penyajian data dapat dilakukan menggunakan diagram berikut, kecuali ..
A Diagram garis
B. Diagram batang
C. Diagram balok
D. Diagram gambar

¥ Bentuk penyajian data dapat dikukan menggunakan diagram berikur, kecuali
A. Diagram garis
B. Diagram batang
C, Diagram balok
7{ Diagram gambar

Pertiatilian data dI bawah fai untak megjwab el nomer2 - 4! Perhatikan data di bawah ini untuk menjawab soal nomor 2 - 4!
Daftar tinggi badan siswa kelas V SDN 1 Jajag dalam centimeter. Daftartinggi badan siswa kelas V SDN 1 Jajag dalam centimeter.
140 143 145 146 141 140 143 143 145 143 140 142 143 147 146 140 142 145 140 143 145 146 141 140 143 143 145 143 140 142 143 147 146 140 182 145
142 147 141 142 145 145 143 142 146 134 130 134 142 147 141 142 145 145 143 142 146 134 130 134
2 Berdasarkan data di atas, tinggi badan siswa tertinggi yaitu 2. Berdasarkan data di atas, tinggi badan siswa tertinggi yaitu ...
A. 146 A. 146
B. 147 147
x 149 C. 149
D. 145 D. 145
3. Banyaknya siswa yang memiliki tinggi badan di bawah 145 yaitu ... 3. Banyaknya siswa yang memiliki tinggi badan di bawah 145 yaitu ...
A. 20 A 20
B8 18
c.2 ):.Q::
D. 17 D. 17

 Mauf)
o 5 uma i SYarhika quda Caitysia Ry,
Mo Absen 51 Kelas Ed g
No Absen H
SOAL POSTEST
Sanman Pendidikan + SDN [ Jujag. SOAL PUS-TEST
hate hf Swuan Pendidikan < SON | Jaiag
Mata Pelajama  Mamematikn i 0
blaie} Pemisntun At Pelajaran - Materatiha
Albokasi Wakiu 45 Menit s Penysiin DVts
Alokasi Wikt 45 Menit

Suwabiah soal di bawah ol dengan membard tapds silung {X) pada jawaban yaag benar!

1. Benruk peqsajien data dopad dilakukan menggunakan diagram berikut, keousl I
A Diagran garis

lah soal di bawab ini dengan membari tanids silang (X) pada jawsban yang benar!

B Diagram hatang I\ Bentuk penyajian dasa dapat dilakikan menggunakan dugrm berikut, kecuali .
¥ Disgram balvk A Disyram gans
D Diagrae pambar B, Diggramm batamg
Dizgram balok
Perkatikan data di bawsh imi ustuk menjawab soal somor 2 - 4 D. Diagram gambar

{2uftar tinges badan siswa kelas W SN | Jajag dadim cemimeter.
h juwab soal momor 2 - 47

Perhatikan data di hawak i

140 143 145 146 141 140 143 143 145 143 10 142 143 147 146 140 143 145 Daflar tinggi badan siswa kelas V' SO | Jajny dadaen contimeter
2 kit ot el 140 143 145 146 141 140 143 43 145 143 180 142 143 147 140 140 142 143
R ok il g el N 142847 §41 142 145 143 143 142140 134130134
e - -
[RRr 2. Berdasarkan daia di aias, timggs beden sswa tEningg v
(U] A 146
147
g il g b b 149 it C 19
0. 145

/f?mm siswa yang memiliki tinggi badan df bawah 143 yaieu .
0

—
wn



Lampiran 11.2 Hasil Pretest dan Postest Kelas Kontrol

f =
b\, " S
Nama - alyf Tahara
Kelas sp Nema CFAraa
Kehs

NoAbsen ¢ % 1]

W Araen 5
SOAL PRE-TEST

Satuan Pendidikan - SON | Jajag SOAL PRE-TEST

Kelss v Setuan Pendidikan - 50N | lnpg
Eslas ¥

Mata Pelajanas : Musematika )

Magen : Penyajian Data u‘m :m
Minesi g jan.

i 143
Alokasi Wakte 43 Menit 3 - bt

Jawabiah soal di bawah ini deogan membari tanda silang (X) pads jawsban ysag bemar!

Perbatikan data di bawsh ini untuk mesjawab sosl somor 2 - 4
Daftar tinggi badan siswa kelas V SDN | Jajag dalam certimeter

140 143 145 146 141 140 143 143 145 143 140 142 143 147 146 140 142 145

142 147 141 142 145 145 143 142 146 134 130 14

mmamwwmumwpm
A 146
B. 147

4
D. 145

" Buayskuya siswa ywng memilii tinggi baden & bewak 145 i .
2
B 18

ca
D. 17

Nama
Kelas 144
No Absen

SOAL POS-TEST
Sawan Pendidikan < SDN | Jajag
Kelas ;v
Mata Pelajaran - Matematika
Materi  Penyajian Data
Alokasi Waktu +45 Menit

Jawablah soul di bawab ini dengan membari tanda silang (X) pada jawaban yang benar!
1. Bentuk penysjian data dapat dilakukan menggunakan diagram beikut, keeuali ...

A. Diagram garis

B, Diagram batang

. Diagram balok

D. Diagram gambar

Perhatikan data di bawsh ini untuk menjawab soal nomor 2 - 4!
Daftar tinggi badan siswa kelas V SDN | Jajag datam centimeter.

140 143 145 146 141 140 143 143 145 143 140 142 143 147 146 140 142 145

142 147 141 142 145 145 143 142 146 134 130 134

2. Berdasarkan data di atas, tinggi badan siswa teetinggi yaitu ...
AL 146

)i 147
C. 149
D. 145

/.\./ Banyaknya siswa yang memiliki tinggi badan di bawah 145 yaitu ...
. 20
B. 18

C. 2
D17

Juwublah soal i baveals Inf desgan membart tanda slang {X) peds fawehen yang bonar!
4+ i dngram besikeas, lewsuali .,

Ferbatlban dats & hwwuh ind sniok meajesa sl semar 1 - 4!
Dhaftar beggi badan siven kel W S0 | lijig Salum ceatimaser.

014D (43 BAG L4110 LN 143 145 143 140 142 145 14T 146 140 142 145

142 147 141 14T 145 145 143 142 148 134 130 14

A din i
*
D

146
1a7
£
145

Nama SRulti Aeyibo  Al-20hwo '%/
SR

Kelas
NoAbsen )y

SOAL POS-TEST
Satuan Pendidikan  : SDN | Jajag
Kelas v
Mata Pelajaran - Matematika
Materi + Penyajian Data
Alokasi Waktu 45 Menit

Jawablah soal i bawah ini dengan membari tanda silang (X) pada jawaban yang benar!
1. Bentuk penyajian data dapat dilakukan menggunakan diagram berikut, kecuali ..
A. Diagram garis
B. Diagram batang
2 Diagram balok
pa'
Perhatikan data di bawah ini untuk menjawab soal nomor 2 - 4!

Daftar tinggi badan siswa keias V SDN 1 Jajog dalam centimeter.

(lw 143 145 146 141 140 143 143 145 143 140 142 143 147 146 140 142 145

142 147 141 142 145 145 143 142 146 134 130 134

2. Berdasarkan data di atas, tinggi badan siswa tertinggi yaitu ...
A 146
147
C. 149
D. 145

Mlﬁwlmg memiliki tinggi badan di bawah 145 yaitu ...
20
B. 18

C 22
D. 17

-
N



Lampiran 12. Hasil Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

A. Identitas Peserta Didik .
1) Nama ‘Shlvetla € Goinsha
2) No. Absen 124

B. Petunjuk Pengisisan
1) Tulislah identitasmu secara lengkap yaitu nama lengkap dan nomor absen
2) Pengisian angket ini tidek 2da kaitannya dengan penilaian mata pelajaran yang
Kalian ikuti. Oleh karena itu, isilah angket dengan jujur.
3) Perbatikan dan baca dengan teliti sebelum memberikan penilaian.
4) Berilah tanda checklist (¥) pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu untuk
_menilai media video animasi.
§) Kritik dan saran daput dituliskan dibagian akhir angket
§) Makna angka dalam skor penilaiar. adalah sebagai berikut:
5 : Sangat Sesuai
4 : Sesuai
3 : Cukup Sesuai
2 :Kurang Sesuai
1 : Sangat kurang scsuai

C. Tabel Pernyataan
r—_J‘——_’_’__—T_]
No. Pernyataan T ST el %
T. | Pembelajararan meaggunakan media video !
| | animasi san; menarik
7. | Kesesuaian ilustrasi musik dalam .|
mendukung pembelajaran
3. | Kesesuaian ukuran gambar dalam media ‘/
video enimasi
3 | Kemampuan media video animasi dalam l v
menjelaskan materi penyajian daa
5. | Kejelasan penggunaan huruf ‘dalam m ‘/
video anirnasi . -
6. | Saya merasa senang belajar ‘menggunakan | l (
media video animasi
7. | Media video animasi membuat lebih
bersemangat dalam mempelajari materi \/
nyajian data L=
8. | Kesesuaian judul dengan isi materi
9. | Kelengkapan materi pada media video \/
animasi
——

o - 112 51;“- 41
Denjzan menggunakan media video animasi 2
membuat belajar materi penyaian data Y

}.. menjadi membosarkan
i 2

Uustrasi, arimasi dan suars yang ada dalam

media audio visual menarik

Materi vang disajikan dabam media video

 mater dan anitasi dalam media video

animasi yang disajikan belum sesuai dengan \{

L dunia anak-anal

14, | Setelals belsjar menggunakan media vide

animasi ini saya merasa mendapatkan ilmu

yang bermanfaat

15. | Pelaksznaan kegiatan pembelajaran
berbantuan media video animasi sangat

bervariatif dan tidak mernbosankan

16. | Bahasa yang digunakan dalam media video

animasi tidak sesuni dengan EYD \/

17, | Kemudihan bahasa untuk dipahami

==

= s

18, | Kejelasan makna kalimat dalam media ‘/
Catatan:

il
Peserta Didik

{ Guinha y

——

~J



Lampiran 13. Dokumentasi Penelitian Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen

Gambar 13.3 Pos Tes Kelas Eksperimen

——

GO
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Lampiran 14. Lembar Kerja Peserta Didik

Daftar berat badon peserta
didik kelas V SDN 1 Jajag

U3 WD UZ U2 US LU LD UL US U2 W2 U3 U1 40 LD Uy
U1 4O U2 B2 LU U3 O B0 U3 UL UL b1 U1 Ul U1 u2
B3 UG U3 U3 U1 43 UL U2 U3 UL B3 U2 U3 b1 U3 w
M1 U3 U2 U2 U2 Y2 YU US L2 B2 U3 LS

Urvikon data berat badan tersebut
ke dolam Kotak!

" perunjuk

BELAJAR:

\\

\ /
< SKEGIATAN2Z

)\ Penyajian Data Dalam Bentuk Tatel
Tobel berat badan peserta didik kelas
V SDN 1 Jajag

.- ¢

——

(b



N\

\ -
¢ SHEGIATANZS g, ¢

FENYAJIAN DATA DALAM BENTUK DIAGRAM GAMBAR KEGIATAN & <

S (PIKTOGRAM) PENYAJIAN DATA DALAM BENTUK DIAGRAM BATANG
S
Lengkapi diagram gambar berikut berdasarkan |  Lengkapi diagram batang berikut berdasarkan data
data yang ada dalam tabel! 'yang ada dalam tabel!
Tabel Penjualan Jeruk (Gunting dan tempelkan
Selama sepekan gambar ke dalam diagram) Nig: l;lr?n %‘r:?(tt;lma{’ika
- serta Didik Kelas
=== sssseees] R i S
- EXXXIXTNEYY 60 -
= = 70 o (Isilan titik berikut sesuaikan
o ot » I—‘“"' |L'“ | 80 dengan diagram batang)
= 3 Ol %0
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= e o e 3 ’ 1 100
iagram Penj eru D e
Y gt . 20 s
Banyak Penjualan ¢ Diagram Batang Nilai Ulangan
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‘ Buatlah diagram garis berikut berdasarkan |
data yang ada pada tabel!
Tabel berat badan Mawar
selama S bulan
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Lampiran 15. Dokumentasi Kegiatan Uji Coba Penggunaan Produk dan Soal

Tes

Gambar 1.1 uji coba penggunaan

produk

Gambar 1.2 uji coba mengerjakan
soal

Gambar 1.3 Pengisian angket respon
peserta didik
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Lampiran 16. Surat Izin Uji Coba Penggunaan Produk

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Kalimantan Nomor 37 Kampus Bumi Tegalboto Jember 68121
Telepon: (0331)- 330224, 334267, 337422, 333147 * Faximile: 0331-339029
Laman: www.fkip unej ac.id
Nomor : 7 /UN25.1.5/SP/2023 0g TN
Perig‘z‘il :&’;moh nan Izin Uji Coba Penggunaan Produk Media 2073

Yth. Kepala Sekolah
SD Negeri 2 Tamanagung
di -

Banyuwangi

Diberitahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa FKIP Universitas Jember di bawah ini:

Nama : Natasya Suwigtiyani

NIM : 190210204191

Jurusan : Ilmu Pendidikan

Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Rencana Pelaksanaan : Juni 2023

Berkenaan dengan penyelesaian studinya, mahasiswa tersebut bermaksud melaksanakan Uji
Coba Penggunaan Produk Media di Sekolah yang Saudara pimpin dengan judul
“Pengembangan Media Video Animasi untuk Mengefektifkan Pembelajaran Materi Penyajian Data
Pada Peserta Didik Kelas V SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwangi”. Sehubungan dengan hal tersebut,
mohon Saudara berkenan memberikan izin dan sekaligus memberikan bantuan informasi yang
diperlukan.

Demikian permohonan ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik kami sampaikan
terima kasih.




Lampiran 17. Surat Observasi Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Kalimantan Nomor 37, Kampus Bumi Tegalboto, Jember 68161
Telepon: 0331-334988, 330738, Faximile: 0331-334988
Laman: www.fkip.unej.ac.id

Nomor : [ /UN25.15/SP/2023 ' AN

Lampiran -
Hal : Permohonan Ijin Observasi

Yth. Kepala Sekolah
SDN Jajag 1

di Banyuwangi

Diberitahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa FKIP Universitas Jember dibawah ini :

Nama . Natasya Suwigtiyani

NIM : 190210204191

Jurusan . Ilmu Pendidikan

Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Rencana Pelaksanaan : Februari 2023

Berkenaan dengan penyelesaian Tugas Akhirnya, mahasiswa tersebut bermaksud melaksanakan
Observasi di Sekolah yang Saudara pimpin dengan judul “Pengembangan Media Video Animasi
untuk Mengefektifkan Pembelajaran Materi Kecepatan dan Debit Pada Peserta Didik Kelas V SDN
1 Jajag Kabupaten Banyuwangi”. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon Saudara berkenan

memberikan ijin dan sekaligus memberikan bantuan informasi yang diperlukan.

Demikian permohonan ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasamanya yang baik kami
sampaikan terimakasih.
P
// an. Dekan
. -Wakil Dekan I,

.

.~ Drs Nubjman, Ph.D.
N\ “ NW'[ 06011993021001
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Lampiran 18. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Kalimantan Nomor 37 Kampus Bumi Tegalboto Jember 68121
Telepon: (0331)- 330224, 334267, 337422, 333147 * Faximile: 0331-339029
Laman: www.(kip.unej.ac.id

T
Nomgr. 44 3 6 8 un2s.1sise02s U8 SEP
Perihal ~ : Permohonan Izin Penelitian

Yth. Kepala Sekolah
SDN 1 Jajag
di-

Banyuwangi

Diberitahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa FKIP Universitas Jember di bawah ini;

Nama : Natasya Suwigtiyani

NIM ;190210204191

Jurusan : Ilmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Rencana Pelaksanaan : September 2023

Berkenaan dengan penyelesaian studinya, mahasiswa tersebut bermaksud melaksanakan
Penelitian di Sekolah yang Saudara pimpin dengan judul “Pengembangan Media Video
Animasi Berbasis Powtoon untuk Mengefektifkan Pembelajaran Materi Penyajian Data pada Peserta
Didik Kelas V di SDN 1 Jajag Kabupaten Banyuwang”. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon
Saudara berkenan memberikan izin dan sekaligus memberikan bantuan informasi yang diperlukan.

Demikian permohonan ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik kami sampaikan
terima kasih.




