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MOTTO 

نْسَانَْ مِنْْ عَلقَ ْ   ۝ْ اِقْرَأْْ  اِقْرَأْْ باِسْمِْ رَب كَِْ الَّذِيْْ خَلقََْ   ۝ْ خَلقََْ الِْْ

نْسَانَْ مَا لمَْْ  وَرَبُّكَْ الْْكَْرَم ْ   ۝ْ الَّذِيْْ عَلَّمَْ باِلْقَلمَِْ   ۝ْ عَلَّمَْ الِْْ

 يَعْلمَْْ   ۝ْ

(1) Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang menciptakan! (2) Dia 

menciptakan manusia dari segumpal darah.(3) Bacalah! Tuhanmulah Yang Maha 

mulia (4) yang mengajar (manusia) dengan pena. (5) Dia yang mengajarkan 

manusia apa yang tidak diketahuinya. 

~Q.S Al-Alaq:1-5~ 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*) Departemen Agama Republik Indonesia. 2011. Qur’an Tajwid dan Terjemah.  

     Jakarta: Magrifah Pustaka. 
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ABSTRACT 

 

"Development of Spelling Book Media to Introduce A-Z Phonics to Children Aged 

3 - 4 Years at KB Al Baitul Amien Jember" by Fadhilah Ramadhanti, NIM 

190210205054 Thesis, Early Childhood Education Teacher Education Study 

Program, Jember University, Main Supervisor Dr. Nanik Yuliati, M.Pd. and 

Supervising Lecturer Member Laily Nur Aisyah S.Pd., M, Pd. 

Keywords: Media, Spelling Book, Phonics 

Lack of utilization of learning media, especially in learning to recognize A-

Z phonics, as we know, the activity of introducing letters to early childhood is an 

activity that is considered difficult for most early childhood students, so there is a 

need for innovation and creativity as educators in learning, so that early childhood 

students can easily recognize letters. This research uses R&D (Research and 

Development). This research data collection method uses interviews, observation, 

and questionnaires. The media has been validated by media experts and 

practitioner experts, and tested on students aged 3 - 4 years at KB Al Baitul Amien 

Jember. The effectiveness of the media using external experimental methods, 

namely the Umar Bin Abdul Aziz class as a control class with old products and the 

Abu Bakar Ash - Shiddiq class as an experimental class with new products. The 

calculation results can be concluded that the empirical 't' value is greater than the 

t-table value of 26.392>1.713, thus it can be concluded that the new product is 

better than the old product.   
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RINGKASAN 

 

Pengembangan Media Spelling Book untuk Mengenalkan Fonik A-Z Pada 

Anak Usia 3-4 Tahun Di KB Al Baitul Amien Jember, Fadhilah Ramadhanti 

190210205054; 2019; 41 Halaman; Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan 

Anak Usia Dini, Jurusan Ilmu Pendidikan, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Jember.  

Mampu membunyikan huruf vokal (a,i,u,e,o), mampu membunyikan bunyi 

huruf konsonan, mampu menyebutkan bunyi huruf yang ditunjuk, mampu 

menyanyikan lagu fonetik, mampu melakukan koordinasi tangan dan mata adalah 

beberapa tingkat pencapaian yang harus dimiliki oleh anak usia 3 – 4 tahun pada 

tingkat pencapaian pengenalan fonik sesuai. Di KB Al Baitul Amien Jember 

khususnya di kelas Abu Bakar Ash – Shiddiq, terdapat peserta didik anak yang 

berusia 3 - 4 tahun masih belum bisa mengenal nama huruf serta belum bisa fokus 

saat mengenal huruf yang tertera dalam buku panduan membaca metode smart 

reading. Dampak buku panduan membaca metode smart reading yang digunakan 

denganْhurufْkonsonanْsebagaiْpokokْbahasanْyangْdisertaiْhurufْvokalْ“a”ْuntukْ

peserta didik anak usia dini. Dalam penelitian ini memiliki rumusan masalah 

tentang proses pengembangan media spelling book untuk mengenalkan fonik a-z 

pada anak usia 3-4 tahun di KB Al Baitul Amien Jember, dan hasil pengembangan 

media spelling book untuk mengenalkan fonik a-z pada anak usia 3-4 tahun di KB 

Al Baitul Amien Jember. 

Dalam penelitian ini, peneliti melakukan penelitian pengembangan media 

spelling book langkah – langkah yaitu tahap pendahuluan menghasilkan informasi 

mengenai konsep serta pengenalan fonik pada anak usia 3-4 tahun, tahap 

perencanaan pengembangan produk menghasilkan media pembelajaran 3-4 tahun 

di dalam media audiovisual yang disertai scan barcode ysng berbahan kertas art 

paper ukuran A5 laminasi glossy berisi mengenalkan alfabet berdasarkan bunyi dari 

masing – masing huruf dengan konsep huruf awal (kata yang huruf awalnya 

mewakili bunyi huruf alfabet) yang dijadikan satu buku secara utuh. Tahap 
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pengembangan dilaksanakan validasi ahli dan revisi buku. Tahap uji coba 

dilaksanakan sebanyak 3 kali dengan jumlah subjek 23 anak usia 3-4 tahun KB Al 

Baitul Amien Jember. Tahap desiminasi dilaksanakan dengan sharing media 

kepada guru KB Al Baitul Amien Jember. 

iHasil ipenelitian ipengembangan imedia spelling book  dalam mengenalkan 

fonik ipada ianak iusia i3 – 4 itahun adalah media spelling book tersebut telah 

dikategorikan layak karena memenuhi syarat sebagai berikut: hasil validasi oleh 

ahli media dan ahli praktisi mendapat hasil 98 yang kemudian dikonsultasikan pada 

tabel kriteria uji kelayakan produk, termasuk dalam kriteria SANGAT LAYAK 

karena berada pada rentang skor 81 – 100 dan dapat diuji cobakan. Kemudian media 

spelling book diuji cobakan di kelas Abu Bakar Ash – Shiddiq dengan lima poin 

pertanyaan, perolehan jawaban YA mendapat nilai lebih dari 80%. Produk yang 

dikembangkan tersebut menunjukkan layak diuji cobakan lebih lanjut dalam uji 

coba keefektifan produk di kelas usia 3 – 4 tahun. Keefektifan media menggunakan 

metode eksperimental yaitu kelas Umar Bin Abdul Aziz sebagai kelas kontrol 

dengan produk lama dan kelas Abu Bakar Ash – Shiddiq sebagai kelas eksperimen 

dengan produk baru. Hasil perhitungan dapat disimpulkan bahwa hasil uji coba 

produk baru di kelas Abu Bakar Ash – Shiddiq lebih efektif dengan perhitungan 

keefektifan sebesar 41,96% termasuk dalam tabel rentang keefektifan 41% - 60% 

termasuk kategori keefektifan sedang.  

Saran yang dapat disampaikan berkaitan dengan pengembangan media yaitu 

pendidik hendaknya mengembangkan variasi media pembelajaran dalam bentuk 

buku dengan memperbanyak gambar ilustrasi atau animasi untuk menumbuhkan 

minat anak usia dini dalam menambah literatur bacaan menggunakan kata - kata 

yang lazim ditemukan di lingkungan anak usia 3-4 tahun.  
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BAB 1. PENDAHULUAN 

Pada bab ini dipaparkan mengenai pendahuluan penelitian yang memuat 

tentang: (1.1) latar belakang; (1.2) rumusan masalah; (1.3) tujuan penelitian; (1.4) 

manfaat penelitian. Berikut adalah masing–masing uraiannya. 

1.1    Latar Belakang 

Kegiatan pembelajaran di KB yang mengutamakan bermain sambil belajar 

yang tidak membuat anak usia dini merasa memiliki beban. Fonik merupakan 

metode yang dirancang untuk mengajarkan membaca anak usia dini yang berfokus 

pada hubungan antara suara dengan huruf a-z (Nopriyanti 2012:4). Fonik 

memberikan pemahaman anak usia dini pengetahuan bunyi mengenal huruf a-z 

melalui lambang yang ada. Dalam pembelajaran fonik ini, anak bukan diajarkan 

denganْpelafalanْ“a-be-ce-de-.”ْnamun,ْyangْdiajarkanْadalahْbunyiْdariْartikulasi 

yang keluar saat pengucapan huruf tersebut. Misalnyaْsepertiْ“a-beh-ceh-deh”ْdanْ

seterusnya, melalui lambang yang ada dikaitkan dengan suatu benda atau buah dan 

yang ada di lingkungan sekitar anak. b untuk bola beh, c untuk ceri ceh, d untuk 

domba deh. 

Bagian otak yang paling penting dalam kegiatan berbahasa adalah otak besar. 

Bagian pada otak besar yang terlibat langsung dalam pemprosesan bahasa adalah 

korteks serebral. Korteks serebral terdiri atas dua bagian, yakni belahan otak kiri 

(hemisfer kiri) dan belahan otak kanan (hemisfer kanan). Hemisfer kiri (melihat, 

memperkirakan, atau memahami ruang atau benda secara tiga dimensi) dan 

hemisfer kanan (mengubah atau mengkode bahasa yang didengar anak usia dini ke 

dalam bentuk artikulasi atau pengucapan bunyi (Harianja, 2008:65). 

Menurut Siantayani (2011:14) bahwa riset menunjukkan kemampuan anak 

usia dini dalam belajar membaca permulaan anak dipengaruhi oleh seberapa jauh 

kesadaran anak mulai dari mengenal bunyi huruf satu persatu huruf a-z terlebih 

dahulu. Media spelling book bisa mengenalkan fonik a-z pada anak usia 3-4 tahun. 
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Menurut Toyibah (2018:11) spelling book adalah buku pembelajaran dalam 

pengenalan bunyi huruf dengan memberikan contoh objek dan kata yang dapat 

dengan mudah ditemui dan dilihat anak usia dini di lingkungannya. 

Namun, pada kenyataannya Di KB terdapat buku panduan membaca metode 

smart reading yang digunakan dengan huruf konsonan sebagai pokok bahasan yang 

disertaiْhurufْvokalْ“a”ْuntukْpesertaْdidikْanakْusiaْdini.ْAkan tْetapi,ْmasih sْeringْ

ditemukan peserta didik anak yang berusia 3-4 tahun masih belum bisa mengenal 

nama huruf serta belum bisa fokus saat mengenal huruf yang tertera dalam buku 

panduan membaca metode smart reading, dan ada beberapa peserta didik anak yang 

berusia 3-4 tahun yang sudah bisa mengenal nama huruf serta membaca kata yang 

telah dikemas dalam buku panduan membaca metode smart reading. 

Berdasarkan kenyataan yang terjadi Di KB Al Baitul Amien Jember, perlu 

adanya spelling book yang merupakan media pembelajaran baru untuk peserta didik 

anak yang berusia 3-4 tahun yang didalam media audiovisual yang disertai scan 

barcode yang berbahan kertas art paper ukuran A5 laminasi glossy berisi 

mengenalkan alfabet berdasarkan bunyi dari masing – masing huruf dengan konsep 

huruf awal (kata yang huruf awalnya mewakili bunyi huruf alfabet) yang dijadikan 

satu buku secara utuh. Berbagai kegiatan dalam mengenalkan fonik a-z diantaranya 

dengan objek gambar yang nyata didalam buku spelling book dengan bernyayi lagu 

fonetik bahasa Indonesia, setelah anak menguasai bunyi huruf, selanjutnya anak 

mengenal simbol – simbol huruf menggunakan sandpaper letters (memberikan 

impresi kepada anak mengenai bentuk huruf, melatih sensorik anak untuk 

membentuk huruf, mengenalkan bunyi huruf) dengan huruf awal nama anak 

merupakan kata yang tidak asing bagi anak usia dini serta semakin mudah bagi anak 

usia dini untuk mengorelasikan huruf dengan namanya, serta huruf a, i, u, e, o dan 

huruf m, p, t, r, s sepuluh huruf ini dipilih, karena dengan modal sepuluh huruf. 

Anak usia dini dapat langsung diajak untuk mengenali bunyi huruf dalam kata 

terdiri dari suku kata terbuka. Dan yang terakhir, mengidentifikasi huruf dari 

gambar dua dimensi atau media didukung dengan huruf lepas (movable alphabet) 

anak usia dini, karena yang pendidik lihat adalah keterampilan anak usia dini 
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mendengarkan fonik (bunyi huruf), sampaikan kepada anak usia dini bahwa kita 

akan mencari huruf yang sama dari gambar yang terdapat objeknya. Spelling book 

ini tentunya dikemas dengan sangat menarik yang membuat peserta didik ianak iusia 

i3-4i itahun semangat belajar idalam imengenal fonik a-z untuk memudahkannya 

dalam membaca. iPengembangan iini idilakukan idengan ipenelitian iyang iberjudul 

i“Pengembangan iْMedia Spelling iBook iuntuk Mengenalkan Fonik A-Z ipada iAnak 

iUsia i3-4i iTahun idi iKB iAl iBaitul iAmien iJember”. 

i1. 2i iRumusan iMasalahi  

iBerdasarkan ilatar ibelakang imasalah, imaka ipermasalahan iyang imenjadi 

ifokus idalam ipenelitian iadalah: 

i1.2.1i iBagaimanakah iproses ipengembangan imedia ispelling ibook untuk   

    mengenalkan fonik a-z ipada ianak iusia i3-4 itahun idi iKB iAl iBaitul  

   iAmien iJember? 

i1.i2.2i iBagaimanakah ihasil ipengembangan imedia spelling ibook iuntuk  

     mengenalkan fonik a-z ipada ianak iusia i3-4 itahun idi iKB iAl Baitul  

     Amien Jember? 

1.3    iTujuan iPenelitiani  

 iAdapun itujuan idari ipenelitian iini iadalah isebagai iberikut: 

i1.3.1i iUntuk imendeskripsikan iproses ipengembangan imedia spelling ibook iuntuk      

  mengenalkan fonik a-z ipada ianak iusia i3-4 itahun idi iKB iAl iBaitul Amien  

  Jember. 

1.3.2i iUntuk imendeskripsikan ihasil ipengembangan imedia spelling ibook iuntuk    

 mengenalkan fonik a-z ipada ianak iusia i3-4i itahun idi iKB iAl Baitul Amien   

 Jember. 

1.4    iManfaat iPenelitian 

iHasil dari ipenelitian iini idiharapkan memberikan manfaat ibagi ibeberapa 

ipihak idiantaranya isebagai iberikut: 
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1.4.1 iBagi iPeneliti 

a. iMenambah iwawasan idan ipengalaman imengajar iterutama idalam 

imengembangkan imedia spelling ibook;i 

b. Hasil penelitian idan pengembangan ini dapat dijadikan salah satu 

pijakan lebih lanjut menjadi referensi untuk penelitian selanjutnya 

tentang media pengembangan spelling book untuk meningkatkan 

kecerdasan linguistik anak. 

1.4.2 iBagi iPeserta iDidik iAnak iUsia iDini 

a. iPeserta ididik ianak iusia idini idengan igaya ibelajar iauditori iakan 

imenyukai ikarena ipendidik imengucapkan ihuruf idengan ifonik, 

pendidik imemberikan ilagu mengenal huruf. iAnak iyang imodal 

pembelajaran ikinestetik isangat imenyukai iini ikarena imenulis idengan 

imedia sandpaper letters; 

b. Peserta didik anak usia dini berimajinasi melalui media spelling book. 

1.4.3 iBagi Pendidik 

a. iMenambah iwawasan pendidik itentang pengembangan spelling book 

idalam mengenalkan fonik a-z untuk memudahkan peserta didik anak   

 usia dini dalam membaca; 

b. iMenambah ivariasi ibaru idalam imelaksanakan ikegiatan pembelajaran 

ipada peserta didik ianak usia dini. 

1.4.4 iBagi iLembaga iSekolah 

a. iSebagai isumber iinformasi imenerapkan imedia spelling ibook dalam 

mengenalkan fonik a-z untuk memudahkan peserta didik sebagai nilai 

tambah positif bagi sekolah; 

b. Memberikan saran dan masukan dalam mengenalkan fonik a-z untuk 

memudahkan peserta didik anak usia dini dalam membaca melalui media 

spelling book.
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iBAB i2. iTINJAUAN iPUSTAKAi 

Pada ibab iini idiuraikan ilandasan iteori iyang iberhubungan idengan 

variable ipenelitian. Landasan teori yang digunakan meliputi: (2.1) media spelling 

book; (2.2) fonik a-z; (2.3) penelitian yang relevan. 

2.1    Media Spelling iBooki 

iPeranan imedia idalam iproses ikegiatan ipembelajaran isangatlah ipenting. 

iMedia mempermudah peserta didik memahami kegiatan pembelajaran. 

2.1.1 Pengertian Media Spelling Book  

Menurut Toyibah (2018:11) spelling book adalah buku pembelajaran dalam 

pengenalan bunyi huruf dengan memberikan contoh objek dan kata yang dapat 

dengan mudah ditemui dan dilihat anak usia dini dilingkungannya. 

Menurut Santoso (2019:14) bahwa media spelling book iadalah ibuku iyang 

ididesain iberisi nama ihuruf yang mengucapkannya idengan bunyi huruf iyang 

dikaitkan idengan suatu objek dua dimensi yang diawali dengan huruf  sesuai 

objeknya dalam mengenal fonik a-z ipada ianak iusia i3-4 itahun, yang dilengkapi 

idengan sandpaper letters dan movable alphabet. 

Berdasarkan menurut pendapat ahli diatas dapat simpulkan bahwa spelling 

book sebuah buku memiliki berbagai kegiatan dalam mengenalkan fonik a-z 

diantaranya memperkenalkan anak usia dini bunyi dari setiap huruf alfabet dengan 

objek gambar yang nyata dengan bernyayi lagu fonetik bahasa Indonesia, anak 

mengenal simbol – simbol huruf menggunakan sandpaper letters, dan 

mengidentifikasi huruf dari gambar dua dimensi atau media didukung dengan huruf 

lepas (movable alphabet).  

Menurut Sastrianawati (2017:14) imengemukakan ibahwa imacam i–i imacam 

imedia ipembelajaran iuntuk ianak iusia idini, sebagai berikut. iMedia ivisual, imedia 

iaudio, idan imedia iaudiovisual. 
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2.1.2 iTujuan iMedia Spelling iBook 

iMedia spelling ibook idigunakan iuntuk mengenalkan idan imengajarkan 

nama dan bunyi ihuruf ikepada ianak iusia idini. Menurut iStewig i(dalam iSantoso 

2016:45) mengemukakan bahwa media spelling book bertujuan imembantu 

imasukan ibahasa ikepada ianak usia dini, serta imemberikan imasukan berupa 

audiovisual ibagi ianak usia dini, idan imenstimulasi ikemampuan audiovisual dan 

iverbal ianak usia dini. iPada iumumnya ianak iusia idini ilebih itertarik ipada gambar. 

2.1.3 Kelebihan dan Kelemahan Media Spelling Book 

Menurut Khoirunnisak (2016:6) mengemukakan kelebihan dan kelemahan 

media spelling book. Kelebihan media spelling book: menumbuhkan rasa senang 

dan mudah bagi anak usia dini saat proses pembelajaran mengenal bunyi huruf, 

bahan pembuatan media spelling book mudah ditemukan, dan disertai dengan scan 

barcode untuk melengkapi dalam media audiovisual, dan mampu meningkatkan 

hasil belajar anak usia dalam mengenal bunyi huruf. Media spelling book 

mempunyai kelemahan; khawatir mudah rusak, cepat membosankan, jika metode 

pengajarannya kurang menarik. 

2.1.4 Produk Media Spelling Book untuk Mengenalkan Fonik iPada iAnak iUsia  

         i3-4 iTahun 

Lembaga pendidikan bernama Link Study Center ipada iTahun i2016, Miss 

Laurentia Mira menciptakan lagu fonetik bahasa Indonesia untuk anak – anak 

dengan kesulitan belajar spesifik. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1.4 Gambar pada Lirik Lagu Fonetik (Link Study Center: 2016) 
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a untuk apel,  b untuk bebek,  c untuk ceri,  d untuk domba, e untuk ekor, f 

untuk feri, g untuk gajah, h untuk harimau, i untuk ikan, j untuk jeruk, k untuk kuda,  

l untuk lemon, m untuk mama, n untuk nuri, o untuk orang, p untuk perahu, q untuk 

Qur’an,ْْr untuk rusa,  s untuk susu, t untuk telur, u untuk uang, v untuk vaksin, w 

untuk wajah, x untuk xilofon, iDan iakhirnya ihuruf iy iuntuk iyoyo, iDan ihuruf iz 

iuntuk izebra. 

Spelling book memiliki kegiatan mengenalkan fonik a-z dengan bernyayi lagu 

fonetik bahasa Indonesia, mengenal simbol–simbol huruf menggunakan sandpaper 

letters (memberikan impresi kepada anak mengenai bentuk huruf, melatih sensorik 

anak untuk membentuk huruf, mengenalkan bunyi huruf), mengidentifikasi huruf 

dari gambar dua dimensi dengan huruf lepas (movable alphabet). Kegiatan 

pemantapan simbol ihuruf ivokal i“a, iْ,ْu,ْe,ْo”i anak mengerjakan ilembar portofolio 

membuat kolase ihuruf ivokal i“a,/i,/u,/e,/o”.i 

2.2    Fonik A-Z 

 Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 146 Tahun 2014 sesuai 

standar tingkat capaian perkembangan bahasa anak usia 3-4 tahun anak mulai 

menunjukkan perilaku seperti sedang membaca buku dan menunjuk benda 

berdasarkan simbol huruf yang dikenali-nya. iAktivitas iyang ibisa idilakukan 

idengan imemadukan ibelajar imengenal isuara fonik melalui permainan fisik 

motorik halus anak usia dini menggunakan sandpaper letters maupun movable 

alphabet. Maria Montessori (dalam Paramita, 2020:37) mengungkapkan bahwa 

dalam Montessori anak usia dini belajar membaca melalui dua tahapan kemampuan 

fonik anak usia dini iyaitu itahap ipra imembaca idan itahap iteknis imembaca. 

2.2.1 Pengertian Fonik  

Pada Tahun 1570, metode fonik pertama kali diperkenalkan oleh Jhon Hart 

dan sampai sekarang masih digunakan dalam sistem pendidikan di banyak negara. 

iDi iAmerika idan iInggris, ifonik imenjadi ipondasi iseorang ianak usia dini bagi 

proses membaca. Menurut Sessiani (2007:33) bahwa ikata i“fonik”ْ iberasal idari 

ikata i“phoneme” iyang iartinya iunit iterkecil idari ibicara.  
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Fonik merupakan metode yang dirancang untuk mengajarkan membaca anak 

usia dini yang berfokus pada hubungan antara suara dengan huruf a-z (Nopriyanti 

2012:4). Fonik memberikan pemahaman anak usia dini pengetahuan bunyi 

mengenal huruf a-z melalui lambang yang ada. Dalam pembelajaran fonik ini, anak 

bukanْ diajarkanْ denganْ pelafalanْ “a-be-ce-de-.”ْ namun,ْ yangْ diajarkanْ adalahْ

bunyi dari artikulasi yang keluar saat pengucapan huruf tersebut. Misalnya seperti 

“a-beh-ceh-deh”ْdanْseterusnya,ْmelaluiْlambangْyangْadaْdikaitkanْdenganْsuatuْ

benda atau buah dan yang ada di lingkungan sekitar anak. b untuk bola beh, c untuk 

ceri ceh, d untuk domba deh. 

Menurut Yusuf (2005:141) mengemukakan bahwa fonik yaitu metode yang 

menghubungkan antara huruf dengan bunyi pada kata, yang meliputi huruf vokal 

dan konsonan. Huruf vokal terdiri dari a, i, u, e, o. Huruf konsonan terdiri dari b, c, 

d, f, g, h, j, k, l, m, n, p, q, r, s, t, v, w, x, y, dan z.  

2.2.2 Fungsi Metode Fonik 

Metode fonik akan memberikan suatu dasar bagi anak usia dini dalam lafal 

yang berbeda dari masing – masing simbol huruf. Menurut Ardyanti (2015:20) 

mengemukakan bahwa fungsi dari metode fonik dapat membantu anak usia dini 

bisa lebih paham cara membentuk huruf menjadi sebuah kata, metode fonik dapat 

membantu mendukung dan mengarahkan anak usia dini untuk belajar membaca 

dengan cara mengembangkan kemampuan mengenal huruf maupun suara dengan 

membuat hubungan antara keduanya, dan membuat anak usia dini menjadi lebih 

aktif selama proses kegiatan pembelajaran. 

2.2.3 Kelebihan dan Kelemahan Metode Fonik 

Menurut Dhieni (dalam Rianto, dkk. 2016:3) mengungkapkan bahwa terdapat 

kelebihan dan kelemahan dari metode fonik. Kelebihan dari metode fonik yaitu 

menjadikan cara efektif untuk belajar membaca yang tidak membuat stres kepada 

anak usia dini, memberikan pengalaman baru tentang bunyi huruf – huruf pada kata 

yang sering dijumpai anak usia dini dalam kehidupan sehari – hari, memudahkan 
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anak usia dini mengetahui antara bunyi dan simbol huruf sehingga mampu 

membentuk suatu kata. Metode fonik mempunyai beberapa kelemahan yaitu 

pembelajaran metode fonik ini membutuhkan waktu yang lama apabila anak usia 

dini belum mengenal pembelajaran alfabet sebelumnya. 

2.2.4 Empat Pilar Anak Sukses Membaca 

Link Study Center sebuah lembaga pendidikan yang berdiri sejak Tahun 1999 

dengan founder yang bernama Laurentia Mira mengemukakan terdapat empat pilar 

anak usia dini sukses membaca. Pertama, Sound Awareness (kesadaran bunyi). 

Membangun kesadaran anak akan bunyi huruf sangat penting. Kemampuan anak 

untuk mengidentifikasi berbagai macam suara, seperti suara hewan, suara benda, 

suara musik, dan suara yang bisa didengar dari lingkungan sekitarnya. Kedua, 

phonological awareness (kesadaran akan bunyi – bunyi). Anak mulai belajar 

membaca dan mendengarkan, hal ini bisa dicapai dalam mendengarkan orang lain 

membacakan sesuatu untuknya “read aloud”. Ketiga, phonic (fonik). Fonik sangat 

penting karena mengajarkan anak usia dini bagaimana membangun hubungan 

antara bunyi dan huruf atau kombinasi huruf untuk membangun kata. Keempat, 

comprehesion (pemahaman). Pendidik dan orang tua dalam memberikan bacaan 

anak memiliki arti dalam kehidupam sehari - hari. 

2.2.5 Tahapan Kemampuan Fonik Anak Usia 3-4 Tahun 

Menurut Dr. Maria Montessori (dalam Paramita, 2020:37) mengungkapkan 

bahwa dalam Montessori anak usia dini belajar membaca melalui dua tahapan 

kemampuan fonik yaitu tahap pra membaca dan tahap teknis membaca.  

a. Tahap Pra Membaca  

Mulai menanamkan kecintaan anak usia dini pada dunia literasi seperti 

mengajak anak berbincang, bernyanyi, dan membacakan membaca nyaring (read 

aloud). Salah satu lagu yang perlu diperkenalkan pada tahap pra membaca adalah 

“laguْ fonik”,ْ Membacaْ nyaringْ (read aloud) dengan membacakan buku cerita 

kepada anak usia dini merupakan cara yang sederhana untuk membantu 

memperkuat bonding  antara pendidik dan anak. 
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Menurut Paramita (2020:53) menegaskan bahwa membacakan buku cerita 

kepada ianak iusia idini, iada ibeberapa ihal iyang iharus idiperhatikan, dengan 

imemilih waktu yang nyaman, menyingkirkan berbagai yang mengalihkan 

perhatian seperti handphone, memastikan pendidik telah terlebih dahulu membaca 

isi buku. 

b. Tahap Teknis Membaca 

Menurut Paramita (2020:57) mengemukakan bahwa pendidik dan orang tua 

tidak memaksakan anak untuk segera pada tahap teknis membaca, melainkan anak 

usia dini diberikan stimulus untuk menguatkan kembali kemampuan anak melalui 

kegiatan tahap pra membaca. Anak usia dini sebelum memasuki pada tahap teknis 

membaca, sebaiknya pendidik mengobservasi terlebih dahulu kesiapan anak usia 

dini. Dengan metode ini anak usia dini dilatih untuk mengenali bunyi huruf, bukan 

nama huruf dalam alfabet. “repetition is the key” pengulangan adalah kunci dalam 

mengenalkan fonik (bunyi huruf) dapat menggunakan beragam cara seperti; 

1. Melalui Lagu  

Laguْ fonikْ berjudulْ “Laguْ Fonetikْ Bahasaْ Indonesia”ْ terdaftarْ Direktoratْ

Jenderal Kekayaan Intelektual dengan harapan lagu ini bisa digunakan untuk 

mengajarkan seluruh anak Indonesia mengenal bunyi huruf. 

2. Huruf Raba (Sandpaper Letters) 

Anak usia dini setelah menguasai bunyi huruf. Montessori percaya bahwa apa 

yang dilakukan tangan, akan diingat sama otak manusia “what the hand does, the 

mind remembers”, dapat melatih kepekaan indera peraba, indera pendengaran, dan 

indera visual secara bersamaan. Pengenalan huruf tidak perlu menghafal 26 huruf 

terlebih dahulu sebelum dapat memasuki tahap membangun kata. Beberapa 

pertimbangan mengenai pembagian huruf diatas dapat dilakukan dengan huruf awal 

nama anak merupakan kata yang tidak asing bagi anak usia dini serta semakin 

mudah bagi anak usia dini untuk mengorelasikan huruf dengan namanya. Huruf a, 

i, u, e, o dan huruf m, p, t, r, s sepuluh huruf ini dipilih, karena dengan modal 

sepuluh huruf. Anak usia dini dapat langsung diajak untuk mengenali bunyi huruf 
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dalam kata terdiri dari suku kata terbuka. Huruf tersebut dalam suku kata terbuka 

seperti mata, rusa, roti, topi, sapu, sate, sapi, dan ratu. Jika anak usia dini menunjuk 

huruf yang keliru, dibutuhkan pengulangan. Tiga tahap pembelajaran (Three Period 

Lesson) merupakan cara teknis memperkenalkan konsep maupun kosakata kepada 

anak usia dini. Disebut dengan Three Period Lesson, yaitu:  

Tahap 1, dengan memperkenalkan satu persatu bunyi huruf dan pendidik 

mempraktekkan cara meraba huruf menggunakan sandpaper letters (SPL) kepada 

anak usia dini, menawarkan anak usia dini untuk meraba huruf dan mengulang 

penyebutan bunyi huruf. Tahap 2, disebut dengan tahap reseptif, anak usia dini 

dibantu pendidik maupun orang tua untuk mengingatkan kembali kosa kata yang 

anak usia dini dengar. Tahap 3, disebut tahap ekspresif, pendidik mecoba 

menguatkan ingatan anak usia dini terhadap pengenalan konsep. 

3. Huruf Lepas (Movable Alphabet) 

Huruf lepas (Movable Alphabet) adalah huruf sebanyak 26 yang dibuat. Huruf 

terbuat dari bahan kayu atau bahan kaku lainnya. Anak usia dini setelah mengenal 

huruf melalui huruf raba, untuk menjembatani anak usia dini agar anak tidak terlalu 

bingung, pendidik bisa menggunakan huruf lepas (movable alphabet) untuk 

mengidentifikasi huruf dari gambar dua dimensi yang kita lihat keterampilan anak 

usia dini mendengarkan fonik (bunyi huruf), sampaikan kepada anak usia dini 

bahwa kita akan mencari huruf yang sama dari gambar yang terdapat objeknya. 

Huruf Lepas (Movable Alphabet) dalam kegiatan pembelajaran membuat 

anak usia dini banyak semua indera. Anak usia dini bukan hanya melihat bentuk 

huruf – huruf, dan anak usia dini meraba, memegang dan merasakan setiap lekukan 

dari masing – masing huruf, serta membantu anak mengenal dan menghafal setiap 

simbol huruf.  

  

DIGITAL REPOSITORY UNIVERSITAS JEMBER

DIGITAL REPOSITORY UNIVERSITAS JEMBER



12 

 

 

 

2.3    Penelitian yang Relevan 

Penulis 

(Tahun) 

Judul Hasil Penelitian 

Ari 

Widyaningrum 

(2021) 

“Pengembanganْ Mediaْ

Spellearn untuk 

Meningkatkan Spelling 

dan Learning Anak Usia 

DiniْSekolahْDasar.” 

Media Spellearn dikembangkan 

sesuai dengan karakteristik peserta 

didik sekolah dasar dan prinsip 

pengembangan media pembelajaran 

yang direkomendasikan oleh ahli 

media. Media Spellearn dirancang 

untuk peserta didik sekolah dasar 

yang suka menggabungkan belajar 

dan bermain. 

Kaima (2021) “Meningkatkanْ

Kemampuan Mengenal 

Huruf Melalui Media 

Spelling Game di 

Kelompok RA Aisyiyah 

Barembeng Kabupaten 

Gowa” 

Hasil dari penelitian ini adalah 

kemampuan mempersepsi huruf 

pada anak usia dini dapat 

ditingkatkan dengan memanfaatkan 

media permainan mengeja di RA 

Aisyiyah Barembeng dengan 

melibatkan alat serta metodologi 

pembelajaran yang tertata, 

menyenangkan bagi anak usia dini 

pada rentang usia 4-5 tahun. 

Nurbaeti Syam 

(2020) 

“Perananْ Mediaْ

Alphabet Book dalam 

Meningkatkan 

Kemampuan Mengenal 

Huruf Bagi Anak Usia 

Dini.” 

Media buku alfabet berkontribusi 

pada pengembangan kosa kata anak-

anak dengan memungkinkan 

mereka menemukan tambahan kosa 

kata baru dan mempelajari kata-kata 

secara konkret. 
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iBAB 3. iMETODE iPENELITIAN 

Pada ibab i3 ini: i3.1) ijenis penelitian idan spesifikasi produk yang dikembangkan; 

i3.2) itempat, iwaktu, idan isubjek ipenelitian; i3.3) idefinisi operasional; 3.4) desain 

penelitian pengembangan; 3.5) metode pengumpulan data; 3.6) teknik analisis data.  

i3.1    Jenis Penelitian dan Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Research and Development model Borg and Gall menurut (Masyhud, 2016:227) 

menegaskan penelitian yang temuannya dimanfaatkan dunia kerja untuk membuat produk. 

Media menggunakan kertas Art Paper A5 14,8 x 21 cm laminasi glossy, dilengkapi dengan 

scan barcode, media terdiri dari 31 halaman dijilid spiral, warna ihuruf ivokal iberwarna 

ibiru idan ikonsonan iberwarna imerah, gambar media didesain nyata untuk menarik 

perhatian yang dilengkapi sandpaper letters dan movable alphabet yang berbahan foam. 

i3.2i iTempat, iWaktu, idan iSubjek iPenelitian 

iPenelitian iDi KB Al Baitul Amien Jember, Jalan Wijaya Kusuma No 1, Pagah, 

Jemberlor, Kec. Patrang, iKab. iJember, iJawa iTimur, idilaksanakan isemester iganjil iTahun 

Pembelajaran 2023-2024. Subjek penelitian peserta didik usia 3-4 tahun kelas iUmar ibin 

iAbdul iAziz dan iAbu iBakar iAsh - iShiddiq. 

i3.3 iDefinisi iOperasional  

3.3.1  Media spelling book adalah mengenalkan fonik a-z pada anak usia 3 – 4 tahun dengan  

          disertai simbol huruf dan lambang huruf yang nyata disertai scan barcode  

          menerapkan media audiovisual melalui bernyayi lagu fonetik bahasa Indonesia. 

 

3.3.2 Fonik a-z adalah relasi antara simbol dan bunyi huruf untuk mengajarkan  

           anak usia 3-4 tahun mengenal bunyi huruf, lafal pengucapan simbol huruf dengan  

           sandpaper letters, dan menemukan huruf-huruf dari gambar dua dimensi menjadi  

           kata didukung movable alphabet.   
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3.4   Desain Penelitian Pengembangan 

 

 

 

 

Gambar 3.5 iSepuluh iLangkah iPengembangan imenurut iMasyhud i(2015:228)i 

i3.4.1 Penelitian Pendahuluan, Perecanaan, dan Pengembangan Desain Produk Awal 

Konsep relevan dengan masalah diteliti, dari hasil studi lapangan KB Al Baitul 

Amien Jember, menganalisis kemampuan mengenal huruf a-z kelas usia 3 – 4 tahun. 

Peneliti menyusun konsep, panduan, mendesain pembuatan spelling book dilengkapi 

sandpaper letters dan movable alphabet  mengenalkan fonik a-z pada anak usia 3 - 4 tahun. 

Spelling book memiliki panduan meliputi tujuan, langkah, peralatan, dan peran guru. 

Peneliti konsultasi dengan dosen sebelum validasi ahli media dan ahli praktisi. 

3.4.2 iValidasi iDesain iProduk, iRevisi iDesain iProduk Awal, dan iUji iCoba iPenggunaan 

Persetujuan rencana item rancangan media spelling book yang dikembangkan, 

peneliti menghadirkan ahli media dan ahli praktisi mengevaluasi produk yang dirancang. 

Kontrol kualitas dapat tercapai. Berikutnya imemperbaiki idesain iproduk. iValidator 

imemvalidasi idesain isebelum idilakukan iuji icoba ikepada peserta didik ianak usia 3 - 4 

tahun. Skala kecil 23 anak kelas Abu Bakar Ash-Shiddiq, uji coba disertai ceklist penilaian 

ipedoman iwawancara. iCeklis iberisi i5 ipoin ipertanyaan, idengan ijawaban iYa iatau iTidak. 

i3.4.3i iRevisi iDesain iProduk dan Uji Coba Keefektifan 

iRevisi idesain iproduk idilakukan isetelah imelakukan iuji icoba ipenggunaan iproduk 

idi ikelas Abu Bakar Ash-Shiddiq. iJawaban iYa iatau iTidak imenjadi ibahan ipertimbangan 

ibagi irevisi iproduk ipengembangan imedia spelling book. Uji coba keefektifan eksternal,  

metode eksperimental, sasaran kelas Umar bin Abdul Aziz sebagai kelas kontrol diberi 

treatment produk lama, dan kelas Abu Bakar Ash - Shiddiq isebagai ikelas ieksperimen 

idengan itreatment iproduk ibaru iyang itelah idikembangkan. 

3.4.4 Produksi Final dan Produksi Masal 

Produk idipertanggungjawabkan, ihasil ipenyempurnaan iproduk imemiliki nilai yang 

diandalkan untuk produksi masal ke KB Al Baitul Amien Jember kelas usia 3 – 4 tahun.  
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3.4.5 Desiminasi Produk dan Implementasi 

Peneliti melakukan penerbitan produk media spelling book secara free melalui 

quality control dimanfaatkan oleh KB Al Baitul Amien Jember. Pemanfaatan produk untuk 

mengendalikan kualitas media spelling book. 

i3.5    iMetode iPengumpulan iData 

i3.5.1 Wawancara, iObservasi, dan Angket 

Menggali ipermasalahan iserta iminat ianak iterhadap imedia spelling book. iPeneliti 

imenggunakan iwawancara iterstruktur (Sugiono, 2017:140). Wawancara dilakukan kepada 

guru kelas Abu Bakar Ash - Shiddiq Di KB Al Baitul Amien Jember. Peneliti menggunakan 

observasi terstruktur, dirancang isebagai iinstrument iproses, ikondisi, idan isubjek 

penelitian iuji icoba ipenggunaan imedia idan iuji icoba ikeefektifan. iObservasi kondisi awal 

peserta didik dan kondisi setelah adanya pengembangan media spelling book. Angket 

ikepada iahli imedia, iahli praktisi, idan ipeserta ididik. iData angket bertujuan merevisi 

media spelling book, imenggunakan iangket itertutup dan angket terbuka karena ada 

penambahan kolom saran. iAngket iberdasarkan ikisi – ikisi iskala ilikert iuntuk iahli imedia.  

i3.6   iTeknik iAnalisis iData  

 iTeknik ianalisis idata deskriptif ikuantitatif. Kelayakan media spelling book 

validator memberikan skor 1-5 sesuai kriteria validasi yang ada, maka skor diubah menjadi 

skala 100, hasil analisis validasi produk, dikonfirmasikan dengan kriteria validitas produk. 

iKeterangan:i 

iValpro i= iValiditas iproduk 

isrt i= iSkor irill itercapai  

ismt i= iSkor imaksimal iyang idapat itercapai 

iTabel i3.6.1 iKriteria iHasil iValidasi iDesain iProduk ioleh iValidator 

Presentase Pencapaian iKategori iKelayakan iProduk 

i81 – i100 

i61- i80 

i41- i60 

i21- i40 

i0 - i20 

iSangat iLayak 

iLayak 

iCukup iLayak 

iKurang iLayak 

iSangat iKurang iLayak 

Sumber: iMasyhud i(2016:243)i 
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Uji coba keefektifan produk pada proses pembelajaran kedua kelas diukur dengan 

menggunakan alat ukur (test) yang sama. Hasil tes dianalisis menggunakan teknik t-test 

Independent Sampling, Masyhud (2016:256). Rumus t-test untuk sampel terpisah. 

 

iKeterangan :i 

iM1  i= iNilai irata – irata ikelompok iX1 i(kelompok ieksperimen) 

iM2  i= iNilai irata – irata ikelompok iX2 i(kelompok ikontrol) 

iX1  i= iDeviasi isetiap inilai iX1 idari inilai irata – irata iX2 

iX2  i=  iDeviasi isetiap inilai iX2 idari inilai irata – irata iX2 

iN  i= iBanyaknya isubyek iatau isampel ipenelitian 

iHasil ianalisis it-test ikemudian idikonsultasikan idengan it-tabel. iHasil iuji it-test 

imenunjukkan iada iperbedaan isignifikan idan imenunjukkan ibahwa iproduk ibaru ilebih 

iefektif idari iproduk isebelumnya. iUji ikeefektifan iproduk idilanjutkan idengan iuji 

ikeefektifan irelative i(ER) iuntuk imengetahui iseberapa ibesar itingkat ikeefektif, iMasyhud 

i(2016:253). iRumus iuntuk imencari ikeefektifan irelatif. 

 

iKeterangan :i 

iER  i=  iTingkat ikeefektifan irelatif isuatu itindakan idibandingkan itindakan iyang ilain 

iMX1  i=   iMean iatau irerata inilai ipada ikelas ieksperimen 

iMX2  i=   iMean iatau irerata inilai ipada ikelas ikontrol 

iHasil ianalisis ikeefektifan irelative, iditafsirkan iberdasarkan ikriteria iuji icoba 

ikeefektifan irelatif, isebagai iberikut:i 

iTabel i3.6.2 iKriteria iPenafsiran iUji iKeefektifan iRelatif 

iHasil iUji iKeefektifan iRelatifi iKategori iKeefektifan 

 i81% - i100% 

i61% - i80% 

   i41 - i60% 

   i21 - i40% 

     i0 - i20% 

iKeefektifan isangat itinggi 

iKeefektifan itinggi 

iKeefektifan isedang 

iKeefektifan irendah 

iKeefektifan isangat irendah 

iSumber: iMasyhud i(2016:254)i
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BAB 4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

iPada ibab i4 dipaparkan hasil dan pembahasan yang meliputi, 1) proses 

pengembangan media spelling book, idan i2) pembahasan. iMasing – imasing 

ipenjelasan iakan idiuraikan isebagai iberikut: 

4.1i    iProses iPengembangan iMedia Spelling Book 

Proses pengembangan media spelling book dalam mengenalkan fonik a-z 

pada ianak iusia i3 – 4 itahun imenggunakan ipenelitian ipengembangan iR&D 

i(Research iand iDevelopment) idengan isepuluh ilangkah tertentu imodel Borg and 

Gall menurut (Masyhud, 2016:227). Proses pengembangan media spelling book 

dimulai dengan konsep relevan dengan masalah diteliti, dari hasil studi lapangan 

KB Al Baitul Amien Jember, menganalisis kemampuan mengenal huruf a-z kelas 

usia 3 – 4 tahun. Peneliti menyusun konsep, panduan, mendesain pembuatan media, 

persetujuan rencana item rancangan media spelling book yang dikembangkan, 

peneliti menghadirkan ahli media dan ahli praktisi mengevaluasi produk yang 

dirancang. Kontrol kualitas dapat tercapai, berikutnya imemperbaiki idesain 

iproduk. 

4.1.1 Desain Produk Awal 

Berdasarkan permasalahan yang telah ditemukan pada langkah sebelumnya, 

selanjutnya pada langkah ini peneliti ingin mengembangkan media yang tepat untuk 

mengenalkan fonik a-z pada anak usia 3 - 4 tahun. Peneliti memutuskan membuat 

media spelling book iuntuk imenghasilkan imedia iyang iinovatif, imenarik, dan 

imemotivasi ianak iusia dini. Media spelling book memberikan materi tentang 

pemahaman bahasa mengenai fonik yaitu disertai simbol huruf dan lambang huruf 

yang nyata melalui bernyanyi lagu “Fonetik Bahasa Indonesia”, mengenal simbol 

– simbol huruf, dan mengidentifikasi huruf dari gambar dua dimensi. Media 

spelling book didukung dengan scan barcode dalam menerapkan media 

audiovisual. Langkah – langkahnya sebagai berikut: 
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a. iMateri idan Ilustrasi 

Materi iyang idisajikan idalam imedia spelling book yaitu mengenalkan fonik 

a-z pada ianak iusia i3 – i4 itahun. Penyajian imateri dibuat idengan simbol huruf 

idan lْambangْhurufْyangْnyataْmelaluiْbernyanyi lْaguْ“Fonetik BahasaْIndonesia”.

Mengenal simbol – simbol huruf melalui sandpaper letters dimulai dengan 

huruf awal nama anak serta huruf a, i, u, e, o dan huruf m, p, t, r, s sepuluh huruf 

ini dipilih, karena dengan modal sepuluh huruf. Anak usia dini dapat langsung 

diajak untuk mengenali bunyi huruf dalam kata terdiri dari suku kata terbuka. Huruf 

tersebut dalam isuku ikata iterbuka iseperti imata, irusa, iroti, itopi, isapu, isate, isapi, 

idan iratu. 

Spelling book menggunakan warna yang cerah dan objek yang nyata, pada 

latar halaman cover depan dan belakang menggunakan warna biru. Komposisi 

warna yang banyak digunakan untuk warna ihuruf ivokal iberwarna ibiru idan iwarna 

ihuruf ikonsonan iberwarna imerah. 

 

 

 

 

iGambar i4.1.1 iJenis iWarna 
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iGambar i4.1.1 iDesain iMedia Spelling Book, iHuruf iRaba i(Sandpaper iLetters), idan 

iHuruf iLepas i(Movable iAlphabet)
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Spelling book didukung dengan media audiovisual yang memudahkan peserta didik 

usia 3 - 4 tahun dalam mengenal fonik a - z dengan desain menggunakan   aplikasi 

bernama InShot, menjadi aplikasi pengedit video laguْ“FonetikْBahasaْIndonesia”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambarْ4.1.1ْMembuatْVideoْLaguْ“FonetikْBahasaْIndonesia” 

 

Spelling book didukung dengan scan barcode dengan menggunakan website 

pembuat barcode bernama me-qr. Kode QR dari tautan yang dihubungkan dengan 

G-Drive dengan pilih jenis kode QR Link atau URL, berikan tautan ke halaman web 

yangْrelevan,ْklikْ“sesuaikanْdanْunduhْQR”,ْdanْyangْ terakhirْ rancangْdesainْ

kodeْsendiriْdenganْklikْ“unduhْkodeْQR”.ْ 
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Gambar 4.1.1 Membuat Scan Barcode Laguْ“FonetikْBahasaْIndonesia” 

b. Layout 

Perancangan layout atau desain penataan buku sebelum dicetak 

menggunakan aplikasi Canva dengan imenggali isisi ikreativitas ipendidik idalam 

iproses ibelajar imengajar. iMembuat imateri ibelajar imenarik isehingga imendorong 

ihasil ibelajar iyang ilebih ibaik. Canva digunakan untuk memberi desain gambar, 

memberi nomer halaman dan dan tulisan pada media spelling book.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar i4.1.1 Desain Penataan iBuku 
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iGambar i4.1.1 iCover iDepan idan iBelakang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

iGambar i4.1.1ْDesainْPembatasْuntukْTahapْBernyayiْLaguْ“FonetikْBahasaْ
Indonesia”,ْMengenalْSimbolْ– Simbol Huruf didampingi menggunakan Sandpaper 

Letters, Mengidentifikasi Huruf dari Gambar Dua Dimensi atau Media didukung dengan 

Huruf Lepas (Movable Alphabet) 
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ic. iMenentukan iBahan iyang iDigunakan 

iJenis ibahan iyang digunakan iidalam proses cetak media spelling book yaitu 

kertas imenggunakan ikertas iArt iPaper iA5 idengan iukuran i14,8 ix i21 icm 

laminasi glossy. Alasan menggunakan kertas Art Paper 230 gram laminasi glossy 

dengan alasan spelling book tidak mudah basah jika terkena air.  

Media spelling book didesain dengan halaman cover serta dilengkapi dengan 

scan barcode, dan media spelling book yang terdiri dari 31 lembar halaman, media 

spelling book dijilid spiral. Gambar dalam media spelling book didesain lebih besar 

serta nyata dan menarik perhatian anak. Media spelling book dilengkapi dengan 

sandpaper letters terbuat dari bahan alas busa tebal 2 mm ukuran 10x10 cm serta 

bahan simbol busa 1,88 mm tekstur gliter dan movable alphabet berbahan foam 

spons 

4.1.2 Validasi Desain Produk  

a. Menyiapkan Tabel Persiapan Analisis Validasi Desain Produk  

Tabel 4.1.2 iPersiapan iAnalisis iValidasi iDesain iProduk 

iNomor 

Pernyataan 

iSkor 

iValidator 

i1 

iSkor 

iValidator 

i2 

iSkor  

iRerata 

iNilai iSkala 

i1-i100 

1 5 5 5 100 

2 4 4 4 80 

3 4 4 4 80 

4 5 5 5 100 

5 5 5 5 100 

6 5 5 5 100 

7 5 5 5 100 

8 5 5 5 100 

9 5 5 5 100 

10 5 5 5 100 

11 5 5 5 100 
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iNomor 

Pernyataan 

iSkor 

iValidator 

i1 

iSkor 

iValidator 

i2 

iSkor  

iRerata 

iNilai iSkala 

i1-i100 

12 5 5 5 100 

13 5 5 5 100 

14 5 5 5 100 

15 5 5 5 100 

16 5 5 5 100 

17 5 5 5 100 

18 5 5 5 100 

19 5 5 5 100 

20 5 5 5 100 

Total  98 98 98 1960 

 

 

b. iMenghitung iNilai iKelayakan Desain Produk  

iBerdasarkan idata diatas, ikemudian idihitung inilai ikelayakan desain produk 

iyang idihasilkan dengan imenggunakan irumus iyang iada, yaitu: 

iValpro i= 
𝑠𝑟𝑡𝑠𝑚𝑡 x i100 

 

iValpro = 
98100  x i100 

        = 98 

Hasil validasi diatas ikemudian idikonsultasikan idengan itabel ikriteria iuji 

ikelayakan iproduk, imaka itermasuk idalam ikategori iSANGAT iLAYAK ikarena 

iberada ipada irentangan iskor  81 – 100 (berdasar pada kriteria hasil desain produk 

oleh validator). Berdasarkan hasil tersebut, maka idesain iproduk iyang idihasilkan 

sangat ilayak iuntuk idiuji icobakan.  
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4.1.3 Revisi Produk Awal  

Berdasarkan perhitungan validasi di atas, semua poin sudah memiliki kriteria 

layak. Tetapi peneliti ingin memperbaiki beberapa poin pada media spelling book, 

terutama revisi pada bagian kata mati yang digunakan. Terdapat beberapa halaman 

pada media spelling book yang perlu adanya revisi. Berikut beberapa halaman yang 

idirevisi.  

iSebelum idirevisi iSesudah idirevisi 
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iSebelum idirevisi iSesudah idirevisi 

  

  

  

DIGITAL REPOSITORY UNIVERSITAS JEMBER

DIGITAL REPOSITORY UNIVERSITAS JEMBER



28 

 

 

 

iSebelum idirevisi iSesudah idirevisi 
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iSebelum idirevisi iSesudah idirevisi 
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iSebelum idirevisi iSesudah idirevisi 

  

  

  

iGambar 4.1.3 Bagian Halaman yang Direvisi 

4.1.4 iUji iCoba Penggunaan  

iUji icoba ipenggunaan idilakukan ipada subyek iskala ikecil yaitu i23 ianak 

kelas Abu Bakar Ash-Shiddiq. Pada uji coba penggunaan media terdapat lima poin 

dalam tabel checklist. Tujuan dari uji coba penggunaan yaitu memperoleh balikan 
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terhadap media sebelum di uji keefektifan. Berdasarkan pada perolehan presentase 

jawaban anak melalui checklist dengan minimal 80% menyatakan bagus (YA) 

terhadap 5 poin dalam tabel checklist dan kemudian ditabulasi ke idalam itabel, 

isebagai iberikut:i 

 

iTabel i4.1.4 Tabulasi iUji Coba Penggunaan Terhadap 23 Anak Kelas Abu 

Bakar Ash-Shiddiq di KB Al Baitul Amien Jember  

NO  

Aspek yang di Uji Cobakan 

Jawaban 

YA 

Jawaban 

TIDAK 

 

Keterangan 

f % f % 

1 Anak menyukai gambar pada media 

spelling book 

17 85 6 30 Baik  

2 Anak menyukai  

warna pada media spelling book 

19 95 4 20 Baik  

3 Anak memahami lambang dan bunyi 

huruf yang ada dalam media spelling 

book 

17 85 6 30 Baik  

4 Anak mampu membaca kata melalui 

gambar 

18 90 5 25 Baik  

5 Anak tertarik dengan membaca 

melalui fonik 

18 90 5 25 Baik 

 

 Berdasarkan hasil uji coba yang ditabulasikan pada tabel diatas, maka lima 

poin dalam produk yang diuji cobakan perolahan jawaban YA pada poin 1 - 5 

imendapat inilai ilebih idari i80%. iProduk iyang idikembangkan imenunjukkan 

ilayak idiuji icobakan ilebih ilanjut idalam iuji icoba ikeefektifan iproduk idi kelas 

usia 3 – 4 tahun. 
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4.1.5 Revisi Produk Pengembangan 

 Revisi produk pengembangan berdasarkan hasil tabel uji coba penggunaan. 

Hasil dari frekuensi anak YA atau TIDAK isangat ibermanfaat ibagi irevisi isetiap 

ipoin iproduk ipengembangan. Berdasarkan uji coba penggunaan diatas pada poin 1 

– 5 tidak ada revisi karena mendapat hasil diatas 80%. Sehingga dapat melakukan 

uji keefektifan produk. 

4.1.6 iUji iCoba iKeefektifan Produk 

 Pelaksanaan iuji icoba menggunakan ikeefektifan eksternal dan iuji icoba 

relatif, peneliti menggunakan eksperimen, sebagai berikut: 

Tabel 4.1.6 iTabulasi iPersiapan iHasil iUji Coba iKeefektifan iSecara iEksternal 

idengan iMetode iEksperimen 

iNo Skor ikelompok ikontrol 

idengan iproduk ilama i(X1) 

No Skor ikelompok ieksperimen idengan 

iproduk ibaru i(X2) 

i1 39 1 45 

i2 33 2 46 

i3 31 3 48 

i4 33 4 45 

i5 32 i5 47 

6 29 6 46 

7 30 7 46 

8 32 8 46 

9 31 9 48 

10 27 10 47 

11 30 11 41 

12 33 12 46 

13 29 13 47 

14 30 14 48 
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iNo Skor ikelompok ikontrol 

idengan iproduk ilama i(X1) 

No Skor ikelompok ieksperimen idengan 

iproduk ibaru i(X2) 

15 29 15 47 

16 28 16 48 

17 30 17 47 

18 27 18 48 

19 27 19 46 

20 29 20 47 

21 30 21 46 

22 29 22 46 

23 28 23 46 

 

 Data  yang disajikan pada tabel diatas, sebelum ditransformasi ke dalam t-

test independent sampling terlebih dahulu dilakukan analisis pendahuluan dengan 

menggunakan itabel ipersiapan ianalisis, isebagai iberikut: 

iTabel 4.1.6 iPersiapan iAnalisis iData 

iNo X1 x1 x1
2
 X2 x2 x2

2 

1 39 8,5 72,25 45 -1,4 1,96 

2 33 2,5 6,25 46 -0,4 0,16 

3 31 0,5 0,25 48 1,6 2,56 

4 33 2,5 6,25 45 -1,4 1,96 

5 32 1,5 2,25 47 0,6 0,36 

6 29 -1,5 2,25 46 -0,4 0,16 

7 30 -0,5 0,25 47 0,6 0,36 

8 32 1,5 2,25 46 -0,4 0,16 

9 31 0,5 0,25 48 1,6 2,56 

10 27 -3,5 12,25 47 0,6 0,36 

11 30 -0,5 0,25 41 -5,4 29,16 

12 33 2,5 6,25 46 -0,4 0,16 

13 29 -1,5 2,25 45 -1,4 1,96 

14 30 -0,5 0,25 48 1,6 2,56 

15 29 -1,5 2,25 47 0,6 0,36 

16 28 -2,5 6,25 48 1,6 2,56 

17 30 -0,5 0,25 47 0,6 0,36 
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iNo X1 x1 x1
2
 X2 x2 x2

2 

18 27 -3,5 12,25 48 1,6 2,56 

19 28 -2,5 6,25 46 -0,4 0,16 

20 29 -1,5 2,25 47 0,6 0,36 

21 30 0,5 0,25 48 1,6 2,56 

22 29 -1,5 2,25 46 -0,4 0,16 

23 28 -2,5 6,25 45 1,6 2,56 

N=23 697 0 151,75 1.067 0 56,08 

M 30,30   46,39   

 

 Data yang telah disajikan diatas kemudian di transformasi ke dalam irumus 

it-test, isebagai iberikut: 

t = 
𝑀1− 𝑀2√∑ 𝑥1    + 2 ∑ 𝑥2 2𝑁(𝑁−1)

 

t = 
46,39−30,30√151,75+56,0823(23−1)  

t =
16,09√207,83506  

t = 
16,09√0,41 

t = 
16,09√0,41 

t = 
16,090,6403 

t = ±26,392  

          Hasil perhitungan diatas dikonsultasikan ipada itabel ikritik i‘t’ i(t-tabel) ipada 

tarif signifikasi i0,05. iNilai it-test iuntuk itaraf signifikasi idengan df isebesar 23 

sebesar 1,713. iBahwa inilai i‘t’ empirik ilebih ibesar daripada nilai it-tabel 

(26,392>1,713). iBerdasarkan hasil iperhitungan dapat disimpukan ibahwa uji coba 

produk baru kelas Abu Bakar Ash – Shiddiq lebih baik daripada kelas Umar Bin 

Abdul Aziz yang menggunakan produk lama.  

 Selanjutnya, untuk mengetahui tingkat keefektifan relatif dalam mengenalkan 

fonikْmenggunakanْmediaْ“spelling book untuk mengenakan fonik A-Z ipada ianak 

DIGITAL REPOSITORY UNIVERSITAS JEMBER

DIGITAL REPOSITORY UNIVERSITAS JEMBER



35 

 

 

 

iusia i3-4 itahun idi iKB iAlْBaitulْAmienْJember”ْdenganْmediaْ“bukuْpanduanْ

membaca metode smart reading”ْdihitungْidengan imenggunakan irumus isebagai 

iberikut:  

𝐸𝑅 = 𝑀𝑋2 −  𝑀𝑋1  (𝑀𝑋1 +  𝑀𝑋2 2 )  x 100% 

  𝐸𝑅 = 46,39 −  30,30 (30,30 +  46,392 )  x 100% 

 𝐸𝑅 = 46,39 −  30,30 (30,30 +  46,392 )  x 100% 

 𝐸𝑅 = 16,09 (76,692 )  x 100% 

 𝐸𝑅 = 16,09 (38,345)  x 100% 

 𝐸𝑅 = 0,4196 x 100% 

  𝐸𝑅 = 41,96% 

 iHasil iperhitungan ikeefektifan irelatif itersebut ikemudian dikonsultasikan 

dengan ikriteria ikeefektifan irelatif ipada itabel i3.7.2. ihasil ikeefektifan irelatif 

isebesar i41,96% berada ipada rentangan iangka i41%-60% idalam ikategori 

ikeefektifan isedang. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media “spelling 

book” memiliki keefektifan sedang. 

4.2 Pembahasan 

Penelitian ini mengembangkan media spelling book untuk pembelajaran 

mengenalkan fonik a-z pasa anak usia 3-4 tahun. iPenelitian iini idilakukan idi KB 
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iAl Baitul Amien Jember. iSubjek ipenelitian iini iadalah anak ikelas rentang usia 3-

4 tahun dengan jumlah masing – masing kelas 23 anak. Uji coba penggunaan media 

dilakukan di kelas Abu Bakar Ash – Shiddiq, kemudian uji coba keefektifan 

menggunakan metode eksperimen secara eksternal dilakukan di kelas Abu Bakar 

Ash- Shiddiq sebagai kelas eksperimen menggunakan produk baru dan kelas Umar 

Bin Abdul Aziz sebagai kelas kontrol menggunakan produk lama. 

Sebelum diuji cobakan media spelling book divalidasi oleh dua validasi 

iyaitu isatu idosen isebagai validator iteori idan isatu iguru KB Al Baitul Amien 

sebagai validator praktisi. Berdasarkan hasil validasi media spelling book 

imendapat ipenilaian idengan nilai irata – irata 98. iHasil penilaian ikemudian 

idikonsultasikan ipada itabel ikriteria ikelayakan iproduk, imaka itermasuk ikategori 

sangat layak, ikarena iberada ipada irentangan iskor 81 – 100 idan idapat diuji 

cobakan. 

Hasil uji coba penggunaan spelling book dilakukan di kelas Abu Bakar Ash- 

Shiddiq. Pada lima ipoin ipertanyaan idalam iproduk iyang idiuji icobakan iperolehan 

ijawaban iYA yaitu ilebih idari i80%. Berarti dapat disimpulkan bahwa media 

spelling book layak untuk diuji icobakan ilebih ilanjut idalam iuji icoba ikeefektifan 

iproduk.  

Uji coba ikeefektifan produk dilakukan dengan imetode eksperimen secara 

ieksternal. Berdasarkan hasil perhitungan skor pada uji coba keefektifan 

menggunakan produk lama sebagai kelas kontrol di kelas Umar Bin Abdul Aziz 

dengan jumlah skor 697 dengan rata–rata 30,30. Uji coba keefetifan menggunakan 

produk baru sebagai kelas eksperimen dengan jumlah skor 1,067 dengan  rata-rata  

46,39 kemudian, dihitung dengan rumus t-test pada taraf 0,05 dengan df sebesar 23 

sebesar 1,713. iBahwa inilai i‘t’ empirik ilebih ibesar idaripada nilai it-tabel 

26,392>1,713 dengan demikian disimpulkan produk baru di kelas Abu Bakar Ash-

Shiddiq lebih baik daripada produk lama di kelas Umar Bin Abdul Aziz. Setelah 

menghitung t-tabel menghitung keefektifan relatif dengan hasil perhitungan sebesar 

41,96% berada pada rentang kriteria penafsiran uji keefektifan relatif 41%-60% dan 

termasuk dalam kategori keefektifan sedang.
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iBAB i5. iPENUTUP 

Pada ibab i5 imembahas imengenai ikesimpulan idan isaran iberdasarkan 

ipenelitian iyang itelah idilakukan ipada ianak usia 3-4 tahun Di KB Al Baitul Amien 

Jember tahun pelajaran 2023-2024. 

i5.1    iKesimpulan  

iBerdasarkan itindakan iyang idilakukan ipada ipembelajaran imeningkatkan 

ikemampuan ianak mengenal fonik a-z Di KB Al Baitul Amien Jember 

mendapatkan kesimpulan penelitian yang telah dilakukan. Proses pengembangan 

media spelling book yang dilaksanakan pada kelas usia 3-4 tahun di KB Al Baitul 

Amien iJember idimulai idengan imendesain iproduk iawal idengan imembuat 

gambar – gambar nyata melambangkan dari huruf a-z serta membuat kata yang 

tidak ada huruf mati, ikemudian iproses ilayout imenggunakan aplikasi Canva, 

ivalidasi iahli imedia, irevisi iproduk iawal, iuji icoba ipenggunaan idi kelas Abu 

Bakar Ash-Shiddiq. iUji icoba ikeefektifan imedia idilakukan idengan imetode 

ieksperimen isecara ieksternal iyaitu ikelas Umar Bin Abdul Aziz isebagai ikelas 

ikontrol imenggunakan iproduk ilama idan ikelas Abu Bakar Ash-Shiddiq isebagai 

ikelas ieksperimen imenggunakan iproduk media ibaru. iHasil iuji kefektifan 

menunjukkan ibahwa iproduk imedia spelling book ilebih iefektif idari iproduk ilama. 

iHal itersebut idibuktikan idari ihasil ikeefektifan irelatif isebesar i41,96% ipada 

irentang iangka i41%-60% idalam ikategori ikeefektifan isedang. 

i5.2    iSaran  

iBerdasarkan ihasil ipenelitian isaran iyang idapat idiberikan ibagi anak, guru 

pihak isekolah KB Al Baitul Amien Jember, dan peneliti lain diharapkan hendaknya 

mengembangkan variasi media pembelajaran dalam bentuk buku dengan 

memperbanyak gambar ilustrasi atau animasi untuk menumbuhkan minat anak usia 

dini dalam menambah literatur bacaan menggunakan kata yang lazim ditemukan di 

lingkungan anak usia 3-4 tahun. i 
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