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GLOSARIUM 

 

A 

Advanced adalah pengaturan lanjut yang dapat digunakan untuk 

melakukan pengaturan sesuai dengan kondisi tertentu.   

Algebra view adalah tampilan aljabar 

B 

Background adalah latar belakang 

Balok  

Bola  

C 

caption  

CAS adalah Computer Algebra System yang berfungsi untuk untuk 

menampilkan lembar kerja berupa kalkulator aljabar. 

Chrome adalah sebuah aplikasi peramban yang digunakan untuk 

menjelajah dunia maya 

E 

extrude to prism adalah sebuah tool untuk membuat prisma dengan 

tinggi yang dikehendaki/diinginkan  

G 

GeoGebra adalah software matematika dinamis yang menggabungkan 

geometri, aljabar, dan kalkulus yang dapat digunakan sebagai alat 

bantu dalam pembelajaran matematika.  

Graphics view  adalah salah satu gaya yang memungkinkan pengguna 

melihat objek yang telah dibuat 
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I 

Interface adalah antar muka yang disediakan oleh sistem untuk pengguna 

sebagai media komunikasi 

internet explore adalah adalah sebuah aplikasi peramban yang digunakan 

untuk menjelajah dunia maya  

interval adalah skala yang memenuhi skala nominal dan ordinal tertentu

  

K 

Kerucut  

Kubus  

L 

Limas  

M 

Menu Edit  

Menu File  

Menu Help & Feedback  

Menu Perspectives  

Menu Settings  

Menu Sign in  

Menu Tools  

Menu View  

Mozilla firefox 

P 

parameter  

Perspectives  

polygon  

Prisma  

S 

style  
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T 

Tabung 

Tool Bar adalah bagian menu yang berisi fitur-fitur untuk membuat objek 

matematika secara manual dengan cara mengeklik objek yang ada pada 

tampilan graphics 
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T 

Tabung --------------------------- 83 

Tool Bar -------------------------- 5 
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