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“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalat sebagai

penolongmu, Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar.”
(Q.S. Al-Bagarah: 153) 1
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“Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan?
(Q.S. Ar-Rahman : 13).” 2

“Otak sebagai sumber pikiran harus selalu terkoneksi dengan hati, hati yang
bersih dan pikiran yang jernih akan menghasilkan ide-ide besar yang mampu
mengubah kehidupan.” !

(Joko Widodo)

12 Al-Qur’an dan Terjemahnya, Departemen Agama RI. Bandung: Diponegoro, 2008
3 Anonim, “15 Kata-kata Bijak Presiden Di Indonesia” http://iphincow.com (diakses pada 31 Mei
2019)
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RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Online Menggunakan
ClassFlow Berbantuan Geogebra Materi Integral Luas Daerah; Yuris
Mimbadri; 1501210101112; 2019; 55 halaman; Program Studi Pendidikan
Matematika Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan
Universitas Jember.

Bagaimanapun proses pembelajaran tidak dapat terlepas dari keberadaan

dan penggunaan teknologi. Pada saat ini perkembangan teknologi memasuki
revolusi industri keempat yang lebih dikenal dengan revolusi industri 4.0. revolusi
ini dimulai dengan revolusi internet pada tahun 90-an yang ditandai dengan
munculnya internet of thing dimana segala sesuatu berbasis digital. Pada revolusi
ini, segala sesuatu menjadi tanpa batas dengan daya komputasi serta data yang
tidak terbatas. Seiring dengan perkembangan zaman dan era globalisasi dengan
ditandai pesatnya produk dan pemanfaatan teknologi informasi, maka konsepsi
penyelenggaraan pembelajaran telah Dbergeser pada upaya perwujudan
pembelajaran modern. Hal ini menuntut kemampuan, pengetahuan, dan kearifan
pendidik untuk memilih dan memilah informasi yang benar-benar bermanfaat
bagi kepentingan proses pembelajaran.

Berdasarkan pemaparan di atas, maka perlu dilakukan penelitian
pengembangan media interaktif online. Penelitian yang dilakukan yaitu berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif online Menggunakan ClassFlow
Berbantuan Software Geogebra pada Materi Integral Luas Daerah”. Proses
pengembangan media pembelajaran ini menggunakan model Thiagarajan atau
model 4-D yang telah dimodifikasi. Model pengembangan ini terdiri dari empat
tahapan, yaitu tahap pendefinisian (define), tahap perancangan (design), tahap
pengembangan (develop), dan tahap penyebaran (disseminate).

Kegiatan pengembangan media pembelajaran ini  bertujuan untuk
menghasilkan media pembelajaran yang valid, efektif dan praktis. Hasil validasi
media pembelajaran yang terdiri dari aspek isi (materi dan soal), kebahasaan, dan
format termasuk pada kriteria valid dengan nilai koefisien korelasi pengembangan
media pembelajaran sebesar 0,91 termasuk kategori “Sangat Tinggi”. Setelah

media pembelajaran sudah mencapai kevalidan kemudian dilakukan uji coba.

viii
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Pelaksanaan uji coba penelitian dilakukan di kelas X1 MIPA 6 SMAN 1
Jember. Pertemuan pertama pada hari Jumat, 23 Mei 2019, dengan aktivitas
pengenalan media pembelajaran interaktif online menggunakan ClassFlow
berbantuan software GeoGebra pada materi integral luas daerah dan pembuatan
akun pesera didik. Pada saat pembuatan akun tidak ada kendala karena mayoritas
peserta didik telah memiliki alamat G-mail sehingga proses untuk masuk kelas
tidak ada hambatan. Kendala dalam pertemuan pertama yaitu jadwal penggunaan
LAB. Komputer yang berbarengan dengan jadwal mengajar guru, sehingga
pembuatan pertemuan pertama dilaksanakan di ruang kelas dan menggunakan
laptop pribadi. Pada pertemuan ini peserta didik diberi materi awal untuk sedikit
mengingat materi integral yang telah diajarkan sebelumnya oleh guru, kemudian
peserta didik mulai membuka dan mengoperasikan materi berbantuan GeoGebra
online yang telah ditautkan ke dalam grup kelas online. Selama pembelajaran
berlangsung peserta didik tampak antusias, mengikuti arahan dalam menggunakan
media. Pertemuan kedua hari Selasa, 28 Mei 2019, aktivitas yang dilakukan yaitu
mengerjakan latihan soal-soal pada media GeoGebra. Setelah proses
pembelajaran berakhir, dilanjutkan dengan tes hasil belajar, dimana tes
dilaksanakan secara online melalui ClassFlow. Terdapat 10 soal yang harus
dikerjakan oleh peserta didik dalam waktu selama 60 menit. Kemudian peserta
didik diberi angket untuk mengisi respon pengguna

Berdasarkan uji coba yang telah dilakukan, didapatkan hasil analisis angket
respon pengguna media dengan nilai presentase respon angket terhadap media
pembelajaran yaitu 92,64% termasuk Kategori “Sangat Baik”. Persentase
ketuntasan hasil belajar peserta didik yang memperoleh nilai di atas KKM vyaitu
sebesar 80,65% atau 25 dari 31 peserta didik. Berdasarkan hasil analisis data
tersebut, maka dapat diperoleh hasil bahwa media pembelajaran interaktif online
menggunakan ClassFlow berbantuan software GeoGebra pada materi integral

luas daerah telah memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Matematika merupakan salah satu disiplin ilmu yang perlu dipahami oleh
semua orang. Hal ini terlihat dari adanya matematika sebagai mata pelajaran wajib
yang harus peserta didik pelajari pada setiap jenjang sekolah. Hal ini dikarenakan
matematika memiliki peranan penting dalam kehidupan. Matematika tidak hanya
untuk sains, tetapi sebagai alat yang digunakan untuk untuk menyelesaikan
persoalan yang ada dikehidupan sehari-hari (Ozdamli, 2012). Mata pelajaran
matematika merupakan mata pelajaran dasar, di sekolah dasar ataupun sekolah
menengah. Mempelajari matematika sangat penting karena dalam kehidupan
sehari-hari kita tidak bisa terhindar dari aplikasi matematika. Bukan itu saja,
matematika juga mampu mengembangkan kesadaran tentang nilai-nilai yang secara
esensial. Sesuai dengan Mulyana (2004:180) mengatakan matematika selain dapat
memperluas cakrawala berpikir peserta didik juga dapat mengembangkan
kesadaran tentang nilai-nilai yang secara esensial terdapat di dalamnya.

Pendidikan merupakan hal yang terpenting dalam kehidupan, setiap manusia
berhak mendapat dan berharap untuk selalu berkembang dalam pendidikan.
Pendidikan diharapkan dapat mengarahkan seseorang dalam proses mencapai
pendewasaan dan kemandirian dengan baik. Menurut Undang-undang Sistem
Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 yang berbunyi, pendidikan adalah usaha
sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembalajaran
agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara.
Dari pernyataan tersebut dapat ditunjukkan bahwa tujuan pendidikan di Indonesia
tidak hanya untuk meningkatkan kemampuan kognitif, juga meningkatkan karakter
yang baik dengan pembiasaan diri. Melalui jenjang pendidikan seseorang dapat
memperoleh pengetahuan dan pengalaman yang lebih baik dalam hidupnya dengan
proses pembelajaran yang baik juga.
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Proses pembelajaran matematika baik guru maupun peserta didik bersama-
sama menjadi pelaku terlaksananya tujuan pembelajaran. Tujuan pembelajaran
akan mencapai hasil yang maksimal apabila pembelajaran berjalan secara efektif.
Pembelajaran yang efektif adalah pembelajaran yang mampu melibatkan seluruh
peserta didik secara aktif. Proses pembelajaran hendaknya dibuat semenarik
mungkin agar peserta didik dapat tertarik dalam belajar. Pembelajaran juga
diperlukan suatu proses yang aktif dan proses yang konstruktif, sehingga peserta
didik dapat mencoba memecahkan permasalahan yang ada. Dalam pembelajaran
matematika, peserta didik juga melakukan aktivitas secara sistematis dan terstruktur
untuk menemukan hubungan antara konsep dan struktur matematika di dalamnya.

Integral merupakan materi yang dipelajari di kelas XI. Integral memiliki
karakteristik yang cukup abstrak, dan di dalamnya berisi cukup banyak rumus.
Materi integral meliputi, memahami konsep integral tak tentu dan integral tentu,
menghitung integral tak tentu dan integral tentu dari fungsi aljabar yang sederhana,
serta menggunakan integral untuk menghitung luas daerah di bawah kurva. Dalam
mempelajari materi tersebut, ketelitian, keterampilan, dan kecepatan dalam berfikir
sangat diperlukan saat mempelajarinya.

Dengan keterbatasan yang dimiliki, seringkali kemampuan berpikir peserta
didik kurang mampu dalam menangkap dan menanggapi hal-hal yang bersifat
abstrak atau yang belum pernah terekam dalam ingatannya. Bruner (dalam
Soviawati, 2011:83) menganjurkan untuk mengajarkan disiplin ilmu pada peserta
didik, sehingga terjadi apa yang dinamakan dengan transfer of training yaitu
pemahaman terhadap struktur keilmuan yang menyebabkan bahan pelajaran
menjadi lebih komprehensif. Kemampuan berpikir peserta didik dalam belajar
dapat dilakukan dengan tahapan-tahapan yang meliputi tiga tahapan berpikir yaitu:
enactive, iconic, dan symbolic (Soviawati, 2011:83). Pada tahap iconic, yaitu suatu
tahap pembelajaran sesuatu pengetahuan dimana pengetahuan itu diwujudkan
dalam bentuk visual imaginery, gambar, atau diagram, yang menggambarkan
kegiatan kongkret yang terdapat pada tahap enaktif. Untuk menjembatani proses
belajar mengajar yang demikian, diperlukan media pendidikan yang dapat

memperjelas dan mempermudah peserta didik dalam menangkap materi yang
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disampaikan secara visual. Oleh karena itu, semakin banyak peserta didik diberikan
dengan berbagai media dan sarana prasarana yang mendukung, maka semakin besar
kemungkinan nilai-nilai pendidikan mampu diserap dan dicernanya.

Salah satu upaya untuk meningkatkan kualitas pembelajaran yaitu
penggunaan media dalam pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran berbasis
teknologi informasi dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan
keinginan, minat, motivasi, dan rangsangan belajar. Menurut Hamalik (dalam
Arsyad, 2011:15) penggunaan media pembelajaran akan membantu keefektifan
pembelajaran dalam menyampaikan isi materi. Media pembelajaran atau bahan ajar
merupakan komponen pembelajaran yang membantu mencapai tujuan sistem
pembelajaran. Sebagaimana dalam sebuah sistem, jika satu komponen tidak
berfungsi sebagaimana mestinya maka keseluruhan dari sistem akan terganggu.
Media pembelajaran juga tumbuh dan berkembang seiring dengan perkembangan
ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK), sehingga hal tersebut menuntut guru
untuk dapat mengikuti perkembangan teknologi yang ada dan memanfaatkan
teknologi demi tercapainya pembelajaran yang efektif dan efisien.

Bagaimanapun proses pembelajaran tidak dapat terlepas dari keberadaan dan
penggunaan teknologi. Pada saat ini perkembangan teknologi memasuki revolusi
industri keempat yang lebih dikenal dengan revolusi industri 4.0. revolusi ini
dimulai dengan revolusi internet pada tahun 90-an yang ditandai dengan munculnya
internet of thing dimana segala sesuatu berbasis digital. Pada revolusi ini, segala
sesuatu menjadi tanpa batas dengan daya komputasi serta data yang tidak terbatas.
Seiring dengan perkembangan zaman dan era globalisasi dengan ditandai pesatnya
produk dan pemanfaatan teknologi informasi, maka konsepsi penyelenggaraan
pembelajaran telah bergeser pada upaya perwujudan pembelajaran modern. Hal ini
menuntut kemampuan, pengetahuan, dan kearifan pendidik untuk memilih dan
memilah informasi yang benar-benar bermanfaat bagi kepentingan proses
pembelajaran. Konsep-konsep pembelajaran modern diharapkan mampu
menggabungkan produk dari kelompok-kelompok software intellegence dan
hardware intellegence dalam dunia pembelajaran. Berkembang pesatnya teknologi

saat ini membuat banyak sekolah menggunakan sistem Electronic Learning (e-
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Learning) dalam proses pembelajarannya. Menurut Wulf (dalam Fachri, 2016:43)
e-Learning dapat meningkatkan interaksi pembelajaran antara guru dengan peserta
didik dan memungkinkan terjadinya interaksi pembelajaran kapan dan dari mana
saja (time and place flexibility). E-Learning juga dapat menjangkau peserta didik
dalam cakupan yang luas (potential to reach a global audience), dengan
fleksibilitas waktu dan tempat, maka jumlah peserta didik yang dapat dijangkau
melalui kegiatan pembelajaran elektronik semakin lebih banyak (Anggoro, 2001).
Pada prinsipnya e-Learning adalah pembelajaran yang menggunakan jasa
elektronika sebagai alat bantunya. Hal ini terlihat dari banyaknya sekolah yang
menggunakan komputer, LCD, viewer, dan internet untuk menunjang kualitas
pembelajaran. Salah satu e-Learning yang dapat digunakan dalam pembelajaran
yaitu ClassFlow. ClassFlow adalah sistem pengiriman pelajaran interaktif yang
meningkatkan kedalaman keterlibatan peserta didik dan guru dengan menyediakan
penggunaan kolaboratif perangkat kelas, kurikulum digital dan penilaian untuk
pembelajaran. ClassFlow dapat membantu guru menyusun dan memberikan
pelajaran-pelajaran secara interaktif, sekaligus dapat menggunakan penilaian
tertentu untuk mengukur tingkat pemahaman peserta didik, dan dorong mereka
untuk berkolaborasi dalam aktivitas-aktivitas yang menarik. Semua pelajaran,
penilaian, dan aktivitas yang disusun dengan ClassFlow dapat langsung disimpan
di Google Drive.

GeoGebra merupakan salah satu program komputer yang dapat dimanfaatkan
sebagai media pembelajaran matematika. Abramovich (dalam Arbain dan Shukor,
2015: 209) mendefinisikan software GeoGebra sebagai sebuah aplikasi yang dapat
diakses secara gratis untuk belajar geometri, aljabar, dan kalkulus pada tingkat
pembelajaran dan kelas yang berbeda. GeoGebra ini dibuat untuk memenuhi
kaidah-kaidah pembelajaran matematika yang berkualitas. Hal tersebut dapat
dilihat pada tampilannya yang terdiri dari tiga jendela: jendela analitik (aljabar),
jendela grafis (visual), dan jendela numerik (spreadsheet). Dengan beragam fasiltas
yang dimiliki, GeoGebra dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran

matematika untuk mendemonstrasikan atau memvisualisasikan konsep-konsep
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geometri, serta sebagai alat bantu untuk mempermudah peserta didik dalam
mengkonstruksi konsep-konsep geometri pada pokok bahasan integral luas daerah.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik melakukan penelitian dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif online Menggunakan
ClassFlow Berbantuan Software Geogebra pada Materi Integral Luas Daerah.
Penelitian pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat menarik minat
belajar peserta didik dan meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan

menyajikan tampilan visual pendukung materi dan grafik.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian
ini sebagai berikut:
a) bagaimana proses pengembangan media pembelajaran interaktif online
menggunakan ClassFlow berbantuan GeoGebra materi integral luas daerah?
b) bagaimana hasil pengembangan media pembelajaran interaktif online

menggunakan ClassFlow berbantuan GeoGebra materi integral luas daerah?

1.3 Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin dicapai dalam

penelitian ini sebagai berikut:

a)  untuk mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran interaktif
online menggunakan ClassFlow berbantuan GeoGebra materi integral luas
daerah.

b)  untuk mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran interaktif online

menggunakan ClassFlow berbantuan GeoGebra materi integral luas daerah.

1.4 Manfaat
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut.
1. Bagi guru, ClassFlow ini dapat membantu dalam mengefektifkan
pembelajaran, karena materi integral pada pokok bahasan luas daerah

membutuhkan media visual yang dikemas dalam suatu simulasi yang menarik
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sebagai daya minat peserta didik dalam proses belajar. Selain itu, penelitian
ini dapat menjadi referensi guru dalam membuat bahasa pemrograman.

2. Bagi peserta didik, dapat membantu dalam mempelajari matematika
khususnya materi integral luas daerah dengan lebih menyenangkan, sehingga
materi yang termuat dapat meningkatkan daya serap peserta didik. Selain itu,
ClassFlow dapat peserta didik gunakan untuk belajar mandiri tanpa adanya
batasan ruang dan waktu. Serta memungkinkan peserta didik untuk saling
berkomunikasi dengan guru maupun dengan pesera didik yang lain dalam
grup kelas tersebut, karena dilengkapi fitur chatting room.

3.  Bagi peneliti, diharapkan dapat memberikan motivasi dan wawasan dalam
mengelola pembelajaran sebagai calon guru serta memajukan dunia
pendidikan matematika.

4.  Bagi peneliti lain, diharapkan hasil penelitian dapat digunakan sebagai
referensi dalam pengembangan penelitian tentang pengembangan media
pembelajaran, khususnya ClassFlow  ataupun penelitian berbantuan

GeoGebra pada topik materi yang berbeda.

1.5 Spesifikasi Produk

Media pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari dua
jenis media, yaitu web ClassFlow dan software GeoGebra pada materi Integral luas
daerah pada pesera didik kelas XII SMA. Software GeoGebra digunakan untuk
menghasilkan sebuah applet GeoGebra yaitu sebuah file dengan format “.ggb”
yang dapat dibuka meskipun di komputer lain yang telah terinstal software
GeoGebra, dalam penelitian ini setiap applet diunggah ke dalam GeoGebra online.
Dengan link yang telah ditautkan ke ClassFlow, sehingga peserta didik dapat
mengakses media secara online tanpa harus menginstal software GeoGebra terlebih
dahulu.

Keunggulan media ini adalah membantu pesera didik untuk mempermudah
memahami konsep dan aturan integral luas daerah dari suatu kurva melalui
visualisasi-visualisasi tampilan media dalam software GeoGebra. Pada penelitian

ini software GeoGebra yang digunakan adalah versi 6.0.546.0. Keunggulan media
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pembelajaran online ClassFlow berbantuan software GeoGebra adalah kemudahan

diakses oleh peserta didik baik dari android ataupun komputer yang terhubung

dengan jaringan internet sehingga proses interaksi antara guru peserta didik lebih

mudah karena ClassFlow ini terdapat fitur chatting room. Terdapat juga fitur course

(Kursus) sebagai media kelas online yang dapat diakses oleh peserta didik yang

telah diberi kode akses oleh guru untuk bergabung grup kelas online. Courses juga

dapat membuat quiz ataupun latihan soal yang memiliki berbagai jenis, yaitu

pilihan ganda, benar-salah, jawaban singkat, dan lain-lain. Media pembelajaran

pada penelitian ini akan menyajikan sebagai berikut.

1)

2)

3)

Materi Integral Tentu kelas XII untuk SMA/MA semester ganjil terkait luas
daerah di bawah kurva, meliputi luas daerah yang dibatasi oleh satu kurva
dengan batasan banyak suku maksimal tiga buah suku dengan pangkat-n dan
luas daerah yang dibatasi oleh dua kurva dengan batasan banyak suku
maksimal tiga buah suku dengan pangkat-n. Materi ini dapat diakses melalui
GeoGebra online yang telah ditautkan ke dalam ClassFlow sebagai media
komunikasi antara guru dan peserta didik.

Tes hasil belajar disajikan melalui uji kompetensi yang berbentuk pilihan
ganda 4 soal, benar/salah 3 soal, dan jawaban singkat 3 soal yang dapat
diakses melalui ClassFlow.

Materi disajikan secara online yang dapat diakses melalui laman

https://www.geogebra.org/u/yurismimbadri.



https://www.geogebra.org/u/yurismimbadri
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Pembelajaran Matematika

Belajar memegang peranan yang sangat penting dalam kehidupan seseorang.
Menurut Sugiharto, dkk (2013:74) belajar merupakan suatu proses memperoleh
pengetahuan dan pengalaman dalam wujud perubahan tingkah laku dan
kemampuan berinteraksi yang relatif permanen atau menetap karena adanya
interaksi individu dengan lingkungannya. Belajar sangat berkaitan dengan proses
pembelajaran.

Pembelajaran matematika dapat menjadi pengalaman yang menyenangkan
bagi siswa. Hal ini tergantung pada guru dalam menyampaikan matematika sebagai
suatu aplikasi yang menarik (Edge, 2008). Furner, dkk (2008) menyatakan bahwa
salah satu strategi untuk mengajar matematika yang dapat mencapai seluruh siswa
adalah dengan mengakses internet dan menggunakan software matematika. Internet
dan software komputer dapat digunakan sebagai alat pembelajaran untuk
mengeksplorasi, menyelidiki, menyelesaikan masalah, berinteraksi, merefleksi,
bernalar, berkomunikasi, dan belajar banyak konsep sesuai dengan kurikulum
sekolah. Pembelajaran menggunakan media komputer sangat efektif apabila
dirancang dan digunakan dalam proses pembelajaran yang terpadu. Penyampaian
materi pelajaran yang dikemas dalam bentuk visual melalui teknologi komputer
sangat penting, dengan syarat bahwa perancangan pembelajaran harus dapat
merancang program secara terstruktur dan mudah dimengerti oleh para siswa,
karena menurut Kemp & Dayton (dalam Arsyad, 2003 : 22), media mempunyai
manfaat sebagai media pembelajran yang dapat menarik perhatian, memberikan
pengalaman kepada siswa untuk berinteraksi langsung sehingga memberikan sikap
positif kepada siswa untuk belajar secara mandiri dengan guru sebagai fasilitator.

Menurut Rahmawati (2014) pembelajaran matematika adalah proses dimana
peserta didik secara aktif mengkontruksi pengetahuan matematika, serta mencari
hubungan antara konsep dan struktur matematika di dalamnya sehingga peserta
didik dapat meningkatkan kreatifitas berpikirnya. Sependapat dengan Susanto

(2014:184) yang mengungkapkan bahwa pembelajaran matematika adalah suatu
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proses belajar mengajar yang dibangun oleh guru untuk mengembangkan
kreativitas berpikir peserta didik agar dapat meningkatkan kemampuan berpikirnya,
serta dapat meningkatkan kemampuan mengontruksi pengetahuan baru sebagai
upaya penguasaan materin dengan baik terhadap matematika. Tujuan pembelajaran
matematika yaitu melatih dan menumbuhkan cara berpikir secara sistematis, logis,
kritis, kreatif, dan konsisten, serta sifat gigih dan percaya diri dalam menyelesaikan
masalah (Sunardi, 2009:2).

Penelitian yang berkaitan dengan penggunaan komputer dalam pembelajaran
matematika dan kontribusinya terhadap hasil belajar siswa dalam bidang studi
matematika banyak dilakukan. Beberapa penelitian tersebut antara lain dilaporkan
oleh Hanum (2013), Permatasari (2017), Fatoni (2017), , dan Lailiya (2018). Hasil
penelitiannya secara umum menyimpulkan bahwa pembelajaran matematika
menggunakan media komputer sangat diperlukan karena dapat meningkatkan
pemahaman terhadap materi pelajaran, meningkatkan prestasi belajar siswa,
mengembangkan kemampuan literasi komputer siswa, dan memperbaiki sikap

siswa dalam belajar matematika.

2.2 Media Pembelajaran Matematika

Kata “media” berasal dari kata latin dan merupakan bentuk jamak dari kata
“medium” yang secara harfiah berarti “perantara” atau “penyalur”, dengan
demikian, maka media merupakan wahana penyalur informasi belajar atau penyalur
pesan (Djamarah, 2006:120). Menurut Sundayana (2013:6) media pembelajaran
adalah sebuah alat yang berfungsi dan digunakan untuk pesan pembelajaran. Hal
tersebut sejalan dengan pendapat Kuntandi dan Sutjipto (2011:7) yang menyatakan
bahwa media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses belajar
mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang disampaikan
sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik dan sempurna.
Bentuk-bentuk stimulus dapat digunakan sebagai media, seperti interaksi antar
manusia, gambar yang bergerak atau tidak, tulisan dan suara yang direkam, dan lain
sebagainya. Daryanto (2010:6) mengemukakan bahwa media pembelajaran adalah

segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan (dalam
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pembelajaran), sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran, dan perasaan
peserta didik dalam kegiatan belajar. Menurut Djamarah, (2002:140)
menggolongkan media pembelajaran menjadi tiga yaitu:

a. Mediaauditif, yaitu media yang mengandalkan kemampuan suara saja (radio,
kaset rekorder).

b. Media visual, yaitu media yang hanya mengandalkan indera penglihatan
karena hanya menampilkan gambar diam (film, bingkai, foto, gambar, atau
lukisan).

c. Media audiovisual yaitu media yang mempunyai unsur suara dan unsur
gambar. Jenis media ini mempunyai kemampuan yang lebih baik.

Menurut Arsyad (2011:54) pembelajaran dengan komputer dapat
mengakomodasi peserta didik yang lamban menerima pembelajaran karena ia dapat
memberikan iklim yang lebih efektif dengan cara yang lebih individual dan tidak
membosankan. Komputer juga dapat merangsang peserta didik untuk mengerjakan
berbagai latihan yang dapat diakses siapapun. Suprapto (2006: 40) berpendapat
bahwa penggunaan media bertujuan mendapatkan kualitas pendidikan yang lebih
baik dan peserta diharapkan dapat memahami apa yang disampaikan oleh guru.
Media hanya alat bantu untuk diharapkan dapat mempermudah pekerjaan manusia
dan memperbaiki proses pembelajaran sehingga lebih efisien, efektif, serta
mendorong kreatifitas peserta didik. E-Learning dapat dimanfaatkan untuk
meningkatkan pemahaman materi dan memperluas sumber materi ajar maupun
menambah aktivitas belajar serta membantu guru dalam mengefisienkan waktu
pembelajaran di dalam kelas (Hanum, 2013).

Menurut Supriatna (2009) jenis-jenis Media Pembelajaran Terdapat enam
jenis dasar dari media pembelajaran, yaitu.

1. Teks, merupakan elemen dasar bagi menyampaikan suatu informasi yang
mempunyai berbagai jenis dan bentuk tulisan yang berupaya memberi daya
tarik dalam penyampaian informasi.

2. Media Audio, membantu menyampaikan maklumat dengan lebih berkesan
membantu meningkatkan daya tarikan terhadap sesuatu persembahan. Jenis

audio termasuk suara latar, musik, atau rekaman suara dan lainnya.
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3. Media Visual, media yang dapat memberikan rangsangan-rangsangan visual
seperti gambar/foto, sketsa, diagram, bagan, grafik, kartun, poster, papan
buletin dan lainnya.

4. Media Proyeksi Gerak, termasuk di dalamnya film gerak, film gelang,
program TV, video kaset (CD, VCD,atau DVD).

5. Benda-benda Tiruan/miniature Seperti benda-benda tiga dimensi yang dapat
disentuh dan diraba oleh siswa. Media ini dibuat untuk mengatasi
keterbatasan baik obyek maupun situasi sehingga proses pembelajaran tetap
berjalan dengan baik.

6. Manusia, termasuk di dalamnya guru,siswa, atau pakar/ahli di bidang/materi
tertentu.

Media yang akan dikembangkan dalam penelitian ini termasuk jenis media
visual, dimana media ini dapat memberikan rangsangan-rangsangan visual seperti

grafik yang dikemas dalam media pembelajaran online.

2.3 Pembelajaran Interaktif Online

Belajar online (dikenal dengan belajar electronic learning atau e-Learning)
merupakan hasil dari pengajaran yang disampaikan secara elektronik dengan
menggunakan media berbasis komputer. Materi sering kali diakses melalui sebuah
jaringan, termasuk situs web, internet, intranet, CD, dan DVD. E-Learning tidak
hanya mengakses informasi (misalnya, meletakkan halaman web), tetapi juga
membantu para pembelajar dengan hasil-hasil yang spesifik. Pembelajaran dengan
media elektronik juga memungkinkan peserta didik melangsungkan pembelajaran
di luar ruang kelas dan secara mandiri. Seperti yang dikemukakan oleh Munir
(2009:170) mengungkapkan bahwa e-Learning berarti proses transformasi
pembelajaran dari yang berpusat pada pendidik berpusat pada peserta didik. Selain
itu, ada juga yang mendefinisikan e-Learning sebagai bentuk pendidikan jarak jauh
yang dilakukan melalui internet (Aqib, 2013:59).

Suyanto (2015) juga mengemukakan bahwa pembelajaran online (e-
Learning) mempunyai empat karakteristik antara lain:
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1)  memanfaatkan jasa teknologi elektronik, dimana pengajar dan peserta didik,
peserta didik dan peserta didik, ataupun pengajar dan sesama pengajar dapat
berkomunikasi dengan relatif mudah tanpa dibatasi oleh hal-hal yang
protokoler.

2)  memanfaatkan keunggulan komputer (media digital dan jaringan komputer)

3) menggunakan bahan ajar yang bersifat mandiri yang dapat disimpan di
komputer sehingga dapat diakses oleh guru dan peserta didik kapan saja dan
dimana saja bila yang bersangkutan membutuhkannya.

4)  memanfaatkan jadwal pembelajaran, kurikulum, hasil kemajuan belajar dan
hal-hal yang berkaitan dengan administrasi pendidikan yang dapat dilihat di
komputer.

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), media interaktif adalah alat
perantara atau penghubung berkaitan dengan komputer yang bersifat saling
melakukan aksi antar-hubungan dan saling aktif. Media interaktif biasanya berupa
produk dan layanan digital pada sistem berbasis komputer yang merespon tindakan
pengguna dengan menyajikan konten seperti teks, gambar bergerak, animasi, video,
audio, dan video game.

Penelitian yang akan dikembangkan ini memanfaatkan teknologi informasi
seperti komputer dalam proses pembelajaran, sehingga guru dan pendidik dapat

berkomunikasi dengan relatif mudah.

2.4 ClassFlow
ClassFlow merupakan laman web yang menyediakan fasilitas akun
pembuatan kelas media pembelajaran matematika. ClassFlow dapat diakses secara

gratis melalui link https://classflow.com/.

Gambar 2.1 Logo ClassFlow
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Tampilan awal ClassFlow berupa lembar pekerjaan yang berurutan, daftar
banyaknya pengguna, beberapa penghargaan yang pernah diperoleh oleh
ClassFlow, dan lain-lain. Tampilan awal pada ClassFlow seperti Gambar 2.2.
ClassFlow sendiri dirilis di London, Inggris pada 22 Januari 2014. Sebelum
mengoperasikan ClassFlow, pengguna harus memiliki akun terlebih dahulu.
Terdapat dua jenis akun, yaitu akun sebagai guru yang diakses melalui Teacher Log
In dan sebagai peserta yang diakses melalui Student Log In, seperti pada Gambar
2.3. Setiap akun hanya bisa log in sesuai dengan data yang telah terdaftar, apabila
akun telah terdaftar sebagai pengajar, maka akun tersebut tidak akan bisa log in
sebagai peserta.

Pembuatan media pembelajaran berbantuan ClassFlow ini diakses melalui
Teacher Log In. Halaman ini terdapat banyak tamplate media pembelajaran dari
berbagai materi seperti pada Gambar 2.4. Selain itu untuk membuat kelas atau
media pembelajaran akan mendapat sebuah kode, yang akan dijadikan sebagai kode
masuk untuk peserta didik bergabung grup kelas. Peserta didik yang akan
menggunakan media pembelajaran melalui Student Log In seperti pada Gambar 2.3.
Hal ini dapat diartikan bahwa kelas yang terbentuk dalam suatu grup kelas bersifat
tertutup. Namun hal tersebut dapat disiasati dengan memberi kode kelas pada
kolom diskripsi media pembelajaran tersebut.

Keunggulan dari ClassFlow ini yakni telah menyediakan fasilitas pembuatan
media pembelajaran khusus guru berupa Create Quiz or Assessment dan Create
Lesson. Selain itu kemasan quiz yang beragam, berupa pilihan ganda, benar/salah,
yes/no, skala likert, jawaban singkat, dan uraian. Terdapat juga fitur chattingroom
antara guru dan peserta didik ataupun peserta didik dan peserta didik. Semua
kegiatan yang dilakukan oleh pengguna media pembelajaran dapat dilihat oleh guru
pada akunnya. Penyampaian pembelajaran yang dinamis dari Classflow dan dapat
dihubungkan langsung dari akun Google Drive pada fitur Resources atau sumber
daya. ClassFlow mendukung semua sumber daya, termasuk Activinspire,
Flipcharts, presentasi PowerPoint®, file SMART Notebook, file PDF, dan lainnya
untuk menyusun pelajaran. Terdapat juga fitur Market Place yang berisi macam-
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macam permainan seperti, teka-teki silang, permainan ingatan, permainan
mencocokkan, flash card, dan lain-lainnya.

Keunggulan yang ditawarkan tidak lepas dari kelemahan yang dimiliki media
tersebut. Jika pada media terdapat quiz, proses, atau pemilihan jawaban peserta
didik dapat terlihat pada akun guru, namun nilai peserta didik tidak dapat langsung
muncul ketika selesai mengerjakan. Peserta didik hanya dapat melihat berapa
jawaban benar, salah, dan tidak diisi.

Fitur-fitur yang akan digunakan dalam penelitian ini yang pertama yaitu menu
Create Lesson, pada menu ini digunakan untuk menyajikan materi kepada peserta
didik berupa tampilan slide. Fitur kedua yang digunakan adalah Create Quiz or
Assessment, fitur ini digunakan untuk memberikan tes kepada peserta didik yang
dikemas berupa pilihan ganda, jawaban singkat, dan benar/salah. Fitur terakhir yang
digunakan pada ClassFlow ini yaitu fitur chatting room, pada fitur ini digunakan
untuk berkomunikasi dengan pesera didik dan membagikan link GeoGebra.

CLASSFLOW Select your language

Don’t Just Teach, Energize!

ClassFlow is a Cloud-Based Lesson Delivery
Software for Interactive Displays.

Craate an Accaunt

Gambar 2.2 Tampilan Awal web ClassFlow

CLASSFLOW CLASSFLOW CLASSFLOW

(@) Log In; (b) Teacher Log In;  (c) Student Log In
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Gambar 2.3 Tampilan Log In ClassFlow

CLASSFLOW

Create & Deliver interact

ee

Save yourself time, search for ready-made resources.

Gambar 2.4 Tampilan Teacher ClassFlow

My Feed

o

Yuris Mimbadri
A My Feed Yurts

v ™= Matematika

Q RESOURCES !

Pelajaran Tanpa judul

¥&a

L\"4

Gambar 2.5 Tampilan Student ClassFlow

2.5 GeoGebra

GeoGebra merupakan kependekan dari geometry (geometri) dan algebra
(aljabar), tetapi program ini tidak hanya mendukung untuk kedua topik tersebut,
tapi juga mendukung banyak topik matematika di luar keduanya. GeoGebra adalah
software pembelajaran matematika dinamik dibawah GNU General Public License
(GPL) yang dikembangkan oleh Howenwarter pada tahun 2001 dalam proyek tesis
masternya di Universitas Salzburg (dalam Lingguo dan Robert, 2011:8). Program
ini dapat dimanfaatkan secara gratis yang dapat diunduh dari www.geogebra.com.

Website ini rata-rata dikunjungi sekira 300.000 orang tiap bulan. Hingga saat ini,
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program ini telah digunakan oleh ribuan peserta didik maupun guru dari sekitar 192

negara.

GeaGebra

Gambar 2.6 Logo GeoGebra

Sebagai dynamic mathematics software, GeoGebra memberikan peserta
didik pengetahuan baru untuk dapat mendemontrasi, mengkonstruksi,
mengeksplorasi, dan mengkreasi bangun-bangun geometri atau grafik secara
dinamis, karena peserta didik dapat melihat secara langsung bagaimana keterkaitan
antara representasi analitik dan visual suatu konsep maupun keterkaitan antar
konsep-konsep matematika sehingga pembelajaran matematika menjadi lebih
eksploratif. Hal tersebut sejalan dengan pendapat Preiner (2008:35) yang
menyatakan bahwa GeoGebra dapat digunakan untuk mevisualisasikan konsep-
konsep matematika dan menciptakan bahan-bahan pembelajaran matematika.
Visualisasi yang dinamis dapat juga digunakan untuk menjelaskan konsep kepada
peserta didik sehingga peserta didik dapat lebih memahami konsep-konsep dan ide-
ide matematika dengan lebih mudah.

Menurut Mahmudi (2010:471) Program GeoGebra merupakan program yang
cukup efektif dan praktis untuk membantu menvisualisasikan objek-objek
matematika khususnya pada materi fungsi dan grafik. Pemanfaatan program
GeoGebra memberikan beberapa keuntungan, di antaranya adalah sebagai berikut.
a.  Lukisan-lukisan geometri yang biasanya dihasilkan dengan cepat dan teliti

dibandingkan dengan menggunakan pensil, penggaris, atau jangka.

b. adanya fasilitas animasi dan gerakan-gerakan manipulasi (dragging) pada
program GeoGebra dapat memberikan pengalaman visual yang lebih jelas
kepada peserta didik dalam memahami konsep geometri.

c. Dapat dimanfaatkan sebagai balikan/evaluasi untuk memastikan bahwa
lukisan yang telah dibuat benar.

d.  Mempermudah guru/ peserta didik untuk menyelidiki atau menunjukkan sifat-

sifat yang berlaku pada suatu objek geometri.
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Adanya fasilitas kolom masukan yang ditautkan dengan slider, sehingga
guru/peserta didik lebih mudah dalam membuat fungsi grafik.

Menurut Hohenwarter, et al (2004:3), GeoGebra sangat bermanfaat sebagai

media pembelajaran matematika dengan beragam aktivitas sebagai berikut.

a.

Sebagai media demonstrasi dan visualisasi

Dalam hal ini, dalam pembelajaran yang bersifat tradisional, guru
memanfaatkan GeoGebra untuk mendemonstrasikan dan memvisualisasikan
konsep-konsep matematika tertentu.

Sebagai alat bantu konstruksi

Dalam hal ini GeoGebra digunakan untuk memvisualisasikan konstruksi
konsep matematika tertentu, misalnya mengkonstruksi lingkaran dalam
maupun lingkaran luar segitiga, atau garis singgung.

Sebagai alat bantu proses penemuan

Dalam hal ini GeoGebra digunakan sebagai alat bantu bagi peserta didik
untuk menemukan suatu konsep matematis, misalnya tempat kedudukan titik-
titik atau karakteristik parabola.

Tampilan utama software GeoGebra dapat dilihat pada Gambar 2.7.

Gambar 2.7 Tampilan area kerja GeoGebra

Keterangan pada Gambar 2.7 di atas adalah sebagai berikut.

Menu, pada bagian ini terdiri dari File, Edit, View, Options, Tools, Windows,
dan Help.

Tools Bar, terletak pada baris kedua yang berisi ikon-ikon (simbol). Setiap
ikon memiliki fungsi masing-masing, selengkapnya dapat dilihat pada

halaman lampiran.
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c.  Algebra View, tempat menampilkan bentuk aljabar, mengubah objek dan
fungsi yang telah di-input. Algebra Viewterdiri dari objek bebas dan objek
terikat.

d.  Graphic View, menampilkan dan mengontruksi objek dan fungsi grafik.

e.  Input Bar, tempat memasukkan objek, persamaan, dan fungsi yang ditulis
dalam bentuk aljabar.

f. Command, berisi daftar perintah seperti Angel, Area, Intersect, Length,
Polygon, TableText, dan sebagainya.

Operasi dasar yang biasa digunakan dalam matematika khususnya pada
materi fungsi kuadrat adalah penjumlahan, penngurangan, perkalian, pembagian
dan pemangkatan. Berikut ini daftar operasi dasar dan tombol pada keyboard yang
harus ditekan antara lain (penjumlahan +, pengurangan -, perkalian * atau tombol
spasi, pembagian /, dan pemangkatan ).

Selain dalam software, GeoGebra juga dapat diakses secara online. Berikut

tampilan dari halaman awal GeoGebra yang diakses secara online.

)

GeoGebra Math Apps

IO

Gambar 2.8 Tampilan halaman awal GeoGebra online

GeoGebra online ini harus memiliki akun GeoGebra terlebih dahulu,
sehingga dapat menggunakan fitur-fitur dalam GeoGebra untuk media
pembelajaran. Dalam penelitian ini, alamat akun peneliti dapat diakses di

https://www.geogebra.org/u/yurismimbadri. Berikut tampilan dari akun peneliti.
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Gambar 2.9 Tampilan akun GeoGebra online peneliti

Fitur-fitur GeoGebra yang dimanfaatkan pada penelitian ini yaitu Graphic

View, dimana digunakan untuk mengkontruksikan grafik fungsi integral yang

dituliskan pada kolom input. Toolbar Slider juga dimanfaatkan dalam mengganti

koefisien dari fungsi-fungsi grafik.

2.6 Materi Integral Luas Daerah di Bawah Kurva
Kurikulum Pendidikan untuk tingkatan Sekolah Menengah Atas (SMA) pada

pelajaran matematika meliputi beberapa aspek yaitu: peluang, statistika, geometri,

kalkulus, trigonometri, aljabar, dan logika. Aplikasi Integral luas daerah merupakan

sub pokok dari kalkulus pada mata pelajaran matematika SMA Kelas XI1 semester

ganjil. Hal ini dinyatakan pada Kompetensi Dasar yang tertulis pada silabus

Kemendikbud pada Tabel 2.1.

Tabel 2.1 Silabus SMA/MA Mata Pelajaran Matematika Peminatan Kelas XII

Kompetnsi Dasar

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Setelah mengikuti pembelajaran peserta didik
mampu:
3.7 Mendeskripsikan dan menerapkan konsep
dan aturan integral tentu terkait luas daerah.

3.7.1

3.7.2

3.7.3

Mendeskripsikan dan
menerapkan konsep dan
aturan integral tentu
Menentukan luas daerah di
bawah kurva.

Menentukan luas daerah di
antara dua kurva.

4.7 Memodelkan dan menyelesaikan masalah
dengan menerapkan berbagai konsep dan
aturan integral tentu terkait luas daerah.

4.7.1

4.7.2

Membuat model fungsi
sederhana yang berkaitan
dengan konsep dan aturan
integral tentu luas daerah.

Menyelesaikan ~ masalah
yang berkaitan dengan
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Indikator Pencapaian

Kompetnsi Dasar Kompetensi

integral tentu luas daerah di
bawah kurva.

4.7.3 Menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan
integral tentu luas luas
daerah di antara dua kurva.

1)

2)

3)

Adapun konsep integral luas daerah di bawah kurva, antara lain.
Daerah di atas sumbu-x antara kurva dengan sumbu-x Luas daerah yang
dibatasi oleh kurva 'y = f (x) , sumbu-x , garis x = a, dan garis X = b, dengan

f(x) = 0 pada [a,b] ditentukan dengan rumus:
b
Luas daerah yang diarsir = f f(x) dx
a

Daerah di bawah sumbu-x antara kurva dengan sumbu-x Luas daerah yang
dibatasi oleh kurvay = f (x) , sumbu-x , garis x = a, dan garis x = b, dengan

f (x) < 0 pada [a,b] ditentukan dengan rumus:
b
Luas daerah yang diarsir = — j f(x)dx
a

Luas daerah antara dua kurva
Luas daerah yang dibatasi oleh kurvay =f (x) , kurvay = g(x) , garis x = a,

dan garis x = b, dengan f(x) = g(x) pada [a,b] ditentukan dengan rumus:

b
Luas daerah yang diarsir = f [g(x) — f(x)]dx
a

(@) (b) (©)
Gambar 2.10 Grafik fungsi integral dengan fungsi yang berbeda
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2.7 Penelitian yang Relevan

Beberapa penelitian relevan yang menjadi acuan dalam penelitian ini

adalah.

1.

Penelitian yang dilakukan oleh Fatoni (2017) menghasilkan sebuah media
pembelajaran berbantuan GeoGebra yang memenuhi kriteria valid, praktis,
dan efektif. Serta hasil belajar peserta didik meningkat setelah menggunakan
media online. Perbedaan penelitian yang dilakukan Fatoni menggunakan
KelasKita, peneliti menggunakan ClassFlow. Salah satu keunggulan
ClassFlow vyaitu dapat menuliskan simbol-simbol matematika dalam
membuat/menjawab tes, sedangkan KelasKita tidak bisa, hanya bisa
menggunakan gambar.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Nur (2016) Program GeoGebra
merupakan program yang cukup efektif dan efisien untuk membantu
menvisualisasikan objek-objek matematika khususnya pada materi yang
berhubungan dengan fungsi dan grafik. Pemanfaatan program GeoGebra
memberikan beberapa keuntungan yakni; lukisan-lukisan yang biasanya
dihasilkan dengan cepat dan teliti, program GeoGebra juga dapat
memberikan pengalaman visual yang lebih jelas kepada peserta didik dalam
memahami konsep matematika, dapat dimanfaatkan sebagai balikan/evaluasi
untuk memastikan bahwa lukisan yang telah dibuat benar, dan mempermudah
guru/ peserta didik untuk menyelidiki atau menunjukkan sifat-sifat yang
berlaku pada suatu objek matematika. Perbedaannya terdapat pada
penggunaan e-learning ClassFlow sebagai fasilitas untuk berinteraksi dengan
peserta didik dimana dan kapan saja, serta pembuatan grup kelas online.
Penelitian dilakukan oleh Arcana (2011) “Pengembangan Media
Pembelajaran Mandiri Berbantuan Komputer untuk Meningkatkan
Pemahaman Konsep Kalkulus II”. Media yang dihasilkan berupa CD
(Compact Disk) memanfaatkan program animasi untuk mempermudah
pemahaman konsep dasar kalkulus Il. Materi pokok pada kalkulus Il yaitu
integral dan aplikasinya, salah satunya menghitung luas daerah di bawah

kurva. Media tersebut telah melalui uji lapangan dan uji operasional, hasilnya
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menunjukkan bahwa produk dinyatakan baik dan dapat dipakai. Hasil analisis
terhadap skor kuesioner menunjukkan bahwa 100% mahasiswa mengatakan
media ini baik, yang artinya media ini memudahkan pemahaman konsep
kalkulus dan hampir semua mahasiswa memperoleh skor tinggi pada soal tes.
Perbedaannya, peneliti menggunakan GeoGebra dalam membantu
menjelaskan konsep dari integral luas daerah kepada peserta didik.
Keunggulan media GeoGebra yaitu peserta dapat berkontribusi langsung
dalam penggunaan media ini, misal mengubah fungsi dari integral yang ingin

selesaikan.

Dari beberapa penelitian di atas diketahui bahwa hasil belajar peserta didik
yang diperoleh dapat meningkat setelah menggunakan media online. Pada
penelitian ini peneliti berharap penggunaan ClassFlow berbantuan software
GeoGebra sebagai media pembelajaran dapat menjadi media yang efektif dan
praktis, sehingga dapat memudahkan peserta didik dalam memahami materi
integral tentu terkait luas daerah di bawah kurva. Selain itu media ini diharapkan
dapat menarik minat belajar peserta didik sehingga peserta didik menganggap

belajar matematika adalah kegiatan yang menyenangkan.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian pengembangan (Research
and Development). Tujuannya untuk menghasilkan media pembelajaran melalui
tahap uji kevalidan, kepraktisan, dan keefektivan. Menurut Seels dan Richey (dalam
Hobri, 2010) penelitian pengembangan merupakan penelitian yang terfokus dalam
menghasilkan suatu produk dan hasilnya akan dievaluasikan. Model
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model Thiagarajan.
Model Thiagarajan terdiri dari empat tahap yang dikenal dengan model 4-D (four
D Model). Keempat tahap tersebut adalah tahap pendefinisian (define), tahap
perancangan (design), tahap pengembangan (develop), tahap penyebaran
(disseminate). Media pembelajaran interaktif online menggunakan ClassFlow
berbantuan software GeoGebra menggunakan komputer yang mengemas materi

integral tentu dengan topik luas daerah di bawah kurva.

3.2 Daerah dan Subjek Penelitian

Tempat uji coba di SMAN 1 Jember. Peneliti memilih SMAN 1 Jember
sebagai tempat uji coba karena adanya ketersediaan pihak sekolah, tersedianya
fasilitas seperti laboratorium komputer dan Wi-Fi sekolah sehingga dapat
menunjang terlaksananya pembelajaran online. Subjek uji coba adalah peserta didik
kelas XI MIPA 6 SMAN 1 Jember. Uji coba dilaksanakan dengan kegiatan
pengenalan media pembelajaran, pembuatan akun ClassFlow peserta didik, dan
pembelajaran materi integral luas daerah berbantuan GeoGebra dan kegiatan

latihan soal, mengerjakan tes hasil belajar, dan pengisian angket respon.

3.3 Sumber Data dan Definisi Operasional
Sumber data dalam penelitian ini adalah sumber data lapangan, yaitu peneliti
melakukan penelitian sendiri untuk memperoleh data yang dibutuhkan dari objek

penelitian. Definisi operasional diperlukan untuk memperoleh gambaran dan

23
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pengertian dalam pemahaman judul penelitian. Definisi operasional yang dimaksud

pada penelitian ini adalah:

1) Pengembangan media pembelajaran adalah suatu proses untuk
mengembangkan suatu media sebagai bentuk evaluasi dan inovasi dari media
yang sudah ada sebelumnya yaitu berupa pengembangan media interaktif
yang diakses secara online. Pengembangan ini menggunakan model 4-D
Thiagarajan dengan mengasilkan media yang valid, efektif, dan praktis.

2)  Pembelajaran menggunakan ClassFlow adalah website yang menyediakan
fasilitas akun pembuatan kelas media pembelajaran matematika yang
mengedepankan aspek sosial dan kolaborasi, mempermudah tata kelola
proses pendidikan, pemantauan perkembangan proses pembelajaran, serta
menjembatani komunikasi antar guru dan peserta didik.

3)  Mempelajari matematika khusus geometri dan aljabar berbantuan GeoGebra.
GeoGebra merupakan program komputer (software) yang mempelajari
matematika khusus geometri dan aljabar. Dalam pembelajaran ini software
yang digunakan adalah GeoGebra online yang dapat diakses melalui

https://www.geogebra.org/u/yurismimbadri.

4)  Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah Integral Tentu kelas XII
untuk SMA/MA semester ganjil terkait luas daerah di bawah kurva, meliputi
luas daerah yang dibatasi oleh satu kurva dengan batasan banyak suku
maksimal tiga suku dengan pangkat-n dan luas daerah yang dibatasi oleh dua
kurva dengan batasan banyak suku maksimal tiga suku dengan pangkat-n.

3.4 Prosedur Penelitian
Suatu pengembangan media pembelajaran pada penelitian ini memiliki

prosedur dengan langkah-langkah sebagai berikut:

1.  Define atau Tahap pendefinisian
Tahap pendefinisian yakni menganalisis kebutuhan dalam proses

pembelajaran dengan menentukan tujuan dan batasan materi. Selain itu dalam tahap

ini berguna untuk mengumpulkan informasi mengenai media pembelajaran yang
dikembangkan.

Pada tahapan pendefinisian penelitian dibagi menjadi beberapa langkah yaitu:
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a.  Analisis awal-akhir

Analisis awal dilakukan untuk menetapkan masalah dasar yang dihadapi guru
maupun peserta didik dalam pembelajaran. Tahap ini dilakukan dengan metode
wawancara pada guru mata pelajaran matematika kelas XI MIPA 6 di SMAN 1
Jember, selanjutnya dilakukan analisis bagaimana jalannya proses pembelajaran,
masalah apa saja yang dihadapi guru dan peserta didik dalam pembelajaran, media
pembelajaran apa yang selama ini digunakan, dan fasilitas apa saja yang ada di
sekolah guna menunjang pembelajaran matematika.
b.  Analisis Media

Analisis media merupakan kegiatan untuk menganalisis media pembelajaran
yang selama ini digunakan di sekolah. Dalam penelitian ini, analasis dilakukan
dengan mewawancarai salah satu guru matematika kelas X1l di SMAN 1 Jember.
c.  Spesifikasi tujuan pembelajaran

Spesifikasi tujuan merupakan kegiatan yang bertujuan untuk menentukan
indikator pencapaian pembelajaran yang didasarkan atas analisis konsep dan
analisis tugas. Dengan adanya tujuan pembelajaran sebagai pencapaian peserta
didik dalam proses pembelajaran, peneliti dapat menentukan hal apa saja yang akan
ditampilkan dalam media pembelajaran interaktif online menggunakan ClassFlow
berbantuan software Geogebra.
2.  Design atau Tahap perancangan

Tahap perencanaan meliputi pemilihan media, pemilihan format, desain awal
media, dan penyusunan tes. Adapun berikut langkah-langkah dalam perancangan
media pembelajaran, antara lain.
a.  Pemilihan media

Menurut permasalahan dasar yang telah ditetapkan, pemilihan media yang
digunakan merupakan hal yang diperhatikan. Hal ini bertujuan untuk menentukan
media yang sesuai dengan materi pembelajaran online.
b.  Pemilihan format

Pemilihan format ini dimaksudkan dalam pemilihan tampilan pada aplikasi
pembelajaran yang meliputi jenis tulisan, background, layout, dan plot-plot menu
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pada media pembelajaran. Selain itu dalam pemilihan format mencakup rancangan
isi dalam media pembelajaran.
c.  Desain awal media

Rancangan awal media pembelajaran ini adalah draft | beserta instrumen
penelitian yang digunakan.
d.  Penyusunan tes

Penyusunan tes instrumen merupakan alat tolak ukur kemampuan perserta
didik dari hasil belajar, sehingga diharapkan tercapainya penyusunan tujuan
pembelajaran yang dirancang sebelumnya.

3.  Development atau Tahap pengembangan

Tahapan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk atau media
pembelajaran yang telah direvisi atau Draft Il. Revisi tersebut berdasarkan hasil
data validasi dari para ahli dan masukan dari dosen-dosen pembimbing.

Tahap perancangan telah didesain media pembelajaran berdasarkan konsep
dan kesesuaian media tersebut dalam menyelesaikan permasalahan pada tahap
pendefinisian. Kemudian media tersebut akan divalidasi oleh para ahli. Para ahli
yang dimaksud yakni ahli pembelajaran matematika dan ahli media. Para ahli
tersebut merupakan dua dosen Program Studi Pendidikan Matematika FKIP
Universitas Jember dan satu guru mata pelajaran matematika di SMAN 1 Jember.
Validator tersebut mampu memberikan masukan dan saran sebagai bahan untuk
merevisi media agar menjadi media pembelajaran yang valid (Draft I1).

Media pembelajaran yang berupa draft 11 selanjutnya akan diuji cobakan pada
peserta didik yang menjadi objek penelitian. Kegiatan ini dilakukan dengan
memberi penjelasan terlebih dahulu tentang media pembelajaran ini kepada peserta
didik. Selanjutnya peserta didik menjalankan proses pembelajaran, meliputi materi
dan latihan soal, serta mengerjakan tes yang diberikan melalui media pembelajaran
ClassFlow. Hasil uji coba tersebut dianalisis untuk mengetahui keefektivan media
pembelajaran. Kemudian peserta didik mengisi angket respon pengguna selama
mengikuti kegiatan pembelajaran. Selanjutnya dianalisis untuk mengetahui
kepraktisan media pembelajaran.
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4.  Disseminate atau Tahap penyebaran

Tahap penyebaran dilakukan setelah mendapatkan hasil revisi dari analisis
kepraktisan dan keefektivan media (draft 1) yang telah diuji cobakan. Pada tahap
ini peneliti akan memberikan media dan buku petunjuk penggunaan media
pembelajaran kepada guru matematika di SMAN 1 Jember agar dapat dimanfaatkan
dalam kegiatan belajar mengajar. Serta menyebarkan media pembelajaran ini di

media sosial seperti Facebook, Intagram, YouTube, dan web.
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Gambar 3.1 Diagram Model 4-D
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Keterangan:

—— : Urutan kegiatan |:| : Jenis kegiatan
————— » : Siklus yang © - Awal, akhir, dan Hasil
mungkin Kegiatan

<> : Pertanyaan

dilaksanakan

3.5 Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian adalah alat atau fasilitas yang digunakan dalam
penelitian guna mengumpulkan data yang ingin didapat. Instrumen penelitian
tersebut berupa lembar saran dan komentar serta kuesioner. Menurut Fatoni
(2017:28), pada proses pengembangan media, media harus memenuhi kategori
valid, efektif, dan praktis. Nieveen (1999) juga menjelaskan proses pembelajaran
perlu direncanakan dengan baik dan didukung oleh media pembelajaran yang valid,
praktis dan efektif. Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan media
pembelajaran yang memenuhi karakter valid, praktis, dan praktis. Berdasarkan
Kamus Besar Bahasa Indonesia (dalam Depdiknas, 2008) Valid adalah menurut
cara yang semestinya, berlaku, dan sahih. Praktis adalah mudah dan senang
memakainya. Efektif adalah ada akibatnya atau dapat membawa hasil. Dalam
mencapai kriteria tersebut dibutuhkan adanya instrumen penelitian yang
mendukung. Instrumen merupakan alat yang digunakan untuk mengumpulkan data
yang dibutuhkan dalam penelitian. Untuk menunjang ketiga Kriteria tersebut
diperlukan adanya instrumen sebagai berikut.
a) Lembar Validasi

Lembar validasi digunakan untuk menguji kelayakan media oleh validator
sebelum diuji cobakan ke subjek penelitian. Lembar validasi akan diberikan ke
validator. Validator berasal dari dua dosen dari Pendidikan Matematika Universitas
Jember dan satu guru mata pelajaran matematika SMAN 1 Jember tempat media
diuji cobakan. Penilaian lembar validasi menggunakan skala sangat baik, baik,
kurang, dan sangat kurang. Hasil validator digunakan sebagai bahan analisis
kekurangan sehingga perlunya merevisi media tersebut. Demikian validasi ini

memerlukan lembar validasi dari segi materi dan media. Validasi dari segi materi
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yang mencakup beberapa aspek menurut BSNP yakni kelayakan isi dan bahasa,
sedangkan dari segi media akan menggunakan kriteria menurut Sharon, dkk (2014)
yang terdiri dari tiga unsur yakni unsur visual, unsur teks, dan daya tarik.
2.  Tes Hasil Belajar

Tes hasil belajar digunakan untuk mengetahui ketercapaian peserta didik
setelah menggunakan media pembelajaran. Data yang diperoleh akan dianalisis dan
digunakan sebagai indikator untuk menentukan keefektifan media pembelajaran.
Tes akan diberikan setelah peserta didik menggunakan media pembelajaran.
3. Angket Respon Peserta Didik

Angket respon peserta didik digunakan untuk mengetahui respon peserta
didik terkait media pembelajaran yang digunakan. Hal ini bertujuan agar dapat
mengkategorikan media pembelajaran tersebut dalam kategori praktis atau tidak.
Pada lembar angket respon peserta didik digunakan skala setuju dan tidak setuju.
Kepraktisan suatu media pembelajaran dapat dilihat dari kemudahan pengguna
mengoperasikannya. Dengan demikian Kriteria ini dapat menggunakan instrumen
angket sebagai alat ukur kepraktisannya. Angket tersebut dapat digunakan sebagai
bahan analisis mengenai respon peserta didik setelah menggunakan media
pembelajaran yang dikembangkan.

3.6 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini:
1.  Wawancara

Proses wawancara dilaksanakan sebelum melaksanakan penelitian media
pembelajaran interaktif online ini. Hal ini bertujuan untuk mendapatkan data
mengenai materi yang harus diajarkan, tujuan pembelajaran yang ingin dicapai, dan
media yang digunakan peserta didik selama ini. Penelitian ini juga membutuhkan
informasi mengenai fasilitas sekolah apakah menunjang untuk proses pembelajaran
interaktif online. Sebagai sumber informasi wawancara ini yakni guru mata

pelajaran matematika SMAN 1 Jember.
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2. Validasi Para Ahli

Validator terdiri dari dua dosen Pendidikan Matematika Universitas Jember
ahli materi dan media pada pendidikan dan satu guru mata pelajaran matematika
SMAN 1 Jember. Hasil validator digunakan sebagai bahan analisis kekurangan
media pembelajaran, sehingga perlunya merevisi media tersebut. Dalam menilai
media pembelajaran ini dibutuhkan instrumen yaitu berupa lembar validasi dimana
didalamnya mencangkup 3 aspek. Menurut (Yamasari, 2010:2) untuk memenubhi
kevalidan perlu tiga aspek yang diperlukan untuk penilaian oleh para ahli yaitu.
I.  Aspek format, meliputi (1) Keunggulan dibandingkan media yang sudah ada,
(2) kesesuaian ukuran dan jenis huruf, serta gambar, (3) kreativitas dan
inovasi dalam media pembelajaran.
ii.  Aspek isi, meliputi (1) Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan
standar isi (SK dan KD), (2) Kesesuaian materi dengan tingkat perkembangan
dan kebutuhan peserta didik, (3) Kesesuaian penjabaran materi dalam media
pembelajaran dan tujuan pembelajaran, (4) Kejelasan dari maksud soal, (5)
Kunci jawaban sesuai dengan pembelajaran,
iii.  Aspek bahasa, meliputi (1) Kesesuaian kaidah bahasa indonesia dengan baik
dan benar, (2) Kemudahan peserta didik memahami bahasa yang digunakan.
3. Metode Tes

Hasil validasi soal tes tersebut akan diuji coba pada peserta didik setelah
melaksanakan pembelajaran menggunakan media pembelajaran  online
menggunakan ClassFlow berbantuan software GeoGebra. Metode tes ini sebagai
alat ukur kemampuan peserta didik dalam memahami materi yang telah dipelajari.
Media pembelajaran dikatakan efektif apabila 80% dari seluruh peserta didik
mendapatkan skor lebih dari atau sama dengan Kriteria Ketuntasan Minimum
(KKM) (Mulyasa, 2007:254). Uji efektivitas digunakan media online, peserta didik
akan diuji secara online menggunakan web ClassFlow.
4.  Metode Angket

Metode angket merupakan alat untuk mengukur respon peserta didik setelah
menggunkaan media pembelajaran online ini. Instrumen metode angket ini terdiri

dari kemudahan membuka dan menggunakan media pembelajaran, kemudahan
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memahami materi dalam media, tingkat kesulitan mengerjakan tes hasil belajar,
tingkat kesenangan dan kejenuhan peserta didik menggunakan media pembelajaran,
kemudahan mengulang kembali pembelajaran dan tingkat motivasi peserta didik

setelah menggunakan media pembelajaran.

3.7 Metode Analisis Data
Analisis data digunakan sebagai acuan peneliti menarik kesimpulan dari hasil

penelitian. Melalui data tersebut peneliti mendapatkan informasi sebagai bahan

analisis secara mendalam mengenai pengembangan media pembelajaran online
menggunakan ClassFlow berbantuan software Geogebra.

Berikut metode analisis data yang digunakan untuk menganalisis dari
himpunan data yang diperoleh, antara lain.

1. Analisis Kevalidan
Media pembelajaran ini divalidasi oleh dua dosen Program Studi Pendidikan

Matematika FKIP Universitas Jember dan satu guru SMAN 1 Jember. Langkah-

langkah untuk menentukan media ini dikatakan valid sebagai berikut:

a.  melakukan rekapitulasi data penilaian kevalidan media pembelajaran dalam
tabel yang meliputi aspek (4;), indikator (I;), dan nilai (V;;) untuk masing-
masing validator.

b.  menghitung rerata nilai dari semua validator untuk setiap aspek penilaian.
Adapun rumus yang digunakan mencari rata-rata dengan rumus sebagai
berikut:

1 Vi (3.1)

n
Keterangan :

I; =rata-rata nilai hasil validasi
V;; = data nilai validator terhadap indikator ke- i
n = banyaknya validator
c.  menentukan rata-rata nilai untuk setiap aspek dengan menggunakna rumus

sebagai berikut:
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n e
A; = Lj=1bi (3.2)
m
Keterangan :
A; = rata-rata nilai untuk aspek ke- i
I;; = rerata untuk aspek ke- i indikator ke- j
m = banyaknya indikator dalam aspek ke- i
d.  menentukan nilai (1) atau nilai rata-rata total dari semua aspek
menggunakna rumus sebagai berikut:

iz14i 3.3)

V, = »

Keterangan :

V, = rata-rata nilai total untuk semua aspek

A; = rerata nilai untuk aspek ke- i

n = banyaknya aspek

Nilai (17,) kemudian dihitung menjadi nilai koefisien korelasi («).

Vo
== 3.4
a 4 ( )

Koefisien korelasi () diinterpretasikan ke dalam kategori-kategori yang
menunjukkan derajat kevalidan dari instrumen hasil pengembangan. Kategori-
kategori tersebut akan menunjukkan tingkat validitas, berikut kategori koefisien
korelasi pada Tabel 3.1 (Fatoni, 2017: 36).

Tabel 3.1 Kategori Interpretasi Koefisien Validitas

Besarnya a Interpretasi
0,80 < |a| 1,00 Sangat tinggi
0,60 < || < 0,80 Tinggi
0,40 < |a| < 0,60 Sedang
0,20 < |a| £0,40 Rendah
0,00 < || £0,20 Sangat rendah

Semakin tinggi derajat kevalidan, semakin baik media pembelajaran yang
dihasilkan. Media pembelajaran dapat dikatakan valid jika rata-rata total penilaian
dari keenam aspek menunjukkan kategori interprestasi tinggi atau sangat tinggi.

2. Analisis Kepraktisan
Media pembelajaran interaktif online menggunakan GeoGebra ini dikatakan

praktis apabila memenuhi respon dengan kategori baik dan sangat baik dari
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pengguna. Respon dapat dilihat melalui angket respon yang telah dibagikan oleh

peneliti kepada objek penelitian. Kategori baik tidaknya media pembelajaran ini

dapat ditinjau dari banyaknya kategori respon pada Tabel 3.3 (Erhansyah:2012).
Tabel 3.2 Kategori Respon Angket Pengguna Media

Kategori Persentase Nilai P (%)
Sangat baik 80< P <100
Baik 60 <P <80

Cukup 40 < P <60
Kurang baik 0<P<40

Mendapatkan nilai rata-rata respon pengguna pada angket sebagai berikut:

a.  melakukan rekapitulasi data angket respon pengguna media pembelajaran
dalam tabel yang meliputi indikator (I;), dan nilai (Kj;) untuk masing-masing
respon.

b.  menentukan nilai (R) atau nilai rata-rata total dari semua indikator
menggunakna rumus sebagai berikut:

w
RE i=11i (3_5)
n

Keterangan :
R = rata-rata nilai total untuk semua indikator
I; = rerata nilai untuk indikator ke- i
n = banyak indikator
c.  mengubah nilai rata-rata total dalam bentuk persentase menggunakan
rumus:

P =R x 100% (36)
Keterangan:

P = nilai rata-rata angket respon pengguna (%)

R = rata-rata total nilai
3. Analisis Keefektifan

Metode pengumpulan data telah dijelaskan bahwa media pembelajaran
dikatakan efektif apabila 80% dari seluruh peserta didik mencapai lebih dari atau

sama dengan nilai KKM. Sedangkan nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
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pada SMAN 1 Jember yakni lebih dari atau sama dengan 76. Kriteria ketuntasan
kelas dapat dilihat pada Tabel 3.3 Widoyoko (dalam Dewi, 2011:35).
Tabel 3.3 Kategori Keefektivan Media Pembelajaran

Nilai Q (%) Kategori Persentase

95 <Q <100 Sangat baik

80 < Q<95 Baik

60 < Q<80 Cukup baik

40<Q <60 Kurang baik
0<5Q<40 Tidak baik

Untuk mengetahui tingkat persentase keberhasilan media pembelajaran

secara keseluruhan dapat menggunakan rumus di bawah ini.

n
Q =% 100% (3.7)

keterangan:

Q = persentase hasil belajar

n = siswa yang mencapai lebih dari atau sama dengan nilai KKM

N = siswa keseluruhan

Analisis keefektifan media pembelajaran interaktif online menggunakan
ClassFlow berbantuan GeoGebra ini dengan merekapitulasi nilai tes hasil belajar
peserta didik dan menentukan apakah nilai tersebut dapat memenuhi nilai

ketuntasan dari kategori keefektivan.
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BAB 5. PENUTUP

3.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil yang didapat pada penelitian, dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut:

1. Proses pengembangan media pembelajaran matematika interaktif online
menggunakan ClassFlow berbantuan software GeoGebra pada materi
integral luas daerah memiliki 4 tahap yaitu: 1) Tahap Pendefinisian (define)
Tahap ini dilakukan analisis terhadap peserta didik, media dan konsep awal,
masalah-masalah kebutuhan dalam pembelajaran di sekolah, permasalahan
dasar dalam pengembangan media berdasarkan kurangnya kontribusi peserta
didik dalam pembelajaran, serta kurangnya pemanfaatan fasilitas sekolah
seperti jaringan internet dan laboratorium komputer. 2) Tahap Perancangan
(design) Merancang media pembelajaran yang sesuai dengan analisis
permasalahan dasar di SMAN 1 Jember, sehingga perancangan media
disesuaikan dengan kondisi yang ada di sekolah. Media yang digunakan yaitu
media pembelajaran interaktif online menggunakan ClassFlow berbantuan
software GeoGebra. 3) Tahap Pengembangan (develop) Tahap ini terdiri dari
dua tahap yaitu tahap validasi dan tahap uji coba. Tahap validasi yang
dilakukan yaitu menentukan kevalidan media pembelajaran oleh tiga
validator, dimana validator tersebut terdiri dari dua Dosen Pendidikan
Matematika FKIP Universitas Jember dan satu Guru Matematika di SMAN 1
Jember. Pada tahap uji coba di lakukan di SMAN 1 Jember, uji coba
dilakukan untuk mengetahui tingkat keefektifan dan tingkat kepraktisan.
Tingkat keefektifan didasarkan pada tes hasil belajar peserta didik dan tingkat
kepraktisan didasarkan pada hasil analisis angket respon pengguna media. 4)
Tahap Penyebaran (disseminate), penyebaran media pembelajaran ini
dilakukan di tempat uji coba yaitu di SMAN 1 Jember dan melalui media
sosial. Penyebaran yang dilakukan di tempat uji coba yaitu dengan
memberikan softcopy rancangan media pembelajaran GeoGebra dan buku

panduan media pembelajaran. Untuk penyebaran di media sosial yaitu
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melalui blog dengan laman https://yurismeup.blogspot.com/2019/07/media-

pembelajaran-matematika.html

Hasil pengembangan media pembelajaran matematika interaktif online
menggunakan ClassFlow berbantuan software GeoGebra pada materi
integral luas daerah memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Tingkat
kevalidan berdasarkan penilaian validator sebesar 0,91 dengan kategori
“Sangat Tinggi”; Tingkat kepraktisan berdasarkan angket respon pengguna
sebesar 92,64% dengan kategori “Sangat Baik™; dan Tingkat keefektifan
berdasarkan nilai tes hasil belajar peserta didik di atas KKM yaitu sebesar
80,65% atau 25 dari 31 peserta didik dengan kategori “Baik”.

Saran

Saran untuk pengguna dan peneliti lain yang akan engembangkan penelitian

sejenis.

a)

b)

Untuk peneliti yang akan mengembangkan penelitian menggunakan
ClassFlow atau software GeoGebra dapat menggunakan skripsi ini sebagai
referensi dalam penelitiannya. Selain itu peneliti lain dapat menyempurnakan
hal-hal yang masih menjadi kekurangan dalam media ini, misalnya dengan
menambahkan objek-objek dan fitur-fitur pendukung pada media agar
tampilannya lebih menarik.

Pengembangan media pembelajaran interaktif online hendaknya
dikembangkan untuk materi yang berbeda, agar dapat memperluas dan

menumbuhkan motivasi peserta didik dalam belajar matematika.
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Lampiran A. Matriks Penelitian

LAMPIRAN

MATRIKS PENELITIAN

JUDUL RUMUSAN MASALAH VARIABEL INDIKATOR SUMBER DATA METODE PENELITIAN
Pengembangan Bagaimanakah proses . Proses pengembangan |1. Media Pembelajaran Subjek penelitian: 1. Subjek dan daerah
Media pengembangan media media - Materi dan isi, Siswa kelas XI penelitian:
Pembelajaran pembelajaran matematika [2. Hasil pengembangan - Kebahasaan, MIPA 6 Siswa kelas XI MIPA 6
Matematika Online Menggunakan media - Keformatan, Validator: SMA Negeri 1 Jember
Online ClassFlow berbantuan 2. Tahapan Four-D: 2 dosen pendidikan | 2. Jenis penelitian:
Menggunakan Software GeoGebra pada - Pendefinisian matematika FKIP Penelitian pengembangan
Classflow materi integral luas (Define), Universitas Jember (Research and
Berbantuan daerah - Perancangan (Design), dan 1 guru Development)

Software Bagaimanakah hasil - Pengembangan matematika SMA 3. Prosedur penelitian:
GeoGebra Pada pengembangan media (Develop), Negeri 1 Jember Four-D Model

Materi Integral
Luas Daerah

pembelajaran matematika
Online Menggunakan
ClassFlow berbantuan
Software GeoGebra pada
materi integral luas
daerah

- Penyebarluasan
(Disseminate)
3. Kiriteria Hasil
Pengembangan
- Kevalidan,
- Kepraktisan,
- Keefektivan

Informan:

Guru matematika
kelas X1l SMA
Negeri 1 Jember

4. Metode pengumpulan
data.
- Wawancara
- Lembar validasi
- Tes hasil belajar
- Angket respon
pengguna

5. Metode analisis data.
- Kevalidan
- Kepraktisan
- Keefektivan
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Lampiran B. Tampilan ClassFlow
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Dalam ClassFlow terdapat dua jenis tampilan, yaitu guru dan peserta didik

1) Dashboard guru

CLASSFLOW"

Home  Classes  Resources

#® My Feed
b ™ Kelas Matematika o

Class Code; QJD3Z

RESOURCES

. Tes Hasil Belajar Aplikasi
= Integral

2) Dashboard Peserta Didik

CLASSFLOW"

Classas Resources

Kelas Matematika

# My Feed
* = Kelas Matematika

= Matematika

@ 2k yurle Lne| 3 Kelas Matematika

arokatish

£  Mew Motebcok

RESOURCES

(=)

There are no
resources

3) Soal Tes Hasil Belajar

Untuk soal tipe jawaban singkat, diisi hasil akhir dari jawaban, misal 2

satuan luas

% Carilah luas integral yang dibatasi oleh 3z +y = 0 dan 2y = 3zt .1
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Diketahui suatu daerah dibatasi f (z) = 3 — 2 dan g () = 22° — B

w

ah yang dibatasi para

1

batasi y = &

g di

£ fa 1 .
o v
d. -z d
e I &=

e, 465 satuar

f dan g adalah..
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{ iy
Hitunglah luas daerah yang dibatasi oleh kurva pada gambar di atas ...!

asioleh y = & — 1, sumbu-x, & dan &
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& (|
b -
c s
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e | 4
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u tangki yang terisi penuh dapat me
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kebocoran terjadi?®

Pemilik rumah ingin meng 1 atas pingy

ar berikut.,

Gamt

+ 2%, grafik dari bagian atas pintu rumah ditunjukkan pa
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bar adalah Rp500.000/m?. Jika ada 6 pintu di rumahnya, maka biaya
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0. cyary daerah dibarasi cleh kurva ¥
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Lampiran C. Tampilan Media GeoGebra Online

1. Tampilan menu beranda media GeoGebra online

« C O & Wi/ geogebeaoglnver g
oo @ ¥

) Duekowt- it @ Whatidpp @ CAE-Centid At § Perguntn TTuts ) Senme s

= GeoGebra

Integral Luas Daerah

At # 4 T

ey

2. Tampilan menu petunjuk

Integral Luas Daerah

Author: Yurs Mimbadr

—— B
1. Dl datam mecia I terdapat Menu *Beranca’, “FetunUl, “Silasus” dan Weterr Fiin MenL yang ngin dipin &
2. Menu "EERANDA’ adalan SAMPUL dar mediz pembeiajaran in: 8
3. Manu “Silanes” hang) tentang Kompetens: Dasar, indikasr, dan Tujean Pemaoslajaren -
4 Menu “Mater” terdanal dus tomoal yafir -1 iKarva® oan -2 Kuna” Tomaol -1 Kurva® erisl penpersan dan i
\angkan-angksh dalam integral uas daerah 1 kurva, 820 tombol *2 Kurva® hersi
peng an tangkan-iEngk ) masalah integral luss daersh 2 hurva, >
5. Pada tombol 1 Kurva®, terdapat satfungst y(x), conton soal can batas caeran Sesusikan Danyak suku yang -
diingnian fengan menekan tombed “+ Tombo “Conton 20al” untuk menampikan contoh 208l yang ingin
aikerjakan. Tombol *Batas Daeran” Untuk menzmpian tasran intagral, (%2 Ingin mengunan posis ths, maks ¥
Qeser ik A unfuk Batas bawah dan b untuk batas aizs e z L
6. Selanuiny2 tekan tomool “Bentuk infegral” dan a:an muncul IMegra) 0an korak masukan wnius angha-angka i i | " I
013 tekan fombal *?" Untk penielasan sefanjumya 3
7. Paoa tombol *2 Kura 33ma haings Sepert [20a 1ombot °1 Hurva® ferdapat fungs!, contoh 508, dan Datas
¥ osersn, namun pana fombol Ini tercapat dua Tngs! yains ) 1an gix =
-8
H 4 £ e
Media Fembeiaiaran Malematiks - FHAP UNES a .
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Author: virs Mimosar
4
2
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e
$
‘
3
B 5 432 -t i
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4. Tampilan Kontekstual
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5. Tampilan menu latihan soal
Soal nomor 1
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thure [ 2huva "__ Batas Dasrah (] %=1 - /| Daeran
gl b=5
=1 % (=] E (] sumbu [f] 53275 | m—t—
e integhal Amatiish gtsgrah Intagral, | (ke casreh barada o Alas Srmbu
- 8 ImiEsL han Datas stas atau fixj=0 pads [3 6], maka Luas dasrah yang disrsir Wi
g .
= 5 h |
L LK : L= [ i I
- mEsL-kan batas bawah L. |
[ - | (ke dazrah berada & beawah sUmEL-: ala K =0 sl |
- pada fa b, maks Luas dasrahyang 4 arsic ol

» Setarutnya  [ShantonBel . -
Tekan o ginl "::1‘"" meram Rl k=-— [ [{x)ds atau L -/I: Flxpe
A

- intk MENQUrENG- SUhu

Meda Pembelajsian Maramat ka - FIRIF UNE.)

Trrrunnd

Soal nomor 3

(1% Canianbas itearsiieng abatasi ol |
e ] e s
[ [f] 2huva | Bl '
5 : b=3
i I ER [V taz2 el (/] Daeran
1
=1 X *4 -
i [ asumben bardud s e .
|_:Bemu!<.‘-llli?hg o 1 | s
. I ]
[ o
~onAan Bt b Amsilah dsersh d=n grefilcdi samgang. | N
- Ak daersh yang dibatasl okl kuvalx can | = j [H=) = gl
" Selanjutiga lurva gix) dengen fix) =olx) pads-|a b], maka: £l :
Tekan di sind

Mt caerah yan ditstas nkeh hiva Ry dan
kurva g(x) dangan fixjsolx) pada [a,b), maka

= fmx] e

Media Pembelajaran Maternati ka - FRIF LINE



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran D. Soal Tes Hasil Belajar dan Pembahasan

1. Carilah luas integral yang dibatasi oleh 3x + y = 0 dan 2y = 3x2 ...!

(tipe jawaban singkat)

’ ' ETUNIVE | ' [ mTu‘." AT ilfaN
B o R o E
> p— - - N A S
j NIEGRAL menpakan bectuk operas: materaths yang menjsd
w1ests darl cpstasi e dan it can [urla atau sush s desral tedsaly
lurve V| 2 Co
415 x‘ ’ V| Dasrahynng terdantui
g= X .

Bentuk integral

:
3
)

10 Pambalajeian Matema

di x; = —2 dan di x, = 0, maka bentuk integralnya

0 (—3x) — Ex2 dx = 0 —3x—§x2 dx
2 2
;2[_§xz_§1x3 0o
2 2'3 -2

2 2 -2
= (307 -30°) - (=327 -3¢-2°)
= - (-2 -1(-9)
=—(—6+4)
=2
maka luasnya adalah 2 satuan luas

Dengan menggambar kedua kurva didapat titik potong kedua garis

63

2. Diketahui suatu daerah dibatasi f(x) =3 —x dan g(x) = 2x* —5x — 3

memiliki luas daerah f_31(—2x2 + 6x — 1)dx. (tipe benar/salah)

Pembahasan:
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INTEGRAL marpskan bartul: operas matematika yang menjadi
IMvars <an nparas tuninan dan limt da umiah atau suail bas dasran taan
[Jawne  [] 2hira [] cantan
=i
! ’
=1 % lal o | Dasrah yang terbentuk

1
g=2 o +ls xsla

Dengan menggambar kedua kurva didapat titik potong kedua garis di

x; = —1dandix, = 3, Maka bentuk integralnya
3 3
f[(S—x)—(sz —5x—3)]dx = f(—Zx2 + 4x — 6) dx
-1 -1
maka luasnya adalah f_gl(—sz + 6x — 1) dx, pernyataan adalah salah.

Hitunglah luas daerah yang dibatasi kurva y = x? — x — 2 dengan garis
y = x + 1 adalah ...! (tipe pilihan ganda)

Pembahasan:

§ TNTEGRAL menpakan benuh oparasi malematika yang menac
imwers dari operasi turunan dan mit darl jumish atay suahy luas dasrsh tedsnty

na iyl 2hunva || conton
1=1 2T+ 104 X. 1 I Iz Dasrahyang terbertuk
|
g=1 X 2t 4
Bentuk Integral

Maaa Pambelgaran Matemanka - FiOP LNE)

Dengan menggambar kedua kurva didapat titik potong kedua garis di
x; = —1dandi x, = 3, maka bentuk integralnya

3 3
f(x+1)—(x2—x—2)dx= f2x+3—x2dx
21 21

= [xz + 3x —%x3] _31
= (3?2 +33)-13%) - (D?+3(-1) -3 (-1?)
=(9+9—9)—(1—3+§)
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1
== (-2+3)
=11-2
3
=2-102=1067
3 3 )
maka luasnya adalah 10 5 atau 10,67 satuan luas

4. Luas daerah yang dibatasi f(x) = x2 dan g(x) = 2 — x adalah ...

(tipe pilihan ganda)

Pembahasan:

65

_' - s — {7 -
WTEGRAL menpakan bantuk ep< o matamatka yang menad
Invers dari operasi turunan dan Emit dar jumish atau sush) luss deersh tertentu

a ?' 2hurva |_| Contsh
1=1 Mls |+ Diz=rahyang terbertuk
'
l g=1 x 1+2

Bentuk Integral

x; = —2 dan di x, = 1, maka bentuk integralnya
1

j(Z—x)—(xz)dx= fz—x—xzdx

22 2
- [Zx _%xz _§x3 ] —12

Dengan menggambar kedua kurva didapat titik potong kedua garis di

= (20 - -3 %) - (22— -* -5 -2)%)

= (2-2-Y) - (~4-tw-i-9)

1 1 8
=2-7-3—-(=2-2+3)
=2-—-——+4+2-2

2 3 3
=8---3

2
—5_1

2
—4-=45

2

maka luasnya adalah 4% atau 4,5 satuan luas

5. Jika f(x) = (x —2)2—2 dan g(x) = 4 — f(x), maka luas daerah yang

dibatasi kurva f dan g adalah ... (tipe pilihan ganda)



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

66

Pembahasan:

INTEGRAL mem in bentuk opel mslm matika mgmen] adi
Invers dan operasi tuunan dan limit e pmlah atau suatu Las dasrahtererty

/| 2tara [] comon

] 1 /| Da h
t=1 X ala &ois w/ Daerah yeng terbentuk

: \
=1, ¥l®ls X

B o i/

| X0
| S

o !
m tadia Pambelalsra Matemat ka - FRIP UNEJ

Dengan menggambar kedua kurva didapat titik potong kedua garis di

x, = 0dan di x, = 4, maka bentuk integralnya
4

f(2+4x—x2)—(x2—4x+2)dx=J8x—2x2dx
[oe-3e]: |

- (4(4)2 @) - (+02 -3 07)

- (64—%(64))—(0—0)

e 128
B 3
_192-128

B 3
—64—211—2133
R,

maka luasnya adalah 21 § atau 21, 33 satuan luas

. Hitunglah luas daerah yang dibatasi oleh p - il a
fx)=4x—x* dan gkx)=x*+4 \ ;
seperti gambar di samping...! \ "
(tipe jawaban singkat) \ . /
Pembahasan: N
Dari gambar yang diketahui, maka bentuk
integralnya o110 8 .\
3 5 -4 -3 2 28 1 —_._3.E_| 5 @ 7 8 8 f0 11 12
f[(xz +4) — (4x — x?)] dx / \f(x) = dx —x?
= E \
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3
= j(ZxZ —4x + 4) dx
21

2 3
— | _43 _ 2
—[3x 2x +4x]_1

- (567 - 207 +4@) - (517 - 207 +4¢-)

—(54 18+12) (—2 2 4)
~\3 3

—(54 18+12) (_2 2 4)
~\3 3

Maka luasnya adalah 18 g satuan luas

67

Luas daerah yang dibatasi oleh y = x3 — 1, sumbu-x, x = —1 dan x = 2

adalah... (tipe pilihan ganda)
Pembahasan:

o | G2 N T Y §
3 — -\' - p—r .-

| INTEGRAL merupakan bartuk operas matematika yang menjadi
\nvers dan operas tuunsn den limit de umiah eteu suat bas deerahterenty

y=1 XE

¥ |5y

+

untuk batas bawah dan b untuk batas atas

i Bentuk Integral

a=-1 =1
Tentukan batas yang diketshul, geser slider a '
t
I

Madia Fembalajoran Matema ka - FIIP UNE

4

Dengan menggambar kedua kurva didapat batas-batas untuk sumbu-x di

x; =1, x, = 1, dan x; = 2 maka bentuk integralnya
2

1
—J(x3—1)dx+fx3—1dx
-1

1

1 1 1 2
— _1=2+4 _ T
- [4x x]—1+[4x x]1

- -[fwr-m)- (e -En)+ (@t - @) - (o - o))

]
(G- G )< [o-2)-G-)
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1
_—[1—1—1—1]+[4—2——+1]
1

=121+ |3 4]
_ 1
=5-3

19 3
=—=4-=475

4

3
maka luasnya adalah 41 atau 4, 75 satuan luas

Suatu tangki yang terisi penuh dapat menyimpan air sebanyak 200 liter.
Tangki tersebut bocor dengan laju kebocoran V '(t )= 20—t , dengan t dalam
jam dan V dalam liter. Berapa liter jumlah air yang keluar antara 10 dan 20

jam saat kebocoran terjadi? (tipe jawaban singkat)

Pembahasan:

s _\'. ErRRa e =i
INTEGRAL merupskan bentuk operss matematka yang menjadi
Irnvars il oparas rsn dan lirt dar umiah afEu suall Las dasran anent

.\/ v || ke [ ] zanon
+*

'
B oy=1 x + o Satas Dasral
| Tentukan batas yang diketahul, geser slider a
Bentuk Integral urtuk batas bawah dan b untuk batas atas

Dengan menggambar kurva didapat batas-batas di t; = 10 dan t = 20, maka

bentuk integralnya

20
f(ZO—t)dt
10
1,720
_ _ 42
= [ZOt 28 10

1 1
= (20(20) - 5(20)2) - (20(10) - 5(10)2)
= (400 — 200) — (200 — 50)
= 200 — 150
=50
maka jumlah air yang keluar sebanyak 50 liter.
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9.

10.

Pemilik rumah ingin mengganti bagian
atas dari pintu rumahnya dengan
menggunakan kaca bergambar. Bagian
atas pintu tersebut dinyatakan dalam
fungsi y=—§x2+§x, grafik dari
bagian atas pintu rumah ditunjukkan
pada Gambar berikut. Biaya untuk
pembuatan dan pemasangan kaca
bergambar adalah Rp500.000 per meter
persegi. Jika ada 6 pintu di rumahnya,
Maka biaya yang harus dikeluarkan oleh
pemilik ~ rumah  tersebut  sebesar
Rp900.000.

(tipe benar/salah)

Pembahasan:
12

3 0

(12)3 +202?) - (-5 (07 +3 ?)

= <——(1728) + = (144)) —(0+0)
(- 64 + 96)
32

69

flx)= —x

(%]

dm

Jadi luas daerah bagian atas untuk satu pintu adalah 32 dm? = 0,32m?.

Sehingga untuk 6 pintu adalah 6 x 0,32m? = 1,92m?. Karena biaya

pembuatan dan pemasangan kaca Rp500.000/m?, maka total biaya yang
harus dikeluarkan adalah 1,92m? x Rp500.000/m? = Rp960.000

Maka pernyataan biaya yang harus dikeluarkan oleh pemilik rumah tersebut

sebesar Rp900.000. adalah salah.

Suatu daerah dibatasi oleh kurvay = x? — 2x — 3, sumbu-x, danx = 1;x =

4 memiliki luas 7§ satuan luas. (tipe benar/salah)

Pembahasan:
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e -
INTEGRAL merupskan bentuk operss matematka yang menjadi
Irvers ekl nparas trursn dan lirmit s umlah stau suatu bas dasran tanerty

R | | 2kurva i_ Coroh | ]
S a=1 b=4
y=1 x |+|&@ X- + 4 Batas Dasrah L — =
Tentukan batas yang diketahui, geser slider a
Bentuk Intagral untuk batas bawah dan b untuk batas atas

=

m | |
Media Fembsiajaran Matematika - FIKF UNEJ

Dengan menggambar kedua kurva didapat bentuk integralnya

3 4
—f(xz—2x—3)dx+f(x2—2x—3)dx
1 3

1

3

_ s 2.3 [13_2_ ]4
= X X 3x]1+3x X 3x3

NG 33) ~(w* - ER ) ™
[G@? - @2 -34)) -6 -32-33))]

3

o1 (o)]¢[(50)- o)
Somase[(8-)
=54245-19

—[0=-9-9)-(3-1-3)]+[(2-16-12)-(9-9-9)]

14 + 21§

71
3

e 1
maka pernyataan memiliki luas 75 satuan luas adalah benar.
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Lampiran E. Hasil Wawancara Guru

Hasil wawancara terhadap guru matematika SMAN 1 Jember

P | Bagaimana kegiatan pembelajaran di kelas untuk materi aplikasi integral luas
daerah pada tahun-tahun sebelumnya?

J | Kegiatan pembelajaran untuk materi aplikasi integral luas daerah saya
menerangkan secara manual di papan

P | Apakah sudah ada media pembelajaran yang membantu peserta didik dalam
memahami materi matematika dan jika ada, maka media apa saja yang pernah
digunakan dalam pembelajaran matematika di kelas?

J | Media yang saya gunakan powerpoint dengan bantuan LCD proyektor dan alat
peraga. Dulu juga pernah saya gunakan software Maple tapi sekarang sudah
jarang.

P | Bagaimana cara ibu dalam menyiapkan media tersebut dalam kegiatan
pembelajaran?

J | Sehari atau beberapa hari sebelum pembelajaran saya upload materi tersebut ke e-
learning sekolah, sehingga diharapkan siswa mempelajarinya terlebih dahulu di
rumah.

P | Apa saja kendala yang selama ini yang dialami oleh ibu dan peserta didik selama
proses belajar mengajar materi integral tentu luas daerah?

J | Kendala pada penggunaan power point biasanya siswa cenderung kurang
memperhatikan dan kurang fokus, kadang-kadang siswa merasa kebingungan
karena kurang sistematis.

P | Bagaimanakah hasil yang didapat setelah proses belajar mengajar setelah
menggunakan media pembelajaran?

J | Hasil belajar matematika selama ini memang ada beberapa siswa yang nilainya
bagus, ada juga yang dibawah KKM. Hal ini mungkin disebabkan kurang
minatnya siswa dalam belajar matematika, sehingga nilai yang diperoleh siswa
kurang maksimal.

P | Bagaimana pendapat ibu jika dalam kegiatan belajar mengajar diterapkan media
pembelajaran matematika interaktif online menggunakan ClassFlow berbantuan
software GeoGebra untuk membantu peserta didik dalam memahami integral luas
daerah? Apakah jika menggunakan media tersebut bisa efektif dan praktis?

J | Menurut saya memang bagus jika diadakan pembelajaran menggunakan media
berbasis online. Siswa lebih antusias dan senang jika dalam pembelajaran
menggunakan internet. Efektif dan praktis tergantung dari peserta didik dan
gurunya, medianya menarik atau tidak, dan penyajian materi juga menarik.
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Lampiran F. Instrumen Lembar Validasi

Nama

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA ONLINE MENGGUNAKAN CLASSFLOW
BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA PADA MATERI INTEGRAL LUAS DAERAH

Instansi
Tanggal

PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap kualitas media pembelajaran.

2. Kategori penilaian :
Sangat Kurang (SK) =1
Kurang (K) =2
Baik (B) =3
Sangat Baik (SB) =4
3. Apabila Anda memilih SB, B, K, dan SK, maka mohon berkenan memberi masukan atau saran pada kolom yang tersedia.
No. Aspek Kriteria Indikator SB| B | K |SK
Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan standar isi (SK dan KD)
1 Isi Media Kesesuaian materi dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan peserta didik
' (Materi dan Soal) Kesesuaian penjabaran materi dalam media pembelajaran dan tujuan
pembelajaran

72
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No. Aspek Kriteria Indikator SB| B K | SK
1 Isi Media Kejelasan dari maksud soal
' (Materi dan Soal) Kunci jawaban sesuai dengan pembelajaran
5 Kebahasaan Media Kesesuaian kaidah bahasa indonesia dengan baik dan benar
' Kemudahan peserta didik memahami bahasa yang digunakan
Keunggulan dibandingkan media pembelajaran yang sudah ada
3. Format Media Kesesuaian ukuran teks dan gambar
Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran
No. Bagian Perbaikan Saran
*) Jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagian belakang kertas ini.
Jember, .....ocovcvveiinnnn. 20....
Validator
............................................ )
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PENJABARAN PENILAIAN LEMBAR VALIDASI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA ONLINE MENGGUNAKAN CLASSFLOW
BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA PADA MATERI INTEGRAL LUAS DAERAH

MEDIA PEMBELAJARAN

No. Aspek Kriteria Indikator
SB Jika materi dalam media pembelajaran sangat sesuai dengan
standar isi
B Jika materi dalam media pembelajaran sesuai dengan standar
Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan iSi
standar isi (SK dan KD) K Jika materi dalam media pembelajaran kurang sesuai dengan
standar isi
SK Jika materi dalam media pembelajaran sangat kurang sesuai
dengan standar isi
sB Jika materi dalam media pembelajaran sangat sesuai dengan
1. Materi dan tingkat perkembangan dan kebutuhan peserta didik
Soal B Jika materi dalam media pembelajaran sesuai dengan
Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan peserta didik
tingkat perkembangan dan kebutuhan peserta didik K Jika materi dalam media pembelajaran kurang sesuai
dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan peserta didik
SK Jika materi dalam media pembelajaran sangat kurang sesuai
dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan peserta didik
Kesesuai_an penjabaran materi dalam media SB igtz;egéigzza?uﬁztr?rr;edrﬁlbae?lqagre:r:a pembelajaran sangat
pembelajaran dengan tujuan pembelajaran - - : - - -
B Jika penjabaran materi dalam media pembelajaran sesuai

dengan tujuan pembelajaran
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No. Aspek Kriteria Indikator
Kesesuai_an penjabaran r_nateri dalam _media K ilelzzsiegtjezg;a?u%?r?gedmaﬁgragre:r:a pembelajaran kurang
pembelajaran dengan tujuan pembelajaran 3 - - - -
SK Jika penjabar_an materi d_alam media p_embelajaran sangat
kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran
SB | Jika maksud dari soal sangat jelas
1. Materi dan . 4 B | Jika maksud dari soal jelas
Soal Kejelasan dagimaksud sod K | Jika maksud dari soal kurang jelas
SK | Jika maksud dari soal sangat kurang jelas
SB | Jika kunci jawaban sangat sesuai dengan pembahasan
B | Jika kunci jawaban sesuai dengan pembahasan
Kunci jawaban sesuai dengan pembahasan K | Jika kunci jawaban kurang sesuai dengan pembahasan
SK Jika kunci jawaban sangat kurang sesuai dengan
pembahasan
SB Jika bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia dengan baik dan benar
B Jika bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa
Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia dengan Indonesia dengan baik dan benar
baik dan benar K Jika bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan kaidah
» Kebahasaan b_ahasa Indonesia d_engan baik dan benar _
Media SK Jlk_a bahasa yang dlgur!akan sangatlfurang sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia dengan baik dan benar
SB | Jika siswa sangat memahami bahasa yang digunakan
B | Jika siswa memahami bahasa yang digunakan
Kemudahan siswa memahami bahasa yang digunakan K | Jika siswa kurang memahami bahasa yang digunakan
SK Jika siswa sangat kurang memahami bahasa yang
digunakan
3. Format Keunggulan dibandingkan media pembelajaran yang Jika media yang dikembangkan sangat memiliki
Media SB | keunggulan dibanding media pembelajaran yang sudah ada

sudah ada
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No. Aspek Kriteria Indikator
K Jika media yang dikembangkan kurang memiliki
Keunggulan dibandingkan media pembelajaran yang keunggulan dibanding media pembelajaran yang sudah ada
sudah ada SK Jika media yang dikembangkan sangat kurang memiliki
3. Format keunggulan dibanding media pembelajaran yang sudah ada
Media SB | Jika media pembelajaran sangat kreatif dan inovatif
Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran Bl ika med™™ pemilgglgjaran Wi dan inovatif
K | Jika media pembelajaran kurang kreatif dan inovatif
SK | Jika media pembelajaran sangat kurang kreatif dan inovatif
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Digital Repository Universitas Jember

Lampiran G. Lembar Hasil Validasi
Validator 1

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN

TEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBEL AJARAN MATEMATIKA ONLIVE MENGGUNAKAN CLASSFLOW
‘BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA PADA MATERI INTEGRAL LUAS DAERAH

Yodianto, S804

V) pada kolom yang scsusi dengan penilaian Anda terhadap kualitas modia pembelajaran.

=i
=2
il

i

__Indikator

il pembelajaran dongan standar 5 (S¥. & KD)

din

K | SK

N
v

= e
]
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Digital Repository Universitas Jember

Validator 2

_ -' INSTRUMEN PENILAIAN PENFLHTIAN

3

VAL

ASTAHLIMEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

UAN SOFTIARE GEOGEBRA PADA NEATERTINTEGRAL LUAS DAERAN

S s,

2 ufu‘ds‘ugaui’peui)ﬁhn_ Andaterhadap Koalites media pembelajaran.

-

i, 1

SELAJARAN MATEMATIKA ONLINE MENGGUNAKAN CLASSFLOW

\ m%&}:wkcnswmcm'bun masukan atau saran pada kolon yang tersedia.
. - “u,

Y iy S Tl
aian materi dabun medin pembelajaran dengan st SK i K g f“ls—, =)
| hesesuaian materi dergan tingkat perkembaogan dan kebutihon pesent didik ===
Kesesua: teri dalam medin pembelajaran dan ) : ==
— . S
kil A

U
-

11

kolom saran ¥ iakan kurang. saran dapat ditulis pada bagian belakang &

VIR

(Rt N
i

-_,_-A-P“I
B = -
GEEA: . : b
B '1 " PR ; R ]
BUBSE Y N S e
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Lampiran H. Instrumen Penilaian Angket Respon Pengguna

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF ONLINE MENGGUNAKAN CLASSFLOW BERBANTUAN
SOFTWARE GEOGEBRA PADA MATERI INTEGRAL LUAS DAERAH

Petunjuk:
1. Berilah tanda (\ ) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas media
pembelajaran
2. Bila memilih pilihan Tidak Setuju (TS) dimohon untuk memberi masukan
atau saran pada kolom yang tersedia
3. Keterangan : S = Setuju, TS = Tidak Setuju

Nama
No. absen

R/ Masukan atau
No. Kriteria S | TS
Saran

1. | Saya mudah mengoperasikan ClassFlow
Saya mudah  berkomunikasi  melalui

2 ClassFlow
Saya tertarik dengan pembelajaran online
3.
dengan menggunakan ClassFlow
4 Saya tertarik dengan model tes hasil belajar
" | online menggunakan ClassFlow
5 Saya dapat memulai GeoGebra online dengan
" | mudah
6 Saya tertarik mempelajari aplikasi integral
" | luas daerah menggunakan GeoGebra online
7 Saya mudah mengoperasikan GeoGebra

online
Saya mudah mempelajari konsep aplikasi
8. | integral luas daerah menggunakan GeoGebra
online

Saya dapat mengerjakan permasalahan
9. | aplikasi integral luas daerah menggunakan
GeoGebra online

Saya merasa senang belajar dengan media

10. : S
pembelajaran ini

Saya tidak merasa bosan belajar dengan media
11. | pembelajaran  menggunakan  ClassFlow
berbantuan Geogebra ini

Saya termotivasi untuk belajar matematika
setelah menggunakan media pembelajaran
menggunakan ClassFlow berbantuan
Geogebra ini

12.
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Lampiran I. Lembar Hasil Respon Pengguna

INSTRUMEN PENILAIAN PENLLITL:\I\)IJA
'LEMBAR ANGKET RESPON PENGGU
 PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA INTERAKTIE ONLINE
mﬂcvmxm CLASSFLOW BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA PADA MATERI
INTEGRAL LUAS DAERAH

Pemn'juk
. Berilah tanda (¥ ) pada kalom yang sesuai unnik menilai kualitas media pembelajaran
2 Bila memilih piliban Tidak Setuju (T$) dimabon untuk member: masukan atau saran pada kolom yang
tersedia

3. Keterangan : § = Setuju, TS = Tidak Setuju

‘Nama .mc“\ P\“\!O\ Dwy X A

No.absen : g

|
.

W |

Kriteria Masukan atau Saran

G

1. | Saya mudah mengoperasikan ClassFlow
| Saya mudah hcrkomumkasn metalut ClassFiow
3 Saya sertack dcngan pcmbelaman online dengan

| menggunakan Classtiow |
4 Sayz tentank dengan model tes hasit belajar ontine |
nenpgunakan ClassFiow
¢ | Save dapat memulai GeoGelra online dengen
| mudah
6 %\a tertarik mempeiajan aplixasi inlegral lues
| daerah mengpunakan GeoGed niing
S_dve mudzh mengoperasikan berz(m
Saya mudah mempelajari konsep aphikasi wtegral |
luas daerah menggunakan Gealebra online

|

MASUK
hehe hehe "

< x N f\

N

Says dapat mengerjakan penmasalahan aplikas: |
unakan GeoGebra

Saya tidak merasa bosun I~
1. | pembelajaran menggunakan C
| Geogebrani =
Saya lermotivasi unlux belajar matematixa setel:

'f * | pembelajaran ini

<_A

INSTRUMEN PENILAIAN l'ENELlTlI:\rFA
LEMBAR ANGKET RESPON PENGG!
ANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA INTERAKTIF ONLINE
CLASSFLOW BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA PADA MATERI
INTEGRAL LUAS DAERAH

lah tanda (% ) pada kolowm yang sesuai untuk menilai kual Jitas media pembelajaran
2. Bila memilih pilihan Tidak Setuju (TS) dimohon untuk memberi masukan atau saran pada kolom yang
Lersedia
3. Keterangen : S = Setuju, TS = Tidax Setuju
Namy LDy CARISA &.M.
No.absen 2 -

Masukan atau Saran

Kriteria

rmudal berkomunikasi m
k dcm,an permbi

Saya tertarik dengan model s hasil belajar onfine
4. 3 T
mengg ClassFlow .

Sava dapat memulat GeeGelwa  aritie dengun v
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13 INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
mﬁmmcmmmmzwmmrzmmmm~mm-_
MENGGUNAKAN CLASSFLOW BERBANTUAN SOFTHWARE GEOGEBRA PADA MATERI

[ INTEGRAL LUAS DAERAH

1. Berilah tanda () pada kolom yang sesuai untuk menilai Kkualitas media pembelajaran

2. Bila memilih pilihan Tidak Setuju (TS) dimohon untuk memberi masukan atau saran pada kolom yang
tersedia

3, Keterangan : S = Setuju, TS = Tidak Setuju _

INSTRUMEN PENILAIAN PENELK'I'L’;?

. * LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA . .
 PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA INTERAKTIF ONLINE
'MENGGUNAKAN CLASSFLOW BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA PADA MATERI

INTEGRAL LUAS DAERAH

?cﬁ:ﬁjuk{ I
1. Berilah tanda (') pada kolom yang sesuai unuk menilai cualites media pembelajaran
2. Bila memilih pilshan Tidak Setuju (TS} dimohon stk memberi masukan atau saran pada kolom yang
3. Keterangan ; S = Setuju, TS = Tidak Seruju

Nama : f_{ H IUQCII'VAS 2%

No.absen : 2}

No. Kriteria 1 5 18 Masukan atau Saran %
i Saya mudah rop tkan (lassFlow [ 3 ¥ d;ﬁ
’2_ Saywmudah herkomunixasi melahst 2 QF (! k?[;éqzh a,? fﬂ ﬁ‘d
| bita (€01 a g

5 Saya lertartk dengan pembelajaran

ClassFlow

Nama : e P(“a'\da ?Uf\ﬁ 3
No.absen 1 W23
No. Kriteria S |18 Masukan atau Saran
1. | Saya mudeh men; ikan ClassFlow [
7. | Saya mudah berkomunikesi melalur ClassFlow [ |
Saya terarik dengan pembelajaran online dengan 7 )
3 | men ClassFlow i menga farnya uda |
4 Saya terank dengan model tes hasil belajar online v b ¢ l‘-' ik % :)
~ | menggunakan ClassFlow 0\30 Pa l
5 Saya depat memulal GeoGebra online dengan |
* | mudah B
& Saye tertarik mempelajari aplikasi intogral tuas | | |
| " | dactah memggunaken GeoGebra online |
7. | Saya mudah mengoperasikan GeoGebra oniine w
8 Saya mudah mpeliajari konsep aplikasi i \ =
" | juss daerah menggunakan GeoGebra onlin
9 Saya dapat mengerjakan permaselahan wplikasi | |
integral luas dzerah rengguriakan GeoGebra onlisne
Saya merasa senang belajar dengan media
| edonnat v
1 TSaya tdak merasa bosan belajar dengan miedia
| 1L | pembelajaran menggunakan ClassFlow berbantusn | v~
Geagebra im = J
| Sayz termotivasi untuk belajar matematika setclah l
| 12, | menggunakan media pembelajaran menggunakan e |
L~ | ClassFluw bert Geagebra ini l | |

mengaui
R

untuk Aakss clan

4 | Says terarik dengan model tes hasil beisjar o

Savi mudsh mempelajac
Iuas dageeh menggunakas
Saye dapal mengerjekan pe
| integral luas dacrah menggunakun G
) Sy merava semang  belaar  dengd
| 1 pembelagaran i

Sayw sk merasa bosan bel

11 | pemhelazaran menjzgunikan (
Crengihra
Raya lermotivast untuk belagar niatematiia selel i
12, Inw patiakan medin pembelaaran mengg
|‘ | ClussFiow herbantuan Geagebro m

Saye dapat memulal GeaGelra onime demgan

asalahan  aphias /

fka
L4 /:;u_k@oﬁl)l?g;"d“akfﬂ
v Ls kmot pake HP
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e
!bEv' INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN ?/ ‘ T =
g  LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA > - ) IMEN PENILAIAN PENELITIA|
MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA INTERAKTIE ONLINE ; _Amwnmcm PENGGUNA
; awrwwwummsomus GEOGEBRA PADA MATERI AN EDE BELAJARAN MATEMATIKA INTERAKTIF ONLINE
INTEGRAL LUAS DAERAH OW BERBANTUAN SOFTWARE GLOGEBRA PADA MATERI
1 mmu.wns DAERAI

Petunjuk:
1. Berilah tanda (¥ ) pada kalom yang sesuai untuk menitas kuabitas tnedia perabelsjaran N |
2. Bila memilih pilihan Tidak Setuju (TS) dimohon untuk member masukan atau sarin p&wm
tersedia
3. Keterangari : S = Setuju, TS = Tidak Setuju g
“Nama 5h¥ llo Gaer 1@la v r.
No.absen ;@20

ilai kualitas media pembelajaran
ik niemberi masukan atau saran pada kolom yang

| T
No. Kriteria | ' |48 Masukan atau Saran >
l : No. Kriteria § T8 Masu 5
1. | Saya mudsh mengoperusikin ClassFlow o | o A e } kan atau Saran
2, | Suys mudah berh asi meal ClaseFlow |V | 1S L‘?i‘é"\ A\&&M\\; L | Says mudah mengoperasikan Class#low. v A l‘ b
3 Suyn tertank dengan pembelajaran onl e dengan ‘/ Q@M \ﬁ gm GS\'(%}\ =25 |8 mxdah\bedlt{::unmmhlm ClassFilow (% JuJUr Sa\ya det] 4
|| menggunakan ClessFlow = 30 | e e an pembelataran onfine dengan v \’1 0(
Saya tenurik depgan madel tos hasil belsfar online mﬂmh_ng@ﬂ"?m \(QS‘JS’Q 80 a4qn
% menggunakan ClascFlow \/ 0‘60 %‘ Qkﬁh Q*OU 4 | Savatertarik d’"w model tes hasil belajar anlme 1
nggun ; v 4N am
5 @'wa dapat memmal GedGebra online denigan / menggunakan ClassFlow Keb‘“ﬂ\’ “3 a
“ | mudah ! 1 ﬂk\d@.\z" 5 | Saya dapat memului GeoGebra online dengan = we a ‘kﬁ“
6 Sava tertarik mempelajan splikast Tintegenl lues \/ mudah - - ¥
* | dacrah menggunakan GeoGebra o N - 4 | Sava tertarik mempelaiari aplikast integral luas 74 \QSS f\ow |\ LR
s mudah braaline | ¥ 1 L | daerch mcgggnakan GMGM online v scca ra kese ‘V'U\) 0
3 5ay'1 mudah m»-mpekqu pllkr'au miegral \/ 7. | Saya mudah mengoperasikan GeoGebra online \/ q
" | luss daceah menggunaicn GeoGehra online | | 5. | Save nudah mempelajan konsep aplikasi integral " ﬂa 8 ¢ &SS low
9 Saya dapat mengerjakan permasalizhan aplikast [ Juas duerzh W“ GeaGebra online | |“\ \.\
| integral luas dacrah mer engiumakan Genlebvdonline || | g _;.y, dﬂpﬂl mgujakm .l’em"”’ﬂ’ﬂ“ apiikasi ’ h &n .
10 J Says merasa semang  belajer déngan “media \/ F luds dacrah men| kan GeoGebra oniine Lo S‘S m’h’ M "'“\
primbeia fajaran my o Sayp W m M‘jﬂ dengan  media
Saya udg& merasa bosan b ‘|,xr rdengan Tmedia | ‘/ 10 . \/: MQ.M 3"\ ns
l 11 | pombelypran mengganscan ClassFlon bercantuan ' i S‘W Tidak mém- bosan bem deng&m media | ‘/' th* |
Gengebrdni__ . ! Al NMWM mmmhn ClussFiow berbantuan |
| I Saya lernotivast “untas bolsiar mAtEmAlik ik sctelah "!/ I S Mej,m | ttdak Q Samn
12, | menggunakan nwdia pembelijaran me g gunakan ‘ I ; Sava termativasi antuk belawr matemaniks sceelah aw aPa r Qj‘
ClugeFlow bertantusn Geogebrain 1 - L e 12 Elmsmw‘ﬁ lmbmedm pembeldjaran  menggunakan v '
1 fow berbantuan Geagebra int
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Lampiran J. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah . SMA Negeri 1 Jember
Mata Pelajaran . Matematika
Kelas/Semester : Xll/Satu
Materi Sub Pokok . Aplikasi Integral Luas Daerah
Alokasi Waktu . 2 x45 Menit

A. Kompetensi Inti (KI)

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab,
peduli (gotongroyong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusiatas
berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan
lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

3. Memahami, menerapkan,menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan
faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa
ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan,
dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta
menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik
sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

4. Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan
ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri serta bertindak secara efektif dan kreatif, dan

mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetnsi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

Setelah mengikuti pembelajaran peserta | 3.7.1 Mendeskripsikan dan

didik mampu: menerapkan konsep dan aturan

3.7 Mendeskripsikan dan menerapkan integral tentu _

konsep dan aturan integral tentu | 3-7-2 Menentukan luas daerah di
terkait luas daerah. bawah kurva.

3.7.3 Menentukan luas daerah di
antara dua kurva.

4.7 Memodelkan dan menyelesaikan | 4.7.1 Membuat  model  fungsi

masalah  dengan  menerapkan sederhana yang berkaitan
berbagai konsep dan aturan integral dengan konsep dan aturan
tentu terkait luas daerah. integral tentu luas daerah.

4.7.2 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan integral tentu
luas daerah di bawah kurva.

4.7.3 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan integral tentu
luas luas daerah di antara dua
kurva.

C. Tujuan Pembelajaran
1. Melalui permasalahan yang diberikan oleh guru, peserta didik dapat
menentukan luas daerah di bawah kurva dengan benar.
2. Peserta didik dapat menyelesaikan permasalahan yang diberikan oleh
guru berkaitan dengan luas daerah di antara dua kurva dengan benar.
D. Materi Pembelajaran
Fakta : notasi, simbol-simbol integral
Konsep : Luas daerah kurva
Prinsip : rumus-rumus luas daerah kurva dengan integral
Prosedur:
1. cara menerapkan dan membuat model fungsi sederhana dari suatu
permasalahan berdasarkan grafik fungsi
2. cara menentukan luas daerah di bawah kurva menggunakan konsep
integral tentu
3. cara menentukan luas daerah yang dibatasi oleh dua kurva

menggunakan konsep integral tentu
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E. Metode Pembelajaran

Pendekatan

Model Pembelajran

: Contextual Teaching and Learning (CTL)
: Problem Base Learning (PBL)

Fase-fase Contextual Teaching and Learning (CTL) meliputi.

a.
b.

C.
d.
e.

f.
g.

Modeling
Questioning
Learning community
Constructivism
Inquiry

Reflection

Authentic assesment

Fase-fase Problem Based Learning (PBL) meliputi:

a.
b.
&
d.

e.

Memberikan orientasi tentang permasalahan kepada peserta didik

Mengorganisasi peserta didik untuk meneliti.

Membantu investigasi individu atau kelompok

Mengembangkan dan mempresentasikan hasil diskusi

Mengevaluasi proses

F. Kegiatan Pembelajaran

mengatasi masalah.

Kegiatan Sintaksis
No. | Langkah | Waktu Contgxtual
. Teaching and
Guru Siswa Learning
1. | Pendahuluan 5’ Memasuki  ruang | Menjawab  salam
kelas dengan | dan berdoa sebelum
mengucapkan salam | memulai  pelajaran
dan meminta ketua | bersama dengan
kelas untuk | guru )
memimpin doa
sebelum  pelajaran
dimulai
2. Guru mengecek | Siswa memberikan
kehadiran siswa informasi terkait -
kehadiran
3. Guru Siswa Modeling

menyampaikan

memperhatikan
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Kegiatan

Sintaksis

No. | Langkah | Waktu Contgxtual
. Teaching and
Guru Siswa Learning
tujuan pembelajaran | guru menyampaikan
yang terkait dengan | tujuan pembelajaran
KD3&4
4. Melalui tanya | Siswa
jawab, menggali | mendengarkan
pengetahuan awal | penjelasan guru dan
siswa tentang | menjawab Questioning
konsep luas daerah, | pertanyaan yang
grafik fungsi linier | diberikan
dan kuadrat
i.
5. 70 | Guru  mengajukan | Siswa
permasalahan mendengarkan
tentang perhitungan | penjelasan materi
luas daerah kurva
dengan
menggunakan Learning
konsep integral dan Community
siswa diarahkan
untuk  memahami
materi melalui
permasalahan yang
diberikan.
6. Guru meminta Siswa membuka
siswa untuk akun ClassFlow
membuka akun masing-masing
Inti ClassFlow
masingmasing
[, Guru meminta Siswa masuk ke
siswa untuk masuk | kelas online yang
ke kelas online yang | disediakan dan
disediakan dan | bertanya mengenai
mengarahkan siswa | hal-hal yang tidak
untuk mengajukan | diketahui
pertanyaan hal-hal
yang tidak diketahui
(Fase 3 PBL)
8. Guru meminta Siswa menafsirkan

Siswa menggunakan
media untuk
menafsirkan
penyelesaian

penyelesaian  dari
masalah yang
diberikan pada
media

Contructivism
and Inquiry

87



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

No.

Langkah

10.

Waktu

Kegiatan

Guru

Siswa

dari masalah
yang diberikan pada
media (Fase 4 PBL)

Guru membimbing
siswa untuk
menyelesaikan
masalah yang
diberikan (Fase 4
PBL)

Siswa
menyelesaikan
masalah dengan
bimbingan guru

Guru meminta siswa
untuk mengecek
kembali
pekerjaanya
ditemukan

yang

Siswa
kembali
pekerjaannya yang
ditemukan

mengecek

Sintaksis
Contextual
Teaching and
Learning

11.

12.

13.

Penutup

14

5’

Guru bersama siswa
Menganalisis
jawaban (Fase 5
PBL)

Siswa bersama
Guru menganalisis
jawaban

Guru bersama siswa
menyimpulkan
integral luas daerah

Siswa bersama guru
menyimpulkan
integral luas daerah

Reflection

Penilaian secara
objektif dilakukan
guru selama proses
pembelajaran
berlangsung

Authentic
Assesment

Guru mengakhri
kegiatan dengan
salam

Siswa menjawab
salam dari guru

G. Alat/Media/Sumber Pengajaran
3. Alat/ Media Pembelajaran: Komputer/Laptop dan ClassFlow

berbantuan GeoGebra
4. Sumber Pembelajaran:

a. Buku Matematika Siswa Kelas X1l Kementerian Pendidikan dan

Kebudayaan 2013

b. Sumber bacaan di internet yang berkaitan dengan materi
c. Buku-buku yang bersesuaian dengan materi
H. Instrumen Penilaian Hasil Belajar

Tes Online
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Lampiran K. Dokumetasi Kegiatan Pembelajaran

e
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Lampiran L. Analisis Kevalidan

Rata-Rata Hasil Penilaian Setiap Indikator (I;) dari Semua Valid

Nilai Validator (Viji)

No. | Aspek Kriteria Indikator li
Vii Vi Vi

1 Isi Media Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan standar isi (SK dan KD) 4 3 4 3,67
(Materi dan Soal) Kesesuaian tingkat materi dengan tingkat pengetahuan peserta didik 4 4 4 4,00
Kesesuaian penjabaran materi dalam media pembelajaran dan tujuan pembelajaran 3 4 4 3,67

Kejelasan dari maksud soal 4 4 3 3,67

Kesesuaian kunci jawaban dan pembahasan 4 4 4 4,00

2. | Kebahasaan Media | Kesesuaian kaidah bahasa indonesia dengan baik dan benar 4 3 3 3,33
Kemudahan peserta didik memahami bahasa yang digunakan 4 3 3 3,33

3. Format Media Keunggulan dibandingkan media pembelajaran yang sudah ada 3 3 4 3,33
Kesesuaian ukuran teks dan gambar 4 4 4 4,00

Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran 4 4 4 4,00
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Rata-Rata Nilai Setiap Aspek
1. Aspek Isi media (Ai)

Rata-rata Indikator Al
Rata-rata
l1 I I3 la Is
3,67 4,00 3,67 3,67 4,00 3,80
2. Aspek Kebahasaan media (A2)
Rata-rata Indikator Az
Rata-rata
ls 17
3,33 388 3,33
3. Aspek Format media (A3)
Rata-rata Indikator Az
Rata-rata
ls lg l10
3,33 4,00 4,00 3,78
4. Rata-rata semua aspek
Rata-rata Setiap Aspek (Ai) Rata-rata Total
A1 A2 As (Va)
3,80 3,33 3,78 3,64

Mengubah nilai rata-rata total \Va menjadi nilai koefisien korelasi («)

a =

3,64

=091

Kategori Interpretasi Koefisien Validitas

Besarnya a Interpretasi
0,80 < |a| < 1,00 Sangat tinggi
0,60 < |a| 0,80 Tinggi
0,40 < |a| < 0,60 Sedang
0,20 < |a| < 0,40 Rendah

0,00 < |a| < 0,20

Sangat rendah

Sumber : Supranata dalam (Fatoni, 2017: 36-37)
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Lampiran M. Analisis Keefektifan

Hasil penilaian tes hasil belajar peserta didik

No. Nama Seal tha_l
1123|456 ]7|8]|9 /10| Nilai
1 | Nike Ananda P. 7110(10|10|10| 7| O | 7 |10|10| 81
2 | Dian Arya D.K.W. 1010|1010 |10| 0 |10| O | O 10| 7O
3 | Wildan Arya N. 10|10 0 (10|10 7 |10|10|10| 10| 87
4 | Kattreen Aulia S. 7110(10|{10|10| 7 |10| 7 |10 10| 91
5 | Bagas Bara Pratama 010/10)10| 0 |10|10|10|10|10| 80
6 | Cindy Cairisa B.M. 10 10| 10,10|10|10|10|10|10| 10| 100
7 | Awla Diva M.A. 10 10| 10,10|10|10|10|10|10| 10| 100
8 | Annur Fathoni 7110/10|{10{ 0| 7 |10 7 |10]10| 81
9 | Riansyah Fazar R. 0|10/ 0|10 0|7|0|0]|0]10| 37
10 | Talitha Fitra F 0|10(10|10|10| 0 |10|10|20|10| 80
11 | Shylla Gabriela U. 0|10|{10|10| 0| 7 |10|10|10|10| 77
12 | Rafida Khairunnisa 7110/10|10( 0 |10|10|20| 10|10 87
13 | Farrah Maharani 10/10|10/10|10(10|10|10| O |10| 90
14 | Alvin Maulana A. 0|10(10|10|10| 7 |10|10|10|10| 87
15 | M Bahilwan Miyazaky | 10|10} 0 10| O {10|10|10|10|10| 80
16 | Hawin Nabila 1010|1010 ({10| 7 |10 7 [10|10| 94
17 | Siti Nadiva S. 7(10/10|{ 0 | 0 [10|10|10|10|10| 77
18 | Khoirun Nisa 1010|1010 0 |10|10 10| O |10 | 80
19 | Nurfadilla Oktavia 10|10|10|10|10(20| 0| O |0 ]| O 60
20 | Muhammad Arif R. 7110/ 0|10(10| 7 |10 7 |10|10| 81
21 | Zahara Rafa A. 10/10]10/10|10(10|10|10(20| O | 90
22 | Kinanti Riski A. 10/10(10|10|10(20|10| 7 | O |10 | 87
23 | Ahmad Rizqi 1010101020 7 | O | 7 |0 |10| 74
24 | Achmad Salva Raj 0|10({10|10| O |10|10|10|10|10| 80
25 | lzzabelina SyachdaM. |10| 0 (10| O [{10|10| 10|10 (10| 10| 80
26 | Jayanti Totti A. 1010|1010 0 | 7 |10 |10 |10| 10| 77
27 | Ilham Wisnu P. 0 |10{10|10| 0 | 7 |10|10| O | 10| 67
28 | Karina Widya P. 0 10|10|10|120| 7 |10|10|10|10| 87
29 | Sandy Yanan M. 7110/10{ 0 |10| 0 |10| 7 |10|10| 74
30 | Saniyya Zahra N. 1010/ 0 (10|20 7 (10| 7 10|10, 84
31 | Galang Zulhan D. 7110(10|{10| 0 |10|10|10| O |10 | 77
Jumlah peserta didik yang 23 30|26 |28 |19 |28 |27 |28 |22/ 29
menjawab benar
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Jumlah peserta didik yang mendapat nilai lebih dari atau sama dengan 76
adalah 25 peserta didik
Presentase ketuntasan dalam kelas:

25
Q= 31 x 100% = 80,65%

Kategori Keefektivan Media Pembelajaran

Nilai Q (%) Kategori Persentase

95<Q<100 Sangat baik

80 < Q<95 Baik

60 < Q<80 Cukup baik

40<Q <60 Kurang baik
0<Q<40 Tidak baik

Sumber: Widoyoko (dalam Dewi, 2011:35)
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Lampiran N. Analisis Kepraktisan
Hasil respon pengguna

Z
o

=
o
@
=
o
o>
=
&
o

Nama

Nike Ananda P

Dian Arya D.K.W.

Wildan Arya N.

Kattreen Aulia S.

Bagas Bara P.

Cindy Cairisa B.M.

Awla Diva M.A.

Annur Fathoni

OO |NO|O B |W|IN |-

Riansyah Fazar R.

[EN
o

Talitha Fitra F

=
=

Shylla Gabriela U.

=
N

Rafida Khairunnisa

=
w

Farrah Maharani

H
o

Alvin Maulana A.

=
ol

M Bahilwan M.

=
»

Hawin Nabila

(B
-~

Siti Nadiva S.

=
00]

Khoirun Nisa

=
©

Nurfadilla Oktavia

N
o

Muhammad Arif R.

N
=

Zahara Rafa A.

N
N

Kinanti Riski A.

N
w

Ahmad Rizqi

N
~

Achmad Salva Raj

N
(6}

Izzabelina S.M.

N
(o]

Jayanti Totti A.

N
~

Ilham Wisnu P.

N
oo

Karina Widya P.

N
©

Sandy Yanan M

w
o

Saniyya Zahra N

R ININDINNINDINININEFEINNINIEPEINEININDINDINDIPINIEIND ININDINDDNINIDNDNN
NININININININIEININDINDININD PIFRPINININNDIERPINIEIN NP INDDNIERIDNDNIN
P ININININININIFRPIERINDNIERIND NN INININDINDININININD ([ NDNINDINDNFRPIEFPINN
NININININININIEININDINIERPIN NN ERININNDININIEIND I NDINDINDININN|IEFPINN
NINININNERINININININDINDINIFP RPIFRPININININDIPRPINIEPIER INDININDNIERINDNN
NINININDEININIEININDINDIERPIND ININININDINDINDINDINIEFPIERL INEFEPINDDNINIDNDNN
R ININIINNINDINININEFEINDINDINIFP RPIFRPINININDINDIPINIFPIERLINEPINDDNERPIEFPINDN
R ININNINNEININIEININDIND IR ININININDINDINDIPINIEFPIRL ININDINDDNIEFEPIDNDNN
NININDINDINDININIEININDINDINIEPE INEFEPININDINDINDIPIFRPIFRPIERININDINDDNININDNN

31 | Galang Zulhan D.

Rata-rata
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w
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o
=
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=
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=
~
o
=
[ee]
o
=
0]
w

Rata-rata nilai total semua indikator ((R)

R 1,87+183+187+190+180+187+1,70+1,80+183+193+1,97+ 1,87
B 12

= 1,85

=
o
=
=
ey
N
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Presentase hasil penilaian respon pengguna (P)

1,85
P = T X 100% = 92,64%

Kategori Respon Angket Pengguna Media

Kategori Persentase Nilai P (%)
Sangat baik 80 < P<100
Baik 60 <P <80

Cukup 40< P <60
Kurang baik 0<P<40

Sumber: Erhansyah (2012)
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Lampiran O. Tampilan Interaksi Online ClassFlow

Yurizs Mimbadri » Kelas Matematika

Bagaimana pembelajaran Integral Luas daerah berbantuan GeoGebra?

@ Hawin Nabila

Menurut saya menarik dan menyenangkan. pak:)

@ Shylla Gabriela U

Baik, pak. meski sedikit bingung

@ BagasBaraP

Menurut saya pembelajaran ini menarik dan bagus pak, karena
menggunakan Internet.

Khoirun Nisa

Menyenangkan, belajamya tidak di dalam kelas melulu )

Nurfadilla Oktavia

sudah baik

Jayanti Totti A

Bagus, tidak membosankan, Saya dapat memahami materi

MNike Ananda F

@ © 06 o

Menarik, mempermudah saya menggambar grafik

O 6 0 6 6 o o

Riansyah Fazar R
Mantap pak

Sandy Yanan M

Nongki kuy...

Ahmad Rizqi

Mabar ae...

Ahmad Rizgi

Gasss pak de.

Sandy Yanan M
Boleh tuh...

f-days ago

Galang Zulhan D

]

Saniyya Zahra N

Menurut saya, madia ini sangat membantu, tapi perpindanan menu ke
menu yang lain agak lemot sudah itu saja pak hehe

Ilham Wisnu P
Wayae wayae

Aol a ramment
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Lampiran P. Tampilan Anggota Grup Kelas

0666

vy)
vy}

© 0606

Kelas Matematika

Roster

Last Name 12

Nike Ananda p

Dian Arya d.k.w.

Wildan Aryan

Maydina nuril Aulia

Kattreen Aulia s

Bagas Bara p

Cindy Czirisa bm

Awla Diva m.a.

Annur Fathoni

Riansyah Fazarr

0000 60000660606

Arif R

Zahara Rafa a

Kinanti Riski a

Ahmad Rizqi

Achmad Salva raj

Izzabelina Syachda m

Putri Tiana

Jayanti Tottia

Ilham Wisnu p

Karina Wp

Sandy Yanan m

Saniyya Zahra n

Galang Zulhan d

6606666000

Talitha Fitra f

Shylla Gabriela u

Rafida Khairunnisa

Farrah Maharani

Alvin Maulana a

M bahilwan Miyazaky

Hawin Nabila

Siti Nadiva s

Khoirun Nisa

MNurfadilla Oktavia
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Lampiran Q. Surat ljin Penelitian

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS JEMBER

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Kalimantan Nomor 37 Kampus Bumi Tegalboto Jember 68121
Telepon: (0331)- 330224, 334267, 337422, 333147 * Faximsle 0331-339029
Laman: www fkip unej.ac.id

Nomor :3 0 U ' /UN25.1.51LT2019 07 maY 21
Lampiran @ -

Hal . Permohonan Izin Penelitian

Yth. Kepala

SMA Negeri | Jember

Diberitahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa FKIP Universitas Jember di bawah ini:

Nama : Yuris Mimbadn

NIM : 150210101112
Jurusan : MIPA

Program Studi - Pendidikan Matematika

Berkenaan dengan penyelesaian studinya, mahasiswa tersebut bermaksud melaksanakan penelitian

di SMA Negeri 1 Jember dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Online

menggunakan ClassFlow berbantuan Software GeoGebra pada Materi Integral Luas Daerah™

Sehubungan dengan hal tersebut, mohon Saudara berkenan memberikan izin dan sekaligus

memberikan bantuan informasi yang diperlukan.

Demikian permohonan ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasama yang p.nik kami sampaikan

terima kasih.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT karena atas berkah, rahmat
dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan buku yang berjudul “Buku Panduan
Media Pembelajaran Interaktif Online Menggunakan ClassFlow Berbantuan
Geogebra Materi Integral Luas Daerah”.

Buku panduan ini dapat digunakan untuk pengguna dalam memahami media
pembelajaran online menggunakan ClassFlow atau software GeoGebra. Oleh
karena itu, diharapkan pengguna dapat mengaplikasikan dan mengoperasikan
media pembelajaran ini dengan baik.

Dalam pengantar ini, kami ucapkan terimakasih kepada.

1. Bapak Drs. Suharto, M.Kes, dan Ibu Ervin Oktavianingtyas, S.Pd., M.Pd.
selaku dosen pembimbing skripsi,

2. Ibu Susi Setiawani, S.Si., M.Sc. dan Bapal Arif Fatahillah, S.Pd., M.Si. selaku
dosen penguji skripsi,

3. Semua pihak yang ikut serta dalam membantu menyelesaikan buku panduan
ini.

Mengingat bahwa tidak ada yang sempurna di dunia ini dan terkhusus buku
panduan ini yang merupakan buku pertama yang penulis susun. Oleh karena itu

penulis mengharap masukan, saran, dan kritik yang membangun dari pembaca.

Jember, 30 April 2019

Penulis
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| Repository L.

PENGANTAR MEDIAP

% PENDAHULUAN

Kata “media” berasal dari kata latin dan merupakan bentuk jamak dari kata
“medium” yang secara harfiah berarti “perantara” atau “penyalur”, dengan
demikian, maka media merupakan wahana penyalur informasi belajar atau penyalur
pesan (Djamarah, 2006:120). Menurut Sundayana (2013:6) media pembelajaran
adalah sebuah alat yang berfungsi dan digunakan untuk pesan pembelajaran. Hal
tersebut sejalan dengan pendapat Kuntandi dan Sutjipto (2011:7) yang menyatakan
bahwa media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses belajar
mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang disampaikan
sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik dan sempurna.
Bentuk-bentuk stimulus dapat digunakan sebagai media, seperti interaksi antar
manusia, gambar yang bergerak atau tidak, tulisan dan suara yang direkam, dan lain
sebagainya. Daryanto (2010:6) mengemukakan bahwa media pembelajaran adalah
segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan (dalam
pembelajaran), sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran, dan perasaan
peserta didik dalam kegiatan belajar.

Guru hendaknya turut belajar menggunakan media pembelajaran sehingga
mampu menggunakan media pembelajaran online maupun offline agar mampu
menarik minat dan ketertarikan siswa. Menurut Mukminan dalam Nurseto (2011)
untuk mengembangkan media pembelajaran perlu diperhatikan prinsip VISUAL,
yang dapat digambarkan sebagai singkatan dari kata-kata: Visible (mudah dilihat),
Interesting (menarik), Simple (sederhana), Useful (isinya berguna/bermanfaat), A
ccurate (benar dan dapat dipertanggungjawabkan), Legitimate (masuk akal/sah),
Structured (terstruktur/tersusun dengan baik). Media pembelajaran terdiri atas
berbagai macam jenis. Salah satu jenis media pembelajaran yang umum digunakan
di sekolah adalah media pembelajaran media cetak (kertas). Media tersebut banyak
digunakan karena dianggap praktis, dapat menyesuaikan berdasarkan kemampuan
iswa, dan mudah didistribusikan, tetapi media ini memiliki keterbatasan yaitu tidak
enampilkan objek seperti gambar bergerak pada visualisasi 2D (dimensi).
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Berbantuan Software Geogebra FPada Mater Integral Luos Daeraly
— Yuris Mimbadri, 2019 -

Untuk itu dibutunkan penggunaan media pembelajaran untuk menunjang
visualisasi gambar kepada siswa agar lebih memahami pembelajaran di kelas.
Penggunaan media pembelajaran dalam suatu pembelajaran sangatlah
penting karena media berguna untuk mengefektifkan komunikasi yang ada di kelas.
Media mampu menampilkan efek suara, gambar dan gerak, sehingga pesan yang di
sampaikan oleh pengajar pada siswa agar lebih hidup, menarik, dan konkrit, serta
dapat memberi kesan seolah-olah siswa terlibat dalam pengalaman belajar yang
ditampilkan (Kurniawan dan Lubab., 2012). Pemakaian media pembelajaran
berbasis teknologi informasi dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan
minat belajar siswa. Dan perlu dikembangkan melalui kemajuan teknologi
informasi. Perkembangan teknologi informasi pada saat ini, sekolah khususnya
SMA menggunakan media pembelajaran berbasis Electronic Learning (E-
Learning) dalam proses pembelajarannya. Hal ini terlihat dengan sudah banyaknya
sekolah yang menggunakan komputer, viewer (proyektor), dan akses internet untuk

menunjang proses pembelajaran.
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PENGENALAN

2.1 CLASSFLOW

ClassFlow adalah sistem media pembelajaran interaktif
yang meningkatkan kedalaman keterlibatan siswa dan guru
dengan menyediakan penggunaan kolaboratif perangkat kelas,

kurikulum digital dan penilaian untuk pembelajaran.

ClassFlow merupakan laman web yang menyediakan fasilitas

akun pembuatan kelas media pembelajaran matematika. ClassFlow dapat diakses

secara gratis melalui link https://classflow.com/. Fitur media ClassFlow berupa
tampilan lembar pekerjaan yang berurutan, daftar banyaknya pengguna, dan
beberapa penghargaan yang pernah diperoleh oleh ClassFlow, dan lain-lain.
ClassFlow dirilis di London, Inggris pada 22 Januari 2014. Sebelum
mengoperasikan media ClassFlow, pengguna harus memiliki akun terlebih dahulu.
Terdapat dua jenis akun, yaitu akun sebagai guru yang diakses melalui Teacher Log
In dan sebagai peserta yang diakses melalui Student Log In. Setiap akun hanya bisa
log in sesuai dengan data yang telah terdaftar, apabila akun telah terdaftar sebagai
pengajar, maka akun tersebut tidak akan bisa log in sebagai peserta (Edition, 2014).

Pada pembuatan media pembelajaran berbantuan ClassFlow ini diakses
melalui Teacher Log In. Halaman ini terdapat banyak template media pembelajaran
dari berbagai materi. Selain itu untuk membuat kelas atau media pembelajaran akan
mendapat sebuah kode, yang akan dijadikan sebagai kode masuk untuk siswa
bergabung grup kelas. Siswa yang akan menggunakan media pembelajaran melalui
Student Log In. Hal ini dapat diartikan bahwa kelas yang terbentuk dalam suatu
grup kelas bersifat tertutup. Namun hal tersebut dapat disiasati dengan memberi
kode kelas pada kolom diskripsi media pembelajaran tersebut.

Keunggulan dari ClassFlow ini yakni telah menyediakan fasilitas pembuatan media
pembelajaran khusus guru berupa Create Lesson, Create Quiz or Assessment, dan lain-lain.
Selain itu kemasan quiz yang beragam, berupa pilihan ganda, benar-salah, yes-no, jawaban
singkat, dan essay. Terdapat juga fitur chatting room antara guru dan peserta didik ataupun
eserta didik dan peserta didik. Semua kegiatan yang dilakukan oleh pengguna media
lajaran dapat dilihat oleh guru pada akunnya.
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Keunggulan yang ditawarkan tidak lepas dari kelemahan yang dimiliki media
tersebut. Jika pada media terdapat quiz, proses, atau pemilihan jawaban peserta
didik dapat terlihat pada akun guru, namun nilai peserta didik tidak dapat langsung
muncul ketika selesai mengerjakan. Peserta didik hanya dapat melihat berapa

jawaban benar, salah, dan tidak diisi.

2.2 GEOGEBRA

GeoGebra merupakan kependekan dari geometry

(geometri) dan algebra (aljabar), tetapi program ini tidak
hanya mendukung untuk kedua topik tersebut, tapi juga

mendukung banyak topik matematika di luar keduanya.

GeoGebra adalah software pembelajaran matematika

dinamik dibawah GNU General Public License (GPL) yang dikembangkan oleh
Howenwarter pada tahun 2001 dalam proyek tesis masternya di Universitas
Salzburg (dalam Lingguo dan Robert, 2011:8). Program ini dapat dimanfaatkan

secara gratis yang dapat diunduh dari www.geogebra.org. Website ini rata-rata

dikunjungi sekira 300.000 orang tiap bulan. Hingga saat ini, program ini telah
digunakan oleh ribuan peserta didik maupun guru dari sekitar 192 negara.

Software GeoGebra menghasilkan sebuah applet GeoGebra berupa file
dengan ekstensi “.ggb” yang dapat diakses pada komputer yang terinstal software
GeoGebra. Setelah file ditampilkan kedalam akun geogebra, maka media
pembelajaran ini dapat diakses pada semua komputer yang terhubung oleh jaringan
internet. Selain komputer, software GeoGebra dapat diakses melalui smartphone.
Menurut Hohenwarter (dalam Sari dkk., 2018:66), tampilan software GeoGebra
terdiri dari tampilan aljabar dan tampilan geometri atau grafis yang memungkinkan
untuk membuat suatu objek matematika. Objek matematika dapat dikontruksikan
dengan memasukan nilai ke dalam input bar atau menggunakan alat geometri dari
tools bar dan representasi aljabar atau numerik serta grafik masing-masing akan
ditampilkan pada algebra view dan graphic view.

Tampilan dari software GeoGebra terdiri dari Menu, Tools bar, Algebra

View, Graphic View, Input Bar dan Commad. Menu terletak di bagian atas yang
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terdiri dari File, Edit, View, Options, Tools, Windows dan Help. Tools Bar terletak
di baris kedua yang terdiri dari simbol-simbol. Algebra View berfungsi sebagai
tempat ditampilkannya bentuk aljabar. Graphic View berfungsi sebagai tempat
ditampilkannya grafik. Input Bar terletak di bagian bawah yang berfungsi sebagai
tempat untuk membuat persamaan atau fungsi dengan menuliskan bentuk
aljabarnya. Commamd berisi daftar perintah terdiri dari Angle, Area, Intersect,

Length, Polygon, Table Text dan sebagainya.
Tpy—— . N . S

File Edil View Oplions Tooks Window Hul Smin

I|_iA_. LB o res Pt P
Graphics

» Aigeben

Inprt

Menu utama software GeoGebra adalah File, Edit, View, Options, Tools,
Windows dan Help. Menu File berfungsi sebagai membuat, membuka, menyimpan,
mengekspor file dan keluar dari program. Menu Edit berfungsi sebagai mengedit
lukisan. Menu View berfungsi sebagai mengatur tampilan. Menu Options berfungsi
sebagai mengatur berbagai fitur tampilan. Menu Tools berfungsi sebagai mengatur
peralatan. Menu Windows berfungsi sebagai membuka jendela baru. Menu Help
berfungsi sebagai petunjuk teknis penggunaan software GeoGebra.

Selain dalam software, GeoGebra juga dapat diakses secara online. Menurut
Hohenwarter (2008), software GeoGebra dapat bermanfaat bagi guru dan peserta
didik. Tidak seperti pada pengunaan software komersial lainnya yang hanya
dimanfaatkan di sekolah, software GeoGebra dapat diinstal pada komputer pribadi
guru. Sebagai seorang guru, software GeoGebra menawarkan kesempatan yang
efektif untuk berkreasi di lingkungan belajar interaktif online yang memungkinkan
peserta didik mengeksplorasi berbagai konsep-konsep matematis. Berikut tampilan

dari halaman awal GeoGebra yang diakses secara online.
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Software GeoGebra dapat diakses secara online melalui website dengan

mengunjungi situs resminya https://www.geogebra.org/. Selain itu, media ini tidak

hanya dapat diakses melalui komputer saja, juga dapat diakses melalui tablet dan
smartphone yang dilengkapi oleh aplikasi browser, seperti Mozilla Firefox, Google
Chrome, Explorer, dll. Untuk dapat mengakses software GeoGebra secara online,
pengguna tanpa harus memiliki akun GeoGebra. Pada penelitian ini, laman yang
digunakan untuk mengakses akun peneliti adalah

https://www.geogebra.org/u/yurismimbadri
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PROSES PEMBUATAN DAN PENGGUY

3.1 CLASSFLOW
3.1.1 Pembuatan Akun

1. Akses web dengan mengetik “classflow” pada Google. Lalu klik link
“ClassFlow” atau dapat diakses di alamat https://classflow.com/.

& S O @ hitpsfiwewgoogle.com/seaschasle = ol fseiree =hpR ei= i TTRMAFESHU  FaPssa O wAMBig=classiow
GOOgle classflow Q,
Seming “iden Gamibas Bt Bt Lamnya SElefan At
Skl NEEST

e Tromd * Teremankan nalaman ini
el ClassFlow for your 2l the & v and cloiatbased besson delrery softwars for
whitehoards and imMeractive displays

penguniny halaman i bercat-kall Kunjungan terakhir 070375

English — AU
— e 0 Jan 2013 Get ClassFlow for your classroom,
07 2833 GMT ther eoliaboratve and cloud
ClassFlow Studen Class Flow Market Place

uill Wed, 30 Jan 2679
333 GMT

ClassFlow. Studer
unidefingd. Join -Go to Stieden

ClassFlow Deskiop Classfiow - Teacher Login
Choose You Language io ged o your ) uilt Wed, 30 Jan 2013
ClassFlow Daskiop page SMT

Tefusuran lainnya dan classfow.com »

2. Lalu akan muncul laman web-nya sebagai berikut.

————
Untuk masuk
. Ke akun
Mengubah CLASSFLOW Seluct your snguage 5 ooy Pengguna
bahasa =

Membuat
Akun Baru
pengguna

Don't Just Teach, Energize!

ClassHow is a Cloud-Based Lesson Delivery
Software for Interactive Displays.

Create an Account

Sebelum kita menggunakan ClassFlow:

- silahkan pilih bahasa atau “select your language” yang ingin
digunakan.

- sebelum pilih “Log In” pastikan untuk mempunyai akun pengguna

terlebih dahulu. apabila belum mempunyai akun pengguna ClassFlow,
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silahkan pilih “Create an Account "atau jika anda sudah memiliki salah
satu akun pengguna Faceook, Google, atau Microsoft, maka bisa
langsung klik “Log In”.

3. lJika BELUM memiliki salah satu akun maka klik “Create an Account®l”
akan muncul tampilan sebagai berikut. Terdapat dua jenis pengguna yaitu
sebagai Guru dan Siswa.

CIEASS F LLOW™

€ Bk fo Horme

Masuk
Sebagai

b MasukSebagai

untuk guru pilih “Sign up as Teacher” yang akan muncul tampilan seperti di

bawah ini, dan isikan identitas.

€ Eace

Sign up as a Teacher

Already Registered?
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4. Jika TELAH memiliki salah satu akun maka bisa langsung klik “Log In” klik
“Sign up as Teacher” jika ingin masuk sebagai guru atau klik “Sign up as
Student” jika ingin masuk sebagai siswa.

CLASSFLAGW"

< Back fo Forte

Sign Up for FREE

d ok 05 come slive

5. Klik Continue with Facebook, Sign In with Google atau Sign In with
Microsoft jika sudah memiliki akun tersebut.

CLASSFLOW" CLASSFLOW"

Teacher Log In

Lagin

Student Log In

® emember me
g

Contmme wath Fuccbook

6. Tampilan Akun Guru.
Saat masuk sebagai guru maka akan muncul tampilan seperti di bawah.

Terdapat beberapa menu yaitu: Home, Clasess, Resources, Marketplace. Dan
beberapa jenis kegiatan yang bisa dilakukan di ClassFlow. Sebelum
melakukan kegiatan, yang pertama yaitu membuat grup kelas. Dengan

memilih menu “Classes”
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Menu permainan/pembelian
Menu
file-file CLASSFLOW
terSImpan Home  Classes  Resources  Marketplace Fitur memUIai
Beranda pembelajaran
Menu interaksi Create & Deliver interacti
Guru-siswa
Fitur
Fitur Quiz
Papan Atau
tugas
savey urself time, searcl for ready-ma
Fitur Jawab cepat Fitur Penampil materi Fitur aktifitas untuk siswa
7. Tampilan Akun Siswa.

Menu file-file
tersimpan

Fitur penghargaan siswa

CLASSFLOW

Classes Resources

Menu interaksi
dengan guru
dan antar siswa

Kelas Maternatika

Kolom kode untuk
Masuk grup kelas

3.1.2

RESOURCES

(=l

Tampilan awal setelah “Sign up as a Student” terdapat dua menu yaitu

Classes dan Resources.
Pembuatan Kelas

Untuk membuat kelas klik “New” dan pilih “Add a class” dan akan muncul

tampilan di bawah ini.

10
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CLASSFLOW

Home Classes Resources Marketplace

Tombol untuk
Membuat grup [T1F
kelas

Create 3 New Class

# My Feed

Subject {optional} Grade Lavel [optional)

oo

Setelah mengisi kolom-kolom yang diminta, kemudian pilih “Choose and

Create” untuk tipe Student Generated. Setiap membuat kelas baru akan
mendapatkan suatu kode untuk dapat bergabung dengan kelas tersebut, sehingga
tidak semua pengguna dapat bergabung dengan kelas tersebut karena kelas bersifat
tertutup. Untuk kode kelas pada penelitian ini yaitu “QJD3Z”.

Untuk dapat bergabung ke suatu kelas, kita harus memiliki kode kelas yang
dapat kita peroleh dari guru. Kemudian kode dimasukkan pada kolom “Enter Class
Code”. Tampilan saat bergabung dengan kelas dengan nama kelas “Kelas

Matematika”

CLASSFLOW

Classes Resources

Kelas Maternatika c

A
1)
n

RESOURCES

1 ==

I

11
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3.1.3 Pembuatan Quiz
Untuk membuat quiz/tes hasil belajar siswa pada akun guru yaitu Kklik

memilih jenis kegiatan “Assessment” pada menu “Home”. Kemudian muncul

Untuk mengirim tes

tampilan seperti di bawah ini. untuk melihat tampilan tes
kepada peserta didik

pada peserta didik

Judul quiz/tes

" TES HASIL BELAJAR

Tlpe soal (Pilihan ganda, jawaban singkat, dll) U}| NiIai/skor soal

Kolom soal
Untuk menyisipkan
Gambar Pada soal \Q
atau jawaban Kolom jawab -
- jawaban benar

Untuk menambah opsi 4_@

jawaban (pilihan ganda)

3.2 GEOGEBRA
3.2.1.Membuat Media berbantuan software GeoGebra
a. Membuat grafik fungsi dan kolom input angka
Tulis fungsi polinomial pada kolom input dengan simbol-simbol g(x) =
ax? + cx? + f kemudian tekan enter dan tekan create slider, di sini tidak
menggunakan huruf e karena pada GeoGebra sudah ditetapkan bahwa e =

ekponensial, sehingga tidak dapat disimbolkan dengan angka lain.

o=

Tarrguian Opa: Paralgton Jandes Bamuan

Tampillan Ajabar * Tamplian Grafik

L

eTReTNTHS

¥ A

J(x)=axb+cxrd+

Masukan:|

12
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untuk membuat kolom masukan/input, pada toolbar pilih tool

dan pilih “Sisipkan Bilah I\I/Iasukan”
(7 Gieotsshia Ciassic 5 / v =G ]|

Berkas Ubah Tarmgilan Ops Peralatan Jendeia Barduan

™ | =l s 5 || mez ]
DREENCEENED

* Tampilan Aljsbar [ |+ Tampilan Grafik

a=2

——

=2 Luncuran
1| aBc Sisipkan Teks
1| M Sisipkan gambar
1 o] Sisipkan Tombol
58

1 Kolak Cenlang unluk MenampilkaniManyembunytikan Dok

a=1| Sisipkan Bilah Masuban
= \‘
Klik kiri pada sembarang area kerja dan muncul tab kemudian

14
e
S TETRTRTES

23 Kotk Masidian ==

keterangan diisi koefisien a, objek tertaut pilih | ﬂ'_l

a=1, karena kotam masukkan akan terhubung | ovscistas o= x ruk memberik
4 |K_ a | untuk memaoperikan
dengan slider/nilai a, tekan OK. Ulangi untuk = = keterangan kotak
centang

semua koefisien pengganti.

[ Geotebin s v B
Berkas Ubah Tamgtln Opsi Pecalatan Jendeia Barkuan
N c] N =
(74 |+ Tampilan Grafik
a=1
v ‘.
b=l
L
=1
Px41x41 e
I g=1
y
— oefisi
/
i
'
!
S
< -1 ‘J o 1 B L} to " 4 1 B
/
7 1
y
J.f
i
i
F -3
Masukan

Untuk membuat teks untuk fungsi g(x). Pada toolbar pilih tool

a=2

——

dan pilih “Sisipkan teks”
| Geobehi Clssic S v =

Berkas Lbah Tarpilon Ops Poralatan Jendsia Bartuan

SEIEEN T

% | * Tampilan Grafik -2 Pluncivan

a=1 S

e ABC Sisipkan Teks Koefisena 1
b=1 | M Sisipkan gambar

I ’. Koefisien b1
¢=1 |[o%] Sisipkan Tombol

g - Kosfisien ¢ 1
d=1 A0 Ketak Cenang untuk MemrampilkanMenyembunyikan Objek

- [ cafisien
Foc| -1| Sisipkan Bilah Macukan gl

. ' . i

Klik kiri pada sembarang area kerja dan muncul tab kemudian masukkan teks

yang akan ditampilkan. Tekan OK

13
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(3 Geobehia Classic S v = 5 |
Berkas Ubah Tampilan Opsi Peralatan Jendela Bartuan
; ) &[N e 4
= Sisipkan Teks
Wik pada tampilan grafik atay ik unhuk menenlukan posasinya
a=z1 / %
—- b Kosfisien a1
b=1 F aix)= X+ % *
o op(x) = 124141 - ¥ Keengan b1
t=1 /
® tekst="glx= x + /
alxl . I. / fosfisisn c 1
d=1 /
i fician g 1
21 ICetic
-
r—a / nifd
/
/
/
1
/
1 3 ey 3 ] [ 1 [ v H B
i
/
/
v
3 /
. /o
Masukan

Teks dibuat demikian agar kotak masukan koefisien dapat dikombinasikan

dengan teks. Atur panjang kotak masukan dengan klik kanan objek kotak masukan,

agix)=1

X + X +
Kotak
Tampilkan Chjek
Obiek Pembartu

¥ Oibjek Tetap
I Posisi Absolt pada Layar

N

< e

Namai Llkang
Hapus

Propesti

mengubah warna kotak masukan, menu Format isikan

angka 3, yang berarti kotak masukan hanya dapat melihat

= PiGha
il

Lebar

_ Lanjutan_
Dasar | Teks | Wama Format | Posisi|

sti - Kolak Masukan kotakmasukan1 =l

Pembuatan Sknp |

Kotak Masukan I—

3 digit angka, akan tetapi bisa
dimasukkan lebih dari 3 digit

angka.

pilih property. Kemudian

atur, pada menu Dasar

hilangkan centang “Tampilkan Label” untuk

menghilangkan label,

menu warna untuk

Lalu tekan enter.

= Properi - Kotak Masukan kotakmasukan? =]
Wes BEH %

| tanitan |

) embuatan Skrip
Dasar | Teks | | p

|_EOima

Nama kotakmasukani

T

Definisi KolakMasukania)
Keterangan. Koefisien a

¥l Tampilkan Objok

- Fampilkan iabel /

Untuk
Mengubah

warna

7| Objek Tetap

+1 Objek Pembantu

Kemudian seret/atau sesuaikan kotak masukan. Ulangi untuk semua koefiien,

sehingga membentuk fungsi

yang dapat

di-input

koefisiennya. Untuk

menyembunyikan slider koefien dapat dilakukan dengan klik kanan pada slider lalu

pilih "Tampilkan objek” maka objek akan disembunyikan, atau dengan cara klik

::‘:‘lr\;h;:lvh' aps| Pk v — tanda berbentu k
| P 2 = O |4 == ) )
i [ e lingkaran  biru
B R 7
¢—<D AR i T pada kolom
- Menghilangkan [ s e . .
enghfiangian 2 Aljabar  View
@: memunculkan -
. - - .
objek pada disebelah Kiri.
tampilan (f
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b. Membuat batas-batas
Diperlukan beberapa objek, antara lain, garis sumbu X atau y=0, garis X
sebagai batas bawah dan garis X2 sebagai batas atas. Untuk membuat garis sumbu
X, maka tulis pada kolom input y=0. Untuk garis X1 disimbolkan x=j dan x=k agar

nilai x dapat diubah, lalu pilih create slider.

[ Geobeha Cussics |
Berkas Ubah Tamedan Opsi Peralatan Jendala: Bantuan

-, - . ™ Swl e > ] P -
.

= Tampian Grafik
L= » o~

- ; [ 1 1
il t olx)=1 0 x Hiy X + 3§

® h:y=0

Kickak Masukan

@ kotskmasukani
® Lotakmasukan2
#® kotakmasukan3
L]

& KotakmasukanG
Teks
® teket =*“glx= x

@

Untuk mengubah warna objek, format, dasar bisa diatur dalam properti.

Setiap objek dapat diberi keterangan, seperti garis fungsi g(x) dan batas-batas dapat

diiatur dalam properti menu Dasar pada kolom Keterangan.

[€F Geolishim Chrasic 5

Beikas Ubah Targilan Opsi Peralatan Jendcla Bartuan

LAl

Estas taah P | Lantan | F'emh_uﬂanSkpp
Dasar | | uncuran | Wama | Posisi | Alabar

b=t Btas dtag (b %
c=1
d=1
r=1

MNama {3

Milai

® =1

. k=3

Fungsi

.

Garis

® pgqizn=1
®eq2:x=73

® hiy=0

Katak Masukan

® kotskmagukani
#® kotakmasukan2
.

® kotakmasukand
® kotskmasukans

Teks
® teks1="gix]= x

Masukan

Keterangan: |Estas atas |b)
¥ Tampilican Objek
# Tampifianfabst  Tuksan
Arimagi Hidup

Okl Pembanty
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c. Membuat daerah luas integral
Untuk membuat daerah integral dibutuhkan suatu coding pada GeoGebra.
Coding untuk membuat integral yang dibatasi satu kurva adalah Integral(
<Fungsi>, <Nilai x Awal>, <Nilai x Akhir>) dan untuk integral yang dibatasi oleh
dua kurva yaitu IntegralDiantata( <Fungsi>, <Fungsi>, <Nilai x Awal>, <Nilai x
Akhir>), sehingga dapat ditulis pada kolom input: Integral(g(x), j, k). Lalu tekan

enter dan hasilnya seperti berikut.

5 Geniatos Cimssc s 0 e
Beikas Ubah Tempilan Opsi Pelalan Jendela Barluan
%) R =

41' S
£ | = Tampilan Grafik

[ [ 55|

gixl=1  x HH e +

& eq2:x=23
® py=0
Hatak Masukan
® kotakmasukani 2

® kotakmasukan2 h

] 3

® kotakmasukand
® kotzkmasukans
Teks

® tekat = “g)= X

® agl:x=1 ‘

(e =1 Masukan:|Integral(g(x), j, k)

d. Membuat tombol
Dalam GeoGebra terdapat 2 macam tombol yaitu tombol kotak centang untuk
menampilkan/menyembunyikan objek dan tombol yang menggunakan coding.

Tombol pertama kotak centang, apabila ingin menampilkan/menyembunyi- kan

suatu objek, pada toolbar pilih tool || a52 || dan pilih “kotak centang”
(¥ Geatetia Clazirc s W E |
Berkas Ubah Tampilan Opsi Peralalan Jendeia Banbuan -
5 REE ~ERT
Lk ! . "2 Luncuran
Angka : | ABC Sisiphan Teks
I;::-J i 'I: M Sisipkan gambar /
::: Bt s (] (oK Sisipkan Tombol +8
d=1 . +®  Kotak Gertang urtuk Menampilkandenyermburyikan Objek
L] |'—-: a=1 Sisipkan Bilah Masukan
8 k=3 L I

Klik kiri pada sembarang area kerja, lalu isi keterangan “Daerah integral” dan

klik objek daerah integral yang telah dibuat.
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¥ Geobebra Classk 5

Berkas Ubah Tampilan Opsi Peralatan Jendela Bartuan

Hetak Masukan
® Ketakmasukanl
® ketakmasukan

1 1
gxE= X LW 4 + 0

£ Chece Ban 1o SsowiHide Objects
Kelerangan: Daerah integral

Pilih objek pada konstnukesi atau pikh pada daftar

Angha L Intecral g dan j ke k

-® kotskmasuicand

#® kotakmasukan$
Teks

® teksl="g{x)s x

Masukan

Temapkan || Batal

Untuk menghapus tautan objek, bisa klik tanda silang. Ulangi juga untuk

batas-batas integral sumbu X, dll. Kemudian tata dengan rapi sesuai kreasi.

CF Geofeha Chssic 5
Berkas ‘Ubah Tampilan Opsi Perlatan Jendola Bantuan

Bk

* Tampian Grafik
.|_\|_ 3 -

Garis

® agl:x=05

® eq2z:x=3.1

® h:y=0

Kotak Masukan

® kotakmasukani
# kotakmasukan2
# kotakmasukand
.

|| w 3| B (P
ol N

ax}=1

-

® kotskmasukans
Kilai Boolean

® e=tue

® i=true

o | = true

Masukan

Kotak centang juga dapat ditautkan ke tepat satu kotak centang yang lain. Jika

kotak yang ingin ditampilkan berurutan dari kotak sumbu-X hingga kotak daerah,

maka kotak “Daerah integral” harus ditautkan ke dalam kotak sebelumnya, yaitu

kotak batas atas. Dengan klik kanan pada kotak

“Daerah integral” kemudian pilih properti, lalu pilih

menu Lanjutan, isi

pada kolom

* Properti-N
e EH

Dasar_
Lanjutan

“Kondisi

menampilkan objek” dengan “m” karena nama i

llai Boclean n &

Kondisi menampilkan Objek

| Wama
Pembuatan Skrip

a

kotak Batas atas yaitu “m”, jadi ketika kotak batas atas tidak dicentang, maka tidak
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hanya objek batas yang disembunyikan, tapi kotak daerah akan disembunyikan
juga.

(3 Geotsehma Slassic 5 |
Berkas Ubah Tamgdan Opsi Peralatan Jendeln. Bantuan

B 3 = IR ol e |l P
NEEED ] FHENE

| = Tampilan Grafik

B

| Simibi

Sm

k=31 | Blztas bawah >

® alz) = 1=+ Lx8 ! Batss stas

® hiy=0

wotak Macukar

® kotskmasukant

-® kotskmssukan2 =1

# kotakmasukand

L]

® kotakmasukand

Melai Bogkean
e=true

@ i=true
® |=true

Mazukan:

Namun objek dari Daerah integral belum disembunyikan, karena kondisi
kotak masih centang. Agar objek “Daerah integral” juga disesmbunyikan, diperlukan
suatu coding. Klik kanan pada kotak “Batas atas”, pilih properti, lalu pilih menu
Pembuatan skrip, sub menu (Pada saat berubah). Lalu isi dengan “n=false”. n di sini

merupakan nama dari kotak “Daerah integral”. Kemudian tekan OK.

{3 Geolehra Classc § | e
Beikas Ubah Targilan Ops Peealatan Jendela Barduan

Elelglals]=]

[ - Tampilan Grafik
[

1
aixE=a X = 0 + i

Kotak Masukan
® kotskmasukant o L E 1
® kotakmasukan2 . .
® ketakmasukand = Propert - Mila Boolsan m
® kotskmagukand | | (DI S
-® kotskmasukan§
Hilai Bociean
® j=frue | Pada saar benibah | JavaScript Giobal
| =true
* m=true |
-® n=true
Teks |
® toks1 = "gix)= fs Sknp GenGebra - (Jk Batal

Dasar | Wama| Lanjian Pembuatan Skip

1 refake

Masukan

M @\ ©
Ulangi untuk semua kotak dan objek yang ingin disembunyikan. Jadi coding

ini dimasukkan ke “Pembuatan skrip” pada setiap tombol, dimana jika tombol
tersebut ditekan, maka tanda centang pada tombol yang telah dimasukkan ke

“Pembuatan skrip” akan hilang
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psi Peralatan Jendaln. Bantuan

| = Tampilan Grafik

® hy=0

Hetak Masukan

® kotakmasukant  ©
® kotshmasukan2

® kotshmasukan3

® kotakmasukand

® ketakmasukans
Kitai Booioan

® o=true

ol sl
I Al -

o
+

1
aixXj=1 0 x £ X + @

+ | Bstas bawah

Batas stz

@ [Shoe T
® |=true
® m = false
n=false
Teks,

Masukan

Tombol yang kedua, cara kerja “tombol” ini sebenarnya hampir sama dengan

“kotak centang”, hanya saja “tombol” hanya bekerja satu kali tekan/klik. Misal

tombol

a=2
——

tool

pilih

dan pilih

untuk mengatur pengerjaan dari awal atau Reset. Pada toolbar

“Sisipkan Tombol”.

€7 Geobehia Chassic 5 A4 ]
Berkas Ubah Tampilan Opsi Peralatan Jendsla Bartuan
] |r‘.'"_|| %) P RS I! &
U= | = Tampilan Grafik w24 ki mmnt
LT - i
ABC  Sisipkan Teks
M Sisipkan gambar / BT
|R358t o | Sisipkan Tombol * B e
+® Kotak Cenlang uniuk Menampilkan/Menyembunyikan Obiek | S
arl SSIip«.anB.IaInr.!as..lea;- S ! '.'I

Klik kiri pada sembarang area kerja, lalu isi keterangan “Reset” dan Skrip

GeoGebra diisi dengan coding-coding. Karena tujuan tombol Reset untuk mengatur

ulang, maka semua objek-
objek bisa disembunyikan
dengan memberikan coding
(false) pada tombol centang
objek tertaut dan koefisien-
koefisien dibuat nol. Tekan

OK.

=

.;_’: Tombol
Keterangan: Reset
Skrip GeoGebra:

1 Ie:ralse

2 |i=false

3 |I=false

4| m=false
5 n-false

LU B v wiRL o B w i |

0K || Batal
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Ketika tombol Reset ditekan, maka semua objek akan hilang/disembunyikan,
kecuali tombol yang pertama.

o Geoeba Chni v = |

Berkas Ubah Tarmgilan Ops Peralatan Jendeia Barduan

B Vs @)L =] 4
= Tar V@ = Tampilan

® giy=0 _ |
®ry=0 =
Kotak Masukan 1]

ketakmasukan?
kotakmasukand
ketaskmasukand
kotakmasukanb

A I.rI Ranioan .

Masukan

e. Memasukkan gambar/latar belakang

Vi
Pada toolbar, pilih tool  |[7,_, || |5 e e e e s seund
i el —~J|| 2N = B
dan pilih “Sisipkan Gambar”. E—— L yemptin Gtk |21 Lo /
Kemudian tata rapi sesuai keinginan. | i ]|
Demikian dasar-dasar dalam | ¢ = o R i i

pembuatan media GeoGebra ini.
Penulis berharap pembaca dapat menggunakan buku pedoman ini untuk membuat

ide-ide kreasi yang lebih baik.

3.2.2.Mengoperasikan GeoGebra Online
Untuk dapat mengoperasikan GeoGebra Online pengguna harus

mengunjungi akun peneliti yaitu https://www.geogebra.org/yurismimbadri atau

link media GeoGebra yang telah ditautkan ke ClassFlow. Kemudian, akan muncul
tampilan sebagai berikut. Terdapat beberapa menu, yaitu Beranda, Petunjuk,

Silabus, Materi, Latihan Soal, dan Penyusun.
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Tampilan utama atau menu Beranda media

gan Meadia Pembelajaran Marmﬂka .rrmemkﬂ’." Online Menggunakan ClassFlow

Hﬂtﬂn Iﬂ!‘eg:raf.f.uas Daerah
' — Yuris Mimbadri. 2019 -

LS C O # nitps//wwwgeogebraom/medum
et @ Youhie [} Cad O Whmhpp  f CAS- Cenrnl & § Pengunanyoues g} Shapee indansca M tagen 1y oRC
GeoGebra < 1
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Untuk Tampilan menu Materi integral luas daerah, terdapat 2 tampilan

urutan pertama berada di applet kedua, urutan kedua berada di applet

pertama.

Applet
pertama

-

Applet
kedua

APLIKASI INTEGRAL LUAS DAERAH
Austhor: iz M
Topic: litex

PENYU5UN,

DI DD
~

P o e g S
j INTEGRAL luzs daerah memilki du3 bahasan, yamy
In'agral yang aibaiasi cieh sail urya 0an 0.3 kU

[thea  [T]2kava

Kontaketual

") Aptikas! Integral (Luas)

CQ_I

D ER TR P A S X

Materi awal terletak pada applet kedua, klik tombol Kontekstual untuk

contoh aplikasi/penerapan integral luas daerah dalam kehidupan sehari-hari

APLIKAS| INTEGRAL {yas pacraH

Aplhasi Irtegral {Luas}

/) Kontekstust

- ti -
(a) (Vi taiga— o - Lnee!
2
/| Luaspepan meja

(©) . -
= panjang X lebar -

/| LuasDaup =7
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Selanjutnya pilih tombol Aplikasi Integral (Luas) dan pilih Limit Jumlah,
maka muncul langkah-langkah untuk menentukan luas daerah dengan

menggunakan limit jumlah.

APLIKASI INTEGRAL | yas DAERAH

W ApIkast Integral [LUBS)

| Kontekstiua

| Limitdumish- | | integrai Terty

menumishien, dan menghitung imitnya T S A 2 T I S T ST

Klik tombol “Grafik” untuk menampilkan suatu grafik, kemudian geser

luncuran untuk mengubah pangkat dari fungsi.

'APLIKASI INTEGRAL | uas DAERAH

|

|

Kontekstusi 81
|

W Apikasiintegral (Luas)

Integral Tenty
oz It jumizn

0 eng aekikan ]
i=h mempartisi, mengaproksimasi vip—
T
|
|
|
|

menjumishian, dan menghitung Imitys

I y =

Langkah menghitung luas 4 {
Geser untuk daerah dengan limit jumiah =1
1 Bagilsh ikenalf 0 , 0 | menadi selang

Mengubah S pi

Pa ngkat X 2.|_| Pamsieh dasrah tersebut Masing-masing parisi
bustish pacsagi penjana. n=

A

Kemudian masukkan interval yang diinginkan, klik tombol “Partisi”” dan isi

berapa banyak partisi yang diinginkan.
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APLIKASI INTEGRAL {uas paERAH

2, Parhatiken persegl panjeng pads
| Montekstual [ ] intervalfq ]

{ Apikasi Integrd (Luas)

‘\ Intagral Tenty

~/ Lirmit Jurnish [7
L4an Lias dagrah dengan limit jurmiah
depat diiustrasiken clah || Grafik

d samping. Langksh utam:
adalah memp:

menjunishkan, ds S
A, !
Langkah menghitung uas ::
daerah dengan limit jumish -5
{.Bagilshinterval[ 0 | 15 |menjadi selang .-
yang sama pangng.
Geser untuk 2. |/ Patisitah daceah tersatd Iviasing-masing pestiss ‘
Mengubah DJF::?I::‘.:{:E.“ ‘ | Atauisi disini :
Banyak partisi =/

Selanjutnya klik tombol langkah nomor 3 hingga akhir materi Limit sesuai

langkah pada media

APLIKASI INTEGRAL | yas DAERAK 5

3, Perhatikan perseql parfang pade 10

1 ontekstusl || intarvalfx 4] 5
|/} Apikasiirtagral (Luss) A Teuksn |/ Luas Persea -
— panang ke (L)

V| Limitdumish [ | Integral Tentu X
- 3 Luas sebush parseqi panjang: L =fix)) 4x

ukan lias daerah dengan himtjumish

okh || Grafik

1 utama yang d lskukan Jurriah lugs perseg panang:ZL, = Zfix) Ax

sI, mangaproksimasl

gl 5 dimlakah semis |/] Luss. persedi panjang

8]/ Limitjumish : .
men 1. dan menghitung imitys — =
L= lim IZ;'(MA! 1
. 3 p
i = =
3 Selanuinya |/ | didefirisikan batwe.
Langkah menghitung luas - A b =
daerah dengan limit jumlah L= lim Z”"')Ax A f(x) dx -5
| Begishinteval[ 0 |, 15 |menadi salang AR N
yang sama pangng bentuk integral ini disebut denga S
2 |/ Pamisish deerah tersetit Masing-masing parisi integral tentu (Integral Rlemann) :j

buatiah persagi panjang n= 15 1
Banyak partisi (n] 2

-» 13

Setelah materi limit selesai, kemudian klik tombol Integral tentu

APLIKAS| INTEGRAL L0nS oAERAn o

3, Perhatikan perseq) pariang pada
| intsval ;34,1

4 Teatuwhen |/ | Luas Perseo
panang ke (L)

I ontekstus
/| ApikasiIrtagrel [Luss]

Luss sebush parsegi panjang: | = t§x|5 L

S Mumishkahsemus || Luss persealpanjsng

Jurriah lues perseg panang - ZL = Zfix) A‘,

8[| Limitjunish : .
an menghitung imitrya — = i
L= thr: szl(x,)Ai
—— = X —: 2
y Salanuinyg | | didefirisikan batwa 3
Langkah menghitung luas A b 4
daerah dengan limit jumlan L= lim z f{x)Ax S f(x) dx 5
| Baglshitanall 0 | 15 Jmenadi selang 0 , 2

ynnq el bentuk integral ini disebut deng b
2 |V/| Pamisish deerah tersetit. Masing-masing partisi integral tentu (Integral Riemann) 24

busfish persegi panjang. n= 15 1
Baryak partisi (n] 2

- 13

Pada tombol ini, terdapat beberapa sifat dari integral luas daerah
Tampilan tombol 1; jika daerah berada di atas sumbu-x atau f(x) > 0 pada

interval [a,b], maka Luas daerah yang diarsir: f; f(x)dx
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APLIKASI INTEGRAL 'Luas bagraH \: /
i
| | Kontekstus 'u\ /
/| Apikasirtegral (Luas) ‘ /
LmitJumish |/ | inegral Terty (Luas] ’

b L]
ntegral tentu Las memikk bebarapa sifat - - a
|
/11 3k daersh berada ol atas Sumbi-x ateu i) = 2
pada [a,b]. maka Luas dasrah yana diarsir i
2 - —
3
)

1
1
12

Tampilan tombol 2; jika daerah berada di atas sumbu-x atau f(x) < 0 pada

interval [a,b], maka Luas daerah yang diarsir: — f(f f(x)dx atau fba f(x)dx

|iontekstual

|V Apkasiinegral (Luas]

| Limit Jumien \7] Intagral Tenty {Luas)

Q j
htegral tentu as memiliki teb sfat o -
1 a
darsi
V|2 & 5 EXEEEEN CEER | S ETRERTRV.CN
[ / MO ot / ) !
i) b 2

Tampilan tombol 3; Jika daerah yang dibatasi oleh kurva f(x) dan kurva
g(x) dengan f(x)=>g(x) pada [ab], maka Luas daerah yang diarsir:
f:[f(x) — g(x)]dx atau apabila daerah yang dibatasi oleh kurva f(x) dan kurva
g(x) dengan g(x) = f(x) pada [ab], maka Luas daerah yang diarsir:
INEIOETIOILE
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13
APLIKASI INTEGRAL | yas DAERAH 12
"
10
Honeksiugd
[V/] Apikasi nterel lLugs)
| Limit dumish || inteqral Tartu (Luss] 2 < p
a [ 5 R -
htegral teatu bias memibh beberaps sifat @ o 4
11 1 4 \.
e b
e ey o DD TSR LI
Vs . : raka [ / {10%) ~ ax)ldx | o ;
3 a
A
.2 daerah yang dibatas| cish hurve f{x) dar ?
(<) dengan fis)-za(x) pada 5,1, mak L—_/ {&(x) — F(3))dx B
/ 10
-1
124
al

Kemudian kita beralih ke applet yang pertama untuk materi selanjutnya,
klik menu Materi

s 7
g
r:'lwun; [. } | MaTes; ] EHT v ) {erv_sw’ f 15
15
— el rﬂ = AN 10
[ INTEGRAL uas daar an nsmll (l.IG behacgan, yaiu H
Intecral yang dibetasi oleh satu kurva dan dusa burea &
e | KLy 10
4
]
N .
.
m 3
....... i
b bt 41 2 1
y
o 2
3
i
] 5
=4l i
S e = =— & = . .
vedia Pembelagsran Matemab ba - FRIP LNE B

Langkah pertama, klik tombol 1 kurva dan akan muncul satu fungsi aljabar
yang dapat kita input dengan angka-angka. Misal y = x? — 2x + 1

Tekan tombol “+” untuk menambah banyak suku.

. ; i :; - G ; Ean
?:Tmm“ ﬁn'l’sr i ] FEN> VSN g w4 : |
o AT AT R | H |

2 IN'I"E;F«= L ias daereh memilili dug Dshsssn =)
Intagral yang aibatas) okeh satu kurva dan dus kura

ama ] 2huna

=1 X (2R e
|
|

B
T AFWE

TR
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Langkah kedua, klik tombol batas daerah untuk menentukan batas-batas dari
suatu luas yang akan dicari. Misal fungsi tersebut dibatasi oleh sumbu-x, x; = —1
danx; =3

Q—. [.:) ﬂ 9 o /‘> W,\ 4 :||

N INTEGRAL bas dueran nem|||L g hanassn yatl ] Hinr Z4 Tl —.

,/ hurea

Langkah ketiga, memodelkan fungsi dan menerapkan konsep aturan integral
tentu luas daerah, klik tombol Bentuk Integral, kemudian tekan tombol “tanda
tanya” untuk melihat aturan dan konsep integral. Amati daerah yang terbentuk!

berdasarkan pengamatan, daerah berada di atas sumbu X, maka luas daerah yang

diarsir= f_31(x2 —2x + 1)dx

: m D [ MiTEx ) f LaTilaN I [P:urujuiil

e 7
| INTEGRAL Lias uaemn mamlllkn dug Dahasaﬂ it J
integral yang dibstas oleh sefu kurva dandus kuva. —

AR

. i an atns was [ " Jetoufpd=0 pada [ab], maka
= f 5] .
ﬁ [l ¥t ¥+ Jobe £ 01 -
= kit

tekan tombol
= + ntuk menambah suku

b ¥ Sstanjutnya Ltk mengurangi sty
Tekan d sini

[
|

*

Langkah keempat, tekan tombol “sama dengan (=)” kemudian mengerjakan

integral sampai selesai. Didapat nilai luas daerahnya 21,33 satuan luas
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[ NTEGRAL uas daeren memiliki 21 bahagan, yaity |t
Integral yang dibatas! olsh Satu kuria dan dua kurve iy
I T ho
¥=i1 1 s
! :
Bertuk Iifegrs |,:, | &
| ot
{1 x Jdx t : i =
- o d .
S e % =1 [
| m .
ST : B BRI R EESES IS ) |
i 1 -
] 2 t ,— A =3
1 =00 (o FEMGs 30s T 6 3-GRCH Je€a N k.,a
— 0000000000 000 - S — — . =3
Ik Pembelzaran Matematika - FRIP L Lo

Untuk memeriksa apakah pengerjaan benar, maka tekan tombol “Bantuan”.
Apabila jawaban berbeda, silahkan periksa kembali pengerjaan kalian dengan

menekan tombol “hasil”..

R EF f
Q’Q@Q@Q='!
i INTEGRAL Lias daarah memiik dua bahasan yaitu ,/ I \

intecral yang dibatas: oleh safu lurve dan dus kuns 915 A= \ :
/| 1hune W) smbur ] 27
2 p = 2 #
b y=1 ¥ =& X- 9 | Daarah o s-,.l 3
| B 7
| Bertus Intogral =B+ (9) + (3} — [-033 + (L)+ (-1} :
| | *
1 J|' (15 4+ 2x + 1)dx =21 - (-0.33) ‘ ,
I 1
B2 £ P 21,33 satuan luas BN b=
l'j‘ gl s o . '.?.-.'--E-l.?- : ¥ [ ] 3141
| Lt 2 i — 1L 1) 2 ()] :
3 3 (1) l5 (-1 +5 2+ (1)(-1)
2_ IS 2
= [ =30 [ ~+(-1]] =
2 el
“embalajzran Matematia - FIIF UNE B
1

Selanjutnya bahasan 2 kurva, langkah pertama pilih tombol 2 kurva dan
akan muncul dua fungsi aljabar f(x) dan g(x) yang dapat kita input dengan angka-
angka. Misalkan f(x) = x? — 4 dan g(x) = —2x + 4.

Tekan tombol “+” untuk menambah banyak suku.

] !zv:ruwux’ [ } [ mfm : ] u‘r.um | \’“ijﬁ

| IrFI'EGR-\L lugs daerah memilia dus behessn, yatu ‘/
Integral yang dibatasi okh sal kira dan s kuva

!‘,! 2 i Batas

= bl +

28


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Interaktif Onfine Menggunakan ClassFlow
Berbantuan Software Geogelia Pada Materi Integral Luas Daerah
— ¥uris Mimbadri. 2019 -

Langkah kedua, klik tombol batas untuk menentukan batas-batasnya.

(=T Tem Tor Te= T= T MANEEAR

| INTEGRAL uas dasrah memiliki dus bahasan, yat J !
Intagral yang dibatasi pleh satu kurea dan dua luna kurief= 1%

V| 2hurva Bam: [ 3 @ i

= ¥ 15]a + V] Deeret (] J:E'.— E

! g=-2 x. + 4 * ,

h Bentuk Integral b

| ]

0

B
-

11 1 = [2pa)
| I \
| : by
| i \
| b \
= = == = -~ == 1 1 1 ' \
Iveaa Pembelsaran Matsmatika - FLIF | | B X\
| \

Langkah ketiga, memodelkan fungsi dan menerapkan konsep aturan integral

tentu luas daerah, klik tombol Bentuk Integral, kemudian tekan tombol “?”” untuk
melihat aturan dan konsep integral. Sesuaikan juga bentuk fungsi yang diketahui
(tanda panah merah) dengan menekan tombol I, II, Ill, atau IV. Berdasarkan
pengamatan, didapat nilai g(x) = f(x), Dengan dua titik potong dimana x = —4

sebgai batas bawah dan x = 2 sebagai batas atas. Maka luas daerah yang diarsir =

2 (—2x + 4) — (x2 — 4)]dx

| l, D [ maTssi | | u‘r,mq] nnrvj
D, e

INTEfRﬁ (5:1 daerahmamllllmsba‘!ssm (=11} .f HitLnigish 11 by i
Intagral yang dibatas) nleh satl kirva dan dua ki fi ans ¥=-4 danx=1
iy | 2z Bitas J:‘ “a )
z 1 b=2
=1 & |alld + | Daerah | 5y —p— I
o 1t T % |
Bertuk Integral | 7 | tOILE Sl e e

_/[{-: x +4 R+

= k- deersh yang dibatas: ok ks o L=[ [fx]—atK
A f atxp
 Selanjutnya

Tekan di sind

Langkah keempat, tekan tombol “sama dengan (=)” kemudian mengerjakan
integral sampai selesai. Didapat nilai luas daerahnya 21,33 satuan luas

Untuk memeriksa apakah pengerjaan benar, maka tekan tombol “Bantuan”
dan pilih bentuk integral yang kalian kerjakan sebelumnya. Apabila jawaban
berbeda, silahkan periksa kembali pengerjaan kalian dengan menekan tombol

“hasil”.
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[>T Te

[ IWTEGRAL uas dasrah memiliki dua behasen, yain .\/
integral yang dibstasi oleh S8 kurva den dua kurea

] 21une e 1 et |
: g ., b=2
=1 % + |4 + & | Daarah | I—.— !
b ME
I 1 |
| &2 ¥ y L
: =[5 20+ @r+ (@)
Bemuk Integral 3 5 2
[ [F(x) — e ‘// ) — Flx)]d [ :3' [—4) + (—4F + (&) —4}]
g _,____s_ @ =R oy
B = oo ae S OISt
4
i 3 2,67+ (—4)+(16) — [21.33+ (-16) +{-3
I =1 + (2% + (8)] dx |
] hee 9.33 - (-26.67)
1 3
=1 ﬁ'”’ +1 2}"_ gl = 36 satuan luas

Setelah kita mempelajari materi integral luas daerah, kita bisa menekan

tombol Menu “Latihan”. Terdapat 3 soal yang berbeda meliputi luas daerah yang

dibatasi satu kurva di atas atau di bawah sumbu x dan luas daerah yang dibatasi dua

kurva. Klik tombol soal, pilih soal 1, cermati pertanyaan yang muncul! kemudian

klik tombol jawab.

—— ! i b
oy
vmwmu; ( 4 Emr T | Equnuw I I:“’vj""l \‘} 18
‘V‘“.t‘ 15
E 14
' il L1z L 1® Carlehuas ieorelyeng dbatesiolsh ! 1
m y=c 3@ sumbuy, %= -3 den ¥=2. | 12
11
I -
: i
- :
] ;
13
&
E 4 4
fq
| *‘1 3
i 7 - ‘.. 1
| £
5
i s -+
J e % ¥ I} L v Ry - SR b e ;0 #* ;
edia Fermbialajaran Matematika - FKIP LNE]
=

Cara mengoperasikan pada latihan soal ini sama dengan cara kerja di menu

materi. Mulai dari memasukkan fungsi, batas-batas, mengerjakan integral sampai

selesai.
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e
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{ L E Biteoe
I = dx + = (14 ¥H(a7s) BEl
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-
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klik tombol bantuan untuk mengecek langkah-langkah dan jawaban apakah

sudah benar.

19

X ] I | MaTse) ,' saTilan ! iuwuswl Jia
17

.= {L]
_____ 3 Carilah luas |tegrs yang dibatas ket 15

Y=t 3t sumbd ¥ a3 danx=2. | 14
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r b=2 i i
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E i 1
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15 24 81 81
b L e
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=T W TSl Y " #d - .
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Selanjutnya klik soal nomer 2 lalu klik tombol jawab dan mengerjakan
seperti soal nomor 1. Hati-hati dengan soal nomer 2, cermati konsep integral dengan
menekan tombol tanda tanya.

1 !r:‘rwuug’j l | mfcn l
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| Soa
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klik tombol bantuan untuk mengecek langkah-langkah dan jawaban apakah

sudah benar.

l '!rduwn'| ' [ MaTeni ' - -

Lus dasran yorg dibatas) sumbix
yol -4 - 6, x= .| gan x=5 adsleh

\ [ sk [0
] Dsean (] 5, e

| ~4L67 4 (50) 4 (25)] ~ [0.33 + (2)+ (=5)]

i3 L
P o e
1 (5K5)) ‘1* ) ( 174 (5)(-1)
[543 15

T e—— =

Selanjutnya klik soal nomer 3 lalu klik tombol jawab dan pilih tombol 2
kurva. Hati-hati dengan soal nomer 3, cermati konsep integral dengan menekan

tombol tanda tanya.

— — | [
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; 2 g | -les )+ )+ i :
| (allsx +hRx +Elx] v N
3 @ |(135) (723) = 2083 satuanlues ' S
— L : —— ¢

klik tombol bantuan, lalu pilih tombol tanda tanya untuk melihat kembali
konsep dan aturan mana yang sesuai dan cek langkah-langkah dan jawaban apakah

sudah benar.
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Pada menu terakhir menu Penyusun terdapat data diri dari penyusun. Berikut

tampilan dari menu penyusun.

17
15
15
147
134
Hai, selamat datang di media pembelajaran matematika berbantuan GeoGebra. 121
Madla ini cibust untuk memotivasl adik-adik agar lebih tertarlk dalam belsjar matematika w "
Berikut data diri saya. 184
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