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Inna ma’al ‘usri yusran (6) Fa-idzaa faraghta faanshab (7) Wa-ila rabbika
faarghab (8)

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah
selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang
lain, dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.”

(Qs. Al-Insyirah: 6-8)
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T s Loy 15
Yarfa’illaahullaziina aamanuu mungkum wallaziina uutul- ilma darojaat,
wallahu bimaa ta 'maluuna khobiir (11)
“Allah meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-orang

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat”
(Qs. Al mujadalah: 11)

83l A () o Lakkas b
Alwagqtu kassaifi in lam taqtho’’haa qotho’aka
“Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya

menggunakan untuk memotong, ia akan memotongmu (menggilasmu). ”
(H.R. Muslim)
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RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Online Berbantuan Software
Lectora Inspire pada Materi Permutasi dan Kombinasi Kelas XII MAN 1
Jember; Reza Rizaldy Prasetyo; 2018; 155 halaman; Program Studi Pendidikan
Matematika Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan
Universitas Jember.

Kecanggihan teknologi dan informasi perlu dikembangkan dalam

pendidikan. Pemanfaatan perkembangan teknologi diharapkan mampu mendorong
kemajuan ilmu pengetahuan dalam dunia pendidikan, termasuk matematika.
Teknologi dalam pendidikan perlu dikembangkan oleh seluruh komponen
pendidik di indonesia. Dengan adanya perkembangan teknologi dalam
matematika guru sebagai fasilitator dan peserta didik diharapkan mampu
membangun permasalahan matematika dalam kehidupan nyata yang kemudian
dikembangkan dalam bentuk media pembelgjaran. Lectora inspire dikenal sebagai
pembuat media pembelgjaran. Lectora sebagai media pembelgjaran interaktif di
dalamnya memuat kategori tutorial, drill and practice, dan simulasi. Lectora
menyampaikan informasi atau pesan berupa suatu konsep yang disgjikan di layar
komputer dengan menggunakan teks, bagan, dan atau grafik. Media pembelajaran
ini dapat digunakan secara langsung tanpa harus menginstall terlebih dahulu pada
PC.

Penelitian pengembangan media pembelgjaran berbantuan software lectora
inspire pada materi permutasi dan kombinasi. Hasil dari penelitian ini adalah
mengembangkan suatu produk media pembelgaran matematika berbantuan
aplikasi lectora inspire dan dapat diakses secara online melalui google classroom.
Model yang digunakan adalah model ADDIE yang merupakang singkatan dari
Analysis, Design, Devel opment, I mplementation and Evaluation.

Pada tahap analisis kurikulum dimana peneliti menganalisis kurikulum yang
digunakan tiap sekolah. Kurikulum yang digunakan tiap sekolah kebanyakan
adalah kurikulum 2013 (K-13) dan didapatkan sekolah menggunakan kurikulum
2013. Pada tahap ini pula ditemukan bahwa kurangnya pemanfaatan teknologi
sebagal sarana dalam proses belgar. Pada tahap perancangan merupakan tahap
selanjutnya setelah menemukan permasalahan di sekolah MAN 1 Jember. Media
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pembelgaran matematika ini menggunakan software lectora inspire vers: 16.0
kemudian di koneksikan dengan kelas berbentuk google classroom. Tahapan
perencanaan meliputi pemilihan software media, pembuatan story board atau
kerangka media pembelgaran, perancangan awal media dan penyusunan quiz
pada media pembelgjaran. Pada tahap pebgembangan dilakukan pembuatan media
pembelgjaran menggunakan software lectora inspire berdasarkan programming
yang telah dirancang kemudian divalidasi oleh 2 dosen Pendidikan Matematika
FKIP UNEJ dan 1 guru matematika MAN 1 Jember. Pada tahap implementasi uji
coba dilakukan kepada 33 orang siswa XII IPA 1. Uji coba dilakukan untuk
mengetahui  keefektifan dan kepraktisan media pembelgjaran. Uji kefektifan
diperoleh dari tes hasil belgjar peserta didik setelah menggunakan media, dan uji
kepraktisan media berasal dari angket respon pesertadidik tentang media yang
digunakan. Pada tahap evaluasi ini dari data yang didapatkan disekolah dan
validas perangkat dilakukan analisis kriteria kevalidan, kepraktisan,
keevektifitasannya. Hasil evaluasi dari penelitian ini adalah sebagai berikut ini.

a. Hadil validasi buku ini menunjukan nilai rata-rata keseluruhan yaitu 4,59 yang
termasuk dalam kategori sangat baik. Sehingga buku petunjuk penggunaan ini
dapat dikatakan kategori valid.

b. Hasil nilai rata-rata keseluruhan kategori efektif dalam angket respon
pengguna yaitu 3,9 dan secara persentase sebesar 79,6 % .

c. Hasil pendlitian kategori praktis ini menunjukan 24 dari 30 siswa tuntas atau
dalam persentase sebesar 80% dari siswa telah tuntas materi permutasi dan
kombinas sehingga dari presentasi itu dapat dikategorikan sangat baik dan
dikatakan efektif.

Oleh karena itu, pengembangan media pembelgaran ini dapat menunjang
pembelgaran sebagai inovas pembelgaran dengan keunggulannya dalam
teknologi untuk mempermudah penggunaan sehingga efektif dan praktis dalam

penggunaanya.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Matematika adalah ilmu yang terus berkembang seiring dengan kemajuan
teknologi. Perkembangan keduanya saling berkaitan antara satu sama lain.
Menurut Piet (2000) Salah satu cara untuk meningkatkan kualitas sumber daya
manusia adalah melalui proses di sekolah. Dalam usaha meningkatkan kualitas
sumber daya pendidikan, guru merupakan komponen sumber daya manusia yang
harus dibina dan dikembangkan secara terus menerus. Kecanggihan teknologi dan
informasi perlu dikembangkan dalam pendidikan. Pemanfaatan perkembangan
teknologi diharapkan mampu mendorong kemajuan ilmu pengetahuan dalam
dunia pendidikan, termasuk matematika. Teknologi dalam pendidikan perlu
dikembangkan oleh seluruh komponen pendidik di indonesia. Dengan adanya
perkembangan teknologi dalam matematika guru sebagai fasilitator dan peserta
didik diharapkan mampu membangun permasalahan matematika dalam kehidupan
nyata yang kemudian dikembangkan dalam bentuk media pembelgjaran.

Dari berbagai bentuk interaksi, khusunya mengenai interaksi yang disengaja
atau biasa disebut sebagai interaksi edukatif. Interaks edukatif adalah interaksi
yang berlangsung dalam suatu ikatan untuk tujuan pendidikan dan pengajaran.
Dengan kata lain, interaksi edukatif secara khusus dapat dikatakan sebagai
interaksi belgjar-menggjar antara guru yang memberikan pengaaran kepada
peserta didik serta peserta didik mendapatkan proses belgjar atau pengajaran dari
guru sebagai fasilitator di kelas.

Pada umumnya peserta didik di indonesia memiliki minat dan kemampuan
yang tergolong masih rendah, karena umumnya peserta didik akan cenderung
untuk belgjar bidang sosial daripada bidang matematika dan teknik. Maka guru
sebagal fasilitator dituntut untuk bagaimana mengagjarkan matematika sehingga
peserta didik memiliki minat dan kemampuan tinggi tentang matematika.
Masalah-masalah diatas haruslah dibahas secara khusus dengan orang sumber
yang mempunyai latar belakang ilmu tertentu dalam hal ini tentang media
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pembelgaran matematika harapannya mampu mengembangkan kualitas
pembelgaran dalam kelas.

Berdasarkan pengalaman peneliti pada saat praktik menggar KKMT
Posdaya di Sekolah Menengah Pertama Negeri 11 Jember, menunjukan bahwa
proses pembelgjaran di kelas masih tergolong sederhana pada pembelgaran masih
menggunakan metode ekspositori, ceramah, atau hanya memberikan latihan-
latihan soal saja meskipun tuntutan kurikulum semakin lama semakin berkembang
proses pembelgjaran yang didapat oleh peserta didik. Pembelgjaran di kelas masih
kurang melibatkan media pembel gjaran berbantuan T1 (Teknologi Informasi) yang
menggunakan perangkat teknologi seperti laptop, LCD, ataupun laboratorium
komputer, atau bahkan gadget, pada dasarnya peserta didik sudah mampu
menggunakan seluruh komponen tersebut. Hal tersebut haruslah mampu didukung
oleh guru dan pihak sekolah agar harapannya peserta didik mampu memanfaatkan
Tl untuk tujuan yang positif dalam topik ini adalah pendidikan ditengah zaman
dimana perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang berkembang
semakin pesat.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memberikan dampak
yang sangat besar dalam kehidupan manusia termasuk dalam dunia pendidikan.
Salah satu dampak perkembangan teknologi informasi dan teknologi dalam
bidang pendidikan dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang digunakan
untuk membantu peserta didik mampu memahami konsep matematika yang
disampaikan oleh guru. Menurut Miarso (2007: 78) “manfaat teknologi
pendidikan antara lain mampu memecahkan masalah belgjar pada manusia secara
menyeluruh dan serempak, dengan memerhatikan dan mengkaji semua kondisi
dan saling kaitan di antaranya serta sebaga proses dan produk untuk membantu
menyelesaikan masalah belajar”.

Teknologi tidak merupakan salah satu jalan bagi peserta didik untuk sukses
dalam pendidikan. Melainkan teknologi mampu menunjukan konsistensinya agar
mampu menunjukan suatu prosedur dan metodologi yang dapat diterapkan dalam
pendidikan. Teknologi dalam pendidikan dapat dijabarkan sebagai media yang

terlahir dari perkembangan aat komunikas serta ilmu pengetahuan yang
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digunakan untuk tujuan pendidikan. Teknologi pendidikan mengajak guru untuk
bersikap problematis terhadap proses mengajar dan belgjar serta memandang tiap
metode mengajar sebagal hipotesis yang harus diuji efektivitasnya. Dengan
demikian teknologi pendidikan mendorong profesi keguruan untuk berkembang
menjadi suatu “science”.

Pembel gjaran berbantuan TI merupakan salah satu cara dalam pembelgaran
agar peserta didik lebih menyenangi pada materi yang disampaikan oleh guru.
Pada zaman milenial ini tidak dapat dipungkiri bahwa perkembangan dunia
teknologi berkembang sangat masif, dengan ini guru dan peserta didik saling
memberikan interaksi dengan adanya sebuah media tersebut. Maka dari itu proses
pembelgjaran dibuat menjadi lebih menarik dengan adanya media pembelajaran
berbantuan teknologi, agar antusias dan minat atau bahkan motivasi belagjar
pesertadidik tehadap materi pembelgaran semakin meningkat.

Berbagai kajian teoritik maupun empirik menunjukan kegunaan media
dalam pembelgaran menurut Miarso (2007: 458) yang mengatakan bahwa
kegunaan kegunaan media dalam pembelgjaran antaralain (1) Media memberikan
pengalaman yang integral/menyeluruh dari suatu yang kongkrit maupun abstrak,
(2) Media mampu memberikan rangsangan yang bervariasi kepada otak, sehingga
otak dapat berfungsi secara optimal, (3) Media mampu membangkitkan dan minat
terhadap sesuatu yang baru, (4) Media mampu membangkitkan motivasi dan
merangsang untuk belgjar. Dengan adanya media pesertadidik diharapkan mampu
lebih mudah untuk memahami, mempelgari, dan menyelesaikan suatu masalah
yang kongkrit.

Menurut Sudibyo (2011: 184) dalam penelitiannya menyimpulkan bahwa:
dampak positif dari perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan antara lain.
a). Informas yang dibutuhkan akan semakin cepat dan mudah diakses untuk
kepentingan pendidikan, b). Inovas dalam pembelgaran semakin berkembang
dengan adanya inovas e-learning yang semakin memudahkan proses pendidikan,
c). Kemaguan teknologi dan komunikas juga akan memungkinkan
berkembangnya kelas virtual atau kelas yang berbantuan teleconference yang

tidak mengharuskan pendidik dan peserta berada dalam satu ruangan, d). Sistem


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

administrasi pada sebuah lembaga pendidikan akan semakin mudah dan lancar
karena penerapan sistem teknologi informasi.

Menurut Melusova (2015) menyimpulkan bahwa ‘“kombinatorika
merupakan salah satu topik materi dalam matematika yang sulit. Rasio rata-rata
jawaban yang benar dalam menyelesaikan jawaban dalam peneltiannyatidak lebih
dari 50%.” Dalam penelitian tersebut strategi mengidentifikasi lebih baik dari
menggunakan pada formula/kombinasi. Teknik pemecahan masalah kombinatorial
mampu memecahkan lebih banyak masalah. Maka dari itu peserta didik perlu
memperoleh kemampuan mengidentifikasi suatu masal ah.

Lockwood (2013) menyimpulkan dalam penelitian “menyajikan sebuah
model pemikiran kombinatorial pesertadidik, tujuan agar mampu memberi bahasa
untuk dikarakterisasi komponen dan hubungan yang berguna yang terlibat dalam
pemecahan tugas kombinatorial. Pentingnya dalam penelitian ini adalah pada
pembelgaran peserta didik mampu bisa lebih jauh mengeksplorasi melalui
mengeksperimen mengajar, dan efek dari hubungan lain dapat diselidiki juga.

Menurut penelitian oleh Zukhrufurronmah dan Sa’dijah (2016: 258) dalam
penelitiannya tentang pengembangan media pembelgjaran berbantuan teknologi
bahwa kebutuhan pembelgjaran dan pendidikan memerlukan kesinambungan
dengan pemanfaatan hasil kecanggihan teknologi. Bray (2016: 23) dalam
penelitiannya menganggap bahwa Teknologi dalam pembelgaran matematika
memberikan pengalaman yang baik bagi peserta didik. Teknologi digital mampu
memberikan potensi peserta didik untuk mampu membangun permasalahan
matematika secara komprehensif. Pada dasarnya teknologi mampu memotivasi
peserta didik untuk mampu menyukai, memahami, membayangkan,
merepresentasikan, serta sebagai media dalam pembel gjaran matematika.

Software PowerPoint, Adobe Flash dan Lectora inspire dikena sebagai
pembuat media pembelgaran. Ketiga software tersebut juga bagus untuk
membuat media pembelgaran serta memiliki karakteristik yang berbeda dan
memiliki keunggulan tersendiri. PowerPoint pada dasarnya diciptakan untuk
presentasi, bukan untuk membuat media pembelgaran. Meskipun dengan segala

macam cara power point dapat digunakan untuk membuat media pembelgaran
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yang menarik. Adobe Flash merupakan software dari Adobe yang dibuat untuk
keperluan membuat animasi yang dikombinasikan menjadi media pembelagjaran,
dan bukan semata untuk membuat media pembelajaran. Dengan adobe flash, kita
dapat membuat media pembelgjaran secara bebas, dengan berbagai macam desain
yang diinginkan tanpa batasan-batasan tertentu.

Lectora sebagai media pembelgaran interaktif di dalamnya memuat
kategori tutorial, drill and practice, dan smulasi. Lectora menyampaikan
infformasi atau pesan berupa suatu konsep yang disgjikan di layar komputer
dengan menggunakan teks, bagan, dan atau grafik. Media pembelgjaran ini dapat
digunakan secara langsung tanpa harus menginstall terlebih dahulu pada
PC(personal computer). Program disgjikan dengan sistem autorun yang dapat
digunakan langsung. Media ini dapat digunakan baik secara online dengan
sambungan internet menjadi media e-learning sehingga dapat diakses melalui
situs (web) ataupun offline. (Widiastuti, 2015: 236)

Menurut Sigit (2015) melaui multimedia dengan menggunakan lectora
inspire, dapat membuat presentasi yang berisi teks, tabel, gambar, clip art, audio,
video, animas flash, efek spesial, efek 3D dan efek-efek lain. Lectora sendiri
merupakan authoring tool yang dibuat untuk pengembangan e-learning dan
dikembangkan oleh Trivantis Corporation.

Dalam perkembangan media pembelgjaran berbantuan teknologi informasi
masih kurang dalam materi permutasi dan kombinasi menggunakan lectora
inspire. Oleh karena itu penditi tertarik untuk mengembangkan media
pembelajaran matematika dengan judul “Pengembangan Media Pembelgjaran
Interaktif Online Berbantuan Software Lectora Inspire pada Materi Permutasi dan
Kombinasi Kelas XI1 MAN 1 Jember”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diurakan, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah.
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a

Bagaimana proses pengembangan media pembelgaran interaktif online
berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan kombinasi
kelas X112
Bagaimana hasil pengembangan media pembelgaran interaktif online
berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan kombinasi
kelas XI17?

1.3 Tujuan Pendlitian

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah dijelaskan

diatas, maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

a

Untuk mendeskripsikan pengembangan media pembelgjaran interaktif online
berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan kombinasi
kelas XII.

Untuk mengetahui hasil proses pengembangan media pembelgjaran interaktif
online berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan
kombinasi kelas XI1.

1.4 Manfaat Penelitian

Pengembangan media pembelajaran permutasi dan kombinasi berbantuan

software lectora inspire diharapkan dapat membantu dalam permasalahan peserta

didik. Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah.

a

Bagi peneliti, sebagai wawasan dan pengetahuan dalam pengembangan
media pembelgjaran interaktif online peserta didik materi permutasi dan
kombinasi berbantuan aplikasi lectora inspire.

Bagi pesertadidik, sebagai media bahan gar yang menarik dan inovatif.
Bagi guru, dapat digunakan sebagai media pembelgjaran agar proses belgjar
peserta didik Iebih menarik dan tidak membosankan serta menambah minat
belgjar peserta didik.

Bagi penditi lain, sebaga referens untuk melakukan penelitian

pengembangan yang serupa.
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e. Bagi pembaca, sebagai media belgar yang menarik dan baru serta sebagai
bahan untuk menambah pengetahuan yang lebih luas.

15 Spesifikasi Produk

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebuah media
pembelgjaran interaktif online matematika pada materi permutasi dan kombinasi
berbantuan aplikasi lectora inspire.

Lectora inspire merupakan program yang efektif dalam membuat media
pembelgaran yang interaktif. Multimedia ini dirancang khusus dengan
menggunakan bermacam-macam software yang dipadukan dengan bentuk-bentuk
media visual seperti video, animasi bergerak, gambar sehingga dapat mendukung
visualisas materi.

Beberapa karakteristik lectora inspireyang membedakan dengan media
yang lain diantaranya: (1) menyediakan template yang dapat diaplikasikan untuk
menyusun materi pembelgjaran, (2) terdapat gambar, animasi, karakter animasi
yang dapat digunakan langsung, (3) Lectora lebih cepat dari pada aplikasi web
base karena tidak bergantung dengan koneks atau jaringan, (4) terdapat software
pendukung yang terinstal otomatis ketika menginstal aplikasi lectora. (5) dapat
digunakan untuk menggabungkan flash, video, gambar ataupun screen
capture, (6) materi dasar-dasar lectora menu-menu pada program lectora seperti
chapter, section, page, laluinsert fasilitas dalamlectora (insertimage,
insert audio, animasi dan lain-lain), pemanfaatan fasilitas pembuatan soa atau
kuis, dan terakhir publish (Khoirudin, 2013).

Media pembelgaran yang akan dikembangkan oleh peneliti memiliki
beberapa spesifikasi, yaitu.

1.  Video pembelgaran tentang matematika

2 Penyagjian materi permutasi dan kombinasi

3. Soa materi permutasi dan kombinasi
4

Kelas online (google classroom)
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Pengertian Pembelajaran Interaktif

Ada beberapa definisi tentang belgjar, antara lain dapat diuraikan sebagai
berikut.

1. Cronbach memberikan definisi: Learning is shown by a change in
behaviour as a result of experience.

2.  Harold Spears memberikan batasan: Learning is to observe, to read, to
imitate, to try something themselves, to listen, to follow direction.

3.  Geoch, mengatakan: Learning is a change in performance as a result of
practice.

Dari ketiga definis di atas, maka dapat diterangkan bahwa belgar itu
senantiasa merupakan perubahan tingkah laku atau penampilan, dengan
serangkaian kegiatan misalnya dengan membaca, mengamati, mendengarkan,
meniru, dan lain sebagainya. Juga belgjar itu akan lebih baik, jika subjek belajar
mengalami dan melakukannya, jadi tidak bersifat verbalistik (Sardiman, 2010:20).

Menurut UU Sisdiknas No 20 tahun 2003 belgjar dimaknai sebagai bagian
dari proses berkegiatan menciptakan sebuah pembangunan pencerahan. Belgar
menjadi langkah konkrit melahirkan langkah-langkah progresif memahami
berbagai banyak hal. Selanjutnya pembelgjaran adalah proses interaksi peserta
didik dengan pendidik dan sumber belgjar pada suatu lingkungan belgjar.

Belgar merupakan sebuah proses berkegiatan untuk menciptakan
pandangan-pandangan baru mengenai berbagai hal yang selanjutnya diharapkan
mampu menuntun pembelgjar pada proses penyel esaian suatu masalah yang nyata.
Disebut belgjar ketika ada sebuah interaksi yang dinamis dan konstruktif antara
pelaku dengan sesuatu yang sedang dipelgjari. Pada prinsipnya belgjar merupakan
kerangka awal untuk mengenal dan mengetahui (Y amin,2015;7)

Model pembelgaran interaktif sering dikenal dengan nama pendekatan
pertanyaan anak. Model ini dirancang agar siswa akan bertanya dan kemudian
menemukan jawaban pertanyaan mereka sendiri (Faire & Cosgrove dalam Harlen,

1992). Meskipun siswa menggukan pertanyaan dalam kegiatan bebas,
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pertanyaan-pertanyaan tersebut akan terlalu melebar dan seringkali kabur
sehingga kurang terfokus. Guru perlu mengambil langkah khusus untuk
mengumpulkan, memilah, dan mengubah pertanyaan-pertanyaan tersebut ke

dalam kegiatan khusus.

2.2 Tujuan Belajar
Menurut Dimyati (2002) belajar merupakan peristiwa sehari-hari di sekolah.

Berlggar merupakan hal yang kompleks. Kompleksitas dilihat dari peserta

didikdan guru. Dimana peserta didik mengalami proses mental dalam menghadapi

bahan belgjar. Dimyati menjabarkan bahwa tujuan proses belgjar sebagai berikut.

1) Siswa mampu memiliki latar pengalaman dan kemampuan awal dalam
proses pembel g aran

2) Kegiatan belgjar-mengagjar merupakan tindak pembelgaran guru di kelas.
Tindak pembelg aran tersebut menggunakan bahan belgjar.

3)  Prosesbelgjar merupakan ha yang dialami oleh peserta didik, suatu respons
terhadap segala acara pembelgjaran yang diprogramkan oleh guru. Dalam
proses belgjar tersebut guru meningkatkan kemamuan-kemampuan kognitif,
afektif, dan psikomotor.

4) Hasil belgjar merupakan suatu puncak proses belgjar. Hasil belgjar terjadi

berkat evauasi guru. Hasil belgjar berupa dampak dari pengajaran.

2.3 Media Pembelajaran

Media adalah kata jamak dari medium berasal dari kata latin memiliki arti
perantara (between). Secara definisi media adalah suatu perangkat yang dapat
menyalurkan informasi dari sumber ke penerima informasi. Dalam proses
pembelgaran, sumber informasi adalah dosen, guru, mahapeserta didik, peserta
didik, bahan bacaan, dan lain sebagainya. Penerima informasi mungkin juga
dosen, guru, mahapeserta didik, peserta didik atau orang lain. Maka dalam hal ini
media mendapat definisi lebih khusus, yakni “teknologi pembawa pesan
(informasi) yang dapat dimanfaatkan untuk keperluan pembelajaran” (Schramm,
1977). Media pembelgjaran terdapat beberapa ciri umum seperti media

pembelgaran fisik (hardware) serta media pembelgaan non fisik (software)
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Pemerolehan pengetahuan dan keterampilan peserta didik diperoleh karena
adanya interaksi antara pengalaman yang baru sgja diperoleh dengan pengalaman
sebelumnya yang telah dialami sebelumnya. Menurut Bruner (1966: 10-11) ada
tiga tingkatan utama modus belgjar, yaitu pengalaman langsung (enactive),
pengalaman piktorial/gambar (ionic), dan pengal aman abstrak (symbolic).

Satu komponen lain yang perlu mendapat dalam proses pembelgaran di
kelas adalah metode. Menurut Miarso (1986,46) media pembelgjaran merupakan
wadah dari pesan yang oleh sumber atau penyalurnya ingin diteruskan kepada
sasaran atau penerima dimana materi yang disampaikan adalah materi
pembelgaran dan bahwa tujuan yang ingin dicapai adalah terjadinya proses
belgjar.

Menurut Sanjaya (2006,170) media pembelgjaran dapat diklasifikasikan menjadi

beberapa klasifikasi antaralain yaitu dari sifatnya:

a. Media audio, yaitu media yang hanya dapat didengar sgja atau media yang
hanya memiliki unsur suara, seperti lagu, rekaman, radio

b. Media visual, yaitu media yang hanya dapat dilihat sgja, tidak mengandung
unsur suara. Jenis media yang tergolong kedalam media visual adalah: film
dide, foto, transparansi, lukisan, gambar, dan berbagai bentuk bahan yang
dicetak seperti media grafis dan lain sebagainya

c. Media audiovisual, yaitu jenis media yang selain mengandung unsur suara
juga mengandung unsur gambar yang dapat dilihat seperti rekaman video.
Kemampuan media ini dianggap lebih baik dan menarik, sebab mengandung
kedua unsur jenis media audio maupun visual.

2.4 Software Lectora Inspire

Lectora
INSPIRE

Gambar 2. 1 Logo Lectora Inspire
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Lectora Inspire adalah sebuah program komputer yang berupa alat (tool)
untuk pengembangan pembelgjaran berbantuan elektronik. Lectora merupakan
alat pengembangan pembelgjaran eektronik (e-learning), juga dikenal sebagai
perangkat lunak authoring, dikembangkan oleh Trivantis Corporation. Lectora
digunakan untuk membuat kursus pelatihan online, penilaian, dan presentasi. Hal
ini juga bisa digunakan untuk konversi dari presentasi Microsoft Power Point
dalam konten e-learning. Lectora Inspire mampu membuat kursus online cepat
dan sederhana. Pendirinya adalah Timothy D. Loudermilk di Cincinnati, Ohio,
Amerikatahun 1999 (Khoirudin, 2016).

Media pembelgaran yang dikembangkan dengan menggunakan lectora
inspire dapat dipublish secara online maupun offline. Peserta didik dapat belajar
mandiri dengan media pembelgjaran tersebut. Materi uji atau evaluasi yang
terdapat dalam lectora inspire, dapat menampilkan feedback dan skor yang bisa
diketahui langsung.

M Lo iopm DononbwionCopy bohenl = T |5 il
Fiv 100 A0 Carvk Tewn Medy Al
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Agdonsl wext can be added Mere.
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Gambar 2. 2 Tampilan Software Lectora Insplre
(Suryono, 2012)

Joesolo dalam Sudarmaji (2015 : 37 — 39), didalam aplikasi |ectora terdapat

beberapa tools maupun komponen yang memiliki fungsi masing — masing. Tools

maupun komponen tersebut diantaranya adalah sebagai berikut.
1.  Work Area berfungsi sebagai tempat untuk menampilkan hasil pekerjaan
yang telah dibuat untuk mengetahui hasil sementara tampilan.
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Title Propertis memiliki berbaga komponen untuk mengedit tampilan

lembar kerja.

a

0.

h.

Additional Files berfungsi untuk menambahkan berbagai file guna
menunjang tampilan yang sedang dibuat.

Author Control berfungsi untuk memberikan password pada media jika
akan digunakan.

Form Elements berfungsi untuk mengatur radio button dan check boxes.
Transitions berfungsi untuk mengatur model peralihan menuju dide
selanjutnya

General berfungs untuk menganti nama projek serta ukuran tampilan
yang diinginkan.

Background berfungsi untuk mengatur tampilan warna latar yang akan
digunakan.

Content berfungsi untuk mengatur tipefile jikatelah di publish.

Frames berfungsi untuk mengatur ukuran tampilan yang akan dibuat.

Title Explorer berfungsi sebaga lembar tempat komponen-komponen yang

telah dipakai dalam mengerjakan projek.

Berbagai macam tools

a

b.

Sandart toolbar berfungsi untuk menyimpan, menyalin, mencetak, dil.
Insert toolbar berfungsi untuk menambahkan berbagai file ke dalam
tampilan.

Text toolbar berfungs untuk mengolah kalimat yang akan ditampilkan.
Mode bar berfungsi untuk menampilkan sementara projek yang telah
dibuat guna menguji hasil pekerjaan.

Layout bar berfungsi untuk mengatur tata letak komponen di dalam
tampilan.

Form bar berfungs untuk menambahkan check boxes, check list, dan
radio button.

Tools bar berfungsi untuk menggunakan tools tambahan yang disediakan
oleh Lectora.
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2.5 Materi Permutas dan Kombinas
2.5.1 Permutasi

Jenis-Jenis Permutasi.

Permutasi n unsur
2.  Permutasi: Penyusunan r elemen berurutan dari n elemen yang

berbeda

Permutasi n unsur yang sama
4.  Permutasi berulang untuk r elemen dari n unsur

Permutasi Siklik

Sembarang susunan suatu himpunan yang terdiri dari n objek dalam
urutan tertentu disebut sebagai permutasi objek (yang diambil semuanya
pada setiap pengambilan). Sembarang susunan dari sembarang r < n objek-
objek tersebut dalam suatu urutan tertentu disebut sebagai “permutasi-r”

atau “permutasi dari n objek yang diambil dari r pada setiap pengambilan”.

1. Permutasi n unsur
Definisi 2.5
nfaktoria ditulisnl =nx(n—-1)x ... x3x2x1
dengan n bilangan adli, dan 0! =1 = 1!
Contoh 1:
Tentukan hasil dari:
1. Hasil 6!
6! =6x5x4x3x2x]|
=30x12x2
=720
2. 31 x 2!
3 x21=(3x2x1)x(2xI)
=6x2
=12
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2. Permutasi: Penyusunan r elemen berurutan dari n elemen yang
berbeda
Teorema 2.5.1.1

n!

Pn,n=nn-1n-2).(n—r+1)=

(n-r)!

Kita akan menggunakan aturan perkalian untuk menunjukkan
bahwa rumus tersebut benar. Asumsikan permutasi-r sebagai aktifitas
dengan dengan panjang r langkah. Elemen pertama pada permutasi-
r dapat dipilih daammn cara (karena adan elemen berbeda dalam
himpunan). Selanjutnya adan — 1 cara untuk memilih elemen kedua
pada permutasi-r (karena adan — 1 elemen yang tersisa setelah memilih
posis pada elemen pertama). Dengan cara yang sama, adan — 2 cara
untuk memilih elemen ketiga, dan seterusnya hinggan — (r — 1) = n —
r + 1 cara untuk memilih elemen ke-r. Akibatnya, berdasarkan aturan
perkalian:

MakaP(n,r)=n (n—1)(n—2)...(n —r + 1) adalah permutasi-
r pada himpunan dengan n elemen berbeda.

Sebagai catatan, P(n,0) =1 untuk n elemen bilangan bulat non
negatif karena pada permutasi tersebut tepat ada satu cara untuk
mengurutkan elemen nol yaitu satu daftar tanpa elemen didalamnya yang
disebut daftar kosong.

Jikan danr adalah bilangan bulat dengan 0 < r < nmaka P(n,r)

n!
-~ (n-7)!

Jika pada permutasi di atas kita mempunyai n benda yang berbeda.
Sekarang kita akan melihat bila diantara n benda itu ada yang sama.
Yaitu misalkan di antara n benda ada a buah benda yang sama (a < n).

Makadi antara P, o permutasi, setiap n;! di antaranya adal ah adalah sama,

sehingga P,, _n
©oa

Misalnya 3 unsur &, &, dan b. Maka macam permutasinya adal ah:

Pertama: b dan aab
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Kedua: ayba dn aby
Ketiga: baya dan baa

Setiap 2 permutasinya sama, sehingga P, , = % =3.

Contoh 2:

Terdapat 6 mahasiswa yg memenuhi syarat dan bersedia menjadi
pengurus Kerohanian Islam (Rohis). Jika pengurus Rohis tersebut terdiri
dari ketua, wakil ketua, sekretaris dan bendahara, ada berapa macam
susunan pengurus Rohis yang mungkin terbentuk?

Ada 6 mahasiswa yang dipilih sebagai ketua. Seandainya ketua telah
dipilih, maka 5 pilihan untuk wakil ketua. Jika ketua dan wakil ketua
telah terpilih, maka ada 4 pilihan untuk sekretaris. Jika ketua dan
sekretaris telah dipilih, makatinggal 3 mahasiswa yang bisadipilih untuk
bendahara. Jadi banyaknya susunan pengurus yang mungkin 6 x 5 x 4 x
3 = 360. Perkalian 6 x 5 x 4 x 3 dapat diubah menjadi bentuk faktorial
sebagal berikut.

6X5X4X3:6><5x4x3x 2x1_§_ o

2x1 S 2 (6-4)

Dengan demikian, P, = M

. Permutasi n unsur yang sama
Untuk mengetahui jumlah permutasi dari suatu multi himpunan,

yaitu suatu himpunan objek-objek yang beberapa diantaranya serupa

maka menggunakan P(n; n;, n,, . .., n,) untuk menotasikan jumah
permutasi n objek dimana n; serupa dengan n,, . .., n, maka rumusnya
sebagal berikut

Teorema 2.5.1.2

n!
P(N; Ny, Ny, ..., Ny) =——————
( bt r) ny!ny! .. ny!
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Contoh 3

(Budy, 2014) Diberikan kata “MATEMATIKA” dimana terdapat 3 huruf
A, 2 huruf M dan 2 huruf T . Maka tentukan banyak cara

Jawab :

Banyak Huruf (n) =10

Huruf A (ry) =3, Huruf M (r2) =2, Huruf T (r3) = 2

P(n;ny, Ny, ..., N, =

10!

312121

10 X9Xx8X7X6X%X5X%X4x3!
312121

10X9X8Xx7X6Xx5%x4
2121

=151.200
4. Permutas berulang (Pengambilan sampel dengan pengembalian)

Di sini elemen dikembalikan lagi ke dalam himpunan S sebelum
elemen berikutnya dipilih dan diambil. Jadi, setiap saat ada n cara untuk
memilih suatu elemen (pengulangan diperbolehkan). Maka jumlah
sampel-sampel sebagai berikut:
n.n.n.n..n.n(r faktor) = n”

5. Permutas Siklik

Gambar 2. 3 Contoh Permutasi Siklik
(Kristanto, 2012) Jika kita pandang urutan itu searah jarum jam
maka susunan ABC, CAB, dan BCA adalah sama. Sehingga banyaknya
permutasi siklis dari 3 objek adalah 3!/3 = (3 x 2!)/3 = 2! = 2. Jadi, akan
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dihasilkan 2 susunan yang berbeda secara siklis dari huruf-huruf A, B,
dan C, yaitu ABC dan ACB.

Permutasi siklis adalah permutasi yang dibuat dengan menyusun
unsur secara melingkar menurut arah putaran tertentu. sangat umum
Soalnya biasanya tentang sususan orang di meja makan, meja rapat dsb.
(Budy, 2014).

Maka banyak sampel permutasi siklik dari n objek dapat
dinyatakan (n — 1)!

Contoh 5:
(Nugraha, 2012) Sebuah keluarga terdiri atas 5 orang. Mereka akan
duduk mengelilingi sebuah meja bundar untuk makan bersama. Berapa
banyaknya cara agar mereka dapat duduk mengelilingi meja makan
tersebut dengan urutan yang berbeda?
Jawab :
Permutasi Siklis
P(siklis) = (n—1)!

= (5-1)!

= 4!

=4x 3 X2 x1

2.5.2 Kombinasi
Jenis Jenis Kombinasi:
1. Kombinasi : Penyusunan r elemen berurutan dari n elemen yang berbeda
2. Kombinasi : Banyak jabat tangan
Misalkan S sebagai suatu himpunan yang memiliki n elemen. Suatu
kombinasi n elemen-elemen yang diambil r pada setiap pengembalian
adalah sembarang pilihan r dari elemen-elemen dimana urutannya tidak
penting.
Teorema2.5.2.1
P(n,r) n!

Cnr)= o ri(n—r)!



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

18

Atau bisa ditulis koefisien binomia () = C(n, )
Contoh :
(Winarni, 2017) Berapa banyak susunan 2 huruf yang diambil dari huruf A,

B, C dan D apabila diambil tidak memerhatikan urutan?
Jawab :

Maka banyak susunan :

41

~ 214 —2)!
41

2121

4 x3x2!
2121

4%x3

21

=6

2.6 Penelitian yang Relavan

Daftar penelitian yang relevan sebagai berikut.

Penelitian oleh Rachmawati (2016) menjelaskan bahwa media pembelgjaran
dengan berbantuan media pembelgjaran lectora inspire dinyatakan Baik
dengan persentase sebesar 81,78%.Respon peserta didik kelas IX TAV
SMK Negeri 5 Surabaya terhadap media pembelgaran Lectora
dinyatakan Baik dengan presentase sebesar 80,5% dengan ketuntasan
hasil belgjar 90,9 %.

Penelitian yang dilakukan oleh Han (2013) menjelaskan bahwa CBL
(Computer Base Learning) atau biasa disebut pembelgjaran berbantuan
komputer lebih efektif dari pada pembelgaran dengan metode
konvensional.
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Pada penelitian ini peneliti berharap penggunaan media pembelgaran
interaktif online berbantuan software lectora inspire menjadi media berbantuan
komputer yang menarik dan praktis sehingga memberikan minat belgjar materi

permutasi dan kombinasi serta meningkatkan hasil belgjar pesertadidik.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 JenisPendlitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian pegembangan atau Research and
Development (R&D), penelitian pengembangan ini adalah mengembangkan suatu
produk media pembelgaran matematika berbantuan aplikasi lectora inspire.
Model yang digunakan adalah model ADDIE yang merupakan singkatan dari
Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation produk ini diuji
kevalidan, kepraktisan dan keefektivitasannya. Disini peneliti pengembangan
media pembelgjaran interaktif online berbantuan software lectora inspire pada

materi permutasi dan kombinasi.

3.2 Tempat dan Subjek Penelitian

Tempat penelitian merupakan tempat dimana penelitian dilaksanakan dan
termpat uji coba penelitian ini adalah MAN 1 Jember. Pemiihan tempat tersebut
berdasarkan observasi dan wawancara terhadap 1 guru mata pelajaran matematika
bahwa sangat minim media dan penelitian mengenai permutasi dan kombinasi
yang pernah dicobakan. Sarana dan prasarana laboratorium komputer juga
mendukung dan memadai untuk dilaksanakan penelitian karena hal inilah yang
menjadi faktor penting dalam pemilihan subjek penelitian. Subjek penelitian ini
adalah kelas X1 IPA 1 MAN 1 Jember dipilih berdasarkan saran oleh guru mata
pelajaran matematika.

3.3 Déefinisi Operasional
Untuk menggambarkan konstruk dari penelitian perlu adanya definis
operasional. Definisi operasional dari peneltian ini adalah sebagai berikut:
a. Pengembangan media
Pengembangan media merupakan proses untuk menghasilkan, membuat
suatu media pembelgaran sebagai bentuk inovasi teknologi dalam dunia
pendidikan. Media yang dikembangkan menggunakan software lectora

inspire.

20
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b. MediaPembelgaran
Media pembelgaran adalah suatu produk yang dikembangkan atau dirancang
oleh guru dengan pemanfaatan teknologi (komputer) dengan memanfaatkan
segala unsur suara, gambar maupun teks agar peserta didik lebih aktif dalam
proses pembelgjaran.

c. Permutas
Permutasi adalah penyusunan kembali suatu kumpulan objek dalam urutan
yang berbeda dari urutan yang semula. Dalam permutasi urutan diperhatikan
(tidak boleh ditukar-tempat).

d. Kombinasi
Kombinasi adalah menggabungkan beberapa objek dari suatu grup tanpa
memperhatikan urutan. Dengan demikian jika ada objek yang hanya berbeda
urutan, maka tidak diperbolehkan atau akan dianggap sama objeknya (Ardi,
2017).

3.4 Prosedur Penelitian

Prosedur penelitian merupakan langkah-langkah dalam penyusunan
peneltian. Tahap pengembangan model ADDIE dalam penelitian pengembangan
adalah sebagai berikut.

Analyze
/ " \
\ 4

I mplementation Evaluation Design

\ Develiopment /

Gambar 3.1 Tahapan Pengembangan Model ADDIE
a.  Analyze atau Tahap Andlisis

y N
A\ 4

Pada tahap ini dilakukan analisis kompetensi yang harus dikuasi peserta didik
setelah menggunakan produk media yang dikembangkan, analisis
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karakteristik peserta didik yang akan menggunakan produk media yang
dikembangkan, dan analisis materi sesuai dengan tuntutan kompetensi.
Design atau Tahap Perancangan

Pada tahap ini dilakukan penentuan media dan strategi penyampaian materi
berdasarkan tahap analisis. Selain itu dilakukan pembuatan rancangan
tampilan media berupa grafis, visual maupun materi lalu diaplikasikan ke
software lectora inspire pembuatan instrumen penilaian terhadap materi
maupun media.

Development atau Tahap Pengembangan

Pada tahap ini dilakukan pembuatan media pembelgaran menggunakan
software lectora inspire berdasarkan programming yang telah dirancang.
Daam penditian ini, peneliti menggunakan software lectora inspire
16.1.2.Build.10592 Format media pembelgaran adalah executable file (.exe).
Setelah itu, media yang dihasilkan dievaluas oleh dosen pembimbing
kemudian divalidas oleh validator. Selanjutnya, proses validasi untuk
menguji kelayakan media saat diimplementasikan ke subjek penelitian.

I mplementation atau Tahap Implementasi

Pada tahap ini dilakukan uji coba media yang telah dihasilkan pada tahap
development untuk mengetahui pengaruhnya terhadap kualitas pembelgaran
yang meliputi keefektifan dan efisiensi dari media tersebut. Media disgjikan
dalam bentuk online dengan cara diupload pada google classroom. Selain itu
terdapat pengumpulan respon peserta didik yang berupa angket untuk
menanggapi media tersebut.

Evalution atau Tahap Evaluasi

Pada tahap ini dilakukan penilaian terhadap data yang diperoleh pada tahap
Implementation. Tahap penilaian dilakukan menggunakan teknik analisis
data.
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3.5 Instrumen Pendlitian

Instrumen penelitian adalah alat atau fasilitas yang digunakan dalam
penelitian guna mengumpulkan data yang ingin didapat. Media pembelajaran
yang dikembangkan ini akan diuji kevalidan, kepraktisan dan keefektivitasannya
Instrumen penelitian tersebut diperlukan yang berupa lembar saran dan komentar
sertakuesioner.

Berdasarkan hal diatas, maka media pembelgaran yang akan pendliti
kembangkan menggunakan instrumen penelitian yang digunakan antaralain :
a  Lembar Validas

Lembar validasi digunakan untuk menguji kelayakan media oleh validator
sebelum diuji cobakan ke subjek penelitian. Lembar validasi diberikan ke
validator. Validator berasal dari dua dosen Pendidikan Matematika Universitas
Jember dan satu guru mata pelgjaran matematika di MAN 1 Jember tempat media
diuji cobakan. Penilaian lembar validas menggunakan skala likert yaitu sangat
baik, baik, cukup, kurang, dan sangat kurang. Indikator instrumen lembar validasi
disgjikan pada Tabel 3.1

Tabel 3.1 Indikator Instrumen Lembar Validasi

No Penilaian

1 Aspek Format

2 Aspek Is

3 Aspek Bahasa

4 Fungsi keseluruhan

b.  Angket Respon Pesertadidik

Angket peserta didik digunakan untuk mengetahui respon peserta didik
terkait media pembelgaran yang digunakan. Ha ini bertujuan agar dapat
mengkategorikan media pembelgjaran tersebut dalam kategori praktis atau tidak.
Pada lembar angket peserta didik digunakan skala Likert yaitu sangat setuju,
setuju, ragu - ragu, tidak setuju, dan sangat tidak setuju. Indikator instrumen
angket respon peserta didik disgjikan pada Tabel 3.2.
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Tabel 3.2 Indikator Instrumen Angket Respon Peserta didik

No Penilaian

1 Aspek Format

2 Aspek Is

3 Aspek Bahasa

4 Fungs keseluruhan

c. TesHasl Bdajar

Tes hasil belgar digunakan untuk mengetahui ketercapaian peserta didik
setelah menggunakan media pembelgaran. Data yang diperolen kemudian
dianalisis dan digunakan sebagai indikator keefektifan media pembelgjaran. Tes
yang digunakan terdapat 2 jenis yaitu pre-test dan post-test. Pre-test dilaksanakan
sebelum penggunaan media pembelgjaran dan post-test diberikan setelah

penggunaan media pembel gjaran.

3.6 Metode Pengumpulan Data
M etode Pengumpulan Data merupakan teknik atau cara yang dilakukan untuk

mengumpulkan data. Teknik pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian
ini adalah sebagai berikut:
a Tes

“Tes adalah suatu teknik pengukuran yang ada didalamnya terdapat
berbagai pertanyaan, pernyataan, atau serangkaian tugas yang harus dikerjakan
atau dijawab oleh responden” (Arifin, 2011:226). Tes yang digunakan adalah tes
hasil belgjar berupa tes essai. Tes disgikan berupa lembar soal. Soal yang
disgjikan pada saat pre-test maupun post-test adalah sama.
b.  Angket

“Angket atau kuesioner adalah sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan
untuk memperoleh informasi dari responden dalam arti laporan tentang
pribadinya, atau ha — hal yang diketahui” (Arikunto, 1999:140). Angket yang
digunakan berupa lembar validasi dan angket respon peserta didik yang dibuat
menggunakan google formjadi siswa mengisi angket secara online.
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3.7 Metode Analisis Data

Data yang telah dikumpulkan kemudian diolah sehingga menjelaskan
kesimpulan yang disebut analisis data. Analisis data pada penelitian ini adalah
analisis data deskriptif kualitatif yang dijabarkan sebagai berikut.
a  Andisis DataValiditas

Produk yang dikembangkan adalah media pembelgjaran berbantuan Lectora

Inspire pada sub pokok bahasan permutasi dan kombinasi di MAN 1 Jember. Jika
hasil analisis menyatakan hasil validitas yang tinggi maka langkah implementasi
bisa dilakukan dan jika hasil validitas rendah, maka produk perlu direvisi kembali
hingga validatas yang dihasilkan tergolong tinggi. Rumus yang digunakan adalah
sebagal berikut.

Keterangan:

li=reratanila validasi dari semuavalidator untuk setiap indikator
Vj; = datanilai validator ke-j terhadap indikator ke-i

n = banyaknya validator

A =raratanilai untuk aspek ke-i
lij = rerata untuk aspek ke-i indikator ke-j
m = banyaknya indikator dalam aspek ke-i

I M

A

_1=1
Va=",

Va=nila reratatotal untuk semua aspek
A; = reratanilai untuk aspek ke-i
N = banyaknya aspek

Nilai Vakemudian dihitung menjadi nilai koefisien korelasi ().


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

27

V.
a=-2

5
Menurut Supranata (2005: 59) kategori koefisien validitas disgikan pada Tabel
3.3

Tabel 3.3 Kategori Koefisien Validitas

Nilai o Kategori
0,80< |a] £ 1,00 Sangat Tinggi
0,60< |a] < 0,80 Tinggi
0,40< |a| < 0,60 Sedang
0,20< |a| < 0,40 Rendah
0,00 < |a] < 0,20 Sangat Rendah

b. Analisis Data Respon Peserta didik
Anadisis data respon peserta didik dengan menghitung persentase respon
positif peserta didik pada media pembelgjaran. Analisis data respon peserta
didik menggunakan rumus :

Keterangan:
li = reratanilai hasil angket dari respon siswa untuk tiap indikator
Vjj = data nilai respon siswake-j terhadap indikator ke-i

n = banyaknya respon siswa

R = rata-rata total nila
I, = rata-rata nilai indikator ke-i

n = banyaknya indikator
R = %xlOO%

Keterangan :

R = presentase data respon peserta didik

p = jumlah respon positif

N = jumlah peserta didik yang memberi respon
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Kategori presentase data respon peserta didik disajikan pada Tabel 3.5.
Tabel 3.4 Persentase Data Respon Peserta didik

Nilai Kategori
85% Sangat Baik
70% Baik
60% Cukup Baik
50% Kurang Baik
R< Tidak Baik

c. AndisisDataTesHas| Belgar

Media pembelgaran berbantuan software lectora inspire materi permutasi
dan kombinasi ini dikatakan efektif jika ditunjukan dari rata-rata tes hasil belgjar
telah memenuhi ketuntasan. Menurut Permatasari (2017: 32), media pembelgjaran
yang dikembangkan dikatakan efektif jika 80% dari seluruh subjek dari uji coba
memenuhi ketuntasan belgjar. Peserta didik dikatakan tuntas jika memenuhi
standar KKM yang berlaku di sekolah yaitu 80.
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3. Tahap Pengembangan,
Peneliti telah melakukan proses pembuatan media pembelgaran
menggunakan software lectora berdasarkan kerangka yang telah
dibuat, kemudian dilakukan evaluasi dari dosen pembimbing dan
divalidasi oleh 2 dosen dan 1 guru sebagai validator sehingga
menghasilkan kriterianilai sebagai berikut.

4. Tahap Implementasi,
Media di uji coba kepada siswa kelas XII IPA 1 MAN 1 Jember
sebagal subjek penelitian, dengan jumlah subjek penelitian 32 orang
siswa namun hanya 30 siswa yang mengikuti pembelajaran.

5. Tahap Evaluasi
Analisis data dari data yang diperoleh seperti angket respon media dan
evaluas hasil belgar setelah menggunakan media pembelgaran
“Mama Tika Koma” dengan google classroom.

b. Hasil pengembangan media pembelgaran interaktif online berbantuan
software lectora inspire materi permutasi dan kombinasi kelas X1l MAN 1
Jember, yaitu sebagai berikut.

1. Kevalidan
Media pembelgjaran dalam kategori valid sangat tinggi dengan
koefisien validitas sebesar 0,89. Sedangkan buku panduan dalam
kategori valid sangat tinggi dengan koefisien validitas sebesar 0.91.
2. Keefektifan.
Media pembelgaran dalam kategori efektif dengan persentase
ketuntasan dari tes hasil belgjar adalah 80%.
3. Kepraktisan
Media Pembelgaran dalam kategori efisen atau praktis dengan
persentase rata — rata respon peserta didik sebesar 79,60%.
52 Saran
Saran dalam penelitian ini sangat bermanfaat bagi peneliti yang bertujuan
untuk meningkatkan pengembangan media pembel gjaran sebagai berikut.
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Media pembelgjaran ini diharapkan mampu dikembangkan jauh lebih baik
lagi juga disesuaikan dengan kurikulum dan materi di sekolah

Materi harus disigpkan sebelum pembuatan media, alangkah baiknya jika
materi yang digunakan adalah kelas X atau X| untuk jenjang SMA/MA/SMK
Se-dergjat atau Kelas V11 atau VI untuk jenjang SMP/MTs Se-dergjat.
Media sebaiknya di backup di flashdisk atau google drive agar tidak hilang
jikaterjadi error, crash pada PC, atau file corrupt.

Pada saat penelitian di sekolah sebaiknya cek terlebih dahulu seperti PC,file
media pembelgjaran, internet, kesiapan siswa dalam proses pembelgjaran.
Selalu menyiapkan file media pembelgjaran yang telah tersimpan dalam
flashdisk agar ketika file corrupt dapat dicopy kembali.
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Lampiran A.Matrik Penelitian

MATRIK PENELITIAN

Judul Rumusan Masalah Variabel I ndikator Sumber Data M etode Penelitian
“Pengembangan | e Bagaimana proses Model . Tahapan ADDIE 1. Informan: [1. Subjek Pendlitian:
Media pengembangan pengembangan e Analyze atau Tahap |e Guru Peserta didik MAN
Pembel gjaran media ADDIE Analisis matematika 1 JEMBER kelas
Berbantuan pembelajaran Media e Design atau Tahap MAN 1 Xl
Software berbantuan Pembelgjaran Perancangan Jember 2. Jenis Pendlitian :
Lectora Inspire software lectora Lectora ¢ Development atau e Studi pustaka | e Pengembangan
Pada M ateri inspire pada Inspire Tahap 2. Validator 3. Metode
Permutasi dan materi permutasi Pengembangan Media Pengumpulan Data :
Kombinasi dan kombinasi e Implementation atau Pembelgaran | e Lembar vaidasi
Kelas XI1 MAN kelas X11 MAN 1 Tahap Implementasi | 3. Subjek e Angket
1 Jember” jember? e Evalution atau Penelitian : e Teshasil belgjar

e Bagaimana hasil Tahap Evaluasi Pesertadidik 4. Metode Analisis
pengembangan . Media Pembelgjaran MAN 1 Data:
media eMateri dan Soal JEMBER e Andisisdata
pembelgjaran eTata Bahasa kelas X1 validasi
berbantuan eFormat Media e Andisisdata
softigrefectora . KriteriaHasil anglet
inspire pada materi Pengembangan e Andisisdatates
bermuizgl Ban «Kevalidan hesil belajar
kombinas kelas .
X1l MAN 1 o ik 5\
jember? o Keefektivan
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Lampiran B. Instrumen Validasi Ahli

INSTRUMEN PENELITIAN VALIDASI AHLI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE

PADA MATERI PERMUTASI DAN KOMBINASI KELAS X1l MAN 1 JEMBER

NamaAhli

Instansi

Tanggal

A. Petunjuk Penglsan Angket
1. Berilah tanda check(\ ) pada kolom kriteria nilai sesuai penilaia anda terhadap media pembelajaran
2. lsilah pada bagian tanggapan jika ada komentar atau saran yang membangun.
3. Alternatif Jawaban : Sangat Baik (5), Baik (4), Cukup (3), Kurang (2), Sangat Kurang (1)

B. Uraian Angket

Aspek . Kriteria
No Kr?feria Indikator B B C K
1. Kesesuaian materi dalam media pembelgaran dengan standar
is (SK dan KD)
1 Materi dan |2. Kesesuaian maeri dengan tingkat pengetahuan peserta didik
Soa 3. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelgaran
4. Kegelasan perihal isi soal dalam media pembelgjaran
5. Kegelasan bahasa yang digunakan dalam materi maupun soal
2 | TetaBahasa 6. Penggunaan gaan (EY D) yang benar
7. Kesesuaian ukuran teks dan gambar
3 Format 8. Kegjelasan petunjuk penggunaan media pembelajaran
Media 9. Kesesuaian kombinasi warnatampilan media pembelgaran
10. Pemilihan font yang digunakan
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Aspek : Kriteria
No Krisferia Indikator B B C SK
11. Kelancaran media ketika dijalankan
Format 12. Kequghan mediaket_i ka dijalankgn _
4 Media 13. Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran
14. Keunggulan dibandingkan dengan media serupa yang telah
dikembangkan
No Bagian Perbaikan Saran

*) Jika kolom saran yang disediakan kurang, saran anda dapat ditulis pada bagian belakang kertas ini

Jember, September 2018

Validator Ahli
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Lampiran C. Pedoman Penilaian Lembar Validas

PEDOMAN PENILAIAN LEMBAR VALIDAS
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE
PADA MATERI PERMUTASI DAN KOMBINASI KELASXII MAN 1 JEMBER

No KA_speI_< Indikator
riteria
1. Kesesuaian materi dllammedia | SB | Jikamateri dalam media sangat sesuai dengan standar isi
?g?%i?gg;‘ dengan standar isi B | Jikamateri dalam media sesuai dengan standar isi
C | Jikamateri dalam media cukup sesuai dengan standar isi
K Jika materi dalam media kurang sesuai dengan standar isi
SK | Jikamateri dalam media sangat kurang sesuai dengan standar isi
2. Kesesuaian materi dengan tingkat B Jika materi dalam media sangat sesuai dengan tingkat pengetahuan
1 Materi dan | pengetahuan peserta didik pesertadidik
Soal B Jika materi dalam media sesuai dengan tingkat pengetahuan peserta
didik
c Jika materi dalam media cukup sesuai dengan tingkat pengetahuan
pesertadidik
K Jikamateri dalam media kurang sesuai dengan tingkat pengetahuan
pesertadidik
Jikamateri dalam media sangat kurang sesuai dengan tingkat
SK f
pengetahuan peserta didik
3. Kesesuaian materi dengan tujuan | SB | Jika materi dalam media sangat sesuai dengan tujuan pembelgjaran
pembelgjaran B | Jikamateri dalam media sesuai dengan tujuan pembelgjaran
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Aspek

No Kriteria Indikator
C | Jikamateri dalam media cukup sesuai dengan tujuan pembelgjaran
K Jikamateri dalam media kurang sesuai dengan tujuan pembelgjaran
<K Jika materi dalam media sangat kurang sesuai dengan tujuan
1 | Materi dan - — pembela;aran , .
Soal 4. Kejelasan perihal isi soa dalam SB | Jikasoa dalam media sangat jelas
media pembelgjaran B | Jikasoa ddam mediajelas
C | Jikasoa dalam media cukup jelas
K Jika soal dalam media kurang jelas
SK | Jikasoa dalam media sangat kurang jelas
5. Kgjelasan bahasayang digunakan | SB | Jikabahasa yang digunakan sangat jelas dalam media pembelgjaran
delam materi mauipun sodl B | Jikabahasayang digunakan jelas dalam media pembelgjaran
C | Jikabahasayang digunakan cukup jelas dalam media pembel g aran
K Jika bahasa yang digunakan kurang jelas dalam media pembelgjaran
K Jika bahawyang digunakan sangat kurang jelas dalam media
pembelajaran
2 | TataBahasa | 6. Penggunaan ejaan (EY D) yang o | Jikatata bahasa dalam mediatelah menggunkan EY D sudah sangat
benar benar
B Jika tata bahasa dalam media telah menggunkan EY D sudah benar
C | Jikatatabahasa dalam mediatelah menggunkan EY D cukup benar
K Jika tata bahasa dalam media telah menggunkan EY D kurang benar
K Jika tata bahasa dalam mediatelah menggunkan EY D "sangat kurrang

benar
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Aspek

No Kriteria Indikator

7. Kesesuaian ukuran teks dan SB | Jikaukuran teks dan gambar dalam media sudah sangat sesuai
gambar B | Jikaukuran teks dan gambar dalam media sudah sesuai

C | Jikaukuran teks dan gambar dalam media cukup sesuai

K Jika ukuran teks dan gambar dalam media kurang sesuai

. SK | Jikaukuran teks dan gambar dalam media sangat kurang sesuai
Format Media I8 K gjelasan petunjuk penggunean | SB | Jika petunjuk penggunaan media pembelajaran sangat jelas

media pembelgjaran B | Jikapetunjuk penggunaan media pembelgjaran jelas

C | Jikapetunjuk penggunaan media pembelgaran cukup jelas

K Jika petunjuk penggunaan media pembelgaran kurang jelas

3 SK | Jikapetunjuk penggunaan media pembelgaran sangat kurang jelas

9. Kesesuaian kombinasi warna SB | Jika kombinasi warna tampilan sudah sangat sesuai
tampilan media pembelagjaran B | Jkakombinasi warnatampilan sudah sesuai

C | Jikakombinasi warnatampilan sudah cukup sesuai

K Jika kombinasi warnatampilan masih kurang sesuai

SK | Jikakombinasi warnatampilan masih sangat kurang sesuai

Format Media | 10. Pemilihan font yang digunakan | SB | Jikafont yang digunakan sangat sesuai

B Jikafont yang digunakan sesuai

C | Jikafont yang digunakan cukup sesuai

K Jikafont yang digunakan kurang sesuai

SK | Jikafont yang digunakan sangat kurang sesuai

69



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Aspek

No Kriteria Indikator
11. Kelancaran media ketika SB | Jikamediasangat lancar ketika digunakan
dijalankan B | Jikamedialancar ketika digunakan
C | Jikamediacukup lancar ketika digunakan
3 | Format Media K Jika media kurang lancar ketika digunakan
SK | Jikamediasangat kurang lancar ketika digunakan
12. Kemudahan media ketika SB | Jikamediasangat mudah untuk digunakan
dijalankan B | Jikamediamudah untuk digunakan
C | Jikamediacukup mudah untuk digunakan
K Jika media kurang mudah untuk digunakan
SK | Jikamediasangat kurang mudah untuk digunakan
13. Krestivitas dan inovasi dalam SB | Jika media sangat kreatif dan inovatif
media pembelgaran B | Jikamediakreatif dan inovatif
C | Jikamediacukup kreatif dan inovatif
K Jika media kurang kreatif dan inovatif
3 | Format Media SK | Jikamediasangat kurang kreatif dan inovatif
14. Keunggl_JI an dibandingkan B Jika m_edi a pembelgaran sangat unggul dengan media pembel gjaran
dengan media serupa yang telah yang lain
dikembangkan B l\z]aii l;a media pembelgjaran unggul dengan media pembelgjaran yang
Jika media pembelgjaran cukup unggul dengan media pembelgjaran
yang lain
K Jika media pembelgaran kurang unggul dengan media pembelgjaran
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No

Aspek
Kriteria

Indikator

yang lain

SK

Jika media pembel gjaran sangat kurang unggul dengan media
pembelgjaran yang lain
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Lampiran D. Instrumen Validas Buku Panduan Media Pembelajaran
INSTRUMEN VALIDASI BUKU PANDUAN MEDIA PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE PADA MATERI PERMUTAS
DAN KOMBINASI KELAS XII MAN 1 JEMBER
A. Petunjuk Pengisian Angket
3. Berilah tanda check(V ) pada kolom kriteria nilai sesuai penilaia anda terhadap buku panduan media pembelgjaran
4. Isilah pada bagian tanggapan jika ada komentar atau saran yang membangun.
5. Alternatif Jawaban : Sangat Baik (5), Baik (4), Cukup (3), Kurang (2), Sangat Kurang (1)

B. Uraian Angket

Kriteria Penilaian

No Indikator
SB B C K SK

Teknik Penyajian

1 | Design cover

2 | Kesesuaian warna buku

3 | Ukuran dan tebal

4 | Tataletak gambar

5 | Ukuran Font

6 | Kesesuaian buku dengan media

7 | Kelengkapan instruksi
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No Indikator

Kriteria Penilaian

SB

C

Tata Bahasa

8 | Kgelasan bahasa

9 | Ejaan yang digunakan

10 | Keefektifan tata bahasa

Jember, September 2018
Vaidator Ahli
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Lampiran E. Pedoman Penilaian Validasi Buku Panduan Media Pembelgjaran

Indikator

Nilai

Arti

Teknik Penyajian

1 | Design cover

Cover yang digunakan sangat menarik

Cover yang digunakan menarik

Cover yang digunakan cukup menarik

Cover yang digunakan kurang menarik

Cover yang digunakan sangat kurang menarik

2 | Kesesuaian warna buku

Warna buku yang digunakan sangat sesuai

Warna buku yang digunakan sesuai

Warna buku yang digunakan cukup sesuai

Warna buku yang digunakan kurang sesuai

Warna buku yang digunakan sangat kurang sesuai

3 | Ukuran dan tebal

Ukuran dan tebal buku sangat sesuai

Ukuran dan tebal buku sesuai

Ukuran dan tebal buku cukup sesuai

Ukuran dan tebal buku kurang sesuai

Ukuran dan tebal buku sangat kurang sesuai

4 | Tataletak gambar

GRLPINWIRAROAFRLINWARAOO FRL|IN O~

Tata letak gambar sangat sesuai
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Indikator

Nilai

Arti

N

Tataletak gambar sesuai

Tataletak gambar cukup sesual

Tataletak gambar kurang sesuai

Tataletak gambar sangat kurang sesuai

Ukuran Font

Ukuran font yang digunakan sangat sesuai

Ukuran font yang digunakan sesuai

Ukuran font yang digunakan cukup sesuai

Ukuran font yang digunakan kurang sesuai

Ukuran font yang digunakan sangat kurang sesuai

K esesuaian buku dengan media

Buku sangat sesuai dengan media

Buku sesuai dengan media

Buku cukup sesuai dengan media

Buku kurang sesuai dengan media

Buku sangat kurang sesuai dengan media

Kelengkapan instruksi

Instruksi media yang digunakan sangat lengkap

Instruksi media yang digunakan lengkap

Instruksi media yang digunakan cukup lengkap

NfW|hhOAIRLINWIRAROAOILINDNW| RO, IN ®

Instruksi media yang digunakan kurang lengkap
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Indikator

Nilai

Arti

Instruksi media yang digunakan sangat kurang lengkap

Tata Bahasa

K gelasan bahasa

Bahasa yang digunakan sangat jelas

Bahasa yang digunakan jelas

Bahasa yang digunakan cukup jelas

Bahasa yang digunakan kurang jelas

Bahasa yang digunakan sangat kurang jelas

Ejaan yang digunakan

Ejaan yang digunakan sangat jelas

Ejaan yang digunakan jelas

Ejaan yang digunakan cukup jelas

Ejaan yang digunakan kurang jelas

Ejaan yang digunakan sangat kurang jelas

10

K eefektifan tata bahasa

Tata bahasa yang digunakan sangat efektif

Tata bahasa yang digunakan efektif

Tata bahasa yang digunakan cukup efektif

Tata bahasa yang digunakan kurang efektif

RPINWAROAORLINW|IRAROIRLINWI IS~ O

Tata bahasa yang digunakan sangat kurang efektif
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Lampiran F.Angket Respon Pengguna Media
INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE
PADA MATERI PERMUTASI DAN KOMBINASI KELASXII MAN 1JEMBER

Nama
Kelas
No Absen :
Petunjuk Pengisian Angket

1. Berilah tanda check(\ ) pada kolom kriteria nilai sesuai penilaia anda terhadap media pembelajaran
2. lsilah pada bagian tanggapan jika ada komentar atau saran yang membangun.
3. Alternatif Jawaban : Sangat Baik (5), Baik (4), Cukup (3), Kurang (2), Sangat Kurang (1)

No Kriteria SK| K |C|B|SB Saran

1 | Saya dapat memulai media pembelgaran
dengan mudah

2 | Saya merasa senang ketika belgjar permutasi
dan kombinas dengan media pembelgaran
ini

3 | Saya dapat mengulangi materi yang saya
inginkan

4 | Saya termotivasi untuk belgjar matematika
setelah menggunakan mediaini

5 | Saya mampu memahami materi permutas
dan kombinasi
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Lampiran G. Daftar Validator

Validator Nama Bidang Keahlian Institusi
Randi Pratama Ahli Pendidikan Matematika dan . )
1 Murtikusuma.,S.Pd. M.Pd. Multimedia Pendidikan Matematika FKIP UNEJ
2 Saddam Hussen.,S.Pd. M.Pd. Sl Pe”d'ﬁ/'lﬁfgn'\]"ei‘gm“ Kagehl Pendidikan Matematika FKIP UNEJ
3 Eko Sulistyaningsih, S.Pd. Ahli Pendidikan Matematika Guru Matematika MAN 1 Jember
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Lampiran H. Hasll Validas oleh Validator |

Lampirss 8 Lostramen Valdad Al

Nesna ARl
Invirva
Tangpsd

INSTRUMEN PENELITIAN
VALIDASI AHLI

: Randi Pratama M., S.Pd., M.Pd.

PENGEMIANGAN MEDEA PEMBELAJARAN DERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSMRE
PADA MATERI PERMUTASI DAN KOMBINASE KELAS XTEMAN L IEMBER

| Rank Prren ©TH b

DM Seplens 208

A Peosnjeb Pengiles Anghot
1. Perilah tanda chodk (Y ) pads kokoro kritera wila) sosuee. pemribas sods lethadop media presbelajaan
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Lampiran |. Hasil Validas oleh Vaidator | : Saddam Hussen.,S.Pd.,M.Pd.

Lassperan 1), bastreanen Vadikad AN
INSTRUMEN PENELITIAN
VALIDAST AHLL
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DERBANTUAN SORTNARE LICTORA INSPURN
PADA MATERI PERMUFAST DAN KOMBINAST KELAS X1 MAN 1IEMBER

Narrm Abik ¢ Soddom Hussen, 5. 1.4 00,
Iestarwi CFYIP UnEY
Tagpal : 24 Seprfemper 208
A Petunjuk Pesgivian Asghel

1o Denlah tands chdk(y ) e kb knteria nilal sesud povibiia sods seiliadap modix pombelsjaran

2. Iuilah pada boagian swgyapen Jika o Kotieetsr dias swas yang stcvhangin

Y Aderrend Jownban : Sargat Badk (5), Saik (41 Cabup (1) Kursng (20, Sangat Kwroag (1)
B Urséan Asghet

Krit

NOE pricers i
1, Kousiian oo Sdier imalia panhdgem dnpn smde
|__isi(SK den KD}

Aspek _——
Indikator < ® SK
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v
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Lampiran J.

Hasil Validas oleh Validator |

INSTRUMEN FENELITIAN
VALIDASEANLY
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: Eko Sulistyaningsih, S.Pd

FPENGEMBANGAN MEDIA FIMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTIVARE LECTORA INNPIRE
PADA MATER] PERMUTAST DAN KOMBINASTKELAS XIEMAN | IENMBER
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Lampiran K. Daftar Nama Siswa XI1l IPA 2 MAN 1 Jember

No ) Pertemuan Ke
Absen Nama Siswa 1 >
1 M Syaihul Had
2 Mochammad Roichan M
3 Muhammad Imron H
4 Muhammad Royhan N B
3) Zulkarnaen N
6 Aidah Muflichatul M
7 Ajeng ArifaW
8 AnaFikria
9 AtiaAriviana
10 Diah Nafissh M
11 Dian Agustina
12 ErvinaNur A
13 Ervinna Damayanti
14 Faiqotul Himmah
15 Faridatul Laily
16 Farizqi Dwi M
17 Intan Rania F
18 Jessica Gunawan
19 Jihan Nufel Qotrun N
20 Nur lailaM
21 Silvi Dina Rosida
22 Tania Jairun Nisa B
23 TarisyaWidya S
24 Yeni Kriesmawati
25 Y uniar Nur Imamah
26 Zanirah
21 Wahyu Putri Ani W
28 Wardatus Soleha
29 Junaedi Firman S
30 Silvi Faridatul M
31 Syavina Ayu Nuril |
32 Walda Tria Fitriana
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Lampiran L. Dokumentasi Uji Coba

Siswamempelgjari permutasi dan kombinasi dengan media pembelgjaran

86
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Peneliti bersama dengan observer pendlitian

Tampilan media pada viewer
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Lampiran M. Analisis Kevalidan
Analisis Kevalidan Media Pembelgjaran Oleh Validasi Ahli :

V1 : Hasil validas oleh Randi Pratama Murtikusuma.,S.Pd.,M .Pd.
V> : Hasil validas oleh Saddam Hussen.,S.Pd.,M.Pd.
V3 : Hasl validas oleh Eko Sulistyaningsih, S.Pd.

. Poin
No Indikator , .
Vi1 Vs V3 l Al

Materi dan Soal

1 ﬁg;nesuajan materi dalam media pembelgaran dengan standar isi (SK dan 5 4 4 4,33

2 | Kesesuaian maeri dengan tingkat pengetahuan peserta didik 5 4 4 4,33 433
3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelgaran 5 4 4 4,33

4 | Kgelasan perihal isi soal dalam media pembelgjaran 5 4 4 4,33
Tata Bahasa

5 | Kgelasan bahasa yang digunakan dalam materi maupun soal 4 5 3 4,00 433
6 | Penggunaan gjaan (EY D) yang benar 5 5 4 4,67 ’
Format Media

7 | Kesesuaian ukuran teks dan gambar 5 5 4 4,67

8 | Kgelasan petunjuk penggunaan media pembelgaran 5 5 5 5,00 475
9 | Kesesuaian kombinasi warnatampilan media pembelgaran 4 5 5 4,67 ’
10 | Pemilihan font yang digunakan 5 5 4 4,67
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. Poin
No Indikator . .
Vl V2 V3 l Al
11 | Kelancaran mediaketika dijalankan 4 5 4 4,33
12 | Kemudahan media ketika dijalankan 5 5 5 5,00
13 | Kreativitas dan inovasi dalam media pembelgjaran 5 5 5 5,00
14 | Keunggulan dibandingkan dengan media serupa yang telah dikembangkan 5 4 5 4,67

4,33+4,33+4,75
Va= 3 = 4,47

Mengubah nilai reratatotal V, menjadi nilai koefisien korelasi ().

4,47
o= T =0,89

Kategori Koefisien Validitas

Nilai o Kategori
0,80< |a| < 1,00 Sangat Tinggi
0,60< |a| < 0,80 Tinggi
0,40< |a] < 0,60 Sedang
0,20< |a] < 0,40 Rendah
0,00 < || < 0,20 Sangat Rendah
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Analisis Kevalidan Buku Petunjuk Oleh Vaidasi Ahli

Vi : Hasll validas oleh Randi Pratama Murtikusuma.,S.Pd.,M.Pd.
V5 : Hasil validas oleh Saddam Hussen.,S.Pd.,M.Pd.

V3 : Hasil validas oleh Eko Sulistyaningsih, S.Pd.

90

, Poin
No Indikator
V1 V2 V3 |i Ai
Teknik Penyajian
1 | Design cover 5 5 4 4,67
2 | Kesesuaian warna buku b 5 4 4,67
3 | Ukuran dan tebal 5 5 4 4,67
4 | Tataletak gambar 5 5 4 4,67 462
5 | Ukuran Font 5 5 4 4,67
] r};(;s;iualan buku dengan 5 5 3 4,33
7 | Kelengkapan instruksi 5 4 5 4,67
Tata Bahasa
8 | Kgelasan bahasa 5 5 4 4,67
9 | Ejaan yang digunakan 5 5 4 4,67 4,56
10 | Keefektifan tata bahasa 4 5 4 4,33
4,62+4,56
a—i=———— =—4,59

Mengubah nilai reratatotal V, menjadi nilai koefisien korelasi (o).

4,59
a= T =091

Kategori Koefisien Validitas

Nilai o K ategori
0,80< |a| < 1,00 Sangat Tinggi
0,60< |a| < 0,80 Tinggi
0,40< || < 0,60 Sedang
0,20< || < 0,40 Rendah

0,00 < || < 0,20

Sangat Rendah
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Lampiran N. Analisis Kepraktisan
Analisis Angket Respon Peserta Didik
Indikator A;

Apakah anda dapat memulai media pembelajaran dengan mudah? 0

30 responses

11 (36.7%)

10.0 10 (33.3%)

75

50 6 (20%)

25

2 (6.7%)

00 1(3.3%)

1 2 3 4 5
1X1)+(2X2)+(6X3)+(11X4)+(10X5
Rata—RataA1=( )+( )(30)( )+( )
_ 1+4+18+44+55
B 30
_u7
"~ 30
=39
Indikator A,
Apakah anda merasa senang ketika belajar permutasi dan kombinasi 0

dengan media pembelajaran Mama "Tika Koma" ini?

30 responses
20

15 16 (53.3%)

10

1(3.3%) 0 (0%) 4(13.3%)
0 I
1 2 3 4 5
1X1)+(0x2)+(4X3)+(9x4)+(16X5
Rata-RataA2=( )+( )(30)( )+(16X5)
_ 140+12+36+80
30

129
30
=43
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Indikator Az
Apakah anda dapat dengan mudah mengulangi materi yang saya
inginkan?

30 responses

10.0 11 (36.7%)

10 (33.3%)

75
7 (23.3%)

50

2.5

o 1(3.3%) 1(3.3%)
' 1 2 3 4 5
1X1)+(1X2)+(7%3)+(10Xx4)+(11X5
Rat&RataA3=( )+( )(30)( )+( )
_ 1+2+10+40+55
) 30
_ 108
30
=3,6
Indikator A4
Apakah anda termotivasi untuk belajar matematika setelah 0

menggunakan media pembelajaran "Mama Tika Koma" ini

30 responses

15
14 (46.7%)

1o 10 (33.3%)

5 (16.7%)

1(3.3%)

0 (ﬁll%}

1 2 3 4 5

(1x1)+(0%x2)+(5%3)+(10x4)+(14X5)
30

Rata-Rata A, =

_ 1+0+15+40+70
30

126
~ 30
=42


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

93

Indikator As
Apakah anda mampu memahami materi permutasi dan kombinasi
setelah menggunakan media pembelajaran "Mama Tika Koma" ini?

30 responses

11 (36.7%)

100 10 (33.3%)

75

o 6 (20%)

2.5

2 (6.7%)

1(3.3%)
1 2 3 4

2X1)+(1%2)+(6X3)+(10x4)+(11X5
Rat&RataA5=( )+( )(30)( )+(11x5)

_ 24+2+18+40+55
30

0.0

117

30
=39
A1+A2+A3+A4+A5
Rata Total = »

_3,94+4,3+3,64+4,2+3,9
1 5

199

5
=39

3,9
Presentase angket respon peserta didik = ) X 100% = 79,6 %

Persentase Data Respon Peserta didik

Nilai R Kategori
85% < R < 100% Sangat Baik
70% < R < 85% Baik
60% < R < 70% Cukup Baik
50% < R < 60% Kurang Baik

R< 50% Tidak Baik
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Lampiran O. Analisis Keefektivan

Poin Nilai Nilai :

No Nama 121312151617 1alo 0| Akhir Keterangan Awal Kesimpulan
1 M Syaihul Hadi 1]1)j1({1({1|0|1j1]|2|O0 80 Tuntas 60 Naik
2 Mochammad RoichanM |1 |1(1|1|21|1|(1]1]|1( 1 100 Tuntas 70 Naik
3 Muhammad Imron H 1|1|o0f1f1|1]|0of1f1] O 70 Tidak Tuntas 50 Naik
4 Muhammad RoyhanNB |1|1(1|21|2(0f1]1]|1( 1 90 Tuntas 50 Naik
5 Zulkarnaen N 1(1j0)21(1|1|2(1({0]| O 70 Tidak Tuntas 60 Naik
6 Aidah Muflichatul M 1({1j1)21(1|{0j2|1f(1]| 0 80 Tuntas 60 Naik
7 Ajeng ArifaW oOj0|0f0OjO|JO|OfO]|0O]| O 0 Tidak Tuntas 60 Tetap
8 AnaFikria 1({1j1]0(1|0j21|1(f1]1 80 Tuntas 70 Turun
9 AtiaAriviana 1({oj1)2(1f1)2|21(f(1]1 90 Tuntas 80 Naik
10 Diah Nafisah M 1j1|21f(2f{12(1)1j1j2|0 90 Tuntas 70 Naik
11 Dian Agustina 1|1]1|0f1|1]01f1] O 70 Tidak Tuntas 70 Tetap
12 ErvinaNur A l1j1|0f2(1|1|1)21|1(1 90 Tuntas 60 Naik
13 Ervinna Damayanti 1|0]1|1f2j1]|1]|1f1|1 90 Tuntas 70 Naik
14 Faiqotul Himmah 1)11|11(1f1f2j1)1|1|1 100 Tuntas 70 Naik
15 Faridatul Laily 1j1|1f(1(o|1|1)j1|1(1 90 Tuntas 60 Naik
16 Farizqi Dwi M 1({1j1)2(0f1j2|1f(1]| 0O 80 Tuntas 60 Naik
17 Intan Rania F 1(1j1)2(1f1)2|1(1]|1 100 Tuntas 60 Naik
18 Jessica Gunawan 1{2(0j2f1)2f1)1|12|0 80 Tuntas 70 Naik
19 Jihan Nufel Qotrun N 1j1|0f2(1|1|1)21|1(1 90 Tuntas 70 Naik
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Poin Nilai Nilai :
No Nama 112131215161 71alo 0| Akhir Keterangan Awal Kesimpulan
20 Nur lailaM 111(11(1({2|0|1|1|1(O0 80 Tuntas 80 Tetap
21 Silvi Dina Rosida 1({1j1)0f1|1|0|1f1]| O 70 Tidak Tuntas 60 Naik
22 Tania Jairun Nisa B 1|1)1(1faj1|1|1f1|o 90 Tuntas 70 Naik
23 TarisyaWidya S 0O|j0|O0f0O]jO|JO|OfO]j0O]| O 0 Tidak Tuntas 60 Tetap
24 Y eni Kriesmawati 11111(0f212|2j1|1|1(0 80 Tuntas 60 Naik
25 Y uniar Nur Imamah 1j{o0|1|1|{ofj1|1|1f{0] 1 70 Tidak Tuntas 80 Turun
26 Zanirah 111|1(1(1f2j1]1|0| 1 90 Tuntas 60 Naik
27 Wahyu Putri Ani W 1|11(1(1({0fj21j1|1|1(0O0 80 Tuntas 70 Naik
28 Wardatus Soleha 1|1|1|1f{1|o|1|1|{0] 1 80 Tuntas 60 Naik
29 Junaedi Firman S 1(1)1(1|1|1(1|1f1|1 100 Tuntas 70 Naik
30 Silvi Faridatul M 111|10(2({2(2j0|1|1(O 70 Tidak Tuntas 50 Naik
31 Syavina Ayu Nuril | 1f{1f1f1|{of1f1|1f1]|o0 80 Tuntas 60 Naik
32 Walda TriaFitriana 1|1f{1|1f{1]|0f1]|1|0]| 1 80 Tuntas 70 Naik

Per sentase ketuntasan siswa : % X 100% = 80 %
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Lampiran P. Kunci Jawaban Quiz

Soal 1
Tono mempunyai 3 celana, 3 kaos dan 2 topi. Ada berapa cara Tono memakai
celana, kaos dan topi tersebut?
Jawaban :
Menggunakan kaidah perkalian maka atau menggunakan pohon cacah
Banyaknyacara=3 x 3 X 2

= 18 cara

Soal 2

Adaberapa cara5 gelas warna yang mengitari meja kecil, dapat menempati
kelimatempat dengan urutan yang berlainan?

Jawaban :

Banyaknya cara agar 5 gelas dapat diletakkan menglilingi meja makan dengan

urutan yang berbeda sama dengan banyak permutasi siklik (melingkar) 5 unsur
yaitu:

P(siklis) = (n — 1)!

P(siklis) = (5 —1)!

= 4!

=4x3X2x1

=24

Soal 3

Suatu warna tertentu dibentuk dari campuran 3 warna yang berbeda. Jika terdapat
4 warna, yaitu Merah, Kuning, Biru dan Hijau, maka berapa kombinasi tiga jenis
warna yang dihasilkan.

Jawaban:
n!
C(n,r) = =)
4!
C&3) = 37 =3
41
ETO]
4!
~ 3
_ 4x3!
3!

= 4 macam kombinas (MKB, MKH, KBH, MBH).
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Soal 4

Dalam suatu pertemuan terdapat 10 orang yang belum saling kenal. Agar mereka
saling kenal maka mereka saling berjabat tangan. Berapa banyaknya jabat tangan
yang terjadi.

Jawaban:

10!

€0.2) = 5 (10 — 2)!
10!
218!
10 X 9 x 8!

2! x 8!
10 x 9

2!
90
2
= 45 jabat tangan terjadi

Soal 5

Dalam sebuah kantoh terdapat 7 kelereng. Berapa banyak cara mengambil 4
kelereng dari kantong tersebut?

Jawaban:

c(n,r) =

n!
r'(n—r)!
!

€O = 7 —m
7!

41 % 3!

7% 6 x5 X 4!
41 % 3!

7% 65
3!

=7X%x5
= 35

Soal 6

Siswa di minta mengerjakan 9 dari 10 soal ulangan, tetapi soal 1-5 harus di
kerjakan. Banyaknya pilihan yang dapat diambil murid adalah.

Jawaban:
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n!
Cnr) = o=
|

cGH =4 (5 —4)!
5!

4% 11

5!

41

5% 4!
41

= 5 cara

Soal 7

10 orang finalis suatu lomba kecantikan akan dipilih secara acak 3 yang terbaik.
Banyak cara pemilihan tersebut ada ... cara.
PEMBAHASAN :

Karena tidak ada aturan atau pengurutan, maka kita menggunakan
kombinasi atau kombinatorika.

10!
¢A0.3) = a0 =3,
10!
3 x 7!
10 X 9 X 8 x 7!
3 x 7!
10x9x8
3!
10x9x8
6

= 120 cara
Soal 8

Untuk menjabat pengelola suatu perusahaan memerlukan 3 staf pengurus
yaitu ketua, sekretaris dan bendahara. Jika tersedia 7 calon, maka banyaknya
susunan staf pengurus yang mungkin adalah...
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Pembahasan:

Jika susunan staf pengurus adalah ABC, maka A sebagai ketua, B sebagai
sekretaris dan C sebagai bendahara. Tetapi jika susunan staf pengurus adalah
CBA, maka C sebagai ketua, B sebagai sekretaris dan A sebagal bendahara. Jadi
jelas bahwa ABC # CBA. Ini berarti soa di atas memperhatikan urutan. Dengan
demikian dapat diselesaikan dengan cara permutasi. Pada soal diketahui bahwa
akan dipilih 3 orang untuk menjadi staf pengurus dari 7 orang calon yang tersedia.
ini berarti r = 3 dan n = 7. Hal ini merupakan permutasi 3 unsur dari 7 unsur.
Dengan demikian banyaknya susunan pengurus yang mungkin adalah

n!

P(n,r) = =1

7!

(7 = 3)!

P(7,3) =

7!

41
7X6X5Xx4!
4!

=7X6X%X5

= 210 cara

Soal 9

Berapa banyaknya permutasi dari cara duduk yang dapat terjadi jika 8 orang
disediakan 4 kursi, sedangkan salah seorang dari padanya selalu duduk dikursi
tertentu.

Jawaban:
Jika salah seorang selalu duduk dikursi tertentu makatinggal 7 orang dengan 3
kursi kosong.
Maka banyaknya cara duduk ada:
|
Plnr) = (n—r)!
YA,
P(7,3) = T3
7!
T
_ 7X6x5x4!
B 4!
=7X6X5

= 210 cara
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Soal 10

Seorang peternak akan membeli 3 ekor ayam dan 2 ekor kambing dari seorang
pedagang yang memiliki 6 ekor ayam dan 4 ekor kambing. Dengan berapa cara
peternak tersebut dapat memilih ternak-ternak yang di inginkannya?

Jawaban:

Banyak caramemilih ayam

n!
Cvr) = o=

6!
€63) = 3 6 —3)!

6!
31 x 3!
6XxX5x%x4x3!
T 3131
6 X5 X 4

3!

= 20 cara

Banyak cara memilih kambing

41
C42) = ra =2

4!
21 x 2!
4 x3x2!
2! x 2!
4x3

2!

=5
Jadi, peternak tersebut memiliki pilihan sebanyak = 20 x 6 = 120 cara


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

101

Lampiran P. Surat ljin Penelitian

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Tadas Kalimamean Nomor 37 Ksmyns Bumi Tegalboto Jomber 64121

Tedepon; (133 1- 33498K, 330738 Faks: (33134988
Lassaer yorrs flp ungj a6

No : JUN25 1.5/LT2018
et 1493 9 3 OCT 218
Penhal : Permohonan lzin Penelitian

Yth Kepala MAN 1 JEMBER
Jember

Dalam rangka memperoleh data-data yang diperfukan untuk penyusunan Sknpsi, mahasiswa FKIP
Universitas Jember tersebut di bawah ind

Nama : REZA RIZALDY PRASETYO
NIM - 140210101013

Jurusan : Pendidikun MIPA

Program Studi - Pendidikan Matcmatika

Bermaksud mengadakan penelitian tentang “Pengembangan Media  Pembelajaran Interaktif
Berbantuan Software Lectora pada Maten Permutasi dan Kombinasi Kelas XI™ di Sekolah yang

Saudara pimpin
Sehubungan dengan hal tersebut mobon Saudara berkenan membenkan 1zin dan sekaligus

memberikan bantuan informasi yang diperiukan

Demikian atas perkenan dan kerjasama yang batk kami sampatkan tenma kasih.

e o
RIS

NIP 19670625 199203 1 003
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Lampiran Q. Surat Rekomendasi Sekolah

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN JEMBER

MADRASAH ALIYAH NEGER! 1
Jakan Imam Bonjol 50, Telp, 0331-485106, Faks 0331464651, PO Box 168 Jember
E-mail: man1jember@yahoc.coid
Websha: www.mansatujember.sch.id

TK GAN PENELITIAN
Nomor : B- 2112 /Ma.13.73/PP.00.06/ 10 /2018

Yang bertanda tangan di bawah ini |

Nama : Drs.Anwarudin, M_Si
NIP - 196508121994031002
Jabatan : Kepala

Unit Kerja : MAN 1 Jember
Instansi : Kementerian Agama

dengan ini menerangkan bahwa

Nama . Reza RizaldyPrasetyo
NIM - 140210101013
Fakultas ' FKIP Pendidikan Matematika UNEJ

Benar benar telah selesai melaksanakan penelitian di Madrasah Aliyah Negeri 1
Jember dengan Judul ; Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbantu

Software Lectora pada Materi Permutasi dan Kombinasi Kelas XI.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sesungguhnya dan sebenar-benarnya

untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Story Board M edia Pembelajaran Matematika Permutasi dan Kombinasi
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Cover Media

Daam cover media beriskan Menu Navigas : Start (Untuk memulai media
pembelg aran), Peringatan, Peraturan, Tentang.
TN Wodis Pernbeckalminn Batviutsion luterakt il
O
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\'
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T MENL NAVIGAST

T
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g

e

SELAMAT DATANG DI MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA MATER]I PERMUTASI DAN KOMBINAST M.
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Mengapa pada rak pertama pilihan
buku sebanyak 1tu? Bisakah anda
menjelaskannya?
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Kondis jikajawaban siswa salah
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Nengapa setiap rak banyakrya buku
salalu berkurang?

Siswa menuliskan nama pada media
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Siswa memilih jawaban pilihan ganda

T
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Lampiran P. Tampilan Buku Petunjuk Penggunaan

- BUKU PETUNJUK -

MEDIA PEMBELXJARAN MATEMATIRKA
BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE
PADA MATERI PERMUTASI DAN KOMBINASI

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS JEMBER

2018
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: Buku Petunjuk Penggunaan

§Mcdia Pembelajaran Matematika Berbantuan Software Lectora
§lnspirc pada Maten Permutas: dan Kombinasi

éRcza Rizaldy Prasetvo

g:’i‘:}-\gustus“ 2018

gl’cndndikml Matematika FKIP Universitas Jember

..........................................................................................................
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~ KATA PENGANTAR
el | [

Puji syukur kami panjatkan kepada Allah SWT, atas rahmat
dan hidayah-NYA kami dapat menyelesaikan media pembelajaran
matematika berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi
dan kombinasi beserta buku panduannya. Media i1 bertujuan sebagai
alat bantu dalam metode pembelajaran vang lebih menarik dan berbasis
teknolog:.

Media pembelajaran i dibuat guna melengkapi tugas akhir yang
merupakan syarat untuk menyelesaikan Program Studi Pendidikan
Matematika (S1). Penulis sangat menyadant bahwa dalam penyusu-
nan buku mi terdapat banyak sekali kekurangan baik dalam hal isi
maupun sistematika penulisannva.Hal 1m disebabkan karena keterbata-
san Kemampuan dan wawasan vang kami miliki, untuk 1tu knuk dan
saran yang membangun sangat penulis harapkan. Penulis berharap bu-
Ku imi dapat bermantaat bagi pembacanya.

Penulis
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Gambar 1| Logo Lectors Inspire

Gambar | 2 Tampilan Lembar Kerja Lectors Inspire.. .. .
Gambar 2.1 Tampilan Lectora [nspire

Gambar 2 2 Tampilan Lectora [nspire

Gambar 2 3 Tampilan Media Lectora Inspire

Gambar 2 4 Tampilan Story Board ... ...

Gambar 2.5 Tampilan Explorer.......

Gambar 2.6 Tampilan Text Block . ... ...
Gambar 2.7 Tarnpilan Add Obgect . ...

R
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Gambar 2.8 Tampilan AAd BUtlon. .......o.ooocviiiniiaii.n :

Gambar 2.9 Tampilan Add Actwon .. ...

Gambar 2 10 Tampilan Menambahkan transisi

Gambar 2 11 Tampilan menambahkan aninasi

Gambar 2 12 Tampilan me quiz

Gambar 2 13 Tampilan Menu Sosl. .

Gambar 214 Tampslan Hasil Evaluas.

Gambar 2.15 Tsmpslan Mempubhish . ... ...
Gambar 2 16 Tampilan Scorm Pubhish

Gambar 217 Tampilan Google Classtoom vers) web
Gambar 2 18 Tampilan Google Classroom vers) smartphone
Gambar 2 19 Tampilan Create danJoin ... ...
Gambar 2 20 Tampilan Setelah Create Class

Gambar 2.21 Tampilan Create Class... .
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DAFTAR GAMBAR

=
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Gambar 2 22 Tampilan Menu Class Seiting 16
Gambar 2.23 Tampilan Menu Material \7
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Gambar 2 25 Tampilan Menu Class Setting 18
Gambar 2.26 Tampilan Add teacher 18
Gambar 2 27 Tampilan Add Topik 18
Gambar 2 28 Tampilan Add Students 3]
Gambar 2 29 Menu Download Farm Nilat . 4 ‘ 19
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e Lectora Inspire ialah sebuah program komputer berupa
’ 1.. alat (tool) untuk pengembangan media pembelajaran
W I amc berbantuan elektronik. Lectora alat yang mengem-
\Qx _/ bangkan pembelajaran clektronik atau biasa discbut c-

. leaming. juga dikenal perangkat lunak authoring.
L“t,.ora dikembangkan oleh Trnvantis Corporation, Lectora
digunukan untuk membuat kursus pelatihan online,
Gambar 1.1 Logo Lectora lnspioy penilaian, dan presentasi.

{Trivantis, 2017)

Lectora Inspire sofware mampu membuat Kursus online cepat dan seder-
hana. Pendirinya adalah Timothy D, Loudermilk di Cincinnati, Ohio, Amerika
tahun 1999 (Khoirudin, 2016).

Lectora Inspire memiliki banyak sekali fitur yang cukup lengkap. mulai
dari menyisipkan gambar, menyisipkan video sampai menyisipkan game pun
bisa. Selam dan pada v, Keunggulan vang disajikan oleh Lectora Inspire ini
adalah selam dapat digenakan untuk pembuatan media pembuatan materi ajar,
kita jugn bhisa menggunakan salah satu fasilitas yakni Pembuatan matert up/
Soal. Lectora Inspire memiliki kemampuan untuk menyvisipkan suatu lembar
test berupa soal — soal evaluasi, misalkan Pilihan Ganda, lengkap dengan hasil
evajuasinya,

Tentunya bagi para gury, hal tersebut sangat membantu Kinerja seorang
guru bisa membual materi, menvisipkan soal serta memasukan suatu game
edukast kedalam program atau lembar persentasinya yang pada akhirnva dapat
mengoptimalkan proses pembelajrannya.

Pastikan Anda memenuhi persvaratan sistem minimum berikut sebelum
menginstal program Lectora Inspire - Intel atau prosesor kelas AMD, RAM 500
MB, Ruang hard disk bebas 1,1GB untk aplikasi, Microsoft NET Framework
4.6 (diperfukan untuk menginstal Camtasia & Snagit: tidak diperlukan untuk
Lectora Publisher), Monitor dengan resolusi minimum 1024x768

‘ ; BUSL PETLRIUE MEDXA PEMEBELALARAN MATEMATIKA BERBANTUAN SOFTWARE 1
e | FCTORA INSPIRE PANA MATERS PERMUTASE DA KOMBINASE
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didalam aplikasi Lectora terdapat beberapa tools maupun komponen yang

memiliki fungsi masimg — masing. Tools maupun komponen tersebut dian-
taranya adalah scbagai berikut.
1. Work Area berfungsi sebagai tempat untuk menampilkan hasil pekerjaan vang
telah dibuat untuk mengetahut hasil sementara tampilan,
2 Tirle Propertis memiliki berbagai Kemponen untuk mengedit tampilan lembar
Kera.
a. Addinonal Files berfungsi untuk menambahkan berbaga file guna
menumjang tampilan vang sedang dibuat.
b. Author Control berfungst untuk memberikan password pada media jika
ukan digunakan.
¢, Form Elements berfungsi untuk mengatur radio bution dan check boxes,
d. Transinons berfungsi untuk mengatur medel peralihan menuju slide se-
lanjutnya,
e, General berfungsi untuk menganti nama projek serta ukuran tampilan
vang diinginkan.
[ Background berfungsi untuk mengatur tampilan wama latar yang akan
digunakan.
2. Content berfungsi untuk mengatur tipe file jika telah di publish.
h. Frames berfungs: untuk mengatur ukuran tampilan vang akan dibuat.

3, Tidde Explorer berfungsi sebagai lembar tempat Komponen-komponen yang
telah dipakai dalam mengecjakan projek.

4. Berbagai macam 100ls
a. Standart tocibar berfungsi untuk menyimpan, menyalin, mencetak, dil,

b. Insert toclbar berfungst untuk menambahkan berbagai file ke dalam
tampilan.
¢. Text toaibar berfungsi untuk mengolah kalimat vang akan ditampilkan.

! " BUKU PETURIUE MEDUA FEMBELALARAN MA TEMATIKA BERBANTUAN SOFTWARE 2
i - | FCTORA [NSPIRE PANA MATERS PERMUTASE DAN KOMBINAS
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d. Mode bar berfungsi untuk menampilkan sementara projek vang telah
dibuat guna menguji hasil pekerjaan.

e. Lavour har berfungsi untuk mengatur tata letak komponen di dalam
tampilan.

1. Form bar berfungsi untuk menambahkan check boxes, check list, dan ra-
dio bunion.

g. Tools bar berfungsi untuk menggunakan tools tambahan yang disediakan
olch Lectora.

- -

Gambar 1.2 Tampilan Lembar Kena Lectora Inspire

* BUKU PETLIIUC MEDXA FEMBELALARAN MATEMATIRA BERBANTLWH SOFTWAFE 3
e | FCTORA INSPIRE PAIA MATERS PERMAUTASE DAN KOMBINAS
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<
A

£ | S
2.1 ANTAR MUKA LECTORA INSPIRE

= ’.
.. 2. Petunjuk Pembuatan _ ¢

Lectora Inspire memiliki antarmuka yang lamiliar dengan Kitla vang te-
lah mengenal maupun menguasal Microsoft Office. Antarmuka Lectora Inspire
terbagi dalam 3 hal utama, vakni Menu dan Toolbar, Title Explorer, dan Work
Area, Menu-menu vang ada di dalam Lectora, hampir sama dengan menu-menu
vang berada dalam program-program Microsoft Office. Menu-menu itu amtara
lam File, Edit. Add. Layout. Tools, Mode. Publish. View. dan Help.

4 BDenyg -

d-l_l{ L.C!\g"ﬁ Getthog Starved » 11 srtig MI - l*ol

=

ar ..

Project atau file vang dibuat menggunakan Lectora mengacu kepada
title/judul, Title yang dibuat, mempunyai  ekstenst  berkas *.awt Sebagai
pengembangan Konten ¢-learming. title mengacu pada topik media pembelaja-
ran yang Kita buat.

Lectora adalah Authoring Tool untuk pengembangan konten ¢-learning yang
dikembangkan oleh Trivantis Corporation. Konten yang dikembangkan dengan
perangkat lunak lectora dapat dipublikasikan ke berbagar oulput seperts
HTML, single file executable, CD-ROM. Lectora kompatibel dengan berbagai
sistem manajemen pembelajaran (LMS).

‘ : BLIL PETLRIUR MEDXA FEMEBELALARAN MATEMATIEA BERBANTUAN SOFTWARE 4
e | FCTORA INSPIRE PAITA MATERS PERMUTASE DAN KOMBINASE
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2.2 MEMBUAT TITLE/ JUDUL MENGGUNAKAN TEMPLATE
Dalam template yang dipersiapkan oleh Tim Pengembang Matenn Diklat
Pengembangan Materi Ajar, telah terdapat fitur-fitur pendukung yang terdiri
dart desain tampilan, bab, halaman, evaluasi. serta tombol-tombol navigasi
standar. Berikut ini langkah membuat Title menggunakan Template.
1. Buka Template vang tclah dipersiapkan di folder cara klik dua kali pada
icon file terscbut.

‘ “_.--G;HM.'..’ Tompalan Lecsvn Inypire

2. Akan muncul Penentuan Nama Title (Media) dan Lokasi penvimpanan
media. Gunakan nama Title “Media Pembelajarun Interaktif” dan Lokasi
Penvimpanan di D2\ Media Pembelajaran Interakuf. Setelah itu, Klik Fmish.

3. Maka muncul tampilan Media Pembelajuran vang sudah siap untuk diisi

' ; BUSL PETURILUIE MEDXA PEMBELALARAN MATEMATIRA BERBANTUAN SOFTWARE 5
e | FCTORA INSPIRE PAITA MATERS PERMUTASE DAN KOMBINASE
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2.3 MERANCANG MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
Story Board Media Pembelajaran Matematika Permutasi dan Kombinasi

COVER

Gambar 2.4 Tamgalan Ssory Board

EXIT

Mode edit dan Mode Preview

Mode Edit adalah keadaan vntuk melakukan edit'modifikasi schingga
pengguna dapat menambah, mengubah, dan menghapus kentenkandungan MPI
yang dibuat

Mode Preview adalah keadaan untuk melihat hasil (view) schingga
pengguna dapat melakukan twjuan dan memeriksa fungsi maupun aksi pada se-
luruh atau sehagian MPI yang dibuat.

Untuk memulai Mode Edit ke Mode Preview gunakan tombol F11 pada
Kevboard atau icon Preview Mode (berdogo  )Sebaliknya untk beranjak dari
Mode Preview ke Mode Edit gunakan tombol ESC pada kevboard

Chapter, Section, Page

Pada sebuah buku, Chaprer mengacu pada suatu bab. Pada pengembangan
konten e-learning. chapter dapat diasumsikan satuan untuk KD. Sedangkan sec-
tion dapat digunakan untuk menvatakan bagian-bagian dari chapier Chapter
dan section berisi halaman-halaman (page). Jika kita ingin melihat halaman di
dalam sebush bab, kita bisa mengklik tanda + (plus) di sebelah kiri hab terse-
bart,
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Gambar 2.5 Tumpilan Exploser
Pada “rrle explorer” vang berada di sebelah Kin layar, jika ingin mengubah
property | menghapus /[ menduplikasi dan sebagainya chapler | page | Kompo-
nen, dengan cara klik bagian yang dinginkan. Misalnya ingin mengubah nama
chapter. maka klik kanan mouse chapter yang diinginkan. pilih properties. Pa-
da “chapter properties™. di kolom “chapter name™ ubah nama chapter tersebut.

Text Formatting
Untuk menambahkan teks pada suatu halaman, langkahnyva yakni aktifkan

duly halaman tersebut dengan mengekliknya di bagian title explorer, lalu setelah
s Klik Home > Add Object > Text Block.

FE LT N [y S———— -
R . R LA L 5] - -—ar
Ei: B@ks) o 1
- - — . [}
T
—— 0 - — ad

Wavisd v e

’
m 26 Tarspelan Text Block
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Menambahkan Objek

Objek vang dnambahkan pada nrde dapat berupa teks, gambar, animasi,
suara, video, dan lain sebagainva. Untuk menambahkannya, klik Add > Object =
Pilih opsi penambahan yang kita inginkan,

it AR e e ——— —
B »= man se  wehhe e e e

Membuat Button

Sedangkan untuk menambahkan obyvek bempn tombol, Kita dapat menempuh
langkah mudah scbagai berikut: Klik Insert » Button > Pilih button vang di-

mginkan

Bl == e wow  wishser Reei we e

Wrosry Bocw e ‘ P e G-.‘
- nals -
———— -

- e

I1harond View  «# T e Vambebg e s e

-— —— k )»——-“.—u—._

Gambar 2§ Tiﬂ:tlhln Adil Button

Menambahkan Action

Sctiap objek pada page dapat saling dikenai aksi. Dengan adanya aksi, maka
tombeol tersebut dapat bermakna dan berfungsi. Tanpa adanya aksi. tombol terse-
but hanya schatas gambar biasa saja.
Menambahkan aksi pada Sebuah tombol , yvakni jika di Klik akan menuju hala-
man vang dituju atau aksi tertentu, langkahava adalah dengan menyorot tombol
vang ingin diben aksi terlebih dahulu. Seperts dibawah int Klik Tombol Menu
navigasi > Klik Action > Pilih target atau aksi vang dinginkan.

sunng ———— —

- —— , .
B = en s sram DXL e s @
— e : "
- J e . P, e
-
I " " .t -

[ R
R { . { 3
_ ' Gambar .’.’ Tnmpil‘nn Add Action
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enambahkan Transition
Transition adalah ammasi atau gerakan-gerakan yvang terjadi saat suata hala-
man dimunculkan’ berpindah ke halaman berikutnyva. Dengan adanva transisi,

Memberikan transisi pada halaman bisa dilakukan dengan menyorot halaman
atau object vang akan diberi transisi, lalu KK “Transition™ pada jendela Page
Propertics. Untuk membuat Awan gambar dibawah terlihat bergerak maka Klik
Properties > Transition In =~ Pilih Fly

T ———por —
. es e Maaes -— W —— 9

-— — - el 0
P —— g — P—

-

HrrruiVen »» 7L e e o

Gambar 2,10 Tampilen Mersumbahksn transes

T nt opsi Transition Type untuk menentukan berbagar jenis transisi yang
akan Kita gunakan, serta Kecepatan proses transist itu. Setefah selesai memilih,
klik Apply. dan jalankan di mode preview (F11) untuk melihat hasil dan tampilan
transisi antar halaman.

Men
Kita bisa menambahkan amimast dalam chapter maupun page dengan cara
klik chapter atau page vang ingin kita tambahkan, Kk menu “insers”
kemudian kbk icon Amimation pada toolbar. Format animasi vang dapat
digunakan pada Lectora adalah *.GIF, SWFE dan SP1.

| ptwath-comall ¥ §owagll
- S .

- — —~—-

- b

R

i Vow =+

b mwnasnbahbes antrss

Kita dapat mengatur setung anmmas: dar “ammation properties”, vaking posisi, ranses, dan

ukuran. Tekan tombol F11 untuk review dan ESC untuk keluar

Penambahan animasi dapat dilakukan medalui beberspa cara yaitu

o Klik Add = Obgect » Animation

o Klik tkon Add Animation

« Klik kanan pada work area > New = Object = Animation

« Combinasi tombol CTRL + 9

» Klik gandn anmmasi di work area untak menampilkan jendela properties dan medakukan
pengaturan dengan anmmasi tersebut
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UAT TEST, TEST SECTION, DAN QUESTION.

Gambar 212 Taengilan menmi quiz

Lectora memiliki fitur pembuatan evaluasi diri dengan beberapa jenis eval-
uasi dirt vang dapat dipilih, diantaranya adalah scbagai berikut ini;

No Jisina Kétorsogin
1 | Trusfalve Teres acal besar dan slad, diman mlihan swabas dien sond vang

diben kan antars dua ynlow benar ston silok

2 | Mutipie choke Jerns scal ini adalah plikan zeada, dizana pdikan
Jiwatean bres Sebuly dann 2 dan foowntenn g toea bl i |

3 | Dot crerwer Torps #cal v sbilah persuvaan pendek, dseans axvs
mergetkkam jowaban secan angkat.

1 | Ky Jerus soal (u adalah esa, Amana siswa mengenihan
Juwatean socaen Seakngof dan jebae sewsn dungan sl vang
dibenikan

.

F3 e the Dot | Poda ey i, siswn megawal deagas menase bosom
kowomg vang Reeaedis b Falaom a0l

& | Manchog Jeres scal ik, siswa mengawals desgun menoocokan
Juwnlom dan sl

T | Dvay aesd deop Jerea woal i, news mersawab disgan mesesl dan

meletaklon jawnbun pesds woud secans tepet

8 | Hot apor Jorpa acal it sews myrpawab desgan mungh Rk gt
yang paling tepa dan spot-gpot yang deeediakan di eoal
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Maka akan muncul tampilan seperti berikut, pada
bagian Test Name ganti narna dengan Quiz mesal.
= nva Maten: Upt, Kemudsim Kbk ok

2, Sebelum membuat peftanvaan maka setting dulu diberi feedback atau tidak. Untuk

menambahkan feedbock caranya Klik kanan pada test materi uji piih Properties,
pada tab Behaviour beri tanda centang pada Show feedback from each question

N L R

B v e s A e e G-. .o Ei:

o b Vo bt L g —t— @ o el fe e b — 0

c——— — -

3. Membuat pertanyaan tipe pilihan

an B0 o Klik add Test & Survey kemuodian klik question dan pilih

| Multiple Choice scperti gambar disamping. Banyak

sckali pilihan pertanyaan seperti true and false, Fill in the
blank. menjodohhkan, dil bisa dicoba sendin.

Gambar 2.13 Tampsian Me Sod |

Setelah selesai memilih Multiple Chaosce akan lmmcnl menu scpcm gambar diatas
maka beri nama Soal 1 dengan nama vanabel $1 lalu tuliskan soal pada kolom Ques«
tion dan kKlik randomize choice agar pilihan bergerak secars acak, Lalu masukKan ja-
waban vang benar pada kolom choiee correct.

Membuat button action untuk melihat nilai.

Button biasannya digunakan untuk menjalankan scbuah perintah tertentu, dalam
praktek ini kita akan membuat scbuah button untuk memunculkan atau menuju tampi-
lan nilai dari soal evaluasi vang Kita buat.

St | Paiyood o] 0 Ik [ Coution | Tt Buatlah button dengan nama “Lihat Nilai”,
kemudian sctting pada tab “On Click™
Sewn | ba - Action : Submit ProsesTest Survey
- Target : Evaluas | seperti pada gambar
disamping
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Membuat Halaman Evaluasi Hasi
1. Aktifkan chapter Assessment Result, khk test/ qmz vang dibuat kemudian khik

mu][ oeMAand . PG P ——
mm o

o | . -
e - [T PO — 0

2. Atur tampilan pada pagc Asscsmncm Passcd scpcm pndn tampilan berikut -

L -1 I -
A s e BAMSS T e W wemsem .

SOl | g s ® @

vl Ve =0

. — ey -

33— &

Gaﬂu"r' T Tamgbaes Hissil Evaliziss

3. Kemudian klik results design pada lembar evaluasi untuk menampilkan apa
saju hasil evaluasi vang ingin diketahui seperti pada tampilan berikut
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| At pavamas - ® .

' —
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Pada results design ada menu pilihan menampilkan nama siswa, nilai , sa-
tus evaluasi, soal salah, soal benar. Juga dapat menampilkan soal-soal vang te-
lah siswa kerjakan baik itu salah maupun benar. Juga dapat menampilkan jawa-
han dari soal it sendini schingga siswa mampu mengevaluasi diri dan soal
yang dikerjakan schingga mampu belajar dan kesalahan sebelumnya dan
didiskusikan bersama guru setelah mengerjakan soal,
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Publish

Hasil profect dapat dipublizk ke dalam format file execwrable (*.exe),
html. CD, dan juga SCROM dan AICC (Online). Sebelum kita publish, terlebih
dulu dilakukan pemeriksaan e¢ror pada media. Klik menu “Tools” dan pilih
“Error check™, Pastikan tidak ada ¢rror dan warning.

s Band —— .-
B ¢ wos e st o e e e s °
B - AA A WE D B & ()
ST o - B v o ——— Qorere L
— - -~ S -
- [~ T——

—~— . P

w— - —va [ Wb o

T S S —— s g . —
Tt 00 B P e e s gt |
— i tam s

e —

T— :
Apabila akan di publish ke dalam format EXE. Khk “publish” pada menu
home kemudian pilih “offline”™ untuk memprbiish project.awt menjadi project exe.
Dengan format *.exc. project dopat dijalankan di berbagai operasi sistem
(Windows, Macintosh, dan Linux) tanpa perlu menginstal Lectora terlebih dulu,

— b - . l

S—ye—— |
ey o o
Barr o b 4 b b g b T oyt s P s«

el

ey

iy —

. e

S s by a1

e

.- - - -

~ Gambar 215 Tonpilan Mempuklish

Khik “choose folder™ untuk milih folder untuk menyvimpan project vang
dipublish kemudian Kiik “OK”. Apabila sudah selesai dalam mengereate projed,
klik “done™

Publikasi ke HTML

Klik “publish” pada menu home kemudian pilih “Publish to HTML™ un-
tuk mempublish project.awt menjadi project.html. Pada jendela “Publish
HTML Location™. centang opsi Publish all pagesrescurces in the title” dan
hilangkan centang opsi “Javascript t/tle manager™ dan “use web 2.0 style pop
ups”. Hasil publikasi akan ada 3 file yakni * himl; *.css; dan * js serta
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Klik “publish™ pada menu home Kemudian pilih opsi “SCROM™ uniuk
mempublish project.awt menjadi suatu file terkompresi zip agar dapat diung-

giah ke LMS sepertt MOODLE.

W e
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~a ROQIs WUinmran™
17 At iy S o —— -
PR b g bt —tT
-
- v—— Es--“-’q -
St Bt hhl—-—n—-.
(e ¢ Tmrwl
AN N, By vn
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e i —— - TID0es Mt sted
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Crambvar 2.16 Tamgalan Scom Fublish

2.4. Membuat Google Classroom

Tampilan google classroom media pembelajamn matematika “Mama Tika
Koma™ materi permutasi dan kombinasi melalus web. Dapat diakses melalui itps:
classroom.google com'e MIYSNzUxNzEwNzVa, Dengan cara log in akun google

anda terlebih dahulo kemudian memasukkan |/ join class id : ulk1822. Sctelah ma-
suk maka ikuti instruksi vang dibenikan oleh guru di depan kelas,

PERMUTAS! & MOWTINAR

Gienbag 2.1 7 Tampilan Google Clisstoom verss web
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Perbelajaran Imerakur
Permutad dan Komebinosi

B Tue

® -
Laumbar 218 Tasmpilan Google Classroom versi sartphone

Gouogle Classroom

Aplikasi gratis vang dirancang untuk membantu dosen dan mahasisws berkomunikasi
dan berkolshorasi, mengelola wugas tanps kertas, tetap rapi dan teratur.

Login Pertama

Buka - classroom google comGunakan akun google’gmml untk masuk. Vers: an-
droid dan [phone juga sudah tersedia

Joln atau Create Class
Khik pada tanda + dan pilh
Create Class S untuk dosen membuat kelas baru

Join Class - digunaian untuk mahasiswa gabung dalam suato Xelas dengan mengpunakan
kode

Join clags

Creste class

Gambar 3,19 Tamgnlan Create dan Join
Note : dalam satu akun google bisa dsgunakan sebagar dosen atau mahasswa seKaligus,
Create dan beri nama kelos

1. Buatlah Kelas denan KEK tanda+ pada bagian pojok kanan atas dan creare dasy dan cen-
tang. Berilah nama kelas yang akan dibuat dan tekan creare

UAE) CHMIRION o § 30CH WD FRaerT

Gasrhar 2 20 Tompilan Setelah Create Clasé
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(LS € 3N
Gambar 2 21 Tarogelin Create Class

2 Jika sudah selesar akan muncul halaman utama’berands keles vang dibuat Silahkan is:
informast yang perka anda tambabkan pads kelas. Seperti nama kelas, deskripsi kelas, dil

1. Menu Setting

Tampilan menu setting dari google classroom berisi menu Nama kelas
digunakan untuk menamai Kelas vang anak diujikan ke siswa, Subjek digunakan
untuk menjabarkan sekilas tentang kelas.

Class kode digunakan untuk join class, dalam class code ini kode dapat
dirubah hingga berkali kali, jadi tidak permanen e saja, Stream merupakan
beranda dari google classroom. Show deleted items merupakan setting untuk
mengatur siapa saja yang diperbolehkan untek menghapus Kegiatan di google

class- room.
" e —————
’ , — e = - A% »
L L
Cesent
—— -
.

|7 8 o Eg W TERR o @R = e
Gaenbar 2.22 Tamyptlan Menu Class Settang
2. Menu Classwork
Menu Classwork digunakan untuk membuat penilaian, tugas, assignment.
Kemudian muncol button create ketika dikhik maka muoncul pilihan assign-
ment.question, material, dan topic.
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vl =R T —&

Material digunakan untuk memasukkan bahan materi yang telah dibuat olch guru
yang akan disampaikan Kepada seorang siswa, Matent dapat terkoneksi menggunakan
youtube, link, file ataupun google drive. Jadi memberikan kemudahan seorang guru
untuk menginput matent online. Cara membuat matenal di google classroom:

1. Title digunnkan untuk memberikan judul dari materi vang akan disampaikan,

2. Desenption untuk menjabarkan informasi yang diperfukan untuk maten pem-

belajaran.

3. Sctelah semua terisi maka pilih topik materi yang telah anda buat.

4. Jika ada file yang mgin dilampitkan bisa diupload menggunakan link, google
classroom, youtube, lampiran file PC.

wambar 235 Tampsln M Matznal

Assignment digunakan untuk memberi informasi Kepada siswa tentang pembela-
jaran. Bisa info mengenas tugas, jadwal belajar, ataupun hanva saling menyapa dan
guru ke siswa atau schaliknya. Assignment dapat terkoneksi menggunakan youtube,
link, file ataupun google drive. Cara membuat assignment di google classroom:

L Ti@i& digunakan uptuk memberikan judu) dart assignment yang akan disam-
tkan.
2. ‘I’)amtiptim untuk menjabarkan informasi vang diperlukan untuk assignment
pembelajaran,
3. Setelah semua terisi maka pelih topik assignment vang telah anda buat.
4. hika ada file vang ingin dilampirkan bisa diupload menggunakan link, google
classroom, voutube, lampiran file PC.

ay——

e b v

B e e I T TTT P

o e o
Caunbar 2 24 Tarmgelan Menn Assigrament
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Question digunakan untuk memben latthan soal kepada siswa tentang pembela-
jaran. Question dapat terkoneksi menggunakan youtube, link, file ataupun geogle
drive. Points merupakan yang berbeda dengan menu vang scbelumnva. Terdapat
points yang digunakan untuk menilai tugasjawaban darn siswa. Cara membuat assign-
ment di google classroom:

1. Buatlah pertanysan dan tuliskan pada kolem gquestion

2. Description untuk menjabarkan informasi yang diperfukan untuk question pada
pembelajaran.

3. Kemudian pilih metode menjawab pilihan ganda atau isian singkat,

4. Masukkan soal scsuai dengan topic yang dinginkan

5. Jika ada file yang mgm dilampirkan bisa diupload menggunakan link, google
classroom, youtube, lampiran file PC.

—— - ro -~ - " —a —
Q & - L
Chunbar 225 Tangelan Menm Class Setfing
Menambahkan guru

Cara menambahkan guru lain pada google classroom. Klik People > Teachers = Klik
logo tambahkan gure > lake masekkan el dan guru yang akan dimasukkan pada kelas

Dalam hal i gury lain untuk mengures kelas sebagn: team teaching dan mempunyas hak
yang sama, kecuali menghapus kelas.

————

Gasnbar 2.26 Tamgpilan Add ssacher
Membuat Topik
Topik digunakan untuk membuat beb tsu sub bab dari maten
yvang akan disampaikan gury kepads siswa, Carm membuat 1opic
yartu Klik Classwork > Create > Topic > kemudian tuliskan topik/ . i
habisub bab sambar 327 Tesmpilan Add Topik
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Cars mensmbahkan maws pada google classroom. Klik People = Studentss > Klik logo
tambahkan sisws = lalu masukkan email dan siswa vang akan dimasukkan pads kelas, Cara
lsin vang digunakan siswa untuk join class adalah menggunakan kode dari kebss yang telah
guru buat di google classroom

A

Gambar 2 28 Tagalan Add Stichests

Ketika membuat kelas baru, Classroom akan membuatkan kode kelas yang bisa
digunakan untuk bergabung masuk kedalam kelas Terdin dan 7 digst umik, brsa ditemukan
pada tab STUDENTS

Penitalan Assignments dan Questhons, Setelah hasil tugas mahasisws diperiksa,
ssatnya memberi penilasan

1. L5 koloen nilas dengsn angka antara 0-100 (nels maksimal biss diedat)

2. Ben centang pada kotak tiap mahasswa vang sudah diberi milai

3 Kiik RETURN untuk mengirim nilai ke akun mahassswa masing.masing

4. Ungrade jika mgsn menonaktfkan frur pentlaion

dan menzbah milar maksumal —

Download Rekap Nilai Jika ingin mendownload il e o
semua nilai hasil Assignment dan Question, Klik won 8 bowskind algisds 3 T
roda gigi pada kanan atas laman.
5. Semua nifai tagas dan pertanyaan yang diberkan akan [ o————"pans s cov
dicopy ke Gongle Drive dalam bentuk Sl?cel CET) e
6. Download semua nila dalam bentuk tile CSV
{dibuka dengan Excel],
7 Download hanya tugas vg sedang dibuka saja dslam
format CSV

8 Hasil Penilasan.
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Dalam Classroom ada dua jenss comments - private comment dan class comment vang
akan terddihat oleh semua penghun: Kelas. Inn dsbar: tanda label dengan jelas di ruang komen.
tar, tapi mahasisws harus memperhatikan. Pastikan untuk memberikan arsh varg jelas ke
tempat anda mgm mercka berkomentar

0 Sara Aoey
NIy

B e el T e S I e e L Tl

. e

Gaanieae 2,30 Tampilan Comment Stadents

Comments Siswa
Setiap class comment vang dibuat oleh siawn, bisa di atur dengan menu more action
1. Move o top | memindsh ke urutan paling staa
2 Delete : menghapusnys
3. Copy link - mengeopy link URL comment
4 Mute - pernbatasan pada ssswa tadak biss melskukan post, comment, dan melihat hasy tu-
235 temannya, tapi tetap b submit tugas

Due date : Classroom akan menampilkan semua batas waktu pengerjaan tugas pada siswa
dan guru, serta mengmimkan notifikas lewat email dan aphikas: di android bila ada tugas
vang akan berakhir esok harn.

Automated action  Classroom otomates skan mengeim notafikast lewat emal dan aplikasi
di android setiap Post, Assignment. Question, dsn Announcernent vang dibuat dalsm Kelas.
(Noufikas: bisa dinonaktfkan)

Mengirim emall ke slswa - guru juga biss menginm email secars langsung bersamaan atau
beberaps siswa tertentu saza melalus tab STUDENTS,

Menampilkan Classroom Calendar

Google Calerdar terintegras: Kedolam Google Clagsroom, vang memudahkan guru dan
siswa untuk melihat batas tanggal pengumpalan tugas dan event-event lainnya dalam satu
lokasi. Setinp tugas atau diskust pertany san dengan batss tanggal tertentu akan otomatis dit-
ambahkan ke Google Calendar

i

s s Q
Garzbar 2.31 Tazmpilan Google Calendar
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Folder Goagle Drive

Saat anda dan siswas terhubeng ke Google Classroom, secara otomates akan dibustkan
struktur folder di Google Drive Otamast mi membuat gury dan ssswa lebih terbantu
Didalam Google Drve idrive google.com) akan menesrn
1. Felder master dengan nama “Classroom”
2. Drdalam “Classroom”™ terdapal sub folder dengan nama-nama Relas yang

dibuat aleh gure pengampu

W

Folder dengan nama tugas yang beris file-file mugas siswa akan

tersimpan d dalam folder Kelas

WA T g B S

-

Gangbar 2 32 Taorgilan Google Dnve
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A. Cara Mu&n Aplikasi AR

Media pembelajaran ini merupakan produk dari penelitian
pengembangan  vang telah  melalui beberapa  tahap  penelitan. Cara
menggunakan media pembelajaran ini pertama  vaitu  pastikan “Mama Tika
Koma" sudah diunduh dan google ¢lassroom vang akan digunakan, Apabila ap-
likasi “Mama Tika Koma” belum  terinstal, maka anda bisa meminta guru

B. Tampilan Aplikasi

D dalam media pembelajaran pastikan “Mama Tika Koma™ ini terdapat
materi permutasi dan kombinasi serta soal-soal yang dibuat dalam bentuk per-
mainan maupun quiz. D1 dalamnya terdapat menu materi, latihan, pustaka,
game, hiburan, quiz maupun survey untuk mentlai media pembelajaran.

1. Layar Awal

Layar awal memiliki tampilan seperti dibawah ini. Dimana ada tombol Navi-
gasi Start. Peningatan, Peraturan, Tentang, Kcluar. Home, dan Q&A. untuk
memulai pembelajaran klik Start. Lakukan hal atan perintah scsuai dengan
perintah guru didepan

O —

Y x

——————_ - o Bt Bl e e . | St el
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2. Layar Home

Setelah aplikasi terbuka, maka akan muncul layar awal, Pada Jayar awal
terdapat menu-menu utama seperti menu materni. lanhan, game. petunjuk. KD.
penulis, survey, quiz, maupun sumber. Tampilan  Javar awal ini memuat
“Mama Tika Koma™ serta menu-menu utama. Anda hanya periu menekan atau
Klik satu kali pada tombol menu untuk membukanva. Tampilan layar awal
dapat dilibat pada Gambar 3.2 berikut.

(t 3.2 Tampekan Home “Mama Tika Koma"”

3. Menu Kompetensi Dasar (KD)

Dalam menu ini terdapat Kompetensi dasar yang harus siswa dapat setelah
belajar menggunakan media mi. Untuk memilih KD silahkan kKK pada KD yang
mgin anda baca atau jika anda ingin membaca seluruh file silabus silahkan Khk
file.

v e L, o

Gizsnhar 3.3 Tampulan Menu KD :Mnma l'l.l:a Koma™
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4. Menu Materi

Dalam menu materi terdapat peta konsep vang langsung terhubung dengan
materi yang anda inginkan. Schingga anda diberi kemudahan untuk memilih
materi yang anda pelajari tanpa harus mencarinya dengan tombol selanjutnya/
sebelumnya.

Gambar 3.5 Tampelan Merm Scal “Masm Tika Koma™
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S, Menu Petunjuk
Dalam menu petunjuk berisikan tentang informast vang dibutuhkan pada
media i, Seperti penjelasan tentang fungsi sebuah tombol

"bams ¢ i § Bt b 0 s
b

Gambg 3 6 Turngnban Menus Petunped “Mama Tiks Koow™

6. Menn Quiz
Dalam menu quiz terdapat 10 soal vang harus anda kerjakan dengan benar.
Nama siswa harus diisi agar dapat memulai mengenjakan soal.

o

Cannbar 3 7 Tampelen Mem Quuz “Mams Tika Ko™
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7. Menu Survey

Dalam menu survey anda diminta menilar tentang media i setelah selesai
melakukan proses belajar mengajar menggunakan media “Mama Tika Koma™
harapannya setelah menggunakan media ini mendapatkan hasil yang lebih baik.
Ada 5 skala penilalan vaitu Sangat Baik (SB). Baik {B). Cukup (C). Kurang (K).
Sangat Kurang (SK).

| —— S TRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LAIMBAR ANGKTT RESPON PENGGURA
FENGEMBANGAN MEDIA FEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSMRE

FADA MATER FERMUTASE DAN KOMBINAS! KELAS XU VAN 1 JEMBER

Cagnbar 3.8 Tampilan Meno Survey “Mama Tiks Koms”

B. Tampilan Google Classroom

Tampilan google classroom media pembelajaran matematka “Mama Tika Koma™
materi permutasi dan kombinasi melalei web. Dapat diskses melalui ¢lassroom google com!
CMTYINZUSNZEWNZ VS,

.-  — e ——————

T 0 — * BE O

PRIMUTASI K KONV S

Ciagnhur 3.9 Taznpulan Menu Sarvey “Mamz Tika Koma"
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Pada menu people merupakan scluruh peserta yang terdaftar pada kelas yvaitu guru
dan siswa, Guru dapat menambalikan guru lain dan siswa, sedanghan siswa hanva bisa
Join dan ditambahkan saja

Gagrbar 310 Tamptan Menu Paogle Google Classroom

Disini guru bisa menambahkan file-file sebagal resource kelas seperti silabus,
Rencana Pembelagarun, Tata tertib kelas, Maters, Link ke sumbes informas: lam, dan se-
bagamya, vang hiss digunakan teres sepanpang tshun untuk kelas-Xelas tahun berikuinya.

Juga terdapat beberapa menu yvaitu, Announcement : atan pengumuman adalah cara
vang baik untuk berkomunikass dengan siswa, berbag: update, pengingat, dan Kelas umum
atau pengumueman sekolah lninnva. Asugnment | membuat tugas digital dengan batas wakiu
tanggal, jam dan tanpa kertas. Question (diskus) : Ajukan pertanvaan dengmn jawaban sing-
kat atau pilihan ganda untuk sswa agar bisa dibuat bahan diskosi Reuse post
menggunskan kembali pengumuman sehelumnva, tugas atiu pertanyasn vang sama di kelas

o._.._.-»..-.ﬁ__

o - — . —

0 e s ——— W S
T —— e ——— e -

Gambar 3.1 Tropilan Mens Classwork
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