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MOTTO 

 

 

 
 

Inna ma‟al „usri yusran (6) Fa-idzaa faraghta faanshab (7) Wa-ila rabbika 

faarghab (8) 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain, dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.” 

(Qs. Al-Insyirah: 6-8) 

 

 

Yarfa‟illaahullaziina aamanuu mungkum wallaziina uutul-„ilma darojaat, 

wallahu bimaa ta‟maluuna khobiir (11) 

“Allah meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat” 

 (Qs. Al mujadalah: 11) 

 

                                                         

Alwaqtu kassaifi in lam taqtho‟‟haa qotho‟aka 

“Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya 

menggunakan untuk memotong, ia akan memotongmu (menggilasmu).” 

(H.R. Muslim) 
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RINGKASAN 

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Online Berbantuan Software 
Lectora Inspire pada Materi Permutasi dan Kombinasi Kelas XII MAN 1 
Jember; Reza Rizaldy Prasetyo; 2018; 155 halaman; Program Studi Pendidikan 
Matematika Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 
Universitas Jember. 

Kecanggihan teknologi dan informasi perlu dikembangkan dalam 

pendidikan. Pemanfaatan perkembangan teknologi diharapkan mampu mendorong 

kemajuan ilmu pengetahuan dalam dunia pendidikan, termasuk matematika. 

Teknologi dalam pendidikan perlu dikembangkan oleh seluruh komponen 

pendidik di indonesia. Dengan adanya perkembangan teknologi dalam 

matematika guru sebagai fasilitator dan peserta didik diharapkan mampu 

membangun permasalahan matematika dalam kehidupan nyata yang kemudian 

dikembangkan dalam bentuk media pembelajaran. Lectora inspire dikenal sebagai 

pembuat media pembelajaran. Lectora sebagai media pembelajaran interaktif di 

dalamnya memuat kategori tutorial, drill and practice, dan simulasi.  Lectora 

menyampaikan informasi atau pesan berupa suatu konsep yang disajikan di layar 

komputer dengan menggunakan teks, bagan, dan atau grafik. Media pembelajaran 

ini dapat digunakan secara langsung tanpa harus menginstall terlebih dahulu pada 

PC. 

Penelitian pengembangan media pembelajaran berbantuan software lectora 

inspire pada materi permutasi dan kombinasi. Hasil dari penelitian ini adalah 

mengembangkan suatu produk media pembelajaran matematika berbantuan 

aplikasi lectora inspire dan dapat diakses secara online melalui google classroom. 

Model yang digunakan adalah model ADDIE yang merupakang singkatan dari 

Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation. 

Pada tahap analisis kurikulum dimana peneliti menganalisis kurikulum yang 

digunakan tiap sekolah. Kurikulum yang digunakan tiap sekolah kebanyakan 

adalah kurikulum 2013 (K-13) dan didapatkan sekolah menggunakan kurikulum 

2013. Pada tahap ini pula ditemukan bahwa kurangnya pemanfaatan teknologi 

sebagai sarana dalam proses belajar. Pada tahap perancangan merupakan tahap 

selanjutnya setelah menemukan permasalahan di sekolah MAN 1 Jember. Media 
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pembelajaran matematika ini menggunakan software lectora inspire versi 16.0 

kemudian di koneksikan dengan kelas berbentuk google classroom. Tahapan 

perencanaan meliputi pemilihan software media, pembuatan story board atau 

kerangka media pembelajaran, perancangan awal media dan penyusunan quiz 

pada media pembelajaran. Pada tahap pebgembangan dilakukan pembuatan media 

pembelajaran menggunakan software lectora inspire berdasarkan programming 

yang telah dirancang kemudian divalidasi oleh 2 dosen Pendidikan Matematika 

FKIP UNEJ dan 1 guru matematika MAN 1 Jember. Pada tahap implementasi uji 

coba dilakukan kepada 33 orang siswa XII IPA 1. Uji coba dilakukan untuk 

mengetahui keefektifan dan kepraktisan media pembelajaran. Uji kefektifan 

diperoleh dari tes hasil belajar peserta didik setelah menggunakan media, dan uji 

kepraktisan media  berasal  dari  angket  respon  peserta didik tentang media  yang 

digunakan. Pada tahap evaluasi ini dari data yang didapatkan disekolah dan 

validasi perangkat dilakukan analisis kriteria kevalidan, kepraktisan, 

keevektifitasannya. Hasil evaluasi dari penelitian ini adalah sebagai berikut ini. 

a.   Hasil validasi buku ini menunjukan nilai rata-rata keseluruhan yaitu 4,59 yang 

termasuk dalam kategori sangat baik. Sehingga buku petunjuk penggunaan ini 

dapat dikatakan kategori valid. 

b. Hasil nilai rata-rata keseluruhan kategori efektif dalam angket respon 

pengguna yaitu 3,9 dan secara persentase sebesar 79,6 % .  

c. Hasil penelitian kategori praktis ini menunjukan 24 dari 30 siswa tuntas atau 

dalam persentase sebesar 80% dari siswa telah tuntas materi permutasi dan 

kombinasi sehingga dari presentasi itu dapat dikategorikan sangat baik dan 

dikatakan efektif. 

Oleh  karena  itu,  pengembangan  media pembelajaran ini dapat menunjang 

pembelajaran sebagai inovasi pembelajaran dengan keunggulannya dalam 

teknologi untuk mempermudah  penggunaan  sehingga  efektif  dan praktis  dalam 

penggunaanya.    
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BAB 1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

  Matematika adalah ilmu yang terus berkembang seiring dengan kemajuan 

teknologi. Perkembangan keduanya saling berkaitan antara satu sama lain. 

Menurut Piet (2000) Salah satu cara untuk meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia adalah melalui proses di sekolah. Dalam usaha meningkatkan kualitas 

sumber daya pendidikan, guru merupakan komponen sumber daya manusia yang 

harus dibina dan dikembangkan secara terus menerus. Kecanggihan teknologi dan 

informasi perlu dikembangkan dalam pendidikan. Pemanfaatan perkembangan 

teknologi diharapkan mampu mendorong kemajuan ilmu pengetahuan dalam 

dunia pendidikan, termasuk matematika. Teknologi dalam pendidikan perlu 

dikembangkan oleh seluruh komponen pendidik di indonesia. Dengan adanya 

perkembangan teknologi dalam matematika guru sebagai fasilitator dan peserta 

didik diharapkan mampu membangun permasalahan matematika dalam kehidupan 

nyata yang kemudian dikembangkan dalam bentuk media pembelajaran.  

Dari berbagai bentuk interaksi, khusunya mengenai interaksi yang disengaja 

atau biasa disebut sebagai interaksi edukatif. Interaksi edukatif adalah interaksi 

yang berlangsung dalam suatu ikatan untuk tujuan pendidikan dan pengajaran. 

Dengan kata lain, interaksi edukatif secara khusus dapat dikatakan sebagai 

interaksi belajar-mengajar antara guru yang memberikan pengajaran kepada 

peserta didik serta peserta didik mendapatkan proses belajar atau pengajaran dari 

guru sebagai fasilitator di kelas. 

Pada umumnya peserta didik di indonesia memiliki minat dan kemampuan 

yang tergolong masih rendah, karena umumnya peserta didik akan cenderung 

untuk belajar bidang sosial daripada bidang matematika dan teknik. Maka guru 

sebagai fasilitator dituntut untuk bagaimana mengajarkan matematika sehingga 

peserta didik memiliki minat dan kemampuan tinggi tentang matematika. 

Masalah-masalah diatas haruslah dibahas secara khusus dengan orang sumber 

yang mempunyai latar belakang ilmu tertentu dalam hal ini tentang media
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pembelajaran matematika harapannya mampu mengembangkan kualitas 

pembelajaran dalam kelas.  

Berdasarkan pengalaman peneliti pada saat praktik mengajar KKMT 

Posdaya di Sekolah Menengah Pertama Negeri 11 Jember, menunjukan bahwa 

proses pembelajaran di kelas masih tergolong sederhana pada pembelajaran masih 

menggunakan metode ekspositori, ceramah, atau hanya memberikan latihan-

latihan soal saja meskipun tuntutan kurikulum semakin lama semakin berkembang 

proses pembelajaran yang didapat oleh peserta didik. Pembelajaran di kelas masih 

kurang melibatkan media pembelajaran berbantuan TI (Teknologi Informasi) yang 

menggunakan perangkat teknologi seperti laptop, LCD, ataupun laboratorium 

komputer, atau bahkan gadget, pada dasarnya peserta didik sudah mampu 

menggunakan seluruh komponen tersebut. Hal tersebut haruslah mampu didukung 

oleh guru dan pihak sekolah agar harapannya peserta didik mampu memanfaatkan 

TI untuk tujuan yang positif dalam topik ini adalah pendidikan ditengah zaman 

dimana perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang berkembang 

semakin pesat. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memberikan dampak 

yang sangat besar dalam kehidupan manusia termasuk dalam dunia pendidikan. 

Salah satu dampak perkembangan teknologi informasi dan teknologi dalam 

bidang pendidikan dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang digunakan 

untuk membantu peserta didik mampu memahami konsep matematika yang 

disampaikan oleh guru. Menurut Miarso (2007: 78) “manfaat teknologi 

pendidikan antara lain mampu memecahkan masalah belajar pada manusia secara 

menyeluruh dan serempak, dengan memerhatikan dan mengkaji semua kondisi 

dan saling kaitan di antaranya serta sebagai proses dan produk untuk membantu 

menyelesaikan masalah belajar”. 

Teknologi tidak merupakan salah satu jalan bagi peserta didik untuk sukses 

dalam pendidikan. Melainkan teknologi mampu menunjukan konsistensinya agar 

mampu menunjukan suatu prosedur dan metodologi yang dapat diterapkan dalam 

pendidikan. Teknologi dalam pendidikan dapat dijabarkan sebagai media yang 

terlahir dari perkembangan alat komunikasi serta ilmu pengetahuan yang 
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digunakan untuk tujuan pendidikan. Teknologi pendidikan mengajak guru untuk 

bersikap problematis terhadap proses mengajar dan belajar serta memandang tiap 

metode mengajar sebagai hipotesis yang harus diuji efektivitasnya. Dengan 

demikian teknologi pendidikan mendorong profesi keguruan untuk berkembang 

menjadi suatu “science”. 

Pembelajaran berbantuan TI merupakan salah satu cara dalam pembelajaran 

agar peserta didik lebih menyenangi pada materi yang disampaikan oleh guru. 

Pada zaman milenial ini tidak dapat dipungkiri bahwa perkembangan dunia 

teknologi berkembang sangat masif, dengan ini guru dan peserta didik saling 

memberikan interaksi dengan adanya sebuah media tersebut. Maka dari itu proses 

pembelajaran dibuat menjadi lebih menarik dengan adanya media pembelajaran 

berbantuan teknologi, agar antusias dan minat atau bahkan motivasi belajar 

peserta didik tehadap materi pembelajaran semakin meningkat.  

Berbagai kajian teoritik maupun empirik menunjukan kegunaan media 

dalam pembelajaran menurut Miarso (2007: 458) yang mengatakan bahwa 

kegunaan kegunaan media dalam pembelajaran antara lain (1) Media memberikan 

pengalaman yang integral/menyeluruh dari suatu yang kongkrit maupun abstrak, 

(2) Media mampu memberikan rangsangan yang bervariasi kepada otak, sehingga 

otak dapat berfungsi secara optimal, (3) Media mampu membangkitkan dan minat 

terhadap sesuatu yang baru, (4) Media mampu membangkitkan motivasi dan 

merangsang untuk belajar. Dengan adanya media peserta didik diharapkan mampu 

lebih mudah untuk memahami, mempelajari, dan  menyelesaikan suatu masalah 

yang kongkrit. 

Menurut Sudibyo (2011: 184) dalam penelitiannya menyimpulkan bahwa: 

dampak positif dari perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan antara lain.  

a). Informasi yang dibutuhkan akan semakin cepat dan mudah diakses untuk 

kepentingan pendidikan, b). Inovasi dalam pembelajaran semakin berkembang 

dengan adanya inovasi e-learning yang semakin memudahkan proses pendidikan, 

c). Kemajuan teknologi dan komunikasi juga akan memungkinkan 

berkembangnya kelas virtual atau kelas yang berbantuan teleconference yang 

tidak mengharuskan pendidik dan peserta berada dalam satu ruangan, d). Sistem 
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administrasi pada sebuah lembaga pendidikan akan semakin mudah dan lancar 

karena penerapan sistem teknologi informasi. 

Menurut Melusova (2015) menyimpulkan bahwa “kombinatorika 

merupakan salah satu topik materi dalam matematika yang sulit. Rasio rata-rata 

jawaban yang benar dalam menyelesaikan jawaban dalam peneltiannya tidak lebih 

dari 50%.” Dalam penelitian tersebut strategi mengidentifikasi lebih baik dari 

menggunakan pada formula/kombinasi.Teknik pemecahan masalah kombinatorial 

mampu memecahkan lebih banyak masalah. Maka dari itu peserta didik perlu 

memperoleh kemampuan mengidentifikasi suatu masalah.  

Lockwood (2013) menyimpulkan dalam penelitian “menyajikan sebuah 

model pemikiran kombinatorial peserta didik, tujuan agar mampu memberi bahasa 

untuk dikarakterisasi komponen dan hubungan yang berguna yang terlibat dalam 

pemecahan tugas kombinatorial. Pentingnya dalam penelitian ini adalah pada 

pembelajaran peserta didik mampu bisa lebih jauh mengeksplorasi melalui 

mengeksperimen mengajar, dan efek dari hubungan lain dapat diselidiki juga. 

Menurut penelitian oleh Zukhrufurrohmah dan Sa‟dijah (2016: 258) dalam 

penelitiannya tentang pengembangan media pembelajaran berbantuan teknologi 

bahwa kebutuhan pembelajaran dan pendidikan memerlukan kesinambungan 

dengan pemanfaatan hasil kecanggihan teknologi. Bray (2016: 23) dalam 

penelitiannya menganggap bahwa Teknologi dalam pembelajaran matematika 

memberikan pengalaman yang baik bagi peserta didik. Teknologi digital mampu 

memberikan potensi peserta didik untuk mampu membangun permasalahan 

matematika secara komprehensif. Pada dasarnya teknologi mampu memotivasi 

peserta didik untuk mampu menyukai, memahami, membayangkan, 

merepresentasikan, serta sebagai media dalam pembelajaran matematika.  

Software PowerPoint, Adobe Flash dan Lectora inspire dikenal sebagai 

pembuat media pembelajaran. Ketiga software tersebut juga bagus untuk 

membuat media pembelajaran serta memiliki karakteristik yang berbeda dan 

memiliki keunggulan tersendiri. PowerPoint pada dasarnya diciptakan untuk 

presentasi, bukan untuk membuat media pembelajaran. Meskipun dengan segala 

macam cara power point dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran 
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yang menarik. Adobe Flash merupakan software dari Adobe yang dibuat untuk 

keperluan membuat animasi yang dikombinasikan menjadi media pembelajaran, 

dan bukan semata untuk membuat media pembelajaran. Dengan adobe flash, kita 

dapat membuat media pembelajaran secara bebas, dengan berbagai macam desain 

yang diinginkan tanpa batasan-batasan tertentu.  

Lectora sebagai media pembelajaran interaktif di dalamnya memuat 

kategori tutorial, drill and practice, dan simulasi.  Lectora menyampaikan 

informasi atau pesan berupa suatu konsep yang disajikan di layar komputer 

dengan menggunakan teks, bagan, dan atau grafik. Media pembelajaran ini dapat 

digunakan secara langsung tanpa harus menginstall terlebih dahulu pada 

PC(personal computer). Program disajikan dengan sistem autorun yang dapat 

digunakan langsung. Media ini dapat digunakan baik secara online dengan 

sambungan internet menjadi media e-learning sehingga dapat diakses melalui 

situs (web) ataupun offline. (Widiastuti, 2015: 236) 

Menurut Sigit (2015) melalui multimedia dengan menggunakan lectora 

inspire, dapat membuat presentasi yang berisi teks, tabel, gambar, clip art, audio, 

video, animasi flash, efek spesial, efek 3D dan efek-efek lain. Lectora sendiri 

merupakan authoring tool yang dibuat untuk pengembangan e-learning dan 

dikembangkan oleh Trivantis Corporation. 

Dalam perkembangan media pembelajaran berbantuan teknologi informasi 

masih kurang dalam materi permutasi dan kombinasi menggunakan lectora 

inspire. Oleh karena itu peneliti tertarik untuk mengembangkan media 

pembelajaran matematika dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Online Berbantuan Software Lectora Inspire pada Materi Permutasi dan 

Kombinasi Kelas XII MAN 1 Jember”  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diurakan, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah. 
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a. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran interaktif online 

berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan kombinasi 

kelas XII? 

b. Bagaimana hasil pengembangan media pembelajaran interaktif online 

berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan kombinasi 

kelas XII? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah dijelaskan 

diatas, maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut. 

a. Untuk mendeskripsikan pengembangan media pembelajaran interaktif online 

berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan kombinasi 

kelas XII. 

b. Untuk mengetahui hasil proses pengembangan media pembelajaran interaktif 

online berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan 

kombinasi kelas XII. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Pengembangan media pembelajaran permutasi dan kombinasi berbantuan 

software lectora inspire diharapkan dapat membantu dalam permasalahan peserta 

didik.  Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah. 

a. Bagi peneliti, sebagai wawasan dan pengetahuan dalam pengembangan 

media pembelajaran interaktif online peserta didik materi permutasi dan 

kombinasi berbantuan aplikasi lectora inspire. 

b. Bagi peserta didik, sebagai media bahan ajar yang menarik dan inovatif. 

c. Bagi guru, dapat digunakan sebagai media pembelajaran agar proses belajar 

peserta didik lebih menarik dan tidak membosankan serta menambah minat 

belajar peserta didik. 

d. Bagi peneliti lain, sebagai referensi untuk melakukan penelitian 

pengembangan yang serupa. 
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e. Bagi pembaca, sebagai media belajar yang menarik dan baru serta sebagai 

bahan untuk menambah pengetahuan yang lebih luas. 

 

1.5 Spesifikasi Produk 

       Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebuah media 

pembelajaran interaktif online matematika pada materi permutasi dan kombinasi 

berbantuan aplikasi lectora inspire.  

Lectora inspire merupakan program yang efektif dalam membuat media 

pembelajaran yang interaktif. Multimedia ini dirancang khusus dengan 

menggunakan bermacam-macam software yang dipadukan dengan bentuk-bentuk 

media visual seperti video, animasi bergerak, gambar sehingga dapat mendukung 

visualisasi materi.  

Beberapa karakteristik lectora inspire yang membedakan dengan media 

yang lain diantaranya: (1) menyediakan template yang dapat diaplikasikan untuk 

menyusun materi pembelajaran, (2) terdapat gambar, animasi, karakter animasi 

yang dapat digunakan langsung, (3) Lectora lebih cepat dari pada aplikasi web 

base karena tidak bergantung dengan koneksi atau jaringan, (4) terdapat software 

pendukung yang terinstal otomatis ketika menginstal aplikasi lectora. (5) dapat 

digunakan untuk menggabungkan flash, video, gambar ataupun screen 

capture, (6) materi dasar-dasar lectora menu-menu pada program lectora seperti 

chapter, section, page, lalu insert fasilitas dalam lectora (insert image, 

insert audio, animasi dan lain-lain), pemanfaatan fasilitas pembuatan soal atau 

kuis, dan terakhir publish (Khoirudin, 2013). 

Media pembelajaran yang akan dikembangkan oleh peneliti memiliki 

beberapa spesifikasi, yaitu. 

1. Video pembelajaran tentang matematika 

2. Penyajian materi permutasi dan kombinasi 

3. Soal materi permutasi dan kombinasi 

4. Kelas online (google classroom)  
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Pengertian Pembelajaran Interaktif 

Ada beberapa definisi tentang belajar, antara lain dapat diuraikan sebagai 

berikut. 

1. Cronbach memberikan definisi: Learning is shown by a change in 

behaviour as a result of experience. 

2. Harold Spears memberikan batasan: Learning is to observe, to read, to 

imitate, to try something themselves, to listen, to follow direction. 

3. Geoch, mengatakan: Learning is a change in performance as a result of 

practice. 

Dari ketiga definisi di atas, maka dapat diterangkan bahwa belajar itu 

senantiasa merupakan perubahan tingkah laku atau penampilan, dengan 

serangkaian kegiatan misalnya dengan membaca, mengamati, mendengarkan, 

meniru, dan lain sebagainya. Juga belajar itu akan lebih baik, jika subjek belajar 

mengalami dan melakukannya, jadi tidak bersifat verbalistik (Sardiman, 2010:20). 

Menurut UU Sisdiknas No 20 tahun 2003 belajar dimaknai sebagai bagian 

dari proses berkegiatan menciptakan sebuah pembangunan pencerahan. Belajar 

menjadi langkah konkrit melahirkan langkah-langkah progresif memahami 

berbagai banyak hal. Selanjutnya pembelajaran adalah proses interaksi peserta 

didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. 

Belajar merupakan sebuah proses berkegiatan untuk menciptakan 

pandangan-pandangan baru mengenai berbagai hal yang selanjutnya diharapkan 

mampu menuntun pembelajar pada proses penyelesaian suatu masalah yang nyata. 

Disebut belajar ketika ada sebuah interaksi yang dinamis dan konstruktif antara 

pelaku dengan sesuatu yang sedang dipelajari. Pada prinsipnya belajar merupakan 

kerangka awal untuk mengenal dan mengetahui (Yamin,2015;7) 

Model pembelajaran interaktif sering dikenal dengan nama pendekatan 

pertanyaan anak. Model ini dirancang agar siswa akan bertanya dan kemudian 

menemukan jawaban pertanyaan mereka sendiri (Faire & Cosgrove dalam Harlen, 

1992). Meskipun siswa mengajukan pertanyaan dalam kegiatan bebas, 
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pertanyaan-pertanyaan tersebut akan terlalu melebar dan seringkali kabur 

sehingga kurang terfokus. Guru perlu mengambil langkah khusus untuk 

mengumpulkan, memilah, dan mengubah pertanyaan-pertanyaan tersebut ke 

dalam kegiatan khusus. 

2.2 Tujuan Belajar 

Menurut Dimyati (2002) belajar merupakan peristiwa sehari-hari di sekolah. 

Berlajar merupakan hal yang kompleks. Kompleksitas dilihat dari peserta 

didikdan guru. Dimana peserta didik mengalami proses mental dalam menghadapi 

bahan belajar. Dimyati menjabarkan bahwa tujuan proses belajar sebagai berikut. 

1) Siswa mampu memiliki latar pengalaman dan kemampuan awal dalam 

proses pembelajaran 

2) Kegiatan belajar-mengajar merupakan tindak pembelajaran guru di kelas. 

Tindak pembelajaran tersebut menggunakan bahan belajar.  

3) Proses belajar merupakan hal yang dialami oleh peserta didik, suatu respons 

terhadap segala acara pembelajaran yang diprogramkan oleh guru. Dalam 

proses belajar tersebut guru meningkatkan kemamuan-kemampuan kognitif, 

afektif, dan psikomotor. 

4) Hasil belajar merupakan suatu puncak proses belajar. Hasil belajar terjadi 

berkat evauasi guru. Hasil belajar berupa dampak dari pengajaran. 

 

2.3 Media Pembelajaran 

Media adalah kata jamak dari medium berasal dari kata latin memiliki arti 

perantara (between). Secara definisi media adalah suatu perangkat yang dapat 

menyalurkan informasi dari sumber ke penerima informasi. Dalam proses 

pembelajaran, sumber informasi adalah dosen, guru, mahapeserta didik, peserta 

didik, bahan bacaan, dan lain sebagainya. Penerima informasi mungkin juga 

dosen, guru, mahapeserta didik, peserta didik atau orang lain. Maka dalam hal ini 

media mendapat definisi lebih khusus, yakni “teknologi pembawa pesan 

(informasi) yang dapat dimanfaatkan untuk keperluan pembelajaran” (Schramm, 

1977). Media pembelajaran terdapat beberapa ciri umum seperti media 

pembelajaran fisik (hardware) serta media pembelajaan non fisik (software) 
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Pemerolehan pengetahuan dan keterampilan peserta didik diperoleh karena 

adanya interaksi antara pengalaman yang baru saja diperoleh dengan pengalaman 

sebelumnya yang telah dialami sebelumnya. Menurut Bruner (1966: 10-11) ada 

tiga tingkatan utama modus belajar, yaitu pengalaman langsung (enactive), 

pengalaman piktorial/gambar (ionic), dan pengalaman abstrak (symbolic). 

Satu komponen lain yang perlu mendapat dalam proses pembelajaran di 

kelas adalah metode. Menurut Miarso (1986,46) media pembelajaran merupakan 

wadah dari pesan yang oleh sumber atau penyalurnya ingin diteruskan kepada 

sasaran atau penerima dimana materi yang disampaikan adalah materi 

pembelajaran dan bahwa tujuan yang ingin dicapai adalah terjadinya proses 

belajar. 

  Menurut Sanjaya (2006,170) media pembelajaran dapat diklasifikasikan menjadi 

beberapa klasifikasi antara lain yaitu dari sifatnya : 

a. Media audio, yaitu media yang hanya dapat didengar saja atau media yang 

hanya memiliki unsur suara, seperti lagu, rekaman, radio  

b. Media visual, yaitu media yang hanya dapat dilihat saja, tidak mengandung 

unsur suara. Jenis media yang tergolong kedalam media visual adalah: film 

slide, foto, transparansi, lukisan, gambar, dan berbagai bentuk bahan yang 

dicetak seperti media grafis dan lain sebagainya 

c. Media audiovisual, yaitu jenis media yang selain mengandung unsur suara 

juga mengandung unsur gambar yang dapat dilihat seperti rekaman video. 

Kemampuan media ini dianggap lebih baik dan menarik, sebab mengandung 

kedua unsur jenis media audio maupun visual.   

2.4 Software Lectora Inspire 

 

             Gambar 2. 1 Logo Lectora Inspire 
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Lectora Inspire adalah sebuah program komputer yang berupa alat (tool) 

untuk pengembangan pembelajaran berbantuan elektronik. Lectora merupakan 

alat pengembangan pembelajaran elektronik (e-learning), juga dikenal sebagai 

perangkat lunak authoring, dikembangkan oleh Trivantis Corporation. Lectora 

digunakan untuk membuat kursus pelatihan online, penilaian, dan presentasi. Hal 

ini juga bisa digunakan untuk konversi dari presentasi Microsoft Power Point 

dalam konten e-learning. Lectora Inspire mampu membuat kursus online cepat 

dan sederhana. Pendirinya adalah Timothy D. Loudermilk di Cincinnati, Ohio, 

Amerika tahun 1999 (Khoirudin, 2016). 

Media pembelajaran yang dikembangkan dengan menggunakan lectora 

inspire dapat dipublish secara online maupun offline. Peserta didik dapat belajar 

mandiri dengan media pembelajaran tersebut. Materi uji atau evaluasi yang 

terdapat dalam lectora inspire, dapat menampilkan feedback dan skor yang bisa 

diketahui langsung.                           

 
Gambar 2. 2 Tampilan Software Lectora Inspire 

(Suryono, 2012) 
Joesolo dalam Sudarmaji  (2015 : 37 – 39), didalam aplikasi lectora terdapat 

beberapa tools maupun komponen yang memiliki fungsi masing – masing. Tools 

maupun komponen tersebut diantaranya adalah sebagai berikut. 

1. Work Area berfungsi sebagai tempat untuk menampilkan hasil pekerjaan 

yang telah dibuat untuk mengetahui hasil sementara tampilan. 
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2. Title Propertis memiliki berbagai komponen untuk mengedit tampilan 

lembar kerja. 

a. Additional Files berfungsi untuk menambahkan berbagai file guna 

menunjang tampilan yang sedang dibuat.  

b. Author Control berfungsi untuk memberikan password pada media jika 

akan digunakan. 

c. Form Elements berfungsi untuk mengatur radio button dan check boxes. 

d. Transitions berfungsi untuk mengatur model peralihan menuju slide 

selanjutnya. 

e. General berfungsi untuk menganti nama projek serta ukuran tampilan 

yang diinginkan. 

f. Background berfungsi untuk mengatur tampilan warna latar yang akan 

digunakan. 

g. Content berfungsi untuk mengatur tipe file jika telah di publish. 

h. Frames berfungsi untuk mengatur ukuran tampilan yang akan dibuat. 

3. Title Explorer berfungsi sebagai lembar tempat komponen-komponen yang 

telah dipakai dalam mengerjakan projek. 

4. Berbagai macam tools 

a. Standart toolbar berfungsi untuk menyimpan, menyalin, mencetak, dll.  

b. Insert toolbar berfungsi untuk menambahkan berbagai file ke dalam 

tampilan. 

c. Text toolbar berfungsi untuk mengolah kalimat yang akan ditampilkan.  

d. Mode bar berfungsi untuk menampilkan sementara projek yang telah 

dibuat guna menguji hasil pekerjaan.  

e. Layout bar berfungsi untuk mengatur tata letak komponen di dalam 

tampilan. 

f. Form bar berfungsi untuk menambahkan check boxes, check list, dan 

radio button. 

g. Tools bar berfungsi untuk menggunakan tools tambahan yang disediakan 

oleh Lectora. 
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2.5 Materi Permutasi dan Kombinasi 

2.5.1 Permutasi 

Jenis-Jenis Permutasi. 

1. Permutasi n unsur 

2. Permutasi: Penyusunan r elemen berurutan dari n elemen yang 

berbeda 

3. Permutasi n unsur yang sama 

4. Permutasi berulang untuk r elemen dari n unsur 

5. Permutasi Siklik 

Sembarang susunan suatu himpunan yang terdiri dari n objek dalam 

urutan tertentu disebut sebagai permutasi objek (yang diambil semuanya 

pada setiap pengambilan). Sembarang susunan dari sembarang r ≤ n objek-

objek tersebut dalam suatu urutan tertentu disebut sebagai “permutasi-r” 

atau “permutasi dari n objek yang diambil dari r pada setiap pengambilan”.  

 

1. Permutasi n unsur 

Definisi 2.5 

n faktorial ditulis n! = n × (n – 1) × … × 3 × 2 × l  

dengan n bilangan asli, dan 0! = 1 = 1!  

Contoh 1 : 

Tentukan hasil dari: 

1. Hasil 6!  

6! = 6 × 5 × 4× 3 × 2 × l 

    = 30 × 12 × 2 

    = 720 

2. 3! × 2! 

3! × 2! = (3 × 2 × l) × (2 × l) 

               = 6 × 2 

               = 12 
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2. Permutasi: Penyusunan r elemen berurutan dari n elemen yang 

berbeda 

Teorema 2.5.1.1  

P(n, r) =   (   )(   ) (     ) = 
   

(   ) 
 

Kita akan menggunakan aturan perkalian untuk menunjukkan 

bahwa rumus tersebut benar. Asumsikan permutasi-r sebagai aktifitas 

dengan dengan panjang r langkah. Elemen pertama pada permutasi-

r dapat dipilih dalam   cara (karena ada   elemen berbeda dalam 

himpunan). Selanjutnya ada     cara untuk memilih elemen kedua 

pada permutasi-r (karena ada     elemen yang tersisa setelah memilih 

posisi pada elemen pertama). Dengan cara yang sama, ada     cara 

untuk memilih elemen ketiga, dan seterusnya hingga   (   )    

    cara untuk memilih elemen ke-r. Akibatnya, berdasarkan aturan 

perkalian: 

Maka  (   ) =   (   )(   ) (     ) adalah permutasi-

r pada himpunan dengan   elemen berbeda.  

Sebagai catatan,  (   )     untuk   elemen bilangan bulat non 

negatif karena pada permutasi tersebut tepat ada satu cara untuk 

mengurutkan elemen nol yaitu satu daftar tanpa elemen didalamnya yang 

disebut daftar kosong.  

Jika n dan r adalah bilangan bulat dengan       maka  (   ) 

= 
   

(   ) 
  

Jika pada permutasi di atas kita mempunyai n benda yang berbeda. 

Sekarang kita akan melihat bila diantara n benda itu ada yang sama. 

Yaitu misalkan di antara n benda ada a buah benda yang sama (a  n). 

Maka di antara Pn,a permutasi, setiap n1! di antaranya adalah adalah sama, 

sehingga  
!

!
, a

n
P an  . 

Misalnya 3 unsur a1, a2, dan b. Maka macam permutasinya adalah: 

Pertama: a1 a2 b  dan  a2 a1 b 
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Kedua:  a1 b a2  dan  a2 b a1  

Ketiga:  b a1 a2   dan  b a2 a1 

Setiap 2 permutasinya sama, sehingga 3
!2

!3
, anP . 

Contoh 2 : 

Terdapat 6 mahasiswa yg memenuhi syarat dan bersedia menjadi 

pengurus Kerohanian Islam (Rohis). Jika pengurus Rohis tersebut terdiri 

dari ketua, wakil ketua, sekretaris dan bendahara, ada berapa macam 

susunan pengurus Rohis yang mungkin terbentuk? 

Ada 6 mahasiswa yang dipilih sebagai ketua. Seandainya ketua telah 

dipilih, maka 5 pilihan untuk wakil ketua. Jika ketua dan wakil ketua 

telah terpilih, maka ada 4 pilihan untuk sekretaris. Jika ketua dan 

sekretaris telah dipilih, maka tinggal 3 mahasiswa yang bisa dipilih untuk 

bendahara. Jadi banyaknya susunan pengurus yang mungkin 6 × 5 × 4 × 

3 = 360. Perkalian 6 × 5 × 4 × 3 dapat diubah menjadi bentuk faktorial 

sebagai berikut. 

)!46(

!6

!2

!6

12

123456
3456







  

Dengan demikian, 
)!46(

!6
4,6


P  

3. Permutasi n unsur yang sama 

Untuk mengetahui jumlah permutasi dari suatu multi himpunan, 

yaitu suatu himpunan objek-objek yang beberapa diantaranya serupa 

maka menggunakan  P( ;   ,   , . . . ,   ) untuk menotasikan jumah 

permutasi n objek dimana n1 serupa dengan   , . . . ,    maka rumusnya 

sebagai berikut 

Teorema 2.5.1.2 

P( ;   ,   , . . . ,   ) = 
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Contoh 3 

(Budy, 2014) Diberikan kata “MATEMATIKA” dimana terdapat 3 huruf 

A, 2 huruf M dan 2 huruf T . Maka tentukan banyak cara 

Jawab : 

Banyak Huruf (n) = 10 

Huruf A (r1) =3, Huruf M (r2) =2, Huruf T (r3) = 2 

P( ;   ,   , . . . ,   ) = 
   

               
 

  
   

      
 

  
                 

      
 

  
              

    
 

=          

4. Permutasi berulang (Pengambilan sampel dengan pengembalian) 

Di sini elemen dikembalikan lagi ke dalam himpunan S sebelum 

elemen berikutnya dipilih dan diambil. Jadi, setiap saat ada n cara untuk 

memilih suatu elemen (pengulangan diperbolehkan). Maka jumlah 

sampel-sampel sebagai berikut: 

                 (        )      

5. Permutasi Siklik 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 3 Contoh Permutasi Siklik 

(Kristanto, 2012) Jika kita pandang urutan itu searah jarum jam 

maka susunan ABC, CAB, dan BCA adalah sama. Sehingga banyaknya 

permutasi siklis dari 3 objek adalah 3!/3 = (3 × 2!)/3 = 2! = 2. Jadi, akan 
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dihasilkan 2 susunan yang berbeda secara siklis dari huruf-huruf A, B, 

dan C, yaitu ABC dan ACB. 

Permutasi siklis adalah permutasi yang dibuat dengan menyusun 

unsur secara melingkar menurut arah putaran tertentu. sangat umum 

Soalnya biasanya tentang sususan orang di meja makan, meja rapat dsb. 

(Budy, 2014). 

Maka banyak sampel permutasi siklik dari n objek dapat 

dinyatakan (   )   

Contoh 5 : 

(Nugraha, 2012) Sebuah keluarga terdiri atas 5 orang. Mereka akan 

duduk mengelilingi sebuah meja bundar untuk makan bersama. Berapa 

banyaknya cara agar mereka dapat duduk mengelilingi meja makan 

tersebut dengan urutan yang berbeda? 

Jawab : 

Permutasi Siklis  

 (      )   (   )    

    (   )    

         

                

 

2.5.2 Kombinasi 

Jenis Jenis Kombinasi: 

1. Kombinasi : Penyusunan r elemen berurutan dari n elemen yang berbeda 

2. Kombinasi : Banyak jabat tangan 

Misalkan S sebagai suatu himpunan yang memiliki n elemen. Suatu 

kombinasi n elemen-elemen yang diambil r pada setiap pengembalian 

adalah sembarang pilihan r dari elemen-elemen dimana urutannya tidak 

penting.  

Teorema 2.5.2.1  

C(   )= 
 (   )

  
  

  

  (   ) 
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Atau bisa ditulis koefisien binomial ( 
 
)   C(   ) 

Contoh : 

(Winarni, 2017) Berapa banyak susunan 2 huruf yang diambil dari huruf A, 

B, C dan D apabila diambil tidak memerhatikan urutan? 

Jawab : 

 

Maka banyak susunan :  

 (   )   
  

  (   ) 
   

 (   )   
  

  (   ) 
   

   
  

    
 

  
      

    
 

  
   

  
 

    

 

2.6 Penelitian yang Relavan 

Daftar penelitian yang relevan sebagai berikut. 

1. Penelitian oleh Rachmawati (2016) menjelaskan bahwa media pembelajaran 

dengan  berbantuan  media pembelajaran  lectora inspire dinyatakan  Baik  

dengan persentase  sebesar  81,78%.Respon  peserta didik  kelas  IX TAV  

SMK  Negeri  5  Surabaya  terhadap  media pembelajaran  Lectora  

dinyatakan  Baik  dengan presentase  sebesar  80,5% dengan ketuntasan 

hasil belajar 90,9 %. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Han (2013) menjelaskan bahwa CBL 

(Computer Base Learning) atau biasa disebut pembelajaran berbantuan 

komputer lebih efektif dari pada pembelajaran dengan metode 

konvensional. 
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Pada penelitian ini peneliti berharap penggunaan media pembelajaran 

interaktif online berbantuan software lectora inspire menjadi media berbantuan 

komputer yang menarik dan praktis sehingga memberikan minat belajar materi 

permutasi dan kombinasi serta meningkatkan hasil belajar peserta didik. 
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BAB 3. METODE PENELITIAN 

3.1 Jenis Penelitian 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pegembangan atau Research and 

Development (R&D), penelitian pengembangan ini adalah mengembangkan suatu 

produk media pembelajaran matematika berbantuan aplikasi lectora inspire. 

Model yang digunakan adalah model ADDIE yang merupakan singkatan dari 

Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation produk ini diuji 

kevalidan, kepraktisan dan keefektivitasannya. Disini peneliti pengembangan 

media pembelajaran interaktif online berbantuan software lectora inspire pada 

materi permutasi dan kombinasi. 

 

3.2 Tempat dan Subjek Penelitian 

Tempat penelitian merupakan tempat dimana penelitian dilaksanakan dan 

termpat uji coba penelitian ini adalah MAN 1 Jember. Pemiihan tempat tersebut 

berdasarkan observasi dan wawancara terhadap 1 guru mata pelajaran matematika 

bahwa sangat minim media dan penelitian mengenai permutasi dan kombinasi 

yang pernah dicobakan. Sarana dan prasarana laboratorium komputer juga 

mendukung dan memadai untuk dilaksanakan penelitian karena hal inilah yang 

menjadi faktor penting dalam pemilihan subjek penelitian. Subjek penelitian ini 

adalah kelas XII IPA 1 MAN 1 Jember dipilih berdasarkan saran oleh guru mata 

pelajaran matematika. 

 

3.3 Definisi Operasional 

Untuk menggambarkan konstruk dari penelitian perlu adanya definisi 

operasional. Definisi operasional dari peneltian ini adalah sebagai berikut: 

a. Pengembangan media 

Pengembangan media merupakan proses untuk menghasilkan,  membuat 

suatu media pembelajaran sebagai bentuk inovasi teknologi dalam dunia 

pendidikan. Media yang dikembangkan menggunakan software lectora 

inspire. 
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b. Media Pembelajaran  

Media pembelajaran adalah suatu produk yang dikembangkan atau dirancang 

oleh guru dengan pemanfaatan teknologi (komputer) dengan memanfaatkan 

segala unsur suara, gambar maupun teks agar peserta didik lebih aktif dalam 

proses pembelajaran.  

c. Permutasi 

Permutasi adalah penyusunan kembali suatu kumpulan objek dalam urutan 

yang berbeda dari urutan yang semula. Dalam permutasi urutan diperhatikan 

(tidak boleh ditukar-tempat). 

d. Kombinasi 

Kombinasi adalah menggabungkan beberapa objek dari suatu grup tanpa 

memperhatikan urutan. Dengan demikian jika ada objek yang hanya berbeda 

urutan, maka tidak diperbolehkan atau akan dianggap sama objeknya (Ardi, 

2017). 

 

3.4 Prosedur Penelitian 

Prosedur penelitian merupakan langkah-langkah dalam penyusunan 

peneltian. Tahap pengembangan model ADDIE dalam penelitian pengembangan 

adalah sebagai berikut. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Tahapan Pengembangan Model ADDIE 

a. Analyze atau Tahap Analisis 

Pada tahap ini dilakukan analisis kompetensi yang harus dikuasi peserta didik 

setelah menggunakan produk media yang dikembangkan, analisis 

Analyze 

Design Implementation Evaluation 

Development 
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karakteristik peserta didik yang akan menggunakan produk media yang 

dikembangkan, dan analisis materi sesuai dengan tuntutan kompetensi. 

b. Design  atau Tahap Perancangan 

Pada tahap ini dilakukan penentuan media dan strategi penyampaian materi 

berdasarkan tahap analisis. Selain itu dilakukan pembuatan rancangan 

tampilan media berupa grafis, visual maupun materi lalu diaplikasikan ke 

software lectora inspire pembuatan instrumen penilaian terhadap materi 

maupun media. 

c. Development atau Tahap Pengembangan 

Pada tahap ini dilakukan pembuatan media pembelajaran menggunakan 

software lectora inspire berdasarkan programming yang telah dirancang. 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan software lectora inspire 

16.1.2.Build.10592 Format media pembelajaran adalah executable file (.exe). 

Setelah itu, media yang dihasilkan dievaluasi oleh dosen pembimbing 

kemudian divalidasi oleh validator. Selanjutnya, proses validasi untuk 

menguji kelayakan media saat diimplementasikan ke subjek penelitian.  

d. Implementation atau Tahap Implementasi 

Pada tahap ini dilakukan uji coba media yang telah dihasilkan pada tahap 

development untuk mengetahui pengaruhnya terhadap kualitas pembelajaran 

yang meliputi keefektifan dan efisiensi dari media tersebut. Media disajikan 

dalam bentuk online dengan cara diupload pada google classroom. Selain itu 

terdapat pengumpulan respon peserta didik yang berupa angket untuk 

menanggapi media tersebut.  

e. Evalution atau Tahap Evaluasi 

Pada tahap  ini dilakukan penilaian terhadap data yang diperoleh pada tahap 

Implementation. Tahap penilaian dilakukan menggunakan teknik analisis 

data.  
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Gambar 3.2 Prosedur Penelitian 
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3.5 Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian adalah alat atau fasilitas yang digunakan dalam 

penelitian guna mengumpulkan data yang ingin didapat. Media pembelajaran 

yang dikembangkan ini akan diuji kevalidan, kepraktisan dan keefektivitasannya 

Instrumen penelitian tersebut diperlukan yang berupa lembar saran dan komentar 

serta kuesioner.  

Berdasarkan hal diatas, maka media pembelajaran yang akan peneliti 

kembangkan menggunakan instrumen penelitian yang digunakan antara lain : 

a. Lembar Validasi 

Lembar validasi digunakan untuk menguji kelayakan media oleh validator 

sebelum diuji cobakan ke subjek penelitian. Lembar validasi diberikan ke 

validator. Validator berasal dari dua dosen Pendidikan Matematika Universitas 

Jember dan satu guru mata pelajaran matematika di MAN 1 Jember tempat media 

diuji cobakan. Penilaian lembar validasi menggunakan skala likert yaitu sangat 

baik, baik, cukup, kurang, dan sangat kurang. Indikator instrumen lembar validasi 

disajikan pada Tabel 3.1 

Tabel 3.1 Indikator Instrumen Lembar Validasi 

No Penilaian 
1 Aspek Format 
2 Aspek Isi 
3 Aspek Bahasa 
4 Fungsi keseluruhan 

 

b. Angket Respon Peserta didik 

Angket peserta didik digunakan untuk mengetahui respon peserta didik 

terkait media pembelajaran yang digunakan. Hal ini bertujuan agar dapat 

mengkategorikan media pembelajaran tersebut dalam kategori praktis atau tidak. 

Pada lembar angket peserta didik digunakan skala Likert yaitu sangat setuju, 

setuju, ragu - ragu, tidak setuju, dan sangat tidak setuju. Indikator instrumen 

angket respon peserta didik disajikan pada Tabel 3.2. 
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Tabel 3.2 Indikator Instrumen Angket Respon Peserta didik 

No Penilaian 
1 Aspek Format 
2 Aspek Isi 
3 Aspek Bahasa 
4 Fungsi keseluruhan 

 

c. Tes Hasil Belajar 

Tes hasil belajar digunakan untuk mengetahui ketercapaian peserta didik 

setelah menggunakan media pembelajaran. Data yang diperoleh kemudian 

dianalisis dan digunakan sebagai indikator keefektifan media pembelajaran. Tes 

yang digunakan terdapat 2 jenis yaitu pre-test dan post-test. Pre-test dilaksanakan 

sebelum penggunaan media pembelajaran dan post-test diberikan setelah 

penggunaan media pembelajaran.  

 

3.6 Metode Pengumpulan Data 

      Metode Pengumpulan Data merupakan teknik atau cara yang dilakukan untuk 

mengumpulkan data.  Teknik pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

a. Tes 

“Tes adalah suatu teknik pengukuran yang ada didalamnya terdapat 

berbagai pertanyaan, pernyataan, atau serangkaian tugas yang harus dikerjakan 

atau dijawab oleh responden” (Arifin, 2011:226).  Tes yang digunakan adalah tes 

hasil belajar berupa tes essai. Tes essai disajikan berupa lembar soal. Soal yang 

disajikan pada saat pre-test maupun post-test adalah sama. 

b. Angket  

“Angket atau kuesioner adalah sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan 

untuk memperoleh informasi dari responden dalam arti laporan tentang 

pribadinya, atau hal – hal yang diketahui” (Arikunto, 1999:140). Angket yang 

digunakan berupa lembar validasi dan angket respon peserta didik yang dibuat 

menggunakan google form jadi siswa mengisi angket secara online. 
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3.7 Metode Analisis Data 

       Data yang telah dikumpulkan kemudian diolah sehingga menjelaskan 

kesimpulan yang disebut analisis data. Analisis data pada penelitian ini adalah 

analisis data deskriptif kualitatif yang dijabarkan sebagai berikut. 

a. Analisis Data Validitas 

Produk yang dikembangkan adalah media pembelajaran berbantuan Lectora 

Inspire pada sub pokok bahasan permutasi dan kombinasi di MAN 1 Jember. Jika 

hasil analisis menyatakan hasil validitas yang tinggi maka langkah implementasi 

bisa dilakukan dan jika hasil validitas rendah, maka produk perlu direvisi kembali 

hingga validatas yang dihasilkan tergolong tinggi. Rumus yang digunakan adalah 

sebagai berikut. 

1

n
V ji

j
Ii n




  

Keterangan:  

Ii = rerata nilai validasi dari semua validator untuk setiap indikator  

Vij = data nilai validator ke-j terhadap indikator ke-i  

n = banyaknya validator 

1

n
I ji

j
Ai m






 
Ai = rarata nilai untuk aspek ke-i  

Iij = rerata untuk aspek ke-i indikator ke-j  

m = banyaknya indikator dalam aspek ke-i 

1

n
Ai

j
Va n






 
Va = nilai rerata total untuk semua aspek  

Ai = rerata nilai untuk aspek ke-i  

N = banyaknya aspek 

Nilai Va kemudian dihitung menjadi nilai koefisien korelasi (α). 
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5

Va  

Menurut Supranata (2005: 59) kategori koefisien validitas disajikan pada Tabel 

3.3  

Tabel 3.3 Kategori Koefisien Validitas 

Nilai   Kategori 
0,80 | |       Sangat Tinggi 
0,60 | |       Tinggi 
0,40 | |       Sedang 
0,20 | |       Rendah 
     | |       Sangat Rendah 

 

b. Analisis Data Respon Peserta didik 

Analisis data respon peserta didik dengan menghitung persentase respon 

positif peserta didik pada media pembelajaran. Analisis data respon peserta 

didik menggunakan rumus : 

1

n
K ji

j
Ii n




  

Keterangan:  

Ii = rerata nilai hasil angket dari respon siswa untuk tiap indikator  

Vij = data nilai respon siswa ke-j terhadap indikator ke-i  

n = banyaknya respon siswa 

1

n
Ii

j
R

n






 
R = rata-rata total nilai  

Ii = rata-rata nilai indikator ke-i 

n = banyaknya indikator   

  
 

 
      

Keterangan : 
R = presentase data respon peserta didik 
p = jumlah respon positif 
N = jumlah peserta didik yang memberi respon 
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Kategori presentase data respon peserta didik disajikan pada Tabel 3.5. 

Tabel 3.4 Persentase Data Respon Peserta didik 

Nilai Kategori 
85% Sangat Baik 
70% Baik 
60% Cukup Baik 
50% Kurang Baik 

R Tidak Baik 
c. Analisis Data Tes Hasil Belajar

Media pembelajaran berbantuan software lectora inspire materi permutasi

dan kombinasi ini dikatakan efektif jika ditunjukan dari rata-rata tes hasil belajar 

telah memenuhi ketuntasan. Menurut Permatasari (2017: 32), media pembelajaran 

yang dikembangkan dikatakan efektif jika 80% dari seluruh subjek dari uji coba 

memenuhi ketuntasan belajar. Peserta didik dikatakan tuntas jika memenuhi 

standar KKM yang berlaku di sekolah yaitu 80. 
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3. Tahap Pengembangan, 

Peneliti telah melakukan proses pembuatan media pembelajaran 

menggunakan software lectora berdasarkan kerangka yang telah 

dibuat, kemudian dilakukan evaluasi dari dosen pembimbing dan 

divalidasi oleh 2 dosen dan 1 guru sebagai validator sehingga 

menghasilkan kriteria nilai sebagai berikut. 

4. Tahap Implementasi,  

Media di uji coba kepada siswa kelas  XII IPA 1 MAN 1 Jember 

sebagai subjek penelitian, dengan jumlah subjek penelitian 32 orang 

siswa namun hanya 30 siswa yang mengikuti pembelajaran. 

5. Tahap Evaluasi 

Analisis data dari data yang diperoleh seperti angket respon media dan 

evaluasi hasil belajar setelah menggunakan media pembelajaran 

“Mama Tika Koma” dengan google classroom. 

 

b.  Hasil pengembangan media pembelajaran interaktif online berbantuan 

software lectora inspire materi permutasi dan kombinasi kelas XII MAN 1 

Jember,  yaitu  sebagai berikut. 

1. Kevalidan  

Media pembelajaran dalam kategori valid sangat tinggi dengan 

koefisien validitas sebesar 0,89. Sedangkan buku panduan dalam 

kategori valid sangat tinggi dengan koefisien validitas sebesar 0.91.  

2. Keefektifan.   

Media pembelajaran dalam kategori efektif dengan persentase 

ketuntasan dari tes hasil belajar adalah 80%.    

3. Kepraktisan   

Media Pembelajaran dalam kategori efisien atau praktis dengan 

persentase rata – rata respon peserta didik sebesar 79,60%. 

5.2 Saran 

Saran dalam penelitian ini sangat bermanfaat bagi peneliti yang bertujuan 

untuk meningkatkan pengembangan media pembelajaran sebagai berikut. 
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1) Media pembelajaran ini diharapkan mampu dikembangkan jauh lebih baik 

lagi juga disesuaikan dengan kurikulum dan materi di sekolah 

2) Materi harus disiapkan sebelum pembuatan media, alangkah baiknya jika 

materi yang digunakan adalah kelas X atau XI untuk jenjang SMA/MA/SMK 

Se-derajat atau Kelas VII atau VIII untuk jenjang SMP/MTs Se-derajat. 

3) Media sebaiknya di backup di flashdisk atau google drive agar tidak hilang 

jika terjadi error, crash pada PC, atau file corrupt. 

4) Pada saat penelitian di sekolah sebaiknya cek terlebih dahulu seperti PC,file 

media pembelajaran, internet, kesiapan siswa dalam proses pembelajaran. 

5) Selalu menyiapkan file media pembelajaran yang telah tersimpan dalam 

flashdisk agar ketika file corrupt dapat dicopy kembali. 
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Lampiran A.Matrik Penelitian  

MATRIK PENELITIAN 

Judul Rumusan Masalah Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian 
“Pengembangan 

Media 
Pembelajaran 
Berbantuan 
Software 
Lectora Inspire 
Pada Materi 
Permutasi dan 
Kombinasi 
Kelas XII MAN 
1 Jember” 

 Bagaimana proses 
pengembangan 
media 
pembelajaran 
berbantuan 
software lectora 
inspire pada 
materi permutasi 
dan kombinasi 
kelas XII MAN 1 
jember? 

 Bagaimana hasil 
pengembangan 
media 
pembelajaran 
berbantuan 
software lectora 
inspire pada materi 
permutasi dan 
kombinasi kelas 
XII MAN 1 
jember? 

 Model 
pengembangan 
ADDIE 

 Media 
Pembelajaran 

 Lectora 
Inspire  

1. Tahapan ADDIE 
 Analyze atau Tahap 

Analisis 
 Design  atau Tahap 

Perancangan 
 Development atau 

Tahap 
Pengembangan 

 Implementation atau 
Tahap Implementasi 

 Evalution atau 
Tahap Evaluasi 

2. Media Pembelajaran 
 Materi dan Soal 
 Tata Bahasa 
 Format Media 

3. Kriteria Hasil 
Pengembangan 
 Kevalidan 
 Kepraktisan 
 Keefektivan 

 

1. Informan : 
 Guru 

matematika 
MAN 1 
Jember 

 Studi pustaka 
2. Validator 

Media 
Pembelajaran 

3. Subjek 
Penelitian : 
Peserta didik 
MAN 1  
JEMBER 
kelas XII 

1. Subjek Penelitian : 
Peserta didik MAN 
1 JEMBER kelas 
XII 

2. Jenis Penelitian : 
 Pengembangan 

3. Metode 
Pengumpulan Data : 
 Lembar validasi 
 Angket 
 Tes hasil belajar 

4.  Metode Analisis 
Data : 
 Analisis data 

validasi 
 Analisis data 

anglet 
 Analisis data tes 

hasil belajar 
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Lampiran B. Instrumen Validasi Ahli 

INSTRUMEN PENELITIAN VALIDASI AHLI 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE  

PADA MATERI PERMUTASI DAN KOMBINASI KELAS XII MAN 1 JEMBER  

Nama Ahli  :  
Instansi                        :  
Tanggal                       : 
A. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Berilah tanda check(√ ) pada kolom kriteria nilai sesuai penilaia anda terhadap media pembelajaran 
2. Isilah pada bagian tanggapan jika ada komentar atau saran yang membangun. 
3. Alternatif Jawaban : Sangat Baik (5), Baik (4), Cukup (3), Kurang (2), Sangat Kurang (1) 

B. Uraian Angket  

No 
Aspek 

Kriteria Indikator 
Kriteria 

SB B C K SK 

1 

 
 

Materi dan 
Soal 

1. Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan standar 
isi (SK dan KD) 

     

2. Kesesuaian maeri dengan tingkat pengetahuan peserta didik      
3. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran      
4. Kejelasan perihal isi soal dalam media pembelajaran      

2 Tata Bahasa 
5. Kejelasan bahasa yang digunakan dalam materi maupun soal      
6. Penggunaan ejaan (EYD) yang benar      

3 
Format 
Media 

7. Kesesuaian ukuran teks dan gambar      
8. Kejelasan petunjuk penggunaan media pembelajaran      
9. Kesesuaian kombinasi warna tampilan media pembelajaran      
10. Pemilihan font yang digunakan      
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No 
Aspek 

Kriteria Indikator 
Kriteria 

SB B C K SK 

4 
Format 
Media 

11. Kelancaran media ketika dijalankan      
12. Kemudahan media ketika dijalankan      
13. Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran      
14. Keunggulan dibandingkan dengan media serupa yang telah 

dikembangkan 
     

 

No Bagian Perbaikan Saran 

   

*) Jika kolom saran yang disediakan kurang, saran anda dapat ditulis pada bagian belakang kertas ini 

           Jember,   September 2018 
    Validator Ahli 

 

 

 
(………………………) 

                                                                               NIP.   
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Lampiran C. Pedoman Penilaian Lembar Validasi 

PEDOMAN PENILAIAN LEMBAR VALIDASI 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE  

PADA MATERI PERMUTASI DAN KOMBINASI KELAS XII MAN 1 JEMBER  
 

No 
Aspek 

Kriteria Indikator 

1 
Materi dan 

Soal 

1. Kesesuaian materi dalam media 
pembelajaran dengan standar isi 
(SK dan KD) 

SB Jika materi dalam media sangat sesuai dengan standar isi 
B  Jika materi dalam media sesuai dengan standar isi 

C  Jika materi dalam media cukup sesuai dengan standar isi 

K  Jika materi dalam media kurang sesuai dengan standar isi 

SK  Jika materi dalam media sangat kurang sesuai dengan standar isi 
2. Kesesuaian materi dengan tingkat 
pengetahuan peserta didik 

SB 
 Jika materi dalam media sangat sesuai dengan tingkat pengetahuan 
peserta didik 

B 
 Jika materi dalam media sesuai dengan tingkat pengetahuan peserta 
didik 

C 
 Jika materi dalam media cukup sesuai dengan tingkat pengetahuan 
peserta didik 

K 
 Jika materi dalam media kurang sesuai dengan tingkat pengetahuan 
peserta didik 

SK 
 Jika materi dalam media sangat kurang sesuai dengan tingkat 
pengetahuan peserta didik 

 
 

 
 

3. Kesesuaian materi dengan tujuan 
pembelajaran 

SB Jika materi dalam media sangat sesuai dengan tujuan pembelajaran 
B  Jika materi dalam media sesuai dengan tujuan pembelajaran 
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No 
Aspek 

Kriteria Indikator 

 
 
 
 
1 

 
 
 
 
Materi dan 
Soal 

C  Jika materi dalam media cukup sesuai dengan tujuan pembelajaran 

K  Jika materi dalam media kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran 

SK 
 Jika materi dalam media sangat kurang sesuai dengan tujuan 
pembelajaran 

4. Kejelasan perihal isi soal dalam 
media pembelajaran 

SB Jika soal dalam media sangat jelas 

B  Jika soal dalam media jelas 

C  Jika soal dalam media cukup jelas 

K  Jika soal dalam media kurang jelas 

SK  Jika soal dalam media sangat kurang jelas 

2 Tata Bahasa 

5. Kejelasan bahasa yang digunakan 
dalam materi maupun soal 

SB  Jika bahasa yang digunakan sangat jelas dalam media pembelajaran 

B  Jika bahasa yang digunakan jelas dalam media pembelajaran 

C  Jika bahasa yang digunakan cukup jelas dalam media pembelajaran 

K  Jika bahasa yang digunakan kurang jelas dalam media pembelajaran 

SK 
 Jika bahasa yang digunakan sangat kurang jelas dalam media 
pembelajaran 

6. Penggunaan ejaan (EYD) yang 
benar 

SB 
 Jika tata bahasa dalam media telah menggunkan EYD sudah sangat 
benar 

B  Jika tata bahasa dalam media telah menggunkan EYD sudah benar 

C  Jika tata bahasa dalam media telah menggunkan EYD cukup benar 

K  Jika tata bahasa dalam media telah menggunkan EYD kurang benar 

SK 
 Jika tata bahasa dalam media telah menggunkan EYD `sangat kurrang 
benar 
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No 
Aspek 

Kriteria Indikator 

3 

 
 
Format Media  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Format Media 

7. Kesesuaian ukuran teks dan 
gambar 

SB  Jika ukuran teks dan gambar dalam media sudah sangat sesuai 

B  Jika ukuran teks dan gambar dalam media sudah sesuai 

C  Jika ukuran teks dan gambar dalam media cukup sesuai 

K  Jika ukuran teks dan gambar dalam media kurang sesuai 

SK  Jika ukuran teks dan gambar dalam media sangat kurang sesuai 
8. Kejelasan petunjuk penggunaan 
media pembelajaran 

SB Jika petunjuk penggunaan media pembelajaran sangat jelas 
B  Jika petunjuk penggunaan media pembelajaran jelas 

C  Jika petunjuk penggunaan media pembelajaran cukup jelas 

K  Jika petunjuk penggunaan media pembelajaran kurang jelas 

SK  Jika petunjuk penggunaan media pembelajaran sangat kurang jelas 
9. Kesesuaian kombinasi warna 
tampilan media pembelajaran 

SB Jika kombinasi warna tampilan sudah sangat sesuai 
B  Jika kombinasi warna tampilan sudah sesuai 

C  Jika kombinasi warna tampilan sudah cukup sesuai 

K  Jika kombinasi warna tampilan masih kurang sesuai 

SK  Jika kombinasi warna tampilan masih sangat kurang sesuai 
10. Pemilihan font yang digunakan SB  Jika font yang digunakan sangat sesuai 

B  Jika font yang digunakan sesuai 

C  Jika font yang digunakan cukup sesuai 

K  Jika font yang digunakan kurang sesuai 

  SK  Jika font yang digunakan sangat kurang sesuai 
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No 
Aspek 

Kriteria Indikator 

 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 

 
 
 
 
Format Media 
 

 

 

 

 

 

 

 

Format Media 

11. Kelancaran media ketika 
dijalankan 

SB  Jika media sangat lancar ketika digunakan 

B  Jika media lancar ketika digunakan 

C  Jika media cukup lancar ketika digunakan 

K  Jika media kurang lancar ketika digunakan 

SK  Jika media sangat kurang lancar ketika digunakan 
12. Kemudahan media ketika 
dijalankan 

SB  Jika media sangat mudah untuk digunakan 

B  Jika media mudah untuk digunakan 

C  Jika media cukup mudah untuk digunakan 

K  Jika media kurang mudah untuk digunakan 

SK  Jika media sangat kurang mudah untuk digunakan 
13. Kreativitas dan inovasi dalam 
media pembelajaran 

SB Jika media sangat kreatif dan inovatif  
B  Jika media kreatif dan inovatif 

C  Jika media cukup kreatif dan inovatif 

K  Jika media kurang kreatif dan inovatif 

SK  Jika media sangat kurang kreatif dan inovatif 
14. Keunggulan dibandingkan 
dengan media serupa yang telah 
dikembangkan 

SB 
 Jika media pembelajaran sangat unggul dengan media pembelajaran 
yang lain 

B 
 Jika media pembelajaran unggul dengan media pembelajaran yang 
lain 

C 
 Jika media pembelajaran cukup unggul dengan media pembelajaran 
yang lain 

K  Jika media pembelajaran kurang unggul dengan media pembelajaran 
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No 
Aspek 

Kriteria Indikator 

yang lain 

SK 
 Jika media pembelajaran sangat kurang unggul dengan media 
pembelajaran yang lain 
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Lampiran D. Instrumen Validasi Buku Panduan Media Pembelajaran 

INSTRUMEN VALIDASI BUKU PANDUAN MEDIA PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE PADA MATERI PERMUTASI 

DAN KOMBINASI KELAS XII MAN 1 JEMBER 

A. Petunjuk Pengisian Angket 

3. Berilah tanda check(√ ) pada kolom kriteria nilai sesuai penilaia anda terhadap buku panduan media pembelajaran 

4. Isilah pada bagian tanggapan jika ada komentar atau saran yang membangun. 

5. Alternatif Jawaban : Sangat Baik (5), Baik (4), Cukup (3), Kurang (2), Sangat Kurang (1) 

 

B.  Uraian Angket   

No Indikator 
Kriteria Penilaian 

SB B C K SK 

Teknik Penyajian 

1 Design cover           

2 Kesesuaian warna buku           

3 Ukuran dan tebal           

4 Tata letak gambar           

5 Ukuran Font           

6 Kesesuaian buku dengan media           

7 Kelengkapan instruksi           
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No Indikator 
Kriteria Penilaian 

SB B C K SK 

Tata Bahasa 

8 Kejelasan bahasa           

9 Ejaan yang digunakan           

10 Keefektifan tata bahasa           
 

Saran : 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………. 

 
                                                                                                                                                           Jember,   September 2018 

    Validator Ahli 
 

 

    
(………………………) 

                                                                             NIP.   
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Lampiran E. Pedoman Penilaian Validasi Buku Panduan Media Pembelajaran 

  Indikator Nilai Arti 

Teknik Penyajian 

1 Design cover 

5 Cover yang digunakan sangat menarik 

4 Cover yang digunakan menarik 

3 Cover yang digunakan cukup menarik 
2 Cover yang digunakan kurang menarik 

1 Cover yang digunakan sangat kurang menarik 

2 Kesesuaian warna buku 

5 Warna buku yang digunakan sangat sesuai 

4 Warna buku yang digunakan sesuai 

3 Warna buku yang digunakan cukup sesuai 

2 Warna buku yang digunakan kurang sesuai 

1 Warna buku yang digunakan sangat kurang sesuai 

3 Ukuran dan tebal 

5 Ukuran dan tebal buku sangat sesuai 

4 Ukuran dan tebal buku sesuai 

3 Ukuran dan tebal buku cukup sesuai 

2 Ukuran dan tebal buku kurang sesuai 

1 Ukuran dan tebal buku sangat kurang sesuai 
4 Tata letak gambar 5 Tata letak gambar sangat sesuai 
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  Indikator Nilai Arti 

4 Tata letak gambar sesuai 

3 Tata letak gambar cukup sesuai 

2 Tata letak gambar kurang sesuai 

1 Tata letak gambar sangat kurang sesuai 

5 Ukuran Font 

5 Ukuran font yang digunakan sangat sesuai 
4 Ukuran font yang digunakan sesuai 

3 Ukuran font yang digunakan cukup sesuai 

2 Ukuran font yang digunakan kurang sesuai 

1 Ukuran font yang digunakan sangat kurang sesuai 

6 Kesesuaian buku dengan media 

5 Buku sangat sesuai dengan media 
4 Buku sesuai dengan media 

3 Buku cukup sesuai dengan media 
2 Buku kurang sesuai dengan media 

1 Buku sangat kurang sesuai dengan media 

7 Kelengkapan instruksi 

5 Instruksi media yang digunakan sangat lengkap 

4 Instruksi media yang digunakan lengkap 

3 Instruksi media yang digunakan cukup lengkap 
2 Instruksi media yang digunakan kurang lengkap 
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  Indikator Nilai Arti 

1 Instruksi media yang digunakan sangat kurang lengkap 

Tata Bahasa 

8 Kejelasan bahasa 

5 Bahasa yang digunakan sangat jelas 

4 Bahasa yang digunakan jelas 

3 Bahasa yang digunakan cukup jelas 
2 Bahasa yang digunakan kurang jelas 

1 Bahasa yang digunakan sangat kurang jelas 

9 Ejaan yang digunakan 

5 Ejaan yang digunakan sangat jelas 

4 Ejaan yang digunakan jelas 

3 Ejaan yang digunakan cukup jelas 
2 Ejaan yang digunakan kurang jelas 

1 Ejaan yang digunakan sangat kurang jelas 

10 Keefektifan tata bahasa 

5 Tata bahasa yang digunakan sangat efektif 

4 Tata bahasa yang digunakan efektif 

3 Tata bahasa yang digunakan cukup efektif 

2 Tata bahasa yang digunakan kurang efektif 

1 Tata bahasa yang digunakan sangat kurang efektif 
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Lampiran F.Angket Respon Pengguna Media 

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN 

LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE  

PADA MATERI PERMUTASI DAN KOMBINASI KELAS XII MAN 1 JEMBER  

Nama  :  
Kelas               : 
No Absen        : 

Petunjuk Pengisian Angket 

1. Berilah tanda check(√ ) pada kolom kriteria nilai sesuai penilaia anda terhadap media pembelajaran 
2. Isilah pada bagian tanggapan jika ada komentar atau saran yang membangun. 
3. Alternatif Jawaban : Sangat Baik (5), Baik (4), Cukup (3), Kurang (2), Sangat Kurang (1) 

No Kriteria SK K C B SB Saran 
1 Saya dapat memulai media pembelajaran 

dengan mudah 
      

2 Saya merasa senang ketika belajar permutasi 
dan kombinasi dengan media pembelajaran 
ini 

      

3 Saya dapat mengulangi materi yang saya 
inginkan 

      

4 Saya termotivasi untuk belajar matematika 
setelah menggunakan media ini 

      

5 Saya mampu memahami materi permutasi 
dan kombinasi 
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Lampiran G. Daftar Validator 

Validator Nama Bidang Keahlian Institusi 

1 
Randi Pratama 

Murtikusuma.,S.Pd.,M.Pd. 
Ahli Pendidikan Matematika dan 

Multimedia 
Pendidikan Matematika FKIP UNEJ 

2 Saddam Hussen.,S.Pd.,M.Pd. 
Ahli Pendidikan Matematika dan 

Multimedia 
Pendidikan Matematika FKIP UNEJ 

3  Eko Sulistyaningsih, S.Pd. Ahli Pendidikan Matematika  Guru Matematika MAN 1 Jember 
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Lampiran H. Hasil Validasi oleh Validator I : Randi Pratama M., S.Pd., M.Pd. 
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Lampiran I. Hasil Validasi oleh Validator I : Saddam Hussen.,S.Pd.,M.Pd. 
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Lampiran J. Hasil Validasi oleh Validator I : Eko Sulistyaningsih, S.Pd  
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Lampiran K. Daftar Nama Siswa XII IPA 2 MAN 1 Jember 

No 
Absen 

Nama Siswa 
Pertemuan Ke 

1 2 

1 M Syaihul Hadi   
2 Mochammad Roichan M   
3 Muhammad Imron H   
4 Muhammad Royhan N B   
5 Zulkarnaen N   
6 Aidah Muflichatul M   
7 Ajeng Arifa W   
8 Ana Fikria   
9 Atia Ariviana   

10 Diah Nafisah M   
11 Dian Agustina   
12 Ervina Nur A   
13 Ervinna Damayanti   
14 Faiqotul Himmah   
15 Faridatul Laily   
16 Farizqi Dwi M   
17 Intan Rania F   
18 Jessica Gunawan   
19 Jihan Nufel Qotrun N   
20 Nur laila M   
21 Silvi Dina Rosida   
22 Tania Jairun Nisa B   
23 Tarisya Widya S   
24 Yeni Kriesmawati   
25 Yuniar Nur Imamah   
26 Zanirah   
27 Wahyu Putri Ani W   
28 Wardatus Soleha   
29 Junaedi Firman S   
30 Silvi Faridatul M   
31 Syavina Ayu Nuril I   
32 Walda Tria Fitriana   
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Lampiran L. Dokumentasi Uji Coba 

 
Guru memberikan arahan tentang pembelajaran online 

 
Mempelajari permutasi dan kombinasi dengan media 

 
Siswa mempelajari permutasi dan kombinasi dengan media pembelajaran 
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Peneliti bersama dengan observer penelitian 

 
Tampilan media pada viewer 
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Lampiran M. Analisis Kevalidan 

Analisis Kevalidan Media Pembelajaran Oleh Validasi Ahli : 

V1 : Hasil validasi oleh Randi Pratama Murtikusuma.,S.Pd.,M.Pd. 

V2 : Hasil validasi oleh Saddam Hussen.,S.Pd.,M.Pd. 

V3 : Hasil validasi oleh Eko Sulistyaningsih, S.Pd. 

No Indikator 
Poin 

V1 V2 V3 Ii Ai 
Materi dan Soal           

1 
Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan standar isi (SK dan 
KD) 

5 4 4 4,33 

4,33 2 Kesesuaian maeri dengan tingkat pengetahuan peserta didik 5 4 4 4,33 

3 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran 5 4 4 4,33 

4 Kejelasan perihal isi soal dalam media pembelajaran 5 4 4 4,33 

Tata Bahasa           
5  Kejelasan bahasa yang digunakan dalam materi maupun soal 4 5 3 4,00 

4,33 
6 Penggunaan ejaan (EYD) yang benar 5 5 4 4,67 

Format Media           
7 Kesesuaian ukuran teks dan gambar 5 5 4 4,67 

4,75 
8 Kejelasan petunjuk penggunaan media pembelajaran 5 5 5 5,00 

9 Kesesuaian kombinasi warna tampilan media pembelajaran 4 5 5 4,67 

10 Pemilihan font yang digunakan 5 5 4 4,67 
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No Indikator 
Poin 

V1 V2 V3 Ii Ai 

11 Kelancaran media ketika dijalankan 4 5 4 4,33 

12 Kemudahan media ketika dijalankan 5 5 5 5,00 

13  Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran 5 5 5 5,00 

14  Keunggulan dibandingkan dengan media serupa yang telah dikembangkan 5 4 5 4,67 
 

Va = 
              

 
       

Mengubah nilai rerata total Va menjadi nilai koefisien korelasi (α). 

α = 
    

 
 =      

Kategori Koefisien Validitas 

Nilai α Kategori 

0,80 | |       Sangat Tinggi 

0,60 | |       Tinggi 

0,40 | |       Sedang 

0,20 | |       Rendah 

     | |       Sangat Rendah 
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Analisis Kevalidan Buku Petunjuk Oleh Validasi Ahli 

V1 : Hasil validasi oleh Randi Pratama Murtikusuma.,S.Pd.,M.Pd. 

V2 : Hasil validasi oleh Saddam Hussen.,S.Pd.,M.Pd. 

V3 : Hasil validasi oleh Eko Sulistyaningsih, S.Pd. 

No Indikator 
Poin 

V1 V2 V3 Ii Ai 

Teknik Penyajian           

1 Design cover 5 5 4 4,67 

4,62 

2 Kesesuaian warna buku 5 5 4 4,67 

3 Ukuran dan tebal 5 5 4 4,67 

4 Tata letak gambar 5 5 4 4,67 

5 Ukuran Font 5 5 4 4,67 

6 
Kesesuaian buku dengan 
media 

5 5 3 4,33 

7 Kelengkapan instruksi 5 4 5 4,67 

Tata Bahasa           

8 Kejelasan bahasa 5 5 4 4,67 

4,56 9 Ejaan yang digunakan 5 5 4 4,67 

10 Keefektifan tata bahasa 4 5 4 4,33 
 

Va = 
         

 
       

Mengubah nilai rerata total Va menjadi nilai koefisien korelasi (α). 

α = 
    

 
 =      

Kategori Koefisien Validitas 

Nilai α Kategori 

0,80 | |       Sangat Tinggi 

0,60 | |       Tinggi 

0,40 | |       Sedang 

0,20 | |       Rendah 

     | |       Sangat Rendah 
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Lampiran N. Analisis Kepraktisan 

Analisis Angket Respon Peserta Didik 

Indikator A1 

 

Rata-Rata A1 = 
(   ) (   ) (   ) (    ) (    )

  
 

= 
            

  
 

= 
   

  
 

=     

Indikator A2 

 

Rata-Rata A2 = 
(   ) (   ) (   ) (   ) (    )

  
 

= 
            

  
 

= 
   

  
 

=     
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Indikator A3 

 

Rata-Rata A3 = 
(   ) (   ) (   ) (    ) (    )

  
 

= 
            

  
 

= 
   

  
 

=     

Indikator A4 

      

 

Rata-Rata A4 = 
(   ) (   ) (   ) (    ) (    )

  
 

= 
            

  
 

= 
   

  
 

=     
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Indikator A5 

 

Rata-Rata A5 = 
(   ) (   ) (   ) (    ) (    )

  
 

= 
            

  
 

= 
   

  
 

=     

Rata Total = 
              

 
 

= 
                   

 
 

= 
    

 
 

=     

Presentase angket respon peserta didik = 
   

 
 × 100% = 79,6 % 

Persentase Data Respon Peserta didik 

Nilai   Kategori 

85%         Sangat Baik 

70%        Baik 

60%        Cukup Baik 

50%        Kurang Baik 

R     Tidak Baik 
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Lampiran O. Analisis Keefektivan 

No Nama 
Poin Nilai 

Akhir 
Keterangan 

Nilai 
Awal 

Kesimpulan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 M Syaihul Hadi 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 80 Tuntas 60 Naik 
2 Mochammad Roichan M 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Tuntas 70 Naik 
3 Muhammad Imron H 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 70 Tidak Tuntas 50 Naik 
4 Muhammad Royhan N B 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 90 Tuntas 50 Naik 
5 Zulkarnaen N 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 70 Tidak Tuntas 60 Naik 
6 Aidah Muflichatul M 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 80 Tuntas 60 Naik 
7 Ajeng Arifa W 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Tidak Tuntas 60 Tetap 
8 Ana Fikria 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 80 Tuntas 70 Turun 
9 Atia Ariviana 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 90 Tuntas 80 Naik 
10 Diah Nafisah M 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 90 Tuntas 70 Naik 
11 Dian Agustina 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 70 Tidak Tuntas 70 Tetap 
12 Ervina Nur A 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 90 Tuntas 60 Naik 
13 Ervinna Damayanti 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 90 Tuntas 70 Naik 
14 Faiqotul Himmah 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Tuntas 70 Naik 
15 Faridatul Laily 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 90 Tuntas 60 Naik 
16 Farizqi Dwi M 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 80 Tuntas 60 Naik 
17 Intan Rania F 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Tuntas 60 Naik 
18 Jessica Gunawan 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 80 Tuntas 70 Naik 
19 Jihan Nufel Qotrun N 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 90 Tuntas 70 Naik 
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No Nama 
Poin Nilai 

Akhir 
Keterangan 

Nilai 
Awal 

Kesimpulan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

20 Nur laila M 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 80 Tuntas 80 Tetap 
21 Silvi Dina Rosida 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 70 Tidak Tuntas 60 Naik 
22 Tania Jairun Nisa B 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 90 Tuntas 70 Naik 
23 Tarisya Widya S 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Tidak Tuntas 60 Tetap 
24 Yeni Kriesmawati 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 80 Tuntas 60 Naik 
25 Yuniar Nur Imamah 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 70 Tidak Tuntas 80 Turun 
26 Zanirah 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 90 Tuntas 60 Naik 
27 Wahyu Putri Ani W 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 80 Tuntas 70 Naik 
28 Wardatus Soleha 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 80 Tuntas 60 Naik 
29 Junaedi Firman S 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Tuntas 70 Naik 
30 Silvi Faridatul M 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 70 Tidak Tuntas 50 Naik 
31 Syavina Ayu Nuril I 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 80 Tuntas 60 Naik 
32 Walda Tria Fitriana 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 80 Tuntas 70 Naik 

 

Persentase ketuntasan siswa : 
  

  
        80 %  
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Lampiran P. Kunci Jawaban Quiz 

Soal 1 
Tono mempunyai 3 celana,  3 kaos dan 2 topi. Ada berapa cara Tono memakai 
celana, kaos dan topi tersebut? 
Jawaban : 
Menggunakan kaidah perkalian maka atau menggunakan pohon cacah 
Banyaknya cara =       

    cara 
 
Soal 2 
Ada berapa cara 5 gelas warna yang mengitari meja kecil, dapat menempati 
kelima tempat dengan urutan yang berlainan? 
Jawaban : 
Banyaknya cara agar 5 gelas dapat diletakkan menglilingi meja makan dengan 

urutan yang berbeda sama dengan banyak permutasi siklik (melingkar) 5 unsur 

yaitu: 

 (      )  (   )    

 (      )  (   )  

    

         

    

 
Soal 3 
Suatu warna tertentu dibentuk dari campuran 3 warna yang berbeda. Jika terdapat 
4 warna, yaitu Merah, Kuning, Biru dan Hijau, maka berapa kombinasi tiga jenis 
warna yang dihasilkan. 
Jawaban: 

 (   )   
  

  (   ) 
   

 (   )   
  

  (   ) 
   

  
  

  ( ) 
   

  
  

  
 

  
    

  
 

=   macam kombinasi (MKB, MKH, KBH, MBH). 
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Soal 4 
Dalam suatu pertemuan terdapat 10 orang yang belum saling kenal. Agar mereka 
saling kenal maka mereka saling berjabat tangan. Berapa banyaknya jabat tangan 
yang terjadi. 
Jawaban: 

 (   )   
  

  (   ) 
   

 (    )   
   

  (    ) 
   

  
   

    
   

  
       

     
   

  
    

  
   

  
  

 
 

     jabat tangan terjadi 

Soal 5 
Dalam sebuah kantoh terdapat 7 kelereng. Berapa banyak cara mengambil 4 
kelereng dari kantong tersebut? 
Jawaban: 

 (   )   
  

  (   ) 
   

 (   )   
  

  (   ) 
   

  
  

     
   

  
        

     
   

  
     

  
   

        

       

Soal 6 
Siswa di minta mengerjakan 9 dari 10 soal ulangan, tetapi soal 1-5 harus di 
kerjakan. Banyaknya pilihan yang dapat diambil murid adalah. 
Jawaban: 
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 (   )   
  

  (   ) 
   

 (   )   
  

  (   ) 
   

  
  

     
   

  
  

  
   

  
    

  
   

     cara 

 
Soal 7 
10 orang finalis suatu lomba kecantikan akan dipilih secara acak 3 yang terbaik. 
Banyak cara pemilihan tersebut ada … cara. 
PEMBAHASAN : 

Karena tidak ada aturan atau pengurutan, maka kita menggunakan 
kombinasi atau kombinatorika. 

 (   )   
  

  (   ) 
   

 (    )   
   

  (    ) 
   

  
   

     
  

  
         

     
 

  
      

  
 

  
      

 
 

      cara 

Soal 8 

Untuk menjabat pengelola suatu perusahaan memerlukan 3 staf pengurus 
yaitu ketua, sekretaris dan bendahara. Jika tersedia 7 calon, maka banyaknya 
susunan staf pengurus yang mungkin adalah... 
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Pembahasan: 

Jika susunan staf pengurus adalah ABC, maka A sebagai ketua, B sebagai 
sekretaris dan C sebagai bendahara. Tetapi jika susunan staf pengurus adalah 
CBA, maka C sebagai ketua, B sebagai sekretaris dan A sebagai bendahara. Jadi 
jelas bahwa ABC ≠ CBA. Ini berarti soal di atas memperhatikan urutan. Dengan 
demikian dapat diselesaikan dengan cara permutasi. Pada soal diketahui bahwa 
akan dipilih 3 orang untuk menjadi staf pengurus dari 7 orang calon yang tersedia. 
ini berarti r = 3 dan n = 7. Hal ini merupakan permutasi 3 unsur dari 7 unsur. 
Dengan demikian banyaknya susunan pengurus yang mungkin adalah 

 (   )   
  

(   ) 
   

 (   )   
  

(   ) 
   

  
  

  
   

  
        

  
 

        

      cara 

 

Soal 9 
  Berapa banyaknya permutasi dari cara duduk yang dapat terjadi jika 8 orang 

disediakan 4 kursi, sedangkan salah seorang dari padanya selalu duduk dikursi 
tertentu. 
Jawaban: 
Jika salah seorang selalu duduk dikursi tertentu maka tinggal 7 orang dengan 3 
kursi kosong. 
Maka banyaknya cara duduk ada : 

 (   )   
  

(   ) 
   

 (   )   
  

(   ) 
   

  
  

  
   

  
        

  
 

        

      cara 
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Soal 10 
Seorang peternak akan membeli 3 ekor ayam dan 2 ekor kambing dari seorang 
pedagang yang memiliki 6 ekor ayam dan 4 ekor kambing. Dengan berapa cara 
peternak tersebut dapat memilih ternak-ternak yang di inginkannya? 
Jawaban: 
Banyak cara memilih ayam 

 (   )   
  

  (   ) 
   

 (   )   
  

  (   ) 
   

  
  

     
   

  
        

     
 

  
     

  
 

     cara 

 
Banyak cara memilih kambing  

 (   )   
  

  (   ) 
   

  
  

     
   

  
      

     
 

  
   

  
 

    

Jadi, peternak tersebut memiliki pilihan sebanyak = 20 × 6 = 120 cara 
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Lampiran P. Surat Ijin Penelitian 

 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


102 
 

 
 

Lampiran Q. Surat Rekomendasi Sekolah 
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 Lampiran R.Tampilan Media Pembelajaran  

Story Board Media Pembelajaran Matematika Permutasi dan Kombinasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

COVER 

EXIT 

KOMPETENSI 

MATERI 

LATIHAN 

PUSTAKA 

PENULIS 

GAME 

PETUNJUK 

SK 

KD 

INDIKATOR 

PERMUTASI 

KOMBINASI 
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Cover Media 

Dalam cover media berisikan Menu Navigasi : Start (Untuk memulai media 

pembelajaran), Peringatan, Peraturan, Tentang. 

 

 

Menu Home  
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Kompetensi dasar  

 

 

Materi 
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Peta Konsep 
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Game 

 

 

 

 

 

Penyusun 
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Petunjuk 

 

 

 

 

Latihan 
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Kondisi jika jawaban siswa benar 
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Kondisi jika jawaban siswa salah 

Siswa menuliskan nama pada media 
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Siswa memilih jawaban pilihan ganda 
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Hasil quiz 
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Lampiran P. Tampilan Buku Petunjuk Penggunaan 
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