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RINGKASAN

Pengaruh Penerapan Metode Role Playing Terhadap Hasil Belgjar Siswa Kelas
[Il Tema Kegiatan Jual Beli di SDN Jember Kidul 04 Tahun Pelajaran
2015/2016; Kurnia Herawati; NIM 120210204028; 2016; 74 halaman; Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Jurusan IImu Pendidikan Fakultas Keguruan dan
[Imu Pendidikan Universitas Jember.

Proses pembelgaran IPS tidak hanya mengarahkan siswa untuk menghafal
konsep-konsep sga. Siswa diharapkan memiliki wawasan berpikir yang beragam
sehingga mereka dapat mempelgari IPS sebagai konsep dan dapat mengaplikasikan
dalam kehidupan sehari-hari di lingkungannya. Penggunaan metode pembelgaran
dapat membuat siswa lebih aktif dan tidak merasa bosan saat proses pembelajaran
berlangsung. Metode role playing merupakan salah satu metode pembelajaran
aternatif yang dapat diterapkan untuk mengatasi permasalahan tersebut.

Rumusan masalah penelitian ini adalah Apakah pembelgaran dengan metode
role playing hasil belgjarnya lebih baik daripada pembelgaran dengan metode
ceramah pada siswa kelas |11 dalam tema kegiatan jual beli di SDN Jember Kidul 04
Jember semester genap Tahun Pelgjaran 2015/2016. Berdasarkan rumusan masalah
tersebut, maka tujuan penelitian adalah untuk mengetahui hasil belgar dengan
metode role playing lebih baik atau tidak daripada hasil belgjar dengan metode
ceramah pada siswa kelas 111 dalam tema kegiatan jual beli di SDN Jember Kidul 04
Jember semester genap Tahun Pelgiaran 2015/2016.

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Jember Kidul 04 dengan subyek penelitian
yaitu seluruh siswa kelas 111 SDN Jember Kidul 04 yang terdiri dari kelas I11A dan
[1IB yang berjumlah 96 siswa. Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimental
dengan pola pre-test post-test control group design. Pengumpulan data menggunakan
metode wawancara, dokumentasi dan tes yang berupa tes tulis pilihan ganda pada
pre-test dan post-test.

Sebelum diadakan proses pembelgaran dilakukan uji homogenitas dengan
menggunakan data hasil ulangan tengah semseter gasal tahun pelgaran 2015/2016.
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Uji Homogenitas dilakukan menggunakan program statistik SPSS versi 14 dengan
taraf signifikans 5%. Hasil uji t di atas, dapat diperoleh hasil ty;;  sebesar 0,378.
Hasi| tersebut kemudian dikonsultasikan dengant;, = 1,664. Hasi| tersebut dapat
diketahui bahwa hasil ty;, < t, (0,378<1,664) sehingga keadaan kedua kelas
sebelum diadakan penelitian adalah homogen. Berdasarkan hasil pengundian kelas 111
B yaitu kelas eksperimen sedangkan Il A kelas kontrol, kelas kontrol dilakukan
pembelgjaran konvensional tanpa menerapkan metode role playing, sedangkan pada
kelas eksperimen dilakukan pembel gjaran dengan menerapkan metode role playing.
Data yang diteliti berupa selish antara skor pre-test dan post-test dari

masing-masing kelas baik kelas 111 B (eksperimen) maupun kelas 111 A (kontrol) data
tersebut kemudian dijadikan acuan untuk menganaisa perhitungan t-test.
Penghitungan t-test dilakukan dengan cara manua dan dengan menggunakan SPSS
vers 14, pada taraf signifikans 5%. Hasil dari perhitungan tersebut menunjukkan
nilai thiwung= 8,803. Nilai thiung kemudian dikonsultasikan dengan tiane dengan db = 94
pada taraf signifikansi 5% dan diperoleh tiapg 1,664. Berdasarkan analisis tersebut,
diperoleh thiwng>tiane Yaitu 8,803>1,664. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
pembelgjaran dengan metode role playing hasil belgarnya lebih baik daripada
pembelgjaran dengan metode ceramah pada siswa kelas 111 dalam tema kegiatan jual
beli di SDN Jember Kidul 04 Jember semester genap Tahun Pelgjaran 2015/2016.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah penerapan metode role playing
berpengaruh terhadap hasil belgar siswa kelas I11 tema Kegiatan Jua Beli di SDN
Jember Kidul 04 semester genap Tahun Pelgaran 2015/2016. Saran bagi guru dan
pihak sekolah diharapkan menggunakan dan mendukung penggunaan metode role
playing sebagai metode pembelgaran yang dapat meningkatkan kualitas pendidikan
sekolah, bagi peneliti lain diharapkan dapat digunakan lebih lanjut untuk mengetahui
apakah metode role playing dapat diterapkan serta memberikan pengaruh positif yang
lebih baik lagi pada hasil belgjar mata pelajaran yang lain.
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BAB 1. PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang pendahuluan dalam penelitian ini. Adapun
pendahuluan yang akan dibahas, meliputi: (1) latar belakang masalah; (2) rumusan
masalah; (3) tujuan pendlitian; dan (4) manfaat penelitian.

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemagjuan suatu bangsa ditentukan oleh kualitas sumber daya manusia.
Pendidikan merupakan hal utama dan dipandang sebagai esensi dari kehidupan
manusia untuk mencetak sumber daya manusia yang berkualitas. Segjak bangsa ini
merdeka, telah disadari bahwa pendidikan harus menjadi pilar terpenting untuk
mewujudkan bangsa yang maju dan sejahtera. Indonesia menempatkan pendidikan
sebagai salah satu bidang penting dan utama. Hal ini dapat dilihat dari is Pembukaan
UUD 1945 dinea IV yang menegaskan bahwa salah satu tujuan nasiona bangsa
Indonesia adalah mencerdaskan kehidupan bangsa. Segala bidang ilmu yang
bermanfaat bagi kehidupan manusia bisa dipelgjari melaui proses pendidikan.
Pendidikan sendiri tidak lepas dari sifat manusia sebaga makhluk yang dapat
mendidik dan dididik.

Undang-undang Republik Indonesia No.20 tahun 2003, pendidikan adalah
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belgjar dan proses
pembelgjaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk
memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,
akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
Negara (Susanto dalam Anjani, 2015:2).

Guru merupakan profesi yang memiliki peran penting dalam meningkatkan
kualitas pendidikan dan menjadi salah satu sumber belgar bagi siswa. Peran guru
dalam kegiatan belgjar-mengajar dapat berfungsi sebaga fasilitator, motivator,
demonstrator, dan evaluator (Anjani, 2015:2). Monotonnya metode dan media yang
digunakan oleh guru dapat menimbulkan kejenuhan siswa dalam belgjar yang pada
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akhirnya akan menurunkan motivasi, minat belgar serta prestasi belgar siswa. Proses
pembelgjaran tersebut tidak dapat meningkatkan prestasi belgjar siswa dalam proses
pembelgaran. Guru harus memperhatikan pemilihan metode dan media dalam
pembel gjaran dengan menyesuaikan karakteristik siswa dan pokok bahasan yang akan
digarkan. Pemilihan metode dan media dalam pembelgaran memiliki tujuan agar
pembelgjaran dapat tercapai secara optimal. Diharapkan dengan adanya keterampilan
dan kreativitas yang dimiliki oleh guru, siswa dapat aktif dalam mengikuti kegiatan
pembel g aran.

Menurut Winkel (dalam Susanto, 2013:4), belgar adalah suatu aktivitas
mental yang berlangsung dalam interaksi aktif antara seseorang dengan lingkungan,
dan menghasilkan perubahan-perubahan dalam pengetahuan, pemahaman,
keterampilan, dan nilai sikap yang bersifat relatif konstan. Menurut Undang-Undang
Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 (dalam Susanto, 2013:19),
pembelgjaran diartikan sebagal proses interaks peserta didik dengan pendidik dan
sumber belgjar pada suatu lingkungan belgjar.

Pada proses pembelgjaran diperlukan adanya hubungan timbal balik antara
guru dan siswa sehingga terjalin komunikasi dua arah antara guru dengan siswa.
Komunikas yang baik antara guru dan siswa menjadikan pembelgjaran dapat terarah
pada pencapaian kompetensi. Secara umum keberhasilan proses pembelgjaran sangat
ditentukan oleh beberapa komponen. Komponen tersebut antara lain: siswa,
lingkungan, kurikulum, guru, metode dan media menggar dengan tujuan untuk
mencapai tujuan pendidikan.

Menurut Sardjiyo (2014:1.26), IPS adalah bidang studi yang mempelgjari,
menelaah, menganalisis ggjala dan masalah sosial di masyarakat dengan meninjau
dari berbagai aspek kehidupan atau satu perpaduan. IPS yang dibelgjarkan pada siswa
di pendidikan dasar dan menengah akan menjadi dasar pengantar bagi mempelgjari
IPS/Studi Sosial ataupun ilmu Sosial di Perguruan Tinggi. Mata pelgaran IPS
merupakan ilmu pengetahuan sosial yang bersifat abstrak dan verba yang berbeda
dengan ilmu-ilmu teragpan yang bersifat pasti. Tujuan mata pelgjaran IPS adalah agar
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peserta didik memiliki kemampuan dalam mengena konsep-konsep yang berkaitan
dengan kehidupan masyarakat dan lingkungannya, memiliki kemampuan dasar untuk
berpikir logis dan kritis, rasa ingin tahu, inkuiri, memecahkan masalah, dan
keterampilan dalam kehidupan sosia (Depdiknas, 2007: 575).

Ha ini menyebabkan siswa terkadang merasa jenuh dan bosan terhadap
pembelgjaran yang disampaikan oleh guru tentang kehidupan di masyarakat,
akibatnya seringkali siswa menunjukkan sikap acuh dan malas serta kebanyakan dari
siswa mengantuk ketika proses belajar mengajar sedang berlangsung. Kejenuhan
yang diadami siswa mempengaruhi hasil belgar karena siswa banyak melakukan
kekeliruan saat mengerjakan tes maupun ulangan yang diberikan oleh guru.
Kesalahan maupun kekeliruan yang dilakukan siswa tidak mutlak karena
kekurangmampuan siswa dalam pembelgjaran IPS, namun hal tersebut juga dapat
dipengaruhi oleh metode yang digunakan oleh guru, lingkungan, sarana dan prasarana
belgar, motivasi siswa dan lain-lain.

Proses pembelgjaran IPS tidak hanya mengarahkan siswa untuk menghafal
konsep-konsep sga. Siswa diharapkan memiliki wawasan berpikir yang beragam
sehingga mereka dapat mempelgari |PS sebagal konsep dan dapat mengaplikasikan
dalam kehidupan sehari-hari di lingkungannya. Hal ini sesua dengan tujuan mata
pelgaran IPS dalam Permendiknas No 22 tahun 2006 tentang Standar Isi untuk
Satuan Pendidikan Dasar dan Menengah agar siswa memiliki kemampuan untuk:

1. mengenal  konsep-konsep yang berkaitan dengan kehidupan
masyarakat dan lingkungannya.

2. memiliki kemampuan dasar untuk berpikir logis dan kritis, rasa
ingin tahu, inkuiri, memecahkan masalah, dan keterampilan
dalam kehidupan sosial.

3. memiliki komitmen dan kesadaran terhadap nilai-nila sosial dan
kemanusiaan.

4. memiliki  kemampuan berkomunikasi, bekerjasama dan
berkompetisi dalam masyarakat yang majemuk, di tingkat lokal,
nasional, dan global.
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Penelitian ini adalah jenis penelitian eksperimental untuk mengetahui ada
tidaknya pengaruh atau dampak dari suatu perlakuan (treatment) tertentu terhadap
perubahan suatu kondis atau keadaan tertentu. Penelitian ini dilakukan dengan cara
membandingkan satu atau lebih variabel eksperimental yang diberi perlakuan dengan
satu atau lebih variabel kontrol atau pembanding yang tidak menerima perlakuan.
Oleh karena itu peneliti melakukan wawancara di sekolah yang memiliki kelas ganda
sebagal kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Hasil wawancaratanggal 14 Agustus 2015 yang telah dilakukan terhadap guru
kelas 111, yakni guru kelas 111 A dan guru kelas |11 B sertasiswakelas |1l A dan siswa
kelas 11l B SDN Jember Kidul 04 Jember dapat dikemukakan bahwa metode
pembelgaran yang biasa digunakan yaitu metode ceramah, diskusi, dan demonstrasi
disesuaikan dengan materi yang sedang digarkan. Meskipun metode diskus dan
demonstrasi telah diterapkan yang mengharuskan siswanya untuk aktif, namun pada
kenyataannya metode-metode tersebut belum dapat berjalan secara optimal. Mash
terdapat beberapa siswa yang kurang terfokus pada materi saat pembelgaran sedang
berlangsung. Siswa merasa bosan dan akibathnya mereka mengobrol sendiri,
menganggu teman yang lain, dan rama tidak memperhatikan penyampaian materi
yang guru sampaikan di depan kelas. Pembelgaran seperti ini mengakibatkan siswa
kurang terfokus dalam mengikuti pembelgaran IPS sehingga berpengaruh terhadap
pemahaman dan hasil belgjar siswa. Oleh karena itu agar siswa lebih termotivasi lagi
dalam mengikuti pembelgaran IPS, hendaknya guru dituntut untuk dapat mengelola
kegiatan pembelgjaran yang dapat membuat siswa aktif dalam menerima materi
pelgjaran.

Berdasarkan data dokumen hasil belgjar siswa yang diperoleh dari guru kelas
[11A dan I1IB pada tanggal 10 September 2015 di SDN Jember Kidul 04, Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) mata pelgaran IPS dikatakan tuntas apabila telah
mencapal = 67 dari nilai maksimal 100. Jumlah siswa kelas 111A yaitu 47 siswa dan
kelas I11B 49 siswa. Data dari masing-masing kelas diperoleh hasil yaitu pada siswa
kelas 1A sebanyak 22 siswa (47%) memperoleh nilai > 67 dan sebanyak 25 siswa
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(53%) belum memenuhi KKM karena memperoleh nilai < 67, sedangkan siswa kelas
[11B sebanyak 21 siswa (43%) memperoleh nilai = 67 dan sebanyak 28 siswa (57%)
belum memenuhi KKM karena memperoleh nilai < 67. Hal ini menunjukkan bahwa
hasil belgjar mata pelgjaran IPS siswa kelas |11 masih belum optimal.

Penerapan pendekatan dan metode dalam proses pembelgaran merupakan
sadah satu faktor yang dapat mempengaruhi hasil belgar siswa. Pendekatan dan
metode pembelgjaran sangat beragam jenisnya, sehingga dalam menerapkan di kelas
harus disesuaikan dengan materi yang akan digjarkan. Penggunaan metode
pembelgjaran dapat membuat siswa lebih aktif dan tidak merasa bosan saat proses
pembelgjaran berlangsung. Metode role playing merupakan salah satu metode
pembelgjaran alternatif yang dapat diterapkan untuk mengatasi masalah kejenuhan
siswa saat proses pembelgjaran di sekolah. Metode role playing adaah metode
pembelgjaran yang dilakukan melalui pengembangan imginas dan penghayatan
siswa dengan cara siswa memerankan suatu tokoh baik tokoh hidup maupun tokoh
mati, sehingga siswa berlatih untuk penghayatan dan terampil memakai materi yang
dipelgari (Sugihartono dalam Anjani, 2015:5).

Penggunaan metode role playing dapat meningkatkan Kkreativitas dan
keaktifan siswadalam mengikuti pembelgaran serta dapat mengekspresikan langsung
nilai-nilai dan pesan mora yang terkandung dalam materi yang digarkan.
Pembelgjaran dengan menggunakan metode role playing dapat melibatkan siswa
secara langsung sehingga meningkatkan minat siswa khususnya pada pembelagjaran
IPS serta diharapkan dapat berpengaruh terhadap peningkatan hasil belgar siswa.
Menurut Wahab (dalam Anjani, 2015:16) Role Playing atau bermain peran adalah
berakting sesuai dengan peran yang telah ditentukan terlebih dahulu untuk tujuan-
tujuan tertentu seperti menghidupkan kembali suasana historis misalnya
mengungkapkan kembali perjuangan para pahlawan kemerdakaan, atau
mengungkapkan kemungkinan dihadapi karena semakin besarnya jumlah penduduk,
atau menggambarkan keadaan imaginer yang dapat terjadi dimana dan kapan sgja.
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Metode Role Playing atau bermain peran dikatakan sama dengan metode
sosiodrama sehingga dalam penggunaanya sering disilih gantikan (Djamarah dan
Zain dalam Biantara, 2013:5). Roestiyah (dalam Biantara, 2013:5) menyatakan
dengan metode Role Playing siswa berperan atau mendramatisasi tingkah laku dalam
hubungannya dengan masalah sosial, sedangkan pada Sosiodrama siswa dapat
mendramatisi  tingkah laku, gerak-gerik seseorang dalam hubungannya dengan
Sesama manusia.

Menurut Roestiyah (dalam Anjani, 2015:18) metode role playing mempunyai
beberapa kelebihan, yaitu:

1) menyenangkan siswa

2) menggalakkan guru untuk mengembangkan kregtivitas siswa

3) memungkinkan eksperimen berlangsung tanpa memerlukan
lingkungan sebenarnya

4) mengurangi hal-hal tang verbalistik atau abstrak

5) tidak memerlukan pengarahan yang pelik dan mendalam

6) menimbulkan semacam interaks antar siswa, yang memberi
kemungkinan timbulnya keutuhan dan kegotong-royongan serta
kekeluargaan yang sehat

7) menimbulkan respon positif dari siswa yang lamban atau kurang
cakap

8) menimbulkan caraberpikir yang kritis

Metode role playing belum pernah digunakan oleh guru kelas 111 SDN Jember
Kidul 04 dalam pembelgjaran IPS, di samping itu metode ini memiliki nilai tambah
diantaranya, yaitu: a meningkatkan partisipasi seluruh siswa dan memberi
kesempatan yang sama untuk menunjukkan kemampuannya dalam bekerjasama, dan
b) membuat siswa merasa senang mengikuti pembelgjaran. Alasan lainnya yaitu
karena siswa kelas rendah masih memerlukan pemahaman materi secara konkrit,
ketika siswa mengalami sendiri pengalaman belgjarnya maka hal itu akan membuat
pengetahuan yang dipel g arinya bertahan |ebih lama dalam ingatan siswa.

Berdasarkan uraian di atas, untuk meningkatkan hasil belgjar siswa diperlukan

metode alternatif, oleh karenaitu akan dilakukan suatu penelitian yang berjudul
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“Pengaruh Penerapan Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas
11 Tema Kegiatan Jual Beli di SDN Jember Kidul 04 Jember Tahun Pelajaran
2015/2016".

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut dapat dirumuskan masalah penelitian
sebagai berikut: “Apakah pembelgaran dengan metode role playing hasil belgarnya
lebih baik daripada pembelgjaran dengan metode ceramah pada siswakelas [11 dalam
tema kegiatan jual beli di SDN Jember Kidul 04 Jember semester genap Tahun
Pelgaran 2015/2016?”

1.3 Tujuan Pendlitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian adalah untuk
mengetahui hasil belgjar dengan metode role playing lebih baik atau tidak daripada
hasil belgjar dengan metode ceramah pada siswa kelas |11 dalam tema kegiatan jual
beli di SDN Jember Kidul 04 Jember semester genap Tahun Pelgjaran 2015/2016.

1.4 Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian di atas, manfaat dari penelitian ini adalah :

a. bagi guru, dapat digunakan sebagai bahan masukan tentang salah satu
metode menggar yang melibatkan siswa aktif dalam proses belgar
mengajar.

b. bagi kepala sekolah, pendlitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai saran
atau pertimbangan dalam melaksanakan pembelajaran demi meningkatkan
kualitas pembelgaran di sekolah.

c. bagi pengawas sekolah, dapat digunakan sebagai bahan masukan untuk
dapat menyelenggarakan proses pembelgaran secara lebih baik dan dapat
dijadikan pedoman dalam meningkatkan mutu pendidikan khususnya di
SDN Jember Kidul 04 Jember.
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d. bagi peneliti, dapat memperoleh wawasan dan pengaaman daam
merumuskan masalah sampai melakukan penelitian sehingga dapat
mengetahui proses penelitian yang benar dan baik.

e. bagi pendliti lain, dapat digunakan sebagai bahan masukan dan acuan untuk
penelitian lebih lanjut.
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BAB 2. KAJIAN PUSTAKA

Sesual dengan masalah dan tujuan penelitian, pembahasan tentang penelitian
ini digunakan landasan teori yang meliputi: (1) pembelgaran IPS di SD, (2) tujuan
pembelgaran IPS di SD, (3) materi pembelgaran IPS di SD, (4) metode
pembelgaran, (5) metode pembelgaran role playing, (6) penerapan metode role
playing tema kegiatan jual beli, (7) Skenario penggunaan metode roleplaying pada
tema kegiatan jual beli (8) tes hasil belgjar, (9) faktor-faktor yang mempengaruhi tes
hasil belgat, (10) penelitian terdahulu, (11) kerangka berpikir, dan (12) hipotesis

penelitian.

2.1 Pembelajaran IPSdi SD

IPS merupakan integrasi dari berbagai cabang ilmu-ilmu sosia, antara lain:
sosiologi, antropologi, budaya, sgjarah, psikologi sosial, geografi, ekonomi, politik,
dan ekologi. Segala sesuatu yang berhubungan dengan aspek sosial semuanya
dipelgari dan dikaji dalam sosiologi. Aspek ekonomi yang meliputi perkembangan,
faktor, dan permasalahannya dipelgari dalam ilmu ekonomi. Aspek budaya dengan
segala perkembangan dan permasalahannya dipelgjari dalam antropologi. Aspek
segjarah yang tidak dapat dipisahkan dengan kehidupan manusia dipelgari dalam ilmu
sgjarah. Begitu juga aspek geografi yang memberikan karakter ruang terhadap
kehidupan di masyarakat dipelgjari dalam ilmu geografi. Pada jenjang sekolah dasar
mata pelgaran IPS memuat materi Geografi, Sejarah, Ekonomi, dan Sosiologi.

Pendidikan IPS di sekolah dasar harus memperhatikan kebutuhan anak yang
menurut Piaget berada pada tingkatan konkret operasional. Padahal materi dalam
pendidikan IPS penuh dengan pesan-pesan yang bersifat abstrak. Oleh karena itu
Bruner memberikan pemecahan untuk memungkinkan konsep-konsep abstrak
tersebut dapat dipahami anak. Bruner (dalam Susanto, 2015:152) membentuk
jembatan bailey untuk mengkonkretkan yang abstrak itu dengan enactive, iconic, dan

symbolic melalui percontohan dengan gerak tubuh, gambar, bagan, peta, grafik,
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lambang, keterangan lanjut atau elaborasi dalam kata-kata yang dapat dipahami
siswa.

Banyak yang memandang bahwa mata pelgaran IPS merupakan mata
pelgjaran yang membosankan, karena hanya membekali siswa dengan berbagai
informasi yang bersifat hafalan.Oleh karenanya dalam membel gjarkan |PS diperlukan
metode yang tepat agar siswa mampu mengembangkan keterampilan berpikir dan
mengkaji berbagai permasalahan sosial beserta pemecahannya sehingga tujuan dari
pembelgaran |PS dapat tercapai.

2.2 Tujuan Pembelajaran IPS di SD

Tujuan pendidikan IPS menurut Mustagin (dalam Susanto, 2014:13) tujuan
utama pengagjaran IPS menjadikan warga Negara baik, melatih kemampuan berfikir
matang untuk menghadapi permasalahan social dan agar mewarisi dan malanjutkan
budaya bangsanya.

Menurut Kenworthy (dalam Susanto, 2014:11) terdapat tiga karateristik
tujuan IPS vyaitu: pendidikan kemanusiaan, pendidikan kewarganegaraan, dan
pendidikan intelektual. Pertama pendidikan kemanusiaan yang memiliki arti bahwa
pendidikan IPS harus membantu anak dalam memahami makna dan menemukan
pemecahannya dalam permasalahan kehidupan. Kedua pendidikan kewarganegaraan
disini kita harus membantu anak dalam menyiapkan untuk berpartisipasi secara
efektif dalam kehidupan masyarakat. Ketiga pendidikan intelektual mengandung arti
bahwa anak membutuhkan bimbingan dan arahan dalam untuk memperoleh ide
dalam memecahkan masal ah yang berkaitan dengan masalah social yang terjadi.

Secara umum tujuan pembelgaran IPS di SD menurut Susanto (2014:13)
tujuan yang ingin dicapai ialah:

a Merr_lp_eroleh gambaran tentang suatu daerah/lingkungannya

b. iﬂenegltir;.;)atkan informasi tentang suatu lingkungan daerah/wilayah

Indonesia
c. Memperoleh pengetahuan tentang penduduk Indonesia.
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d. Menumbuhkembangkan kesadaran dan wawasan kebangsaan.
Mengetahui kebutuhan hidup.

Mampu merasakan sebuah kemaguan khususnya tehnologi
mutakhir.

Mampu berkomunikasi, bekerjasama dan bersaing di tingkat
local, nasional dan internasional.

Mampu berinteraksi sebagai makluk socia yeng berbudaya.
Memiliki kepekaan terhadap fenomena social budaya dan
Memiliki intergrasi yang tinggi terhadap Negara dan bangsa

.o

T oS @

IImu pengetahuan social dibelgarkan disekolah dasar, di maksudkan agar
siswa menjadi manusia dan warga negara yang baik, seperti yang diharapkan oleh
dirinya, orang tua, masyarakat, dan agama (Somantri dalam Susanto, 2014:13).

2.3 Materi Pembelajaran IPSdi SD

Materi pembelgjaran IPS di SD tepatnya kelas I1l dalam kurikulum KTSP
terdapat Tema Kegiatan yang mencakup beberapa pokok bahasan. Salah satu pokok
bahasan yang terdapat pada tema kegiatan yaitu kegiatan jual beli.

Standar Kompetensi :

2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Kompetensi Dasar :

2.3 Memahami kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah
1. Kegiatan Jual Beli

Setiap hari orang membutuhkan barang dan jasa. Barang dan jasa untuk
memenuhi  kebutuhan. Barang dan jasa dapat dihasilkan sendiri, ada pula yang
dihasilkan oleh orang lain. Oleh karena itu, orang akan melakukan kegiatan jual beli.
Kegiatan jual beli terjadi karena adanya perbedaan dalam kebutuhan.

Kegiatan jual beli dilakukan oleh penjua dan pembeli. Penjual adalah orang
yang memasarkan barang dagangan untuk memperoleh laba atau untung. Pembeli
adalah orang yang membeli barang yang dijua oleh para penjua. Penjua dan
pembeli saling membutuhkan. Penjual menginginkan keuntungan dan pembeli

membutuhkan barang.
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2. Tempat kegiatan jua beli

Di sekitar kita banyak tempat kegiatan jua beli. Berupa warung, toko, dan
pasar. Warung dapat dijumpa di lingkungan rumah maupun sekolah. Biasanya
warung menjual berbagai maca makanan maupun minuman. Selain warung, juga
banyak di jumpai toko. Toko lebih besar daripada warung dan banyak macamnya
sesuai barang yang dijual. Tempat kegiatan jua beli lainnya yaitu pasar. Pasar

dibedakan menjadi pasar tradisional dan pasar modern.

2.4 Metode Pembelajaran

Keberhasilan kegiatan pembelgjaran menuntut penggunaan metode yang
tepat. Setiap guru yang baik pastinya memahami betul metode yang digunakannya.
Banyak yang beranggapan bahwa tidak ada satu metode pun yang baik untuk semua
mata pelgaran. Berdasar anggapan diatas maka setiap guru dituntut untuk mampu
memilih dan menggunakan metode yang tepat dalam melaksanakan pembel gjaran.

Hamdani (2011:80) menyatakan bahwa metode pembelgjaran adalah cara
yang digunkan guru untuk menyampaikan pelgaran kepada siswa. Sementara
Susanto (2015:43) menyatakan bahwa metode pembelgaran adalah cara yang
digunakan guru dalam mengorganisasikan kelas pada umumnya atau dalam
menyajikan bahan pelgaran pada khususnya. Metode pembelgaran digunakan untuk
memudahkan siswa menerima dan memahami materi yang diberikan guru sehingga
tujuan pembelgjaran dapat tercapai. Terdapat berbagai metode pembelgaran yang
dapat digunakan (Abimanyu dalam Anjani, 2015:15) macam-macam metode yang
dapat digunakan dalam pembelgjaran adal ah:

a. metode ceramah adalah cara guru menyampaikan informasi secara
lisan kepada siswa. Informasi itu berupa konsep, prinsip, dan
pengertian yang telah diolah oleh guru, sehingga siswa tingga
menerimanya saja

b. metode tanya jawab digunakan guru untuk menyajikan pelgaran
melalui interaksi dua arah, sehingga guru dan siswa sama-sama
aktif
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c. metode diskus adalah cara memecahkan masalah yang dipelgjari
melalui  urun pendapat daam diskus kelompok. Daam
pembelgaran dengan metode diskusi ini makin lebih memberi
peluang pada siswa untk terlibat secara aktif dalam pembelgaran
walaupun guru masih menjadi kendali utama.

d. metode role playing (bermain peran) adalah usaha untuk
memecahkan masalah melalui peragaan, serta langkah-langkah
identifikasi masalah, analisis, pemeranan, dan diskusi

e. metode pemberian tugas adalah metode pembelgaran untuk
menguasai ateri pelgjaran melalui pemberian tugas-tugas yang harus
diselesaikan siswa baik secaraindividua maupun secara kel ompok

f. metode demonstrasi digunakan guru memperagakan suatu proses,
situasi, benda, atau prosedur tertentu sehingga jelas da mudah
dikuasai oleh siswa

g. metode kerja kelompok adalah metode pembelajaran yang dipilih
guru untuk menguasal materi pelgjaran yang harus diselesaikan oleh
siswa secara kelompok

h. metode karya wisata adalah metode pembelgaran yang dilakukan
untuk mempelgari materi pelgaran dengan cara mengunjungi
secara langsung tempat dimana materi pelgaran itu berada

i. metode penemuan adalah prosedur pembelgaran yang
mementingkan pembelgaran perorangan, manipulas objek, dan
percobaan sebelum sampai kepada generalisasi.

Berdasarkan macam-macam metode pembelgjaran di atas, dalam penelitian ini
peneliti menggunakan metode pembelgjaran role playing untuk diterapkan sebagai

tambahan metode yang digunakan dalam mata pelgjaran IPS pokok bahasan kegiatan
jua beli di kelas 1.

2.5 Metode Pembelajaran Role Playing
25.1 Pengertian Metode Role Playing

Metode role playing adalah metode yang melibatkan antara dua peserta didik
atau lebih tentang suatu topik. Huda (2014:208) menyatakan bahwa role
playingmerupakan suatu cara penguasaan bahan-bahan pelgaran melaui
pengembangan imgjinasi dan penghayatan siswa.

Menurut Mulyasa (dalam Wulandari ,2015:14) melalui role playing, para

peserta didik mencoba mengeksplorasi hubungan-hubungan antara manusia dengan
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cara memperagakannya dan mendiskusikannya sehingga secara bersama-sama para
peserta didik dapat mengeksplorasi perasaan-perasaan, sikap-sikap, nilai-nilai, dan
berbagai strategi pemecahan masalah.

Dalan membelgjarkan suatu konsep atau materi tertentu, tidak ada satu
pembelgjaran yang lebih baik daripada metode pembelgjaran lainnya. Setiap metode
pembelgaran harus disesuailkan dengan materi atau konsep yang akan digjarkan
kepada peserta didik. Suatu metode pembelgjaran juga dapat dipadukan dengan
metode pembelgaran yang lain sesuai dengan materi atau konsep agar dapat
meningkatkan hasil belgar siswa. Oleh karena itu, dalam memilih suatu metode
pembelgjaran harus memiliki pertimbangan-pertimbangan, seperti: materi pelgaran,
jam pelgaran, tingkat perkembangan kognitif siswa, lingkungan belgjar, dan fasilitas
penunjang yang tersedia, sehingga tujuan pembelgjaran yang telah ditetapkan dapat
tercapai.

2.5.2 Ciri-ciri Metode Role Playing
Terdapat beberapa ciri-ciri dalam metode role playing, diantaranya adal ah:

1. Hapidin (dalam Kartini, 2007) menyatakan bahwa dalam metode
role playing anak diberi kesempatan untuk mengembangkan
imgjinasinya dalam memerankan seorang tokoh atau benda-benda
tertentu dengan mendapat ulasan dari guru agar mereka
menghayati sifat-sifat dari tokoh atau benda tersebut. Dalam
bermain peran, anak diberi kebebasan untuk menggunakan benda-
benda sekitarnya dan mengkhayakannya jika benda tersebut
diperlukan dalam memerankan tokoh yang dibawakan. Contoh
kegiatan ini misalnya anak memerankan bagaimana Bapak Tani
mencangkul sawahnya, bagaimana kupu-kupu yang menghisap
madu bunga, bagaimana gerakan pohon yang ditiup angin, dan
sebagainya.

2. Sumaatmadja (dalam Kartini, 2007) juga menyatakan bahwa
metode bermain peran sangat difokuskan pada kenyataan-
kenyataan yang terjadi di lingkungan masyarakat. metode ini
berhubungan dengan penghayatan suatu peranan sosial yang
dimainkan anak di masyarakat.

Sementara itu, Purngati (2013:5) mendeskripsikan ciri-ciri metode role
playing kedalam tiga point, yaitu:
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1. Siswa daam kelompok secara bermain menyelesaikan materi
belgjar sesual kompetensi dasar yang akan dicapai.

2. Kelompok dibentuk dari siswa yang memiliki kemampuan yang
berbeda-beda, baik tingkat kemampuan tinggi, sedang dan rendah.
jika mungkin anggota kelompok berasal dari ras, budaya, suku
yang berbeda serta memperhatikan kesetaraan jender.

3. Penghargaan lebih menekankan pada kelompok dari pada masing-
masing individu.

2.5.3 Manfaat Dan Tujuan Role Playing
Clark (dalam Anjani, 2015:16) mengemukakan beberapa tujuan penggunaan
metode bermain peran diantaranya adalah :

a. untuk memotivas

b. untuk membuat situasi historis atau kontemporer yang jelas
dimana ada konflik emosi, sudut pandang yang berbeda, masalah
yang disebabkan oleh perbedaan ras, usia, agama, kebangsaan,
atau latar belakang etnis dan lain-lain

Selain itu proses bermain peran ini dapat memberikan contoh kehidupan
perilaku manusia yang berguna sebagai sarana bagi siswa untuk:
1) Menggali perasaannya
2) Memperoleh inspiras dan pemahaman yang berpengaruh terhadap nilai,
sikap, dan persepsinya
3) Mengembangkan keterampilan dan sikap dalam memecahkan masalah
4) Mendalami mata pelgaran dengan berbagai macam cara
Hal ini akan bermanfaat bagi siswa pada saat terjun ke masyarakat kelak
karena ia akan mendapatkan diri dalam suatu situasi di mana begitu banyak peran
yang terjadi, sepeti dalam lingkungan keluarga, bertetangga, lingkungan kerja, dan
lain-lain (Uno dalam Anjani, 2015:17).

2.5.4 Keunggulan dan Kelemahan Metode Role Playing
Sebagaimana dengan metode-metode pembelgaran yang lain, metode role

playing juga memiliki kelebihan dan kelemahan, karena pada prinsipnya tidak ada
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satu pun metode pembelgaran yang sempurna. Setigp metode pembelgjaran saling
melengkapi satu dengan yang lainnya, tergantung dari karakteristik materi yang akan
digjarkan kepada siswa.

Huda (2014:210) menjelaskan beberapa keunggulan dan kelemahan dari
metode role playing, yaitu:

a. keunggulan

1) dapat memberi kesan pembelgaran yang kuat dan tahan lama
dalam ingatan siswa;

2) bisa menjadi pengadaman belgar menyenangkan yang sulit
untuk dilupakan;

3) membuat suasana kelas menjadi lebih dinamis dan antusiastis;

4) membangkitkan gairah dan semangat optimisme dalam diri
siswa serta menumbuhkan rasa kebersamaan; dan

5) memungkinkan siswa untuk terjun langsung memerankan
sesuatu yang akan dibahas dalam proses belgjar.

b. kelemahan
1) banyaknyawaktu yang dibutuhkan;
2) kesulitan menugaskan peran tertentu kepada siswa jika tidak
dilatih dengan baik;
3) ketidakmungkinan menerapkan RPP jika suasana kelas tidak
kondusif;
4) membutuhkan persiapan yang benar-benar matang yang akan
menghabiskan waktu dan tenaga; dan
5) tidak semua materi pembelgaran dapat disgikan melalui
metodeini.
c. CaraMengatas Kekurangan

Setiap metode pembelgiaran mempunyai beberapa kekurangan, begitu juga
dengan bermain peran. Menurut Asmawiyah (daam Anjani, 2015:19) untuk
meminimalisir kekurangan tersebut ada beberapa hal yang dapat dilakukan, sehingga
pembel gjaran dengan menggunakan metode bermain peran dapat berhasil yaitu :

(1) guru harus mempersiapkan siswa dan memberi pengarahan yang
jelas tentang aturan bermain peran

(2) berikan temayang menarik dan skenario yang sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

(3) media dalam bermain peran juga diperlukan untuk membangkitkan
motivas siswa
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(4) memberikan waktu kepada siswa untuk membaca skenario dan
mempelgari peran yang akan dimainkannya.
2.5.5 Langkah-Langkah Metode Role Playing
Menurut Mulyasa (dalam Wulandari, 2015:16) ada sembilan langkah yang
dapat dijadikan pedoman sebelum melaksanakan pembelgjaran role playing, yaitu:

1) menghangatkan suasana dan memotivas pesertadidik,
2) Memilih partisipan/peran,

3) Menyusun tahap-tahap peran,

4) Menyiapkan pengamat,

5) Pemeranan,

6) Diskusi danevaluasi,

7) Pemeranan ulang,

8) Diskus dan evaluasi tahap 2,

9) Membagi pengalaman dan mengembangkan keputusan.

2.6 Penerapan Metode Role Playing pada Tema K egiatan Jual Beli

Daam proses pembelgjaran guru dan peserta didik sering dihadapkan pada
berbaga masalah. Baik yang berkaitan dengan mata pelgaran maupun yang
menyangkut hubungan sosial. Pemecahan masalah pembelgjaran dapat dilakukan
melalui berbagal cara, yaitu dengan diskusi kelas, tanya jawab antara guru dan
peserta didik, penemuan dan inkuiri. Guru yang kreatif akan mencari cara-cara baru
dalam memecahkan masalah, tidak terpaku pada cara tertentu yang monoton,
melainkan memilih variasi lain yang sesuai dengan materi pembelgaran. Bermain
peran merupakan salah satu alternatif yang dapat digunakan. Hasil penelitian dan
percobaan yang dilakukan oleh para ahli menunjukkan bahwa berrmain peran
merupakan sadlah satu metode yang dapat digunakan secara efektif dalam
pembelgjaran (Mulyasa dalam Wulandari, 2015:17).

Kelas 111 merupakan kelas rendah yang masih senang bermain. Pembelgaran
IPS dengan menggunakan metode ceramah yang terus-menerus akan membuat siswa
merasa jenuh, sehingga penggunaan metode pembelgaran yang bervariasi membuat

siswa bersemangat dalam proses pembelgaran. Proses pembelgaran yang menarik
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dengan menggunakan metode role playing dalam pembelgjaran IPS pokok bahasan
kegiatan jua beli dapat mempermudah pemahaman siswa pada saat kegiatan belgjar
mengajar. Dengan menggunakan metode role playing ini siswa dapat mengalami
secara langsung dengan memerankan tokoh yang ada dan siswa lain yang bertugas
sebagal pengamat dapat mengamati secara langsung bagaimana peran temannya,
sehingga siswa menjadi lebih termotivasi untuk mengikuti proses pembelgaran dan
diduga dapat meningkatkan hasil belgjar siswa.

Jadi dapat disimpulkan, bahwa metode pembelgjaran bermain peran diduga
berpengaruh terhadap pembelgaran IPS pokok bahasan kegiatan jua beli di SDN
Jember Kidul 04. Dengan menggunakan metode bermain peran peserta didik dapat
mengidentifikasi masalah secara langsung dan dengan cara mengamati teman yang
memainkan peran. Selain itu bermain peran dapat membuat pemikiran siswa yang
semula abstrak menjadi kongkrit. Melalui bermain peran siswa dapat melihat
langsung kejadian yang diperankan temannya dan sebagai pemeran siswa dapat
merasakan langsung secara lebih detail karakteristik pada pembelgjaran IPS pokok
bahasan kegiatan jual beli, sehingga dengan tambahan menggunakan metode bermain

peran diduga akan mempengaruhi proses pembelgaran dan hasil belgar siswa.

2.7 Skenario Penggunaan M etode Role Playing Pada Tema K egiatan Jual Beli

Skenario pembelgjaran dengan menerapkan metode role playing dalam
pembelgjaran IPS Pokok Bahasan kegiatan jual beli dapat di lihat pada tabel 2.1
berikut.

Pembelgjaran pada kelas :
Langkah Eksperimen (metode role playing) Pembelgjaran pada kelas Kontrol
Pembelayaran | = ivitasGuru | AktivitasSiswa | AktivitasGuru | | Aktivitas Siswa
1. Pendahulu- [1. Guru 1. Siswaberdoa [. Guru 1. Siswaberdoa
an mengajak mengajak
semua siswa semua siswa
berdo’a berdo’a
menurut menurut
agama dan agama dan
keyakinan keyakinan
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Pembel gjaran pada kelas .
Langkah Eksperimen rZ‘Jmertod‘?a role playing) i e
Pembelajaran |\ ivitas Guru | AktivitasSiswa | AktivitasGuru | Aktivitas Siswa
masing- masing-
masing. masing.

. Guru . Siswa . Guru . Siswa
melakukan mendengar- melakukan mendengarkan
komunikasi kan komunikasi komunikasi
tentang komunikasi tentang yang dilakukan
kehadiran yang kehadiran oleh guru
siswa. dilakukan siswa. tentang

oleh guru kehadiran
tentang siswa.
kehadiran

siswa

. Guru . Guru . Siswa
melakukan . Siswa melakukan mendengarkan
aperseps mendengarkan apersepsi dan menjawab
untuk dan menjawab untuk pertanyaan
menggali pertanyaan menggali guru
pengetahuan guru pengetahuan
siswa dan siswa dan
menginfor- menginfor-
masikan masikan
materi  yang materi  yang
akan akan
digjarkan. digjarkan.

2. Kegiatan . Guru . Siswa . Guru . Siswa

Inti menghangat- membentuk menjelaskan mendengar
kan suasana kelompok materi tentang penjelasan
dan sesuai dengan kegiatan jual guru tentang
memotivasi arahan guru beli materi kegiatan
siswa dengan jual beli
membentuk
siswa menjadi
4 kelompok

. Guru 0 Siswa . Guru . Siswa
menjelaskan mendengarkan | Memberikan membaca teks
materi penjelasan pengarahan tentang
kegiatan jual guru tentang kepada siswa kegiatan jual
beli materi untuk beli.

kegiatan jual membaca teks

beli tentang
kegiatan jual
beli.

 Guru . Kelompok 1 B- Gurumemberi B. Siswa
menyuruh memerankan tugas pada menjawab

19
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Pembel gjaran pada kelas .
Langkah Eksperimen rZ‘Jmertod‘?a role playing) i e

Pembelajaran |\ ivitas Guru | AktivitasSiswa | AktivitasGuru | Aktivitas Siswa
kelompok 1 drama sesuai siswa untuk pertanyaan
untuk naskah yang menjawab guru tentang
memerankan telah pertanyaan teks kegiatan
drama sesuai diberikan guru tentang teks jual beli
naskah yang pada kegiatan jual dengan
telah pertemuan beli dengan mengisi kolom
diberikan sebelumnya. mengisi yang telah
pada kolom yang tersedia.
pertemuan telah tersedia.
sebelumnya

. Guru memberi ¥4. Kelompok . Guru . Siswa
tugas pada 2,3,dan 4 menginstruksi mengerjakan
kelompok 2,3, mengamati kan siswa tugaas dari
dan 4 untuk peran yang untuk guru dengan
mengamati dimainkan memasangkan memasangkan
peran yang oleh teman- tempat jual tempat jual beli
dimainkan temannya dari beli beserta beserta
oleh teman- kelompok 1 barangnya barangnya
teman nya dengan dengan
dari kelompok memberikan memberikan
1 garis panah. garis panah.

. Guru 5. Siswa . Guru . Siswa
mengajak bersama guru membentuk membentuk
siswa berdiskusi dan siswa ke kelompok
berdiskusi dan mengevaluasi dalam sesuai dengan
mengeval uasi peran yang kelompok- arahan dari
peran yang dimainkan kelompok. guru.
dimainkan kelompok 1 Setiap
kelompok 1. kelompok

terdiri atas 5
siswa.

. Guru .
menyuruh 6. Kelompok 2 . Guru . Sisa
kelompok 2 memerankan menyuruh mendiskusikan
untuk drama sesuai siswa tentang
memerankan naskah yang berdiskusi kegiatan jual
drama sesuai telah tentang beli yang ada
naskah yang diberikan. kegiatan jual dirumah dan
telah beli yang ada sekolah.
diberikan dirumah dan
pada sekolah
pertemuan
sebelumnya

20
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Pembelagjaran pada kelas .
Langkah Eksperimen rZ‘Jmertod‘?a role playing) i e
Pembelajaran |\ ivitas Guru | AktivitasSiswa | AktivitasGuru | Aktivitas Siswa

7. Guru
memberikan 7. Kelompok 1, 7. Guru . Siswa
tugas pada 3dan4 memberikan mengerjakan
kelompok 1,3 mengamati soal latihan soal latihan
dan 4 untuk peran yang tentang tentang
mengamati dimainkan kegiatajual kegiatan jual
peran yang oleh tema- beli beli.
dimainkan temannya dari
oleh teman- kelompok 2.
temannya.

8. Guru
mengaj ak 8. Siswa . Guru memberi 8. Siswa
siswa berdiskusi dan | tugas siswa menuliskan
berdiskusi dan mengeval uasi untuk informasi
mengeval uasi peran yang menuliskan penting dari
peran yang telah informasi teks yang
telah dimainkan penting dari mereka baca
dimainkan oleh teks yang pada buku.
oleh kelompok 2 mereka baca
kelompok 2. pada buku.

9. Guru
menyuruh 0. Kelompok 3
kelompok 3 memerankan
untuk drama sesuai
memerankan naskah yang
drama sesuai telah
naskah yang diberikan.
telah
diberikan
pada
pertemuan
sebelumnya

10. Guru
tugas pada 2dan4
kelompok 1,2 mengamal
dan 4 untuk peran yang
peran yang oleh tema-
dimainkan temannya dari
oleh teman- kelompok 3.
temannya.

11. Guru
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Pembel gjaran pada kelas .
L%”e?k_ah Eksperimen (metode role playing) | ' crpeldaran padakelas Kontrol
Pembelaaran | A tivitas Guru | AktivitasSiswa | AktivitasGuru | Aktivitas Siswa
mengaj ak 11. Siswa
siswa berdiskusi dan
berdiskusi dan mengeval uasi
mengevaluasi peran yang
peran yang telah
telah dimainkan
dimainkan oleh
oleh kelompok 3.
kelompok 3.

12. Guru
menyuruh 12. Kelompok 4
kelompok 4 memerankan
untuk drama sesuai
memerankan naskah yang
drama sesuai telah
naskah yang diberikan.
telah
diberikan
pada
pertemuan
sebelumnya

13. Guru
memberikan  [13. Kelompok 1,
tugas pada 3dan3
kelompok 1,2 mengameti
dan 3 untuk peran yang
mengamati dimainkan
peran yang oleh tema-
dimainkan temannya dari
oleh teman- kelompok 4.
temannya.

14. Guru 14. Siswva
mengajak berdiskusi dan
siswa mengeval uasi
berdiskusi dan peran yang
mengeval uasi telah
peran yang dimainkan
telah oleh
dimainkan kelompok 4
oleh
kelompok 4.

15. Guru 15.Siswa
memberikan mengerj akan
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Pembel gjaran pada kelas .
Langkah Eksperimen rZ‘Jmertod‘?a role playing) i e
Pembeldaran | \iivitasGuru | Aktivitas Siswa | AktivitasGuru | Aktivitas Siswa
soal pada soal tentang
siswa untuk kegiatan jual
melihat beli
pemahaman
tentang
kegiatan jual
beli
16. Guru 16. Siswa
mengaj ak membagi
siswa untuk pengalaman
membagi dan
pengalaman mengambil
dan keputusan.
mengambil
keputusan.
3. Kegiatan 1. Guru 1. Siswa 1. Guru . Siswa
penutup mengaj ak membuat mengaj ak membuat
siswa untuk kesimpulan/ siswa untuk kesimpulan/
membuat rangkuman membuat rangkuman
kesimpulan/ hasil belgjar kesimpulan/ hasil belgjar
rangkuman selama sehari. rangkuman selama sehari.
hasil  belajar hasil belajar
selama sehari. selama sehari.
2. Guru bertanya P. Siswa . Guru bertanya p. Sigwa
tentang materi menjawab tentang materi menjawab
yang telah pertanyaan yang telah pertanyaan
dipelgjari guru tentang dipelgjari guru tentang
(untuk materi yang (untuk materi yang
mengetahui telah mengetahui telah dipelgjari.
hasil dipelgjari hasil
ketercapaian ketercapaian
materi). materi).
3. Guru 3. Siswadan . Guru .
mengajak guru berdoa mengajak B Se?(ljv 3 adan guru
siswa berdoa | bersama siswa berdoa bersama sesuai
bersama sesuai dengan bersama dengan
sesuai dengan keyakinan sesuai dengan keyakinan
keyakinan mas@ ng- keyakinan masing-masing
masing- g_m_s ng yang masing- yang dipimpin
masing ipimpin oleh masing oleh salah satu
dengan salah satu dengan dswa.
dipimpin oleh siswa dipimpin oleh
salah satu salah satu
siswa siswa
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28 TesHasl Belgjar Siswa

Menurut Purwanto (2009:66) tes merupakan aat ukur untuk proses
pengumpulan data dimana dalam memberikan respon atas pertanyaan dalam
instrumen, peserta didorong untuk menunjukkan kemampuan semaksimal mungkin
agar data yang diperoleh dari hasil jawaban peserta didik benar-benar menunjukkan
kemampuannya. Menurut Poerwanti (2008:1.5) tes adalah seperangkat tugas yang
harus dikerjakan atau sgjumlah pertanyaan yang harus dijawab oleh peserta didik
untuk mengukur tingkat pemahaman dan penguasaannya terhadap cakupan materi
yang dipersyaratkan dan sesuai dengan tujuan pengagaran tertentu. Ada bermacam
jenistes yang secara garis besar setidaknya dapat dibagi menjadi 5 jenis, yaitu:

1. Tes Formatif, yakni penilaian yang dilaksanakan pada setiap akhir
pokok bahasan, tujuannya untuk mengetahui tingkat penguasaan
siswa terhadap pokok bahasan tertentu.

2. Tes Sumatif, yaitu penilaian yang dilakukan pada akhir satuan
program tertentu, (catur wulan, semester atau tahun garan),
tujuannya utnuk melihat prestasi yang dicapai peserta didik selama
satu program.

3. Tes Diagnostik, yaitu penilaian yang dilakukan untuk melihat
kelemahan siswa dan faktor-faktor yang diduga menjadi
penyebabnya, dilakukan untuk keperluan pemberian bimbingan
belgjar dan pengajaran remidial.

4. Tes Penempatan, yaitu penilaan yang ditujukan untuk
menempatkan siswa sesuai dengan bakat, minat, dan
kemampuannya.

5. Tes Seleksi, yaitu penilaian yang ditujukan untuk menyaring atau
memilih orang yang paling tepat pada kedudukan atau posisi
tertentu (Poerwanti, 2008:1.32)

Berdasarkan bentuk pertanyaannya, tes hasil belgjar digolongkan menjadi dua
macam.

1. Tes Objektif, yaitu tes keseluruhan informasi yang diperlukan untuk menjawab tes

telah tersedia. Butir soal padates objektif mengandung jawaban yang harus dipilih

oleh siswa.
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2. Tes Subjektif, yaitu suatu bentuk tes yang terdiri dari pertanyaan atau yang
menghendaki jawaban yang berupa uraian-uraian.

Daam penelitian ini, peneiti menggunakan tes formatif yaitu untuk
mengetahui sgauh mana kemampuan peserta didik setelah mengikuti kegiatan
pembelgjaran dengan bentuk pertanyaan objektif. Keberhasilan prestas belgar siswa
tidak hanya diukur dari segi kognitif sgja, tetapi juga afektif dan psikomotor.

Hasil belgar dalam penelitian ini menitikberatkan pada ranah kognitif
(penguasaan ilmu pengetahuan) karena berhubungan dengan tingkat pemahaman
siswa terhadap materi yang akan digarkan. Kemampuan sebaga hasil belgar terdiri
dari 3 ranah, dimana aspek yang dinilai adalah aspek kognitif.

a. kemampuan kognitif yaitu menitikberatkan pada proses intelektual.

Kemampuan kognitif memiliki dimensi proses dari C1 sampai dengan C6

seperti berikut (Anderson dan Krathwohl dalam Zaida, 2011):

1) Mengingat(Cl) adalah kegiatan mengenal, membuat daftar,
menggambarkan, dan menyebutkan.

2) Memahami (C2) adalah menerangkan ide atau konsep, kegiatannya
meliputi  menginterpretasi, merangkum, mengelompokkan, dan
menerangkan.

3) Menerapkan (C3) adalah menggunakan informasi dalam situasi lain.
Kegiatannya meliputi menerapkan, melaksanakan, menggunakan, dan
melakukan.

4) Menganalisis (C4) adalah mengolah informasi untuk memahami sesuatu
dan mencari hubungan. Kegiatannya meliputi membandingkan,
mengorganisasi, menata ulang, dan mengajukan pertanyaan.

5) Mengevaluas (C5) adalah menilai suatu keputusan atau tindakan.
Kegiatannya meliputi memeriksa, membuat hipotesa, mengkritik,

bereksperimen, dan memberi penilaian.
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6) Mengkreas (C6) adalah menghasilkan ide-ide baru, produk, atau cara
memandang terhadap sesuatu. Kegiatannya meliputi mendesain,
membangun, merencanakan, dan menemukan.

Penelitian ini ranah yang akan diukur adalah ranah kognitif untuk mengetahui
hasil belgjar siswakelas I11 di SDN Jember Kidul 04. Ranah kognitif yang digunakan
yaitu:

a. Mengingat(Cl) adalah  kegiatan  mengenal, membuat  daftar,
menggambarkan, dan menyebutkan.

b. Memahami (C2) adalah menerangkan ide atau konsep, kegiatannya meliputi
menginterpretasi, merangkum, mengelompokkan, dan menerangkan.

c. Menerapkan (C3) adalah menggunakan informasi dalam situasi lain.
Kegiatannya meliputi menerapkan, melaksanakan, menggunakan, dan
melakukan.

d. Menganalisis (C4) adalah mengolah informas untuk memahami sesuatu dan
mencari hubungan. Kegiatannya meliputi membandingkan, mengorganisasi,
menata ulang, dan mengajukan pertanyaan.

Alasannya, karena siswa kelas Il SD telah mampu jika diterapkan ranah

kognitif hingga C4 yaitu menganalisis.

Secara sederhana, yang dimaksud dengan hasil belgar siswa adalah
kemampuan yang diperoleh anak setelah melalui kegiatan belgjar. Karena belgjar itu
sendiri merupakan suatu proses dari seseorang yang berusaha untuk memperoleh

suatu bentuk perubahan perilaku yang relatif menetap.

2.9 Faktor-Faktor yang Mempengaruhi TesHasil Belajar Siswa

Wasliman (dalam Susanto, 2015:12) mengemukakan bahwa hasil belgar
yang dicapai peserta didik merupakan hasil interaksi antara berbagai faktor yang
mempengaruhi, yaitu:

1) faktor internal, merupakan faktor yang bersumber dari dalam diri
peserta didik yang mempengaruhi kemampuan belgjarnya. Faktor
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internal ini meliputi: kecerdasan, minat dan perhatian, motivas
belgjar, ketekunan, sikap, kebiasaan belgjar, serta kondisi fisik dan
kesehatan.

2) faktor eksternal, merupakan faktor yang berasal dari luar diri
peserta didik yang mempengaruhi hasil belgar yaitu keluarga,
sekolah, dan masyarakat.

Menurut Slameto (2013: 54-72) faktor-faktor yang mempengaruhi hasil

belgar antaralain:
1. faktor internal adalah faktor yang mempengaruhi hasil belgjar dari dalam diri
individu, sebagai berikut:

a. faktor jasmaniah, seperti kesehatan dan cacat tubuh

b. faktor psikologi, seperti intelegens (1Q), minat, bakat, kesiapan,
kematangan

c. faktor kelelahan, seperti kelelahan jasmani dan kelelahan rohani

2. faktor eksternal adalah faktor yang mempengaruhi hasil belgjar dari luar diri
siswa, sebagai berikut:

a. faktor keluarga, meliputi cara orang tua mendidik, relas antar anggota
keluarga, suasana rumah, keadaan ekonomi keluarga,pengertian orang tua
dan latar bel akang kebudayaan.

b. faktor sekolah, salah satunya adalah metode mengajar. Metode mengajar
yang kurang baik dapat menyebabkan hasil belgjar dicapai siswa kurang
baik pula, untuk itu diperlukan kemampuan guru untuk memilih metode
pembelgjaran yang sesual.

c. faktor masyarakat, meliputi kegiatan siswa dalam masyarakat, teman
bergaul dan bentuk kehidupan masyarakat

Berdasarkan pendapat di atas diatas dapat disimpulkan bahwa banyak sekali
faktor yang mempengaruhi hasil belgjar siswa selama proses pembelgjaran, namun
faktor yang paling mempengaruhi adalah faktor dari dalam diri siswa seperti
intelegensi, minat, dan bakat yang ada dalam diri siswa. Guru dapat membantu
menggali kemampuan intelegensi, minat dan bakat yang terkadang tidak mereka
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ketahui untuk dapat menunjang bahkan meningkatkan hasil belgjar mereka di
sekolah.

Faktor dari luar individu juga mempunyai pengaruh untuk menentukan hasil
belgar siswa. Orang tua dan keluarga mempunyai peranan penting dalam
menentukan hasil belgar siswa karena waktu siswa lebih banyak bersama dengan
orang tua dan keluarga. Orang tua harus dapat mengantisipasi perubahan perilaku
dalam lingkungan sehari-harinya karena lingkungan juga menjadi salah satu faktor
yang mempengaruhi hasil belgar siswa. Faktor sekolah dapat dijadikan perantara
untuk membatasi perubahan perilaku siswa di lingkungannya sehingga nantinya
mendapatkan hasil belgjar yang memuaskan.

2.10 Pendlitian Yang Relevan

Daam melakukan penelitian ini, ada beberapa penelitian yang pernah
dilakukan oleh pendliti yang lain. Karena masih jarang penelitian yang menggunakan
desain penelitian eksperimental pre test — post test control group design dengan
menggunakan metode role playing dan peneliti masih kesulitan untuk mencari maka
penelitian relevan disini menggunakan desain penelitian eksperimental Post Test Only
Control Group Design dan eksperimen semu (quasi experiment). Beberapa penelitian
tersebut sebagai berikut:

Penelitian eksperimental yang dilaksanakan oleh Husniah (2013) dengan judul
“Pengaruh Metode Bermain Peran Berbantuan Media Gambar dan Kreativitas
Terhadap Hasil Belgjar PKn Pada Siswa Kelas 111 Madrasah Ibtidaiyah Mujahidin
Loloan Barat Tahun Pelgjaran 2012/2013”. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas
[l Madrasah Ibtidaiyah Mujahidin Loloan Barat Negara. Penelitian ini menggunakan
desain eksperimen Post Test Only Control Group Design. Data penelitian
dikumpulkan dengan menggunakan tes hasil belgar yang berbentuk uraian dan
pilihan ganda. Anaisis data menggunakan anova dua jalur. Hasil pendlitian
menunjukkan bahwa 1) Terdapat perbedaan hasil belgjar PKn antara siswa yang

mengikuti metode bermain peran berbantuan media gambar dengan siswa yang
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mengikuti pembelgjaran metode konvensional. 2) Terdapat pengaruh interaks antara
metode belgar dan kreativitas siswa terhadap hasil belgar PKn Siswa Kelas |11
Madrasah Ibtidaiyah Mujahidin Loloan Barat Kecamatan Negara Kabupaten
Jembrana Tahun Pelgjaran 2012/2013. 3) Terdapat perbedaan hasil belgjar PKn antara
siswa yang mengikuti metode bermain peran berbantuan media gambar dengan siswa
yang mengikuti pembelgjaran metode konvensional pada siswa yang memiliki
Kreativitas tinggi. 4) Terdapat perbedaan hasil beadgar PKn antara siswa yang
mengikuti metode bermain peran berbantu media gambar dengan siswa yang
mengikuti pembelgjaran metode konvensional pada siswa yang memiliki kreativitas
rendah.

Penelitian eksperimen yang telah dilakukan oleh Pundhirela Kisnawaty (2013)
dengan judul penelitian “Keefektifan Metode Role Playing terhadap Hasil Belajar
Pendidikan Kewarganegaraan Materi Keputusan Bersama Sswa Kelas V Sekolah
Dasar Negeri 3 Randugunting Kota Tegal” membuktikan bahwa terdapat perbedaan
hasil belgar yang signifikan, hal ini dibuktikan dari hasil belgjar siswa diperoleh dari
rata-rata nilai post-test, yaitu pada siswa kelas eksperimen yang menerapkan metode
role playing sebesar 88,53 sedangkan kelas kontrol yang menerapkan metode
ceramah sebesar 82,66. Perbedaan hasil belgar kelas eksperimen dan kelas control
dibuktikan melalui uji-t dengan dibantu program SPSS versi 17 menggunakan teknik
independent-sample t-test dengan taraf signifikansi 0,05 menunjukkan bahwa, t-
hitung sebesar 2,614 dan t-tabel sebesar 1,998 dengan signifikansi sebesar 0,011.
Karena t-hitung>t-tabel (2,614 > 1,998) dan signifikansi < 0,05 (0,011 < 0,05) maka
mengacu pada ketentuan pengambilan keputusan uji hipotesis dapat disimpulkan
bahwa Ho ditolakdan Ha diterima. Jadi dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan
hasil belgar antara siswa yang pembelgarannya menerapkan metode role playing
dengan siswa yang pembel gjarannya menerapkan metode ceramah.

Penelitian eksperimental yang dilakukan oleh Andriyani, Y atci (2013) dengan
judul “Pengaruh Penerapan Metode Role Playing Terhadap Motivasi Belajar Dan

Keterampilan Sosial Sswa Pada Mata Pelajaran IPS’. Hasil penelitian menunjukkan
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bahwa: (1) terdapat pengaruh yang sigifikan penggunaan metode role playingdalam
pembelgjaran IPS terhadap motivas belgar siswa. Hal ini dapat dilihat dari
peningkatan N-Gain motivasi belgjar siswa pada kelas kontrol sebesar 0,46 dengan
kategori sedang, sedangkan pada kelas eksperimen sebesar 0,79 dengan kategori
tinggi. (2) Terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan metode role playing dalam
pembelgjaran IPS terhadap keterampilan sosia siswa. Hal ini dapat dilihat dari
peningkatan N-Gain keterampilan sosial siswa pada kelas kontrol sebesar 0,58
dengan kategori sedang, sedangkan pada kelas eksperimen diperoleh 0,75 dengan
kategori tinggi. Degan demikian, peneliti merekomendasikan agar pembelagaran
dengan menggunakan metode role playing dapat digunakan dalam pembelgaran I1mu
Pengetahuan Sosia di Sekolah Dasar.

Penelitian eksperimental yang dilakukan oleh Hakim (2014) dengan
judul“Pengaruh Metode Bermain Peran Terhadap Kemampuan Komunikasi Dan
HasilBelajar IPS Kelas V SDN Segugus Karang Baru”. Pada penelitiannya,
penelitimenggunakan rancangan post test only control group design. Populasi
dalampenedlitian ini adalah seluruh peserta didik kelas V segugus SDN Karang
Baruyang berjumlah 160 orang. Sedangkan sampel yang diambil berjumlah 63
orangdengan rincian 30 orang sebagai kelompok eksperimen dan 33 orang
sebagaikelompok kontrol. Uji hipotesis dalam penelitian ini dilakukan melaui
metodestatistik dengan menggunakan anova. Penelitian menunjukkan bahwa terdapat
pengaruh yang signifikan penerapan metode bermain peran secara simultan terhadap
kemampuan komunikas dan hasil belgar peserta didik di Gugus KarangBaru dengan
probabilitas Pillai’s Trance, Wilks’ Lambda, Hotelling’s Trace danRoy’s Largest
Root (p<0,05). Dimana didapatkan bahwa penerapan metodebermain peran lebih baik
dibandingkan dengan metode konvensional dalam dalammeningkatkan kemampuan
komunikas dan hasil belgjar.

Penelitian eksperimental yang dilakukan oleh Puji (2015) dengan judul
“Pengaruh Penggunaan Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar Sswa Kelas
[l Tema Keperluan Sehari Hari Subtema Jenis-Jenis Pekerjaan Di SDN Dabasah 3
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Bondowoso Tahun Pelajaran 2014/2015”. Dalam penelitiannya, peneliti
menggunakan rancangan pre-test post-test control group design. Populasi penelitian
ini adalah siswa kelas Ill SDN Dabasah 3 Bondowoso. Hasil penelitian ini
menunjukan ada pengaruh positif yangsignifikan pada penggunaan metode role
playing terhadap hasil belgjar siswa temakeperluan sehari-hari subtema jenis-jenis
pekerjaan kelas 11 pada SDNDabasah 3 Bondowoso. Hal ini dapat dilihat pada hasil
penghitungan selisih pre-testpost-test kedua kelas yang menunjukkan bahwa thizung
sebesar 3,629 dantiuset sebesar 2,003 maka thiruny >tiubei SShingga He ditolak dan He
diterima, yaitu ada pengaruh positif yang signifikan pada penggunaan metode role
playing terhadap hasil belgar tema keperluan sehari-hari subtema jenis-jenis
pekerjaan kelas |11 pada SDN Dabasah 3 Bondowoso. Selain dilakukan penghitungan
thiuny , dilakukan juga penghitungan keefektifan relatif metode role playing
dibandingkan dengan metode konvensiona. Hasil penghitungan keefektifan relatif
(ER) diperoleh hasil ER sebesar 53,49% dengan tingkat keefektifan relatif sedang,
sehingga dapat disimpulkan bahwa pencapaian hasil belgjar siswa kelas 111-A yang
digar dengan menggunakan metode role playing menunjukkan hasil lebih baik
53,49% dibandingkan dengan kelas 111-B yang digar dengan metode konvensional
tanpa menggunakan metode role playing.

Berdasarkan beberapa hasil penelitian di atas, peneliti mengetahui bahwa
penelitian jenis eksperimental dapat dilakukan untuk mengetahui ada atau tidaknya
pengarun metode pembelgaran dan model belgar terhadap hasil belgar siswa
sehingga pendliti tertarik untuk melakukan penelitian serupa menggunakan metode
role playing. Peneliti ingin meneliti ada tidaknya pengaruh penerapan metode role
playing terhadap hasil belgjar mata pelgjaran IPS tema kegiatan jual beli pada siswa
kelas 111 di SDN Jember Kidul 04 semester genap tahun pelgaran 2015/2016.
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2.11 Kerangka Berpikir

Metode role playing merupakan salah satu metode pembelgaran yang
melibatkan siswa secara aktif dalam bentuk drama yang diharapkan dapat
mempermudah pemahaman siswa terhadap materi pembelgjaran dan mencapai tujuan
pembelgjaran. Metode role playing dilakukan dengan cara memberikan peran-peran
tertentu atau serangkaian Situasi-situasi belgar kepada murid dalam bentuk
keterlibatan pengalaman sesungguhnya yang dirancang oleh guru dan diperankan
kedalam sebuah pentas. Rumusan masalah pada penelitian ini adalah Apakah
pembelgjaran dengan metode role playing hasil belgarnya lebih baik daripada
pembelgjaran dengan metode ceramah pada siswakelas 111 dalam tema kegiatan jual
beli di SDN Jember Kidul 04 Jember semester genap Tahun Pelgjaran 2015/2016.
Sedangkan tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui hasil belgjar dengan
metode role playing lebih baik atau tidak daripada hasil belgjar dengan metode
ceramah pada siswa kelas |11 dalam tema kegiatan jual beli di SDN Jember Kidul 04
Jember semester genap Tahun Pelgjaran 2015/2016.

Sebelum melakukan penelitian, peneliti harus menentukan kelompok
eksperimental dan kelompok kontrol terlebih dahulu. Menurut Masyhud (2014:151-
152) kelompok eksperimental dan kontrol sama-sama diberikan test awal (pre-test),
untuk mengukur dan memastikan kondisi awval kemampuan masing-masing kelompok
sebelum diberi perlakuan yaitu homogen. Langkah berikutnya kelompok
eksperimental diberikan perlakuan(treatment) menggunakan metode role playing,
sedangkan kelompok kontrol tidak diberi perlakuan, kedua kelompok (eksperimental
dan kontrol) di tes lagi (post-test) dengan alat ukur yang sama, yaitu alat ukur yang
digunakan dalam pre-test. Setelah itu, melakukan analisis data dengan cara
membandingkan selish antara hasil pretest dan post-test pada kelompok
eksperimental dan kelompok kontrol dengan menggunakan teknik analisi data t-test
untuk subyek terpisah. Selisih rerata antara kelompok eksperimental dan kontrol
tersebut merupakan dampak/efek murni dari suatu perlakuan mengajar menggunakan

metode role playing. Dengan pola penelitian eksperimental pre test — post test control
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group design ini, peneliti memiliki keuntungan dapat mengetahui efek murni dari
suatu perlakuan secara lebih tepat, karena sebelum diberi perlakuan subyek kedua
belah kelompok eksperimental tersebut telah ditest kemampuan awalnya. Disamping
itu, karena subyek penelitian ditetapkan secara random, maka pola penelitian ini
memiliki validitas yang cukup tinggi.

Langkah-langkah teknis dalam pelaksanaan penelitian eksperimental dengan
pola pre test — post test control group design (Masyud, 2014:154-155) adalah sebagai
berikut:

identifikasi dan rumuskan masal ah penelitian secara tepat

lakukan studi pendahuluan dan kgjian pustaka

rumuskan hipotesis penelitian

pilih dan tetapkan kelompok eksperimen dan kelompok kontrol

secara random

lakukan test awal (pretest) untuk kelompok eksperimental dan

kontrol dengan menggunakan instrument yang sama

6. siapkan materi dan aktivitas perlakuan untuk kelompok
eksperimental

7. lakukan penelitian dengan memberi perlakuan terhadap
kelompok eksperimental

8. lakukan observasi/test setelah dilakukan perlakuan (posttest)
pada semua kelompok, baik eksperimental maupun kontrol
dengan menggunakan instrumen yang sama, yaitu instrumen
yang telah digunakan dalam pretest.

9. Lakukan analisis data dengan menggunakan teknik analisis data
t-test untuk subyek terpisah.

10. Lakukan uji hipotesis penelitian

11. Tarik kessmpulannya

pODNPE

o1

Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 2.1 berikut ini.
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2.12 Hipotesis Penelitian

Ha: Kelas yang dilakukan pembelgaran dengan metode role playing hasil
belgjarnya lebih baik daripada kelas yang dilakukan pembelgaran dengan metode
ceramah pada siswa kelas 111 dalam tema kegiatan jua beli di SDN Jember Kidul 04
Jember Tahun Pelgjaran 2015/2016, atau dengan kata lain siswa yang dilakukan
pembelgjaran dengan metode role playing dalam tema kegiatan jua beli, hasil
belgjarnya lebih baik daripada siswa yang tidak dilakukan pembelgaran dengan

metode role playing.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

Bab ini membahas hal-ha yang berkaitan dengan jenis penelitian yang
meliputi : (1) tempat dan waktu penelitian, (2) desain penditian, (3) subyek
penelitian, (4)) variabel penelitian, (5) definis operasional, (6) langkah-langkah
penelitian, (7) teknik pengumpulan data, (8) pengembangan instrumen tes, dan (9)
teknik analisis data.

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian
Penentuan tempat penelitian ini dilakukan dengan teknik sampel bertujuan
(purposive sampling), artinya daerah penelitian dengan senggja dipilih berdasarkan
tujuan dan pertimbangan tertentu di antaranya adalah keterbatasan waktu, biaya dan
tenaga sehingga tidak dapat mengambil sampel yang besar dan jauh atau karena
memiliki tujuan khusus lainnya (M asyhud, 2014:100). Waktu penelitian direncanakan
pada semester genap tahun pelgaran 2015/2016. Adapun yang menjadi tempat
penelitian adalah SDN Jember Kidul 04 dengan pertimbangan sebagai berikut.
1. Adanya kesediaan dari pihak SDN Jember Kidul 04 untuk dijadikan tempat
penelitian.
2. Sekolah SDN Jember Kidul 04 memenuhi persyaratan dan layak untuk
dilaksanakan penelitian eksperimen.
3. Terjangkau oleh peneliti, baik dari segi lokasi maupun dana.

3.2 Desain Pendlitian

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
eksperimental. Menurut Masyhud, (2014: 136) penelitian eksperimental merupakan
penelitian yang dimaksudkan untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh atau
dampak dari suatu perlakuan (treatment) tertentu terhadap perubahan suatu kondisi

atau keadaan tertentu.

36
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Penelitian ini dilakukan dengan cara membandingkan satu atau lebih variabel
eksperimental yang diberi perlakuan tertentu dengan satu atau lebih variabel kontrol
atau pembanding yang tidak menerima perlakuan tertentu. Penelitian ini diawasi
secara ketat atau bahkan memisahkan variabel lain (variabel non eksperimental) yang
diperkirakan akan dapat mengganggu jalannya penelitian eksperimental (Masyhud,
2014 136).

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan
kuantitatif, karena sebagian besar data yang dianalisis berupa data numerik (angka)
yaitu data interval. Pola penelitian yang digunakan adalah pola pre-test post-test
control group design. Pola penelitian eksperimen semacam ini biasanya digunakan
untuk mengukur pengaruh murni dari suatu perlakuan dengan cara membentuk dua
kelompok secara berimbang.

Penentuan kelompok eksperimental dan kontrol dilakukan secara random atau
acak. Kedua kelompok sama-sama diberikan tes awal (pre-test) untuk mengukur
kondiss awa masing-masing kelompok. Kelompok eksperimental diberikan
perlakuan (treatment) yaitu penerapan metode role playing sedangkan kelompok
kontrol tidak diberi perlakuan menggunakan metode role playing. Kedua kelompok
(eksperimental dan kontrol) kemudian diberikan tes akhir (post-test). Jika
digambarkan dalam diagram, pelaksanaan pola eksperimental tersebut adalah sebagai
berikut.

E: O]_ X 02

C: O]_ O2

Gambar 3.1 Desain penelitian pre-test post-test control group desaign
(sumber: Masyhud, 2014:153)
Keterangan :
E : kelompok eksperimen (kelas yang menggunakan metode role playing)
C :kelompok kontrol (kelas yang tidak menggunakan metode role playing)
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O: : observasi/tes awal (pre-test) yang diberikan pada kelompok eksperimental dan
kelompok kontrol sebelum dilakukan perlakuan. Tes untuk kedua kelompok
menggunakan aat/instrumen yang sama.

X . perlakuan yang diberikan kepada kel as eksperimental

O, : Observasi/tes akhir (prost-test) yang diberikan sesudah perlakuan. Tes untuk
kedua kelompok menggunakan alat/instrumen yang sama

3.3 Subyek Penelitian

Subyek dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 111 SD Negeri Jember
Kidul 04 yang terdiri dari 2 kelas yaitu kelas I11A dan 111B. Penentuan kelas kontrol
dan kelas eksperimen, terlebih dahulu diawali dengan uji homogenitas dengan
menggunakan uji t untuk menguji perbedaan nilai rata-rata antara kedua variabel. Uji
homogenitas dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui kemampuan awal siswa
sebelum dilakukan pre test. Penghitungannya dilakukan dengan rumus.

M-‘_—M:

(Zay' +3a"
N NWN-1)

Gambar 3.2 uji t (Masyhud, 2014:319)

i=

Keterangan :
M1=nila rata-rata kelompok x; (kelompok eksperimen)
M2 =nilai rata-rata kelompok x, (kelompok kontrol)
x1 =devias setiap nilai x; dari rata-rata x;
x2 = devias setiap nilai X, dari rata-rata x»
N = banyaknya subyek/sampel penelitian
Peneliti mengadakan uji homogenitas dengan menggunakan uji t karena
subyek penelitian hanya terdiri dari 2 kelas. Adapun ketentuan analisis hasil t
observas dapat dijelaskan sebagai berikuit.
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1) Jka andisis hasil t <t dengan taraf signifikansi 5% maka populasi dinyatakan
homogen sehingga dapat |angsung menentukan kelas kontrol dan kelas eksperimen
melalui teknik pengundian.

2) Jika andlisis hasilt;>t,dengan taraf signifikans 5% maka populasi dinyatakan
heterogen sehingga perlu memberikan perlakuan silang terhadap kedua kelompok
agar tidak menimbulkan bias subyek dalam penelitian.

Pemberian perlakuan silang kelas kontrol dan kelas eksperimen yang sudah
ditentukan sebelumnya, diberi perlakuan yang sama secara bergantian. Separuh waktu
kelas yang ditentukan sebagai kelas eksperimen sebelumnya diberikan perlakuan
sebagal kelompok eksperimen, selanjutnya separuh waktu lagi diberikan perlakuan
sebagai kelompok kontrol. Begitu pula dengan kelas yang awalnya sudah ditentukan
sebagai kelas kontrol, pada separuh waktu diberi perlakuan sebagai kelompok kontrol
dan pada separuh waktu selanjutnya diberi perlakuan sebagai kelompok eksperimen.

Jika digambarkan dalam sketsa, perlakuan silang dalam pelaksanaan
eksperimental sebagai mana dimaksudkan tersebut adalah sebagai berikut.

TAHAPI KELOMPOK A KELOMPOK B
(A 78  F 60
B 75 G 55
Eksperimen 1c 70 Kontrol < H 70
(treatment) D 80 I 75
‘E & ~ J 58

TAHAP I KELOMPOK KELOMPOK B
[~A 68  F 80
B 70 G 75
Kontrol 1c 65 Eksperimen < H 70
D 60 (treatment) | 65
‘E 55 ~ J 75
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Gambar 3.3 sketsa perlakuan silang

Hasil perhitungan uji homogenitas dari nilai ulangan tengah semester kelas 111
SDN Jember Kidul 04 semester ganjil dengan menggunakan program SPSS versi
14.00 dapat dilihat padatabel 3.1 berikut

Group Statistics

Std. Error
X N Mean Std. Deviation Mean
Y 1 47 59,43 13,264 1,935
49 58,47 11,466 1,638
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Mea
Sig. n Std. 95%

(2- | Diffe | Error Confidence
taile  renc | Differ | Interval of the

F Sig. T Df d) e ence Difference
Lower = Upper
Y Equal
variances 2,204 , 141,378 94 | ,706 | 956 2,527 -4,062 5,974
assumed
Equal
variances not 377 | 90,845  ,707  ,956 | 2,535 -4,080 5,992
assumed

Berdasarkan hasil uji t di atas, dapat diperoleh hasil t hiwng Sebesar 0,378. Hal
tersebut dikonsultasikan dengan t ape = 1, 664. Dari hasil tersebut dapat diketahui
bahwa hasil thiwng<tane (0,378 < 1,664) sehingga keadaan kedua kelas tersebut adalah
homogen.

Penentuan kelas kontrol dan kelas eksperimen dilakukan dengan
menggunakan metode random sampling melalui teknik undian. Pada kelas kontrol
dilakukan pembelgaran konvensional tanpa menerapkan metode role playing,
sedangkan pada kelas eksperimen dilakukan pembelgjaran dengan menerapkan
metode role playing. Post-test kemudian diberikan untuk mengetahui hasil belgar
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siswa setelah dilakukan proses pembelgaran pada kelas kontrol dan kelas
eksperimen.

3.4 Variabel Pendlitian
Variabel dapat diartikan sebaga suatu kesatuan konsep yang dapat
diidentifikasikan dan diukur pengaruhnya serta dibedakan dengan konsep yang
lainnya. Variabel merupakan segala sesuatu yang dijadikan sebagai obyek penelitian
(Masyhud, 2014: 51).
a. Variabel bebas adalah faktor yang menyebabkan suatu pengaruh.
Variabel bebas dalam penelitian ini adalah penerapan metode role playing.
b. Variabel terikat adalah faktor yang diakibatkan oleh pengaruh tersebui.
Variabel terikat dalam penelitian ini adalah hasil belgjar siswa kelas 111 dalam
mata pelgaran IPS.

3.5 Definisi Operasional
Definisi operasional adalah definisi yang didasarkan atas sifat-sifat hal yang
didefiniskan yang dapat diamati (diobservasi)) (Masyhud, 2014: 55). Beberapa
istilah-istilah penting dalam penelitian ini perlu ditegaskan pengertiannya untuk
menghindari timbulnya perbedaan pengertian dan kesalahtafsiran. Istilah-istilah
penting dalam penelitian ini ditegaskan pengertiannya sebagai berikuit.
1. Metode Role Playing
Metode role playing adalah metode yang melibatkan interaksi antara dua siswa
atau lebih tentang suatu topik atau Situasi. Siswa melakukan peran masing-
masing sesuai dengan tokoh yang ia perankan, mereka berinteraksi melakukan
peran terbuka.
Metode role playing dapat membantu siswa untuk mencoba mengeksplorasi
hubungan-hubungan  antarmanusia dengan cara memperagakan dan
mendiskusikannya sehingga secara bersama-sama para Siswa dapat
mengeksplorasi perasaan-perasaan, sikap-sikap, nilai-nilal, dan berbagai strategi
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pemecahan masalah. Dalam penelitian ini, metode role playing beris materi
temakegiatan jua beli kelas I11-A SDN Jember Kidul 04.

Menurut Mulyasa (dalam Wulandari, 2015: 16) ada sembilan langkah yang dapat
dijadikan pedoman sebelum melaksanakan pembelgjaran role playing, yaitu:

1) Menghangatkan suasana dan memotivasi peserta didik,
2) Memilih partisipan/peran,

3) Menyusun tahap-tahap peran,

4) Menyiapkan pengamat,

5) Pemeranan,

6) Diskus dan evaluas,

7) Pemeranan ulang,

8) Diskus dan evaluasi tahap 2,

9) Membagi pengalaman dan mengembangkan keputusan.

Hasil Belgjar
Hasil belgar adaah selisih antara skor pre-test dan post-test yang diperoleh
siswa setelah mengikuti kegiatan belgjar mengajar IPS di kelas 111 SDN Jember

Kidul 04 dengan menerapkan metode role playing yang mencakup aspek kognitif
C1, C2,dan C3.

3.6 Langkah-L angkah Pen€litian
Adapun langkah-langkah yang dilakukan pada penelitian adalah sebagai berikut.

3,

N o o~ WD

Melakukan persiapan meliputi kegiatan observasi ke sekolah yang akan
dijadikan tempat penelitian sebelum penelitian dilaksanakan.

Melakukan kgjian pustaka

Menentukan subyek penelitian.

Melakukan uji homogenitas pada kel as eksperimen dan kelas kontrol.
Menentukan kelas eksperimen dan kelas kontrol melaui teknik undian.
Melakukan pengembangan instrumen tes

Memberikan pre-test pada kelas kontrol dan eksperimen sebelum pembelgjaran

berlangsung untuk mengetahui kemampuan awal siswa.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

8. Melaksanakan proses KBM vyaitu pada kelas kontrol pembelgaran tanpa
menerapkan metode role playing dan pada kelas eksperimen pembelgjaran
menggunakan metode role playing.

9. Memberikan post-test berupa soal pilihan ganda pada kelas kontrol dan
eksperimen setelah melakukan KBM untuk mengetahui skor post-test.

10. Menganalisis data (pre-test dan post-test).

11. Membuat pembahasan

12. Menarik kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.4 bagan alur penelitian
halaman berikut
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Perumusan Masalah Pendlitian

v

Kagjian Pustaka

x

Perumusan Hipotesis

v

Penentuan Subyek Penelitian

!

Uji Homogenitas

v

v

Kelas Kontrol

Kelas Eksperimen

!

Pengembangan Instrumen Tes

!

Pre-test

v

v

KBM tanpa menerapkan
role playing

metode

KBM dengan menerapkan
metode role playing

v

Post-test

v

Andisis Data

v

Uji Hipotesis

v

Pembahasan

v

Kesimpulan
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Gambar 3.4 Bagan alur penelitian

3.7 Teknik Pengumpulan Data

Penelitian ini disamping menggunakan metode yang tepat juga perlu memilih
teknik dan aat pengumpulan data yang tepat sehingga memungkinkan diperolehnya
data yang obyektif. Adapun pengumpul data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut.
3.7.1 Teknik Observasi

Usman (2009:52) menyatakan, observasi adalah suatu teknik pengamatan dan
pencatatan yang sistematis terhadap gejala-ggala yang diteliti. Hal-hal yang diamati
dalam observasi ini adalah aktivitas guru dan siswa selama kegiatan pembel gjaran.
3.7.2 Dokumentasi

Menurut Arikunto (2010: 274) dokumentasi yaitu mencari data mengenai hal-
hal atau variabel yang berupa catatan, transkrip, buku, surat kabar, majalah, prasasti,
notulen rapat, lengger, agenda, dan sebagainya. Data yang diperlukan dalam
penelitian meliputi data nama siswa kelas 111A dan 111B SDN Jember Kidul 04, nila
hasil belgjar IPS dan foto kegiatan pembel g aran.
3.7.3 Wawancara

Menurut Masyhud (2014: 222) wawancara merupakan teknik pengumpulan
data dengan menanyakan poin-poin pertanyaan kepada responden atau informan.
Data yang diperoleh melaui wawancara yaitu tanggapan guru mengenai metode
pembelgjaran IPS yang biasa digunakan dan juga tanggapan siswa mengenai
pembelgaran IPS.
3.7.4 Tes

Menurut Purwanto (2009:66) tes merupakan aat ukur untuk proses
pengumpulan data dimana dalam memberikan respon atas pertanyaan dalam

instrumen, peserta didorong untuk menunjukkan kemampuan semaksimal mungkin
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agar data yang diperoleh dari hasil jawaban peserta didik benar-benar menunjukkan
kemampuannya. Tes antara lain tes obyektif, tes subyektif, dan tes tindakan.

Data hasil belgar siswa yang telah tercapai dapat diketahui dengan
menggunakan metode tes. Metode tes dalam penelitian ini digunakan untuk
mengukur kemampuan siswa sebelum dan setelah mempelgari materi yang digjarkan.
Metode tes yang digunakan adalah tes tertulis dalam bentuk soal pilihan ganda yang
berikan pada saat pre-test dan post-test. Instrumen soal sebelumnya telah disusun
sesuai dengan materi dan tujuan pembelgaran yang ingin dicapai.

Peneliti terlebih dahulu mengadakan uji validitas dengan menggunakan
Pearson Product Moment dan uji reabilitas dengan menggunakan metode belah dua
atau split-half terhadap soal tes yang akan diberikan, sebelum mengadakan kegiatan
pemberian soal pre-test dan post-test. Hasil pre-test dan post-test dianalisis dianalisis
dengan menggunakan rumus tieg untuk sampel terpisah.

3.8 Pengembangan Instrumen Tes

Instrumen tes yang akan diberikan ke siswa harus dikembangkan terlebih
dahulu agar instrumen tes tersebut berfungsi secara efektif dan memiliki tingkat
kebenaran yang tinggi dalam menjaring data yang dikumpulkan. Instrumen berupates
harus diuji validitas dan reliabilitasnya serta memiliki daya pembeda dan tingkat
kesulitan yang bagus. Instrumen penelitian ini juga harus memiliki syarat kepraktisan,
artinya proses persigpan, pelaksanaan dan pemeriksaan hasil instrumen serta
interpretasi hasil instrumen dapat dilakukan secara hemat dan mudah, oleh karena itu
lembar jawaban dan lembar soal pada penelitian ini diberikan kepada siswa secara
terpisah supaya lembar soal dapat dipakai lebih dari satu kali yaitu saat pre-test dan
post-test.
3.8.1 Uji Vdliditas Instrumen

Hal yang dilakukan terlebih dahulu sebelum diadakan penelitian yaitu
melakukan uji validitas instrumen pada soal yang akan digunakan sebagai soa pre-
test dan post-test. Instrumen soa yang direncanakan digunakan untuk pre-test dan
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post-test sebanyak 40 item soal. Cara penskoran tes tersebut adalah jika jawaban tes
benar diberi skor 1 dan jika jawaban tes salah diberi skor O dan selanjutnya data
dimasukkan pada tabel untuk analisis uji validitas empirik tes dengan menggunakan
rumus korelasi Product Moment dari Pearson (lampiran N). Hasil uji validitas soal
dapat dilihat padatabel 3.2 sebagai berikut.

Tabel 3.2 Hasil Validitas Soal

Korelas dengan Korelas r-tabel .
orsoal faktor ’ dengan total N=32 Kesimpudy
1 0.279 0.135 0.349 Tidak valid
2 0.565 0.308 0.349 valid
3 0.554 0.377 0.349 valid
4 0.121 0.191 0.349 Tidak valid
5 0.237 0.191 0.349 Tidak valid
6 0.616 0.444 0.349 valid
7 0.134 0.017 0.349 Tidak valid
8 0.498 0.321 0.349 valid
9 0.496 0.339 0.349 valid
10 0.518 0.214 0.349 valid
11 0.691 0.557 0.349 valid
12 0.371 0.266 0.349 valid
13 0.531 0.581 0.349 valid
14 0.098 0.017 0.349 Tidak valid
15 0.417 0.223 0.349 valid
16 0.054 0.017 0.349 Tidak valid
17 0.636 0.487 0.349 valid
18 0.367 0.346 0.349 valid
19 0.468 0.191 0.349 valid
20. 0.419 0.377 0.349 valid
21 0.459 0.364 0.349 valid
22 0.459 0.411 0.349 valid
23 0.260 0.868 0.349 valid
24 0.515 0.324 0.349 valid
25 0.396 0.341 0.349 valid
26 0.180 0.135 0.349 Tidak valid



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Korelas dengan Korelas r-tabel .
No. Sodl faktor ’ dengan total N=32 Kesimpulan
27 0.457 0.326 0.349 valid
28 0.307 0.377 0.349 valid
29 0.372 0.352 0.349 valid
30 0.513 0.139 0.349 valid
31 0.419 0.303 0.349 valid
32 0.232 0.191 0.349 Tidak valid
33 0.397 0.352 0.349 valid
34 0.644 0.581 0.349 valid
35 0.150 0.017 0.349 Tidak valid
36 0.531 0.581 0.349 valid
37 0.539 0.448 0.349 valid
38 0.527 0.339 0.349 valid
39 0.210 0.098 0.349 Tidak valid
40 0.636 0.487 0.349 valid

CATATAN: Soal dinyatakan valid jika salah satu hasil perhitungan korelasi item soal
dengan skor faktor atau dengan skor total menunjukkan lebih tinggi atau sama dengan
I-tape Padataraf 0,05.

Berdasarkan tabel 3.2, dapat dilihat bahwa dari 40 item soal terdapat 10 soal
yang tidak valid sehingga soa yang valid sebanyak 30 item soal. Hasil dari uji
validitas intrumen yang berupa 30 item soal valid kemudian dilanjutkan dengan uji

reliabilitas instrumen.

3.8.2 Uji Reliabilitas Instrumen

Analisis uji reliabilitas instrumen menggunakan metode belah dua atau split-
half. Pengujian reliabilitas instrumen dengan metode belah dua memiliki ketentuan
butir instrumen penelitian harus berjumlah genap. Pelaksanaannya yaitu dengan
membagi instrumen penelitian menjadi dua bagian yaitu atas-bawah, kemudian

mengkorelasikan jumlah skor bagian belahan atas (dianggap sebaga variabel X)
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dengan bagian belahan bawah (dianggap sebagai variabel Y) dengan rumus korelasi
Product Moment di bawah ini.

NYX —EHAY)

o ! :
JINZF-EX* NS - @ n*
Gambar 3.5 Rumus Korelasi Product Moment dengan Angka Kasar
(Masyhud, 2014:255)
Keterangan :

rxy :koefisien korelasi skor butir soal bagian atas dan bagian bawah
N - jJumlah sampel
X : skor butir soal bagian atas
Y : skor butir soal bagian bawah
Hasil korelasi tersebut kemudian diolah kembali dengan rumus Spearman-

Brown sebagai berikut.

=i

Gambar 3.6 Rumus Spear man-Brown
Keterangan :
Ri1 = koefisisen reliabilitas

Rxy-split-half = hasil korelasi belah dua
Sumber : diadaptasikan dari Hughes, 1994 (dalam Masyhud, 2014: 252)

Jika hasil perhitungan nilai korelasi yang dihasilkan menunjukkan sama atau
lebih besar daripada r-ie pada taraf signifikansi 5%, maka instrumen tes tersebut
dianggap reliabel, namun jika hasil penghitungan nilai korelasinya menunjukkan
lebih rendah daripada rtape, Mmaka instrumen tes tersebut dianggap tidak reliabel.

Berdasarkan data tabel persigpan analisis uji reabilitas dengan metode belah
dua (lampiran O), maka jumlah skor butir soal bagian atas (sebagai variabel X)
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dikorelasikan dengan jumlah skor butir soal bagian bawah (sebagai variabel Y) dan
diperoleh data sebagai berikut.
Tabel 3.3 Analisis Datauntuk Uji Reliabilitas

NO. X Y X? Y? XY
1 9 10 81 100 90
2 13 13 169 169 169
3 14 14 196 196 196
4 14 15 196 225 210
5 9 7 81 49 63
6 10 12 100 144 120
7 12 8 144 64 9
8 11 11 121 121 121
9 8 7 64 49 56
10 12 13 144 169 156
11 9 12 81 144 108
12 10 8 100 64 80
13 9 9 81 81 81
14 7 9 49 81 63
15 12 10 144 100 120
16 4 8 16 64 32
17 13 12 169 144 156
18 13 14 169 196 182
19 11 12 121 144 132
20 10 10 100 100 100
21 15 14 225 196 210
22 9 7 81 49 63
23 15 15 225 225 225
24 11 8 121 64 88
25 13 15 169 225 195
26 10 5 100 25 50
27 11 13 121 169 143
28 9 8 81 64 72
29 14 13 196 169 182
30 12 12 144 144 144
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NO. X Y X? Y? XY
31 14 13 196 169 182
32 7 7 49 49 49

JUMLAH 350 344 4034 3952 3934

Keterangan :

X = skor butir bagian atas

Y = skor butir bagian bawah

X?  =jumlah kuadrat skor butir bagian atas

Y2 =jumlah kuadrat skor butir bagian bawah

XY  =hasil kali skor butir bagian atas dan bawah
Hasil perhitungan dalam tabel tersebut kemudian ditransformasi ke dalam
rumus korelasi product moment.
NYX -EXNQY)
JIvsx- aoivsya- @ vy
_ 3 3 -3 )@ )
J3 x4 -3 )3 Xx3 -3 )

Ty =

_ 1 —3
N O
_ s
J6 I8 ]
-
VB
_ s
7 5
= 0,750

Berdasarkan penghitungan dengan rumus di atas, diperoleh angka korelasi
antara skor pada soal bagian atas dan bawah (rxy) sebesar 0,750 dan signifikans pada
taraf kepercayaan 95% atau taraf signifikansi 5% untuk N=32 (r-gpe = 0,349).
Berdasarkan hasil korelasi tersebut, maka penghitungan koefisisen reliabilitas untuk
instrumen tes dengan metode belah dua atas-bawah adalah sebagai berikut.
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_Zxr -5% —Rea
T 14r -5 —ha
_2x0,7

T 1407
15

T 1,7
=0,857

R11

Koefisisen reliabilitas dengan penghitungan berdasarkan rumus tersebut
diperoleh sebesar 0,857, sedlanjutnya ditafsirkan dengan tabel penafsiran hasil uji
reliabilitas tes menurut Balian. Kategori tingkat reliabilitas instrument tersebut
dikemukakan secararinci oleh Balian (dalam Masyhud, 2014:256) sebagai berikut:

Tabel 3.4 Penafsiran Hasil Uji Reliabilitas Tes

Hasil Uji Reliabilitas Kategori Reliabilitas
0,00-0,79 Tidak reliabel
0,80-0,84 Reliabelitas cukup
0,85-0,89 Reliabelitas tinggi
0,90-1,00 Reliabelitas sangat tinggi

Dilihat dari tabel penafsiran hasil uji reliabelitas tes, bahwa nilai koefisien
reliabilitas 0,857 termasuk kategori reliabilitas tinggi. Berdasarkan keputusan tersebut
maka dapat disimpulkan bahwa instrumen penelitian yang digunakan dianggap
reliabel.

3.8.3 Analisis Daya Pembeda dan Tingkat Kesulitan Instrumen

Daya pembeda pada instrumen tes memiliki arti bahwa setiap butir instrumen
tes yang dikembangkan harus dapat membedakan antara kelompok yang pandai dan
kelompok yang lemah dalam menjawab butir tes tersebut. Suatu butir soal dianggap
baik apabila memiliki indeks daya pembeda (IDP) minimal 0,20.

Adapun cara menghitung daya pembeda butir tes, yaitu seluruh jawaban siswa

diurutkan mulai dari lembar jawaban yang memperoleh skor tertinggi sampai skor
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terendah. Lembar jawaban tersebut dibagi menjadi dua kelompok dengan jumlah
yang sama, yaitu lembar jawaban yang mendapat skor tinggi dikelompokkan dalam
kelompok pandai dan lembar jawaban yang mendapat skor rendah dikel ompokkan
dalam kelompok lemah kemudian dibuatlah tabel distribusi jawaban dari kelompok
panda dan kelompok lemah (lampiran P).

Jawaban benar kelompok pandai dan kelompok lemah kemudian dihitung
daya pembedanya dengan rumus sebagai berikuit.

D [
IDP = W
2
Gambar 3.7 Rumus Indeks Daya Pembeda Tes

(Masyhud, 2014:262)

Keterangan:

IDP = Indeks Daya Pembeda Tes

JKT = Jawaban benar pada kelompok pandai
JKR = Jawaban benar pada kelompok lemah
NT = Jumlah pesertates pada kel ompok pandai
NR = Jumlah peserta tes pada kel ompok lemah

Penghitungan indeks daya pembeda dari 30 soa butir tes dapat diperhatikan
pada lampiran Q. Hasil penghitungan indeks daya pembeda tes tersebut kemudian
diklasifikasikan sebagai berikuit.

Tabel 3.5 Klasifikas Indeks Daya Pembeda Tes

Indeks Daya Pembeda Klasifikasi
Tanda negatif Tidak ada daya pembeda
<0,20 Daya pembeda sangat |lemah
0,21-0,40 Daya pembeda lemah
0,41-0,60 Daya pembeda cukup
0,61-0,80 Daya pembeda baik
0,81-1,00 Daya pembeda sangat baik

(Sumber: Masyhud, 2014:262)
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Suatu soal dianggap memiliki daya pembeda apabila memiliki indeks daya
pembeda minimal 0,20. Apabila kurang dari 0,20 maka butir soa tersebut perlu
direvisi.

Setelah menghitung indeks daya pembeda dilanjutkan dengan penghitungan
indeks tingkat kesulitan butir tes. Perhitungan indeks tingkat kesulitan tes dilakukan
dengan tahap tetap mengacu pada rekapitulasi tabel distribusi jawaban kelompok
panda dan kelompok lemah. Adapun rumus untuk penghitungan indeks tingkat
kesulitan tersebut adal ah sebagai berikut.

_%I *30
IKES =202 X 100%

Gambar 3.8 Rumus Indeks Tingkat Kesulitan Tes(Masyhud, 2014:263)

Keterangan :
IKES = Indekstingkat kesulitan tes
JKT = Jawaban benar pada kelompok pandai
JKR = Jawaban benar pada kelompok lemah
NT = Jumlah pesertates pada kel ompok pandai
NR = Jumlah peserta tes pada kel ompok lemah

Perhitungan indeks tingkat kesulitan tes dari 30 soa butir tes dapat

diperhatikan pada lampiran R. Hasil perhitungan indeks tingkat kesulitan tes tersebut
kemudian diklasifikasikan sebagai berikut.
Tabel 3.6 Klasifikas Indeks Tingkat Kesulitan Tes

Indeks Tingkat Kesulitan Tes Klasifikasi
<20% Sangat sulit
21% - 40% Sulit
41% - 60% Sedang
61% - 80% Mudah
81% - 100% Sangat mudah

(Sumber: Masyhud, 2014:264)
Suatu butir soal tes dikatakan memenuhi tingkat kesulitan apabila memiliki

indeks tingkat kesulitan antara 10% - 90%. Apabila indeks tingkat kesulitan tes
kurang dari 10% atau lebih dari 90% maka butir soal tersebut perlu direvisi. Adapun
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tabel rangkuman hasil analisis indeks daya pembeda dan indeks tingkat kesulitan tes
terdapat pada tabel berikut.
Tabd 3.7 Rangkuman Hasil Analisis Indeks Daya Pembeda dan Indeks Tingkat Kesulitan

Tes
Jawaban 5. ohan betul  Indek deks eterang
No No bel kelompok IIgayaS Tlinngkast an
soal  KElompok lemah Pembe Kesulita (GIrevis
panda da  n(%) atau
Jumlah % Jumlah % tidak)
1 2 12 75 11 6875 0063 71875 direvis
2 3 14 85 12 75 0125 8125  direvis
3 6 14 85 6 375 0500 625 baik
4 8 14 85 9 5625 0313 71875 baik
5 o 15 9375 10 625 0313 78125  bak
6 10 10 625 6 375 0250 50 baik
7 11 11 6875 5 3125 0375 50 baik
8 12 15 9375 13 8125 0125 875 direvis
9 13 12 73 4 25 0500 50 baik
10 15 15 9375 12 75 0188 84375  direvis
11 17 15 9375 10 625 0313 78125 baik
12 18 16 100 14 875 0125 9375  direvis
13 19 14 875 11 6875 018 78125 direvis
14 20 14 815 12 75 0125 8125  direvis
15 21 14 85 10 625 0250 75 baik
16 22 12 7 - 7 4375 0313 59375 baik
17 23 16 100 13 8125 018 90625 direvis
18 24 12 75 4 25 0500 50 baik
19 25 16 100 11 6875 0313 84375 baik
20 27 16 100 13 8125 018 90,625  direvis
21 28 15 9375 11 6875 0250 8125 baik
22 29 14 875 7 4375 0438 65625 baik
23 30 14 875 13 8125 0063 84375  direvis
24 31 15 9375 13 8125 0125 875  direvis
25 33 14 875 7 4375 0438 65625 baik
% 34 12 75 4 25 0500 50 baik
27 3 12 75 4 25 0500 50 baik
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Jawaban Jawaban betul Indeks Indeks Keterang

betul . an
No No. kelompok Daya Tingkat R
Soal kelompok lemah Pembe Kesulita (direvis
pandai da n (%) atau
Jumlah %  Jumlah % tidak)

28 37 13 81,25 6 37,5 0,438 59,375 baik
29 38 15 93,75 10 62,5 0,313 78,125 baik
30 40 15 93,75 10 62,5 0,313 78,125 baik

Catatan: soal dikatakan direvis apabila salah satu atau kedua indeks daya pembeda
dan indeks tingkat kesulitan tidak memenuhi persyaratan soal yang baik.

Berdasarkan tabel 3.6 di atas, disimpulkan bahwa dari 30 butir soa yang
dianalisis, terdapat 11 butir soal yang perlu direvisi, yaitu butir-butir pada nomor soal
2, 3, 12, 15, 18, 19, 20, 23, 27, 30 dan 31. Butir soa tersebut perlu direvisi agar
memiliki daya pembeda dan tingkat kesulitan tes yang bagus. Soal sesudah direvisi
dapat dilihat padalampiran T.

3.9 Teknik Analisis Data

Berdasarkan tujuan penelitian yang dimaksudkan untuk mengetahui untuk
mengetahui hasil belgjar siswa yang digiar dengan metode role playing lebih baik
atau tidak daripada hasil belgar siswa yang digjar dengan metode ceramah, maka
digunakan teknik analisis data statistik t,, sampel terpisah. Uji t sampel terpisah
dipilih karena data yang diperoleh merupakan data dari dua kelas yaitu kelas
eksperimen dan kelas kontrol yang berbeda. Penghitungannya dilakukan dengan
menggunakan rumus sebagai berikut.

Yy ATy
J N(N=T)

=

Gambar 3.9 Uji t (Masyhud, 2014: 319)
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Keterangan :
M1=nila rata-rata kelompok x; (kelompok eksperimen)
M2 =nilai rata-rata kelompok x, (kelompok kontrol)
x1 = devias setiap nilai x; dari rata-rata x;
x2 = deviasi setigp nilai x; dari rata-ratax;
N = banyaknya subyek/sampel penelitian
Adapun hipotesis dan ketentuan uji hipotesis dapat dijelaskan sebagai berikut.
a. Hipotesis

Ho:pul<spu2

Ha: 1> p2

Keterangan :

Ho = tidak ada pengaruh positif yang signifikan dari penerapan metode role
playing terhadap hasil belgjar siswa kelas |11 pada mata pelgjaran |PS Pokok
Bahasan Kegiatan Jual Béli

Ha = ada pengaruh positif yang signifikan dari penerapan metode role playing
terhadap hasil belgar siswa kelas 1ll pada mata pelgaran IPS Pokok
Bahasan Kegiatan Jual Béli

Ml = ratarata dari selish nila skor post-test dengan pre-test kelompok
eksperimen.

M2 = rata-ratadari selisih nilai skor post-test dengan pre-test kelompok kontrol.

b. Pengujian hipotesis, sebagai berikut.
Jikateg = tiang dengan taraf signifikan 5% maka Hy ditolak dan H, diterima
Jikatieg <t 1ane dengan taraf signifikan 5% maka Hy diterima dan H, ditolak

c. Keputusan hasil pengujian hipotesis
1) Hipotesisnihil (Hp) ditolak dan hipotesis alternatif (Hy) diterima, jika hasil uji
ttes Menunjukkan nilai yang lebih besar daripada tiqg dengan taraf signifikansi
5%. Apabila pada hasil analisisnya menunjukkan hasil yang signifikan yaitu t
et = tape Maka hipotesis nihil (Hp) yang menyatakan bahwa tidak ada
pengaruh penerapan metode role playing terhadap hasil belgjar siswa ditolak
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dan hipotesis dternatif (Hz) yang menyatakan bahwa ada pengaruh penerapan

metode role playing terhadap hasil belgar siswa kelas |11 mata pelgaran IPS

diterima

Hipotesis nihil (Hp) diterima dan hipotesis alternatif (Hy) ditolak, jika hasil uji
tier Menunjukkan nilai yang lebih kecil daripada tiae dengan taraf signifikansi
5%. Apabila pada hasil analisis menunjukkan hasil yang tidak signifikan yaitu
tres < twpe Maka hipotesis nihil (Hg) yang menyatakan bahwa tidak ada
pengaruh penerapan metode role playing terhadap hasil belgar siswa diterima
dan hipotesis adternatif (Hy) yang menyatakan bahwa ada pengaruh penerapan
metode role playing terhadap hasil belgjar siswa ditolak.
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BAB 5. PENUTUP

Dalam bab ini dibahas tentang penutup dari penelitian. Adapun penutup

dalam penelitian ini meliputi: (1) kesimpulan; dan (2) saran.

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa
pembelgaran dengan metode role playing hasil belgarnya lebih baik daripada
pembelgjaran dengan metode ceramah pada siswakelas 111 dalam tema kegiatan jual
beli di SDN Jember Kidul 04 Jember semester genap Tahun Pelgaran 2015/2016.
Hal ini dapat dilihat pada hasil penghitungan selisih nilai pre-test dan post test kelas
eksperimen dan kelas kontrol yang menunjukkan bahwa thitung sebesar 8,803 dan
teaker SEbeSAr 1,6636 maka thirung > traket Sehingga Ho ditolak dan Ha diterima, yaitu
ada pengaruh metode role playing terhadap hasil belgjar siswa kelas 111 tema kegiatan
jua beli di SDN Jember Kidul 04.

Selain dilakukan penghitungan thinmg, dilakukan juga penghitungan
keefektifan relatif metode role playing dibandingkan dengan metode konvensional.
Berdasarkan hasil penghitungan keefektifan relatif diperoleh ER sebesar 76,871%
yang termasuk dalam kategori tinggi, sehingga dapat dinyatakan hasil belgjar siswa
dengan menerapkan metode role playing dalam tema kegiatan jual beli dapat
mencapal tingkat keefektifan sebesar 76,871%. Terdapat 23,129% yang tidak
mencapai tingkat keefektifan dalam penerapan metode role playing pada siswa kelas
[l tema kegiatan jual beli di SDN Jember kidul 04 tahun pelgaran 2015/2016. Hal
ini disebabkan oleh adanya faktor internal maupun eksternal pada siswa. Faktor
internal ini meliputi: kecerdasan, minat dan perhatian, motivasi belgjar, ketekunan,
sikap, kebiasaan belgjar, serta kondisi fisik dan kesehatan. Faktor eksternal yaitu
keluarga, sekolah, dan masyarakat.

71
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil pembahasan dan kesimpulan, maka saran yang dapat
diberikan oleh peneliti antaralain:

a.  Bagi guru : guru diharapkan dapat menggunakan metode role playing sebagai
metode pembelgjaran alternatif dalam mengajar di sekolah sehingga dapat
meningkatkan hasil belgjar siswa dan dapat diterapkan di semua kelas dengan
menyesuai kan materi yang akan digjarkan.

b. Bagi pihak sekolah : diharapkan dapat mendukung penggunaan metode role
playing sebagai salah satu metode pembelgaran yang dapat meningkatkan
kualitas pendidikan sekolah.

c. Bagi pendliti : diharapkan dapat menjadikan wawasan dan pengalaman dalam
merumuskan masalah sampai melakukan penelitian  sehingga dapat
mengetahui proses penelitian dengan baik. Selain itu, dapat dijadikan sebagai
masukan dan bahan pertimbangan dalam menyusun penelitian sgjenis dengan
subyek yang berbeda.

d. Bagi pendliti lain : diharapkan dapat digunakan sebagai rujukan atau dalam
penelitian selanjutnya dan perlu adanya penelitian lebih lanjut untuk
mengetahui apakah metode role playing dapat diterapkan serta memberikan
pengaruh positif yang lebih baik lagi pada hasil belgjar mata pelgjaran yang

lain.
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LAMPIRAN A
MATRIK PENELITIAN
Judul Rumusan Variabel Indikator Sumber Data M etode Penedlitian Hipotesis
Penelitian Masalah Penelitian
Pengaruh Apakah kelas [L. Variabel | 1. Ciri-ciri role playing : | 1. Responden : 1. Lokas Pendlitian: Kelasyang digjar
penerapan yang digjar bebas: | 1.1 Siswadiberi siswakelas |1l SDN Jember Kidul 04 Jember | dengan metode
metode Role | dengan Metode kesempatan untuk SDN Jember 2. Desain penelitian : Penelitian | role playing hasil
Playing metode role Role mengembangkan Kidul 04 Jember Eksperimental ~ Pola Pretest- | pelgarmya lebih
terhadap playinghasl |  Playing imajinasinya dalam |y pelgiaran Postest Control Group Design | iy aripada
. . . memerankan .
hasil belgar | belgarnya seorang tokoh atau 2015/2016 E: 0O X 0 kelas yang digjar
siswakelas | lebih baik benda-benda dengan metode
I tema daripada tertentu. 2. Informan : guru C: O 0 ceramah pada
kegiatan jual | kelasyang 1.2 Fokus pada bidang studi IPS siswakelas ||
beli di SDN | digjar dengan kenyataan yang KETERANGAN dalam tema
Jember Kidul | metode terjadi di lingkungan | 3 pokymen : hasil kegiatan jual beli
04 Jember | ceramah ae irﬁr‘jgtaga” belgiar IPS E = Kelompok Eksperimental | i SDN Jember
Tahun pada siswa dengan penghayatan C=Ked ompok. kontrol Kidul 04 Jember
Pelgjaran kelas I suatu peranan sosia | 4- Bahan rujukan : O, = Observas 1/ (pretest) Tahun Pelgaran
2015/2016 | dalam tema yang dimainkan literatur, buku X = Perlakuan yang diberikan | 2015/2016
kegiatan jual siswadi masyarakat. pustaka melalui pendekatan Cooperative
beli di SDN 1.3 Siswadalam Learning tipe STAD.
Jember Kidul CIOTE ST O, = Observasi 2/ (posttest)
04 Jember bermain peran
menyelesaikan
Tahun materi pembelgjaran
Pelgjaran 1.4 Kelompok dibentuk 3. Metode pengumpulan data:
2015/2016? dari sisvayang a. Observas
memiliki b. Wawancara
kemampuan c. Tes _
berbeda-beda, baik d. Dokumentas
tingkat kemampuan .
4. AnadisisData:

tinggi, sedang dan

Uji t-test dengan rumus sebagai
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Judul Rumusan Variabe Indikator Sumber Data Metode Pendlitian Hipotesis
Pendlitian Masalah Pendlitian
rendah. berikut:
1.5 Penghargaan lebih
menekankan pada o= M, — M,
kelompok dari pada b=
masing-masing DES D
individu. y VW=D
Variabel | 2. Skor hasil tes KETERANGAN:
terikat : Bentuk Tes: objektif o
Hasil (pre-test dan post-test) M,=Nilai rata-rata kelompok X-;
belgjar (kelompok eksperimen)
S Mo=Nilai ratarata kelompok X-,
Variabel (kelompok kontrol)
Korttrol: X, = Devias setiap nilai X, dari
Guru, rata-rata X,
materi,
waktu X, = Devias setiap nila X, dari
pembel g rata-rata X,
aran, dan B
kemamp N—Banyak.n.ya subyek/sampel
i penelitian
siswa Sumber
yang
sama (Masyhud, 2014: 319)
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LAMPIRAN B. PEDOMAN PENGUMPULAN DATA

PEDOMAN PENGUMPULAN DATA

B.1 Pedoman Wawancar a

No. | Data yang Diperoleh Sumber Data

1. | Tanggapan guru mengenai metode | Guru kelas 1|
pembelgaran IPS yang biasa
digunakan

2. | Tanggapan siswa mengenai | SiswakelasIl1A dan I11B
pembelgaran IPS

B.2 Pedoman Dokumentasi

No. | Datayang Diperoleh Sumber Data
1. | Daftar nama siswa kelas I11A dan | Dokumen
[11B SDN Jember Kidul 04
2. | Nila siswa kelas IIIA dan 111B | Dokumen
SDN Jember Kidul 04
B.3 Pedoman Tes
No. | Data yang Diperoleh Sumber Data
1. | Hasll tesawal (pre-test) Siswa kelas I11A dan 111B SDN
Jember Kidul 04
2. | Hasil tes akhir (post-test) Siswa kelas I11A dan 11IB SDN
Jember Kidul 04
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LAMPIRAN C. PEDOMAN WAWANCARA
C.1 Hasll Wawancara dengan Guru

Tujuan : untuk mengetahui metode pembelgaran yang digunakan oleh guru selama
proses pembelgaran, untuk mengetahui kendala dan respon siswa selama
proses kegiatan belgjar mengajar.

Bentuk : wawancara bebas terbimbing

Narasumber : gurukelasllIA danI11B

Namaguru : Tri Hari Puji Astiti

NIP : 196680422419910920001

No. | Pertanyaan Jawaban
1. | Metode apa yang biasa Ibu terapkan | Metode yang biasanya saya

menggunakan metode pembelagjaran

yang lain? Mengapa?

dalam proses kegiatan belgjar | 9unakan dalam pembelgjaran
mengajar? adalah ceramah, tanya jawab,
dan diskusi kelompok.

2. | Apakah Ibu pernah menggunakan | Belum
metode role playing dalam
pembelgjaran?

3. | Daam pembelgaran, apakah Ibu | lya jika ada media yang ada di
menggunakan media pembelgjaran | Sekolah dipakai
atau alat peraga?

4. | Bagamanakah respon siswa ketika| Siswa gaduh dan tidak
mengikuti kegiatan pembelgjaran IPS? | memperhatikan guru

5. | Apakah Ibu pernah  mencoba | Belum, karena untuk mata

pelgjaran PKn masih bingung

menggunakan metode apa
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Namaguru : Nety

NIP -

No. | Pertanyaan Jawaban

1. | Metode apa yang bhiasa Ibu terapkan | Saya biasanya menggunakan
dadam proses kegiatan belgar | metode ceramah dan tanya
mengajar? jawab.

2. | Apakah Ibu pernah menggunakan | Saya belum pernah
metode role playing dalam | menggunakan metode role
pembelgaran? playing.

3. Dalam pembelgaran, apakah |Ibu|lya, saya lebih  sering
menggunakan media pembelgjaran | Menggunakan media gambar.
atau alat peraga?

4. | Bagamanakah respon siswa ketika | Selalu ada siswa yang tidak
mengikuti kegiatan pembelgjaran IPS? | mendengarkan.

5. | Apakah Ibu pernah  mencoba | Tidak pernah, karena susah
menggunakan metode pembelgaran | menggunakan metode yang
yang lain? Mengapa? sesua dengan materi IPS

Kesimpulan hasil wawancara dengan guru kelas 111 SD

79

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas Il SDN Jember Kidul 04 dapat

dismpulkan bahwa pada mata pelgaran

IPS Guru masih menggunakan metode

konvensional, yaitu ceramah dan tanya jawab. Guru belum pernah mencoba menggunakan

metode lain karena merasa bingung untuk memilih metode apa yang sesuai untuk

pembelgaran IPS selain ceramah. Respon siswa saat guru menjelaskan dengan metode

ceramah yaitu siswa gaduh dan tidak memperhatikan penjelasan yang disampaikan. Hal

inilah yang menjadi kendala guru saat proses pembelgaran IPS.
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C.2 Hasll Wawancara dengan Siswa

Tujuan

Bentuk

80

. untuk memperoleh tanggapan siswa mengenai cara guru mengajar, kegiatan

siswa saat pelgaran, dan kesulitan-kesulitan yang dialami siswa saat

mengikuti proses pembelgjaran.

: wawancara bebas

Narasumber : siswakelaslll

Responden

1. Desinta

2. Rayhan

3. Clara

4. Shafira

Desinta

No. | Pertanyaan Jawaban

1. | Bagaimanakah pendapat Anda tentang | Bu Guru hanya menjelaskan
caraguru mengajar IPS selamaini? sga

2. | Apasgayang Anda lakukan saat guru | Mendengarkan guru
mengajarkan mata pelgaran IPS di
kelas?

3. | Kesulitan apa sga yang Anda alami | Saya sulit menghapal
saat pembelgaran IPS?

4. | Bagamanakah perasaan Anda saat | Bosan
mengikuti pembelgaran IPS?
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Rayhan
No. | Pertanyaan Jawaban
1. | Bagaimanakah pendapat Anda tentang | Guru di depan kelas sambil
caraguru mengagjar IPS selamaini? menjelaskan
2. | Apasgayang Anda lakukan saat guru | Terkadang diam, terkadang
mengajarkan mata pelgaran IPS di | bergurau
kelas?
3. | Kesulitan apa sga yang Anda alami | Sulit untuk memahami materi
saat pembelgjaran |PS?
4. | Bagamanakah perasaan Anda saat | Biasasga
mengikuti pembelgaran I1PS?
Clara
No. | Pertanyaan Jawaban
1. | Bagaimanakah pendapat Anda tentang | Cara mengagjar guru Yyaitu
cara guru menggar IPS selamaini? menjelaskan di depan kelas
2. | Apasgayang Anda lakukan saat guru | Duduk sambil mendengarkan
menggjarkan mata pelgaran IPS di
kelas?
3. | Kesulitan apa sgja yang Anda alami | Sulit menghapal
saat pembelgaran IPS?
4. | Bagamanakah perasaan Anda saat | Terkadang sayabosan

mengikuti pembelgaran IPS?

81
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Shafira
No. | Pertanyaan Jawaban

1. | Bagaimanakah pendapat Anda tentang | Cara mengajar guru biasa
caraguru mengagjar IPS selamaini? sgja, berdiri di depan kelas
sambil menjelaskan

2. | Apasgayang Anda lakukan saat guru | Mendengarkan
mengajarkan mata pelgaran IPS di
kelas?

3. | Kesulitan apa sga yang Anda alami | Susah menghapal
saat pembelgjaran |PS?

4. | Bagaimanakah perasaan Anda saat | Saya merasa bosan
mengikuti pembelgjaran 1PS?

Kesimpulan hasil wawancara dengan siswa kelas [11

Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa dapat dissmpulkan bahwa pembelgaran IPS di
kelas dilakukan dengan metode konvensional yaitu ceramah. Siswa dalam kegiatan
pembelgjaran masih belum berperan aktif karena hanya mendengarkan penjelasan dari guru
sga. Hal tersebut membuat siswa merasa bosan dan sulit memahami materi IPS yang
disampaikan. Siswa juga merasa kesulitan karena menghapal materi yang begitu banyak.
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LAMPIRAN D. DAFTAR NILAI ULANGAN UTSIPS
D.1 Daftar Nilai Ulangan Tengah Semester siswa kelas|l1A
Tabel D.1 daftar nilai ulangan tengah semester siswakelas [11A SDN Jember Kidul 04.

AE;n Nama L/P Nilai
1 Adinda Raskita L 64
2 Aditya Putra L 52
3 Adelia Putri P 61
4 Alif Bariq Kurniawan L 63
5 AnisaDwi Febrianti M P 61
6 Anastasya Dona A P 71
7 Andrean Guntur L 71
8 Aryo Riski R L 43
9 AvishaNailaS.B P 71
10 Bayu Albert L 68
11 Brani Adila L 57
12 Chelsea Aurdlia P 60
13 ClaraAnggita P 33
14 Dwi Oktavian S L 46
15 EllaMashulatul R P 78
16 Genta Bintang L 46
17 Gladys Aurellia A P 61
18 Hesti DeliaA.R P 63
19 LayyaHanun A P 72
20 Lailatul Kumala P 57
21 Maharani Bilqgis P 62
22 Marcela Salsabila P 61
23 MaryaDwi P.R P 67
24 Marcello Bintang L 66
25 Marzuq Nur H L 74
26 Melani Tandra P 47
27 Muafa Ramadhan L 61
28 Muh.Rahman A L 62
29 Muh.Fauzan Rizqullah L 46
30 Moh.Aris Ridwwan L 64
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AE;n Nama L/P Nilai
31 Moh.Figri A L 22
32 M.Irsyad Maulana L 67
33 M.Rico Fauzi L 50
34 Nayla Mayzura A P 74
35 Rafansyah Adelia S L 50
36 Raysha Achmad L 68
37 Reyya Ulvina P 52
38 Rendi Permana L 43
39 Regan Wira Adi L 63
40 Riva Gilang Ramadhan L 78
41 Shafira Ocky P 54
42 Sinta Ratu Berlian P 58
43 Tasya ApriliaZahro P 55
44 Ubadillah B Zaki L 39
45 Y anuar Riskiansyah L 58
46 Y usril Ardiansyah L 63
47 Yolin NalaAras P 53
48 Nabila Marizka P 49
49 Numa Nuriyah A P 61
Keterangan
KKM mata pelgjaran IPS . 67
Jumlah siswa yang tuntas KKM 12
Jumlah siswa yang tidak tuntas KKM 37
Persentase siswayang tuntaskkKM = £ ’jf n?l_ "‘M B x100%
= — x100%
=24%
Persentase siswa yang tidek tuntas KKM = Z—="— =T 25— 100%
= = x100%

=76%
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Jember, 1 September 2015
Guru Kelas

Tri Hari Puji Astiti
NIP: 196680422419910920001

D.2 Daftar Nilai Ulangan Tengah Semester IPS siswakelas|11B
Tabel D.2 daftar nilai ulangan tengah semester siswakelas 111B SDN Jember Kidul 04

A';;n Nama L/P Nilai
1 Ach.Aiunun Ngjib L 57
2 Ach.Maulana Diya Ulhag L 79
3 Adel Febrianti P 69
4 Aisah Yuditya Kornesy P 45
5 Aisyah Fahrandika Julianti P 45
6 Alvy Putri Damayanti P 61
7 Almirah Maharani Surya P 45
8 Amru Ihza Nur Iman L 61
9 Anggun Andika Dewi P 67
10 Arini DinaYasmin P 45
11 Ayudia Azzara P 69
12 Az Zahra Isnainisa Zakkiyah P 80
18 Balqish Salsabila Putri P 75
14 Chelsea Amelia Rizky L 75
15 Cinta Sandy Maulidiya L 71
16 Dandi Risky Daud L 25
17 Desinta Diska Ayu Natasta P 80
18 Dimas Gilang Bayu L 59
19 Dwiki Rivaldo Steven L 71
20 Ferdy Alfiansyah L 53
21 Fitri Dwi Haryanti P 63
22 Giovareil Pranata Adi L 49
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AE;n Nama L/P Nilai
23 Hanifah Nailatul Insyrah P 67
24 Hendra Putra Lesmana L 57
25 Lintang Adji Sadewo L 45
26 M.Rayhan Dinara L 63
27 Mercita Aurelia Putri P 75
28 Moch.Anwar Kurniawan L 53
29 Moh.Farih Zaki I 59
30 Moh.Farel Septiansyah L 51
31 Moch.Rafa Firdaus L 67
32 Moch.Rehan Firmansyah L 45
33 Moh.Alfan Faizul Jalil L 53
34 Moh.Fahril Dwi Firmasnyah L 51
35 Moh.Faisal Y usuf L 35
36 Muhammad Nur Galang L 45
37 Nabilah Febriyanti P 65
38 Rasya Dwi Salsabila P 59
39 Ria Jheni Putri Y olanda P 71
40 Salsabila Gea Ramadhani P 45
41 SelmaKarima P 75
42 Septya Wahyuning L estari P 75
43 Vingka Nailatul 1zzah P 65
44 Y anuar Rizal Efendi L 35
45 Yeti Yulianingrum P 75
46 Y uliaWahyu Sasmita P 51
47 Zahwa Zaulia Anita P 67
Keterangan
KKM mata pelgaran IPS . 67
Jumlah siswa yang tuntas KKM .18
Jumlah siswa yang tidak tuntas KKM 29
Persentase sisvayang tuntaskkM = &5 ™ K r100%

Ju ns ns
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= i— x 100%
=38%
Persentase siswa yang tidak tuntas KKM = £ “ﬂ ”m d n”; L
= j— x 100%
=62 %

Jember, 1 September 2015
Guru Kelas

x100%
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LAMPIRAN E. SILABUS PEMBELAJARAN

SILABUSPEMBELAJARAN TEMATIK
SEKOLAH DASAR KELASIII SEMESTER 2
TEMA: KEGIATAN JUAL BELI

88

Nama Sekolah : SDN SDN Jember Kidul 04
Kelas/ Semester /2
Standar Kompetens  Indikator Pencapaian Kegiatan Materi Alokasi Penilaian Sumber/Alat/
Kompetensi Dasar Kompetensi Pembelajaran Pembelajaran  Waktu Jenis Bentuk Bahan
I.1PS IPS: K ognitif 1. Siswa Kegiatan jua 4x 35 - Testulis Pilihan 1. Buku IPS
2. Memahami 2.3 1. Menyebutkan mendengarkan beli di menit - Unjuk ganda untuk
jenis  pekerjaan M emahami tempat kegiatan guru lingkungan kerja SD/MI
dan penggunaan kegiatan jual jual beli di menyampaikan rumah dan Kelas3
uang beli di lingkungan rumah tujuan sekolah 2. Gambar
lingkungan dan sekolah pembelgjaran dan kegiatan
2. Mengelompokkan hal-hal yang akan jual beli
rumah  dan tempat kegiatan dipelgjari. 3. Teks drama
sekolah jual beli sesuai 2. Siswamenjawab role playing
barang yang dijual. pertanyaan
3. Menjelaskan syarat apersepsi dari guru.
terjadinyakegiatan 3. Guru menjelaskan
jual beli. tentang kegiatan
4. Menerapkan jua beli.
kegiatan jua beli
dilingkungan KelasKontrol:
rumah dan sekolah 1. Guru
5. Membandingkan menghangatkan
ciri-ciri tempat susasana dan

kegiatan jua beli memotivas peserta
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Standar Kompetens  Indikator Pencapaian Kegiatan Materi Alokasi Penilaian Sumber/Alat/
Kompetensi Dasar K ompetensi Pembelajaran Pembelajaran  Waktu Jenis Bentuk Bahan
tradisional dan didik
modern Guru memberikan

' tesawal (pretest).

Guru menjelaskan
materi tentang
kegiatan jua beli.
Guru memberikan
pengarahan kepada
siswa untuk
membaca teks
tentang kegiatan
jua beli.

Siswa menjawab
pertanyaan tentang
teks kegiatan jual
beli.

Siswadibagi ke
dalam kel ompok-
kelompok. Setiap
kelompok terdiri
atas5 siswa. Siswa
berdiskusi tentang
kegiatan jua beli di
lingkungan rumah
dan sekolah.

Siswa mengerjakan

' soal latihan yang

diberikan oleh
guru.
Siswasaling
menukarkan
lembar jawaban
mereka.
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Standar
Kompetensi

Kompetensi
Dasar

Indikator Pencapaian
K ompetensi

Kegiatan
Pembelajaran

Alokasi
Waktu

Materi
Pembelajaran

Penilaian

Jenis

Bentuk

Sumber /Alat/
Bahan

Siswa menuliskan
informasi penting
dari teks yang
mereka baca pada
buku.
Kelas
Eksperimen:
Guru
menghangatkan
suasana dan
memotivasi
pesertadidik
Kelas dibagi
menjadi 4
kelompok.
Guru memberikan
tesawal (pre test)
kepada peserta
didik
Guru menjelaskan
materi kegiatan
jual beli.
Kelompok 1 yang
berjumlah 10
siswa memerankan
drama sesuai
naskah yang
diberikan guru
pada pertemuuan
sebelumnya.
Kelompok 2 dan 3
mengamati peran
yang dimainkan
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Standar
Kompetensi

Kompetensi
Dasar

Indikator Pencapaian
K ompetensi

Alokasi
Waktu

Materi
Pembelajaran

Kegiatan
Pembelajaran

Penilaian

Jenis

Bentuk

Sumber /Alat/
Bahan

10.

11.

12.

13.

oleh teman-teman
nyadari kelompok
1

Siswa bersama
guru berdiskusi
dan mengeval uasi
peran yang
dimainkan
kelompok 1.
Siswa diberikan
soa untuk melihat
pemahaman
tentang kegiatan
jual beli.
Kelompok 2
memerankan
drama.

Kelompok
mengamati peran
yang dimainkan
oleh kelompok 2
Siswa bersama
guru berdiskusi
dan mengevaluasi
peran yang
dimainkan
kelompok 2
Siswa diberikan
soa untuk melihat
pemahaman
tentang kegiatan
jual beli.

Siswa membagi
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Standar Kompetens  Indikator Pencapaian Kegiatan Materi Alokasi Penilaian Sumber/Alat/
Kompetensi Dasar Kompetensi Pembelajaran Pembelajaran  Waktu Jenis Bentuk Bahan
pengalaman dan
mengambil
keputusan,
demikian
seterusnya pada
kelompok
berikutnya.
Il. Bahasa Bahasa K ognitif Siswa Menceritakan 3 X 35
Indonesia Indonesia 1. Menceritakan salah mendengarkan guru  jenis menit
6. 6.2 satu tempat jual beli menyampaikan pekerjaan
Mengungkapkan  Menceritakan yang terjadi di tujuan yang diketahui
pikiran, perasaan  peristiwayang lingkungan rumah pembelgjarandan  di lingkungan
dan pengdaman  pernah dan sekolah. hal-hal yang akan ~ sekitarnya
secaralisan dialami, 2. Menceritakan dipelajari.
dengan dilihat atau peristiwa yang Siswa menjawab
bertelepon dan didengar berhubungan dengan pertanyaan
cerita kegiatan jual beli. apersepsi dari guru.
Guru melakukan
tanya jawab dengan
siswatentang

kegiatan jua beli di
lingkungan rumah
dan sekolah.
Setiap siswa
menjelaskan salah
satu tempat
kegiatan jua beli.
Siswa secara
bergantian
mambacakan hasil
pekerjaannya di
depan kelas.
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Standar Kompetens  Indikator Pencapaian Kegiatan Materi Alokasi Penilaian Sumber/Alat/
Kompetensi Dasar K ompetensi Pembelajaran Pembelajaran  Waktu Jenis Bentuk Bahan
Siswa bersama
guru

menyimpulkan
materi yang baru
sgja dipelgari
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LAMPIRAN F. RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
F.1 RPP KELASEKSPERIMEN
Pertemuan 1

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Satuan Pendidikan : SDN Jember Kidul 04
Tema : Kegiatanku

Sub Tema : Kegiatan Jual Beli
Kelas/ Semester SHI-A T2

Alokas Waktu : 2 x 35 menit
Pertemuan ke- 1

Standar Kompetensi

I PS:

2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Bahasa | ndonesia

Berbicara

94

6. Mengungkapkan pikiran, perasaan dan pengalaman secara lisan dengan bertelepon

dan cerita

. Kompetens Dasar

A. IPS
2.3 Memahami kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah

B. Bahasa |ndonesia

6.2 Menceritakan peristiwa yang pernah dialami, dilihat atau didengar

Indikator
A. IPS

1.

Menyebutkan tempat kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah

2. Mengelompokkan tempat kegiatan jual beli sesual barang yang dijual.
3.
4. Menerapkan kegiatan jual beli dilingkungan rumah dan sekolah.

Menjelaskan syarat terjadinya kegiatan jual beli.
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5. Membandingkan ciri-ciri tempat kegiatan jual beli tradisional dan modern
B. Bahasalndonesia
1. Menceritakan salah satu tempat jual beli yang terjadi di lingkungan rumah dan
sekolah.
2. Menceritakan peristiwa yang berhubungan dengan kegiatan jual beli.

V. Tujuan Pembelajaran

1. Setelah memperhatikan penjelasan dari guru serta memperagakan peran tentang
kegiatan jual beli siswa mampu menyebutkan tempat kegiatan jual beli yang ada di
lingkungan sekitar rumah dan sekolah.

2. Setelah memperhatikan penjelasan dari guru siswa mampu mengidentifikasi
tempat jual beli tradisional dan modern.

3. Setelah memperhatikan penjelasan dari guru serta memperagakan peran tentang
kegiatan jual beli siswa dapat menyebutkan syarat terjadinya kegiatan jual beli.

4. Setelah memperhatikan penjelasan dari guru serta memperagakan peran tentang
kegiatan jual beli siswa dapat membedakan tempat jual beli sesuai barang yang
dijual.

5. Setelah mendengar penjelasan dari guru siswa dapat menceritakan peristiwa yang
berhubungan dengan kegiatan jual beli di depan kelas menggunakan bahasa yang

santun dan percayadiri.

V. Materi Pembelajaran
1. Kegiatan jua beli
2. Bercerita peristiwa yang berhubungan dengan kegiatan jual beli

VI. Metode Pembelajaran

Metode : Role playing, ceramah, tanyajawab, diskusi, penugasan
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VII.Skenario Pembelagjaran

96

Kegiatan Alokasi
Guru Siswa Waktu
Kegiatan Awal
- Guru mengucap sllan dan - Siswamenjawab salam dan 5 menit
mengajak berdoa. berdoa
- Guru memberikan - Siswa menanggapi apersepsi
aperseps kepada siswa guru
- Guru menyampaikan
penjelasan mengenai ruang
lingkup kegiatan dan
tujuan pembelgjaran yang
akan dilaksanakan selama
pertemuan hari tersebut
Kegiatan Inti
Guru menghangatkan - Siswa mendengarkan 60 menit

suasana dan memotivasi
pesertadidik

Guru membentuk siswa
menjadi 4 kelompok
Guru memberikan soal
pre-test dan siswa
mengerjakan.

Guru menjelaskan materi
tentang kegiatajual beli.
Guru memberikan
gambar pada siswa
tentang tempat kegiatan
jual beli.

Guru menanyakan pada
siswa contoh-contoh
tempat jual beli selain
yang disebutkan di buku
siswa.

Guru mengarahkan siswa
untuk mengameati

pengarahan guru

- Siswa membentuk kelompok
sesual dengan arahan guru.

- Siswamengerjakan soal pre-
test yang diberikan oleh guru.

- Siswa mendengarkan
penjelasan guru tentang materi
kegiatan jual beli.

- Siswa mengamati gambar-
gambar profesi yang ada di
buku.

- Siswa menjawab pertanyaan
guru contoh-contoh tempat
jaul beli selain yang
disebutkan di buku.

- Siswamengamati kegiatan
jual beli yang ada di buku.

- Siswa mendengarkan
penjelasan guru tentang
kegiatan jual beli yang ada di
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Kegiatan

Alokasi

Guru

Siswa Waktu

Kegiatan Awal

kegiatan jual beli yang
adadi buku.

Guru menjelaskan
kegiatan jual beli yang
adadi ligkungan rumah
dan sekolah.

Guru menunjuk beberapa
siswa untuk
menceritakan peristiwa
yang pernah dialami dan
berhubungan dengan
kegiatan jual beli dengan
bahasa yang santun.
Guru bersama siswa
menyimpulkan hasi
belgar bahwa terdapat
banyak contoh tempat
kegiatan jual beli.

Guru memberi
pengarahan kepada siswa
tentang cara bermain
peran.

Membagikan teks dialog
bermain peran kepada
masing-masing
kelompok.

Memberikan waktu
kepada siswa untuk
mempelgari teks drama
dan menyiapkan properti
yang dibutuhkan.

lingkungan rumah dan
sekolah.

- Siswa menceritakan peristiwa

yang pernah dialami dan
berhubungan dengan kegiatan
jual beli dengan bahasa yang
santun.

- siswamenyimpulkan hasil

belgjar bahwa terdapat
banyak contoh tempat
kegiatan jual beli.

- siwa mendengarkan

pengarahan guru tentang cara
bermain peran.

- siswamempelgari teks drama

yang telah diberikan oleh guru
dan menyiapkan properti yang
dibutuhkan.

Kegiatan Akhir

Guru mengajak siswa

Siswa membuat kesimpulan/ 5 menit
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Kegiatan Alokas

Guru

Siswa Waktu

Kegiatan Awal

untuk membuat

kesimpulan/ rangkuman

hasil belgar selama
sehari.

Guru bertanya tentang

materi yang telah
dipelgjari (untuk
mengetahui hasil
ketercapaian materi).

Guru mengajak siswa
berdoa bersama sesuai

dengan keyakinan

masing-masing dengan
dipimpin oleh salah satu

siswa

rangkuman hasil belgjar
selama sehari.

Siswa menjawab pertanyaan
guru tentang materi yang
telah dipelgjari

Siswa dan guru berdoa
bersama sesuai dengan
keyakinan masing-masing
yang dipimpin oleh salah
satu siswa.

VIIl. Sumber dan Sarana Belajar

1. BukulPSkeaslll
2. Gambar Kegiatan Jual
3. Teksdrama
IX. Penilaian
a. Prosedur penilaian

b. Instrumen penilaian

Beli
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. penilaian kognitif dengan menggunakan tes tertulis dalam

bentuk pilihan ganda (soal pre-test dan post-test)

: terlampir
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Pertemuan 2

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Satuan Pendidikan : SDN Jember Kidul 04
Tema : Kegiatanku

Sub Tema : Kegiatan Jual Beli
Kelas/ Semester “HI-A T2

Alokas Waktu : 2 x 35 menit
Pertemuan ke- 12

Standar Kompetens

I PS:

2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Bahasa | ndonesia

Berbicara

99

6. Mengungkapkan pikiran, perasaan dan pengalaman secara lisan dengan bertelepon

dan cerita

. Kompetens Dasar

C. IPS
2.4 Memahami kegiatan jua beli di lingkungan rumah dan sekolah

D. Bahasa lndonesia

6.3 Menceritakan peristiwa yang pernah dialami, dilihat atau didengar

Indikator
A. IPS

1

o ~ w DN

Menyebutkan tempat kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah.
M engel ompokkan tempat kegiatan jual beli sesuai barang yang dijual.
Menjelaskan syarat terjadinya kegiatan jual beli.

Menerapkan kegiatan jual beli dilingkungan rumah dan sekolah.
Membandingkan ciri-ciri tempat kegiatan jual beli tradisional dan modern

B. Bahasalndonesia
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1. Menceritakan salah satu tempat jua beli yang terjadi di lingkungan rumah dan

sekolah.

2. Menceritakan peristiwa yang berhubungan dengan kegiatan jual beli.

C. Tujuan Pembelajaran

1.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru serta memperagakan peran tentang
Kegiatan Jua Beli siswa mampu menyebutkan tempat jual beli yang ada di
lingkungan rumah dan sekolah.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru siswa mampu mengidentifikasi
tempat jual beli tradisional dan modern.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru serta memperagakan peran tentang
kegiatan jual beli siswa dapat menyebutkan syarat terjadinya kegiatan jual beli.
Setelah memperhatikan penjelasan dari guru serta memperagakan peran tentang
jenis-jenis pekerjaan siswa dapat membedakan tempat jual beli sesual barang yang
di jual.

Setelah mendengar penjelasan dari guru siswa dapat menceritakan peristiwa yang
berhubungan dengan kegiatan jual beli di depan kelas menggunakan bahasa yang

santun dan percayadiri.

Materi Pembelajaran

IPS : Kegiatan jua beli
M etode Pembelajaran
Metode : Role Playing
Skenario Pembelajaran
Kegiatan Alokas
Guru Siswa Waktu
Kegiatan Awal
- Guru mengucap salam - Siswa menjawab salam dan 5 menit
dan mengajak berdoa. berdoa
- Guru memberikan - Siswa menanggapi apersepsi

aperseps kepada siswa guru
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Kegiatan

Alokasi

Guru

Siswa Waktu

Kegiatan Awal

- Guru menyampaikan
penjelasan mengenal
ruang lingkup kegiatan
dan tujuan pembelgjaran
yang akan dilaksanakan
selama pertemuan hari
tersebut

Kegiatan Inti

Guru menghangatkan
suasana dan memotivasi
siswa

Guru menjelaskan materi
kegiatan jual beli

Guru menyuruh
kelompok 1 untuk
memerankan drama
sesual naskah yang telah
diberikan pada pertemuan
sebelumnya

Guru memberi tugas pada
kelompok 2,3, dan 4
untuk mengamati peran
yang dimainkan oleh
teman-teman nya dari
kelompok 1.

Guru mengajak siswa
berdiskusi dan
mengevaluasi peran yang
dimainkan kelompok 1
Guru menyuruh
kelompok 2 untuk
memerankan drama
sesual naskah yang telah

Siswa mendengarkan 60 menit
penjelasan guru tentang
materi kegiatan jual beli
Kelompok 1 memerankan
drama sesual naskah yang
telah diberikan guru pada
pertemuan sebelumnya.
Kelompok 2,3, dan 4
mengamati peran yang
dimainkan oleh teman-
temannya dari kelompok 1
Siswa bersama guru
berdiskusi dan mengevaluas
peran yang dimainkan
kelompok 1

Kelompok 2 memerankan
drama sesuai naskah yang
telah diberikan.

Kelompok 1, 3dan 4
mengamati peran yang
dimainkan oleh tema-
temannya dari kelompok 2.
Siswa berdiskusi dan
mengevaluasi peran yang
telah dimainkan oleh
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Kegiatan Alokas
Guru Siswa Waktu
Kegiatan Awal
diberikan pada pertemuan kelompok 2

sebelumnya

Guru memberikan tugas
pada kelompok 1,3 dan 4
untuk mengamati peran
yang dimainkan oleh
teman-temannya.

Guru mengajak siswa
berdiskusi dan
mengevaluas peran yang
telah dimainkan oleh
kelompok 2.

Guru menyuruh
kelompok 3 untuk
memerankan drama
sesuai naskah yang telah
diberikan pada pertemuan
sebelumnya

Guru memberikan tugas
pada kelompok 1,2 dan 4
untuk mengamati peran
yang dimainkan oleh
teman-temannya.

Guru mengajak siswa
berdiskusi dan
mengevaluas peran yang
telah dimainkan oleh
kelompok 3.

Guru menyuruh
kelompok 4 untuk
memerankan drama
sesual naskah yang telah
diberikan pada pertemuan
sebelumnya

Guru memberikan tugas
pada kelompok 1,2 dan 3
untuk mengamati peran

Kelompok 3 memerankan
drama sesuai naskah yang
telah diberikan.

Kelompok 1, 2 dan 4
mengamati peran yang
dimainkan oleh tema-
temannya dari kelompok 3.
Siswa berdiskusi dan
mengevaluasi peran yang
telah dimainkan oleh
kelompok 3.

Kelompok 4 memerankan
drama sesuai naskah yang
telah diberikan.

Kelompok 1, 3dan 3
mengamati peran yang
dimainkan oleh tema-
temannya dari kelompok 4.
Siswa berdiskusi dan
mengevaluasi peran yang
telah dimainkan oleh
kelompok 4

Siswa mengerjakan soal
tentang kegiatan jual beli
Siswa membagi pengalaman
dan mengambil keputusan.
Siswa mengerjakan soal
tentang kegiatan jual beli
Siswa membagi pengalaman
dan mengambil keputusan,
demikian seterusnya pada
kelompok berikutnya.
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Kegiatan

Guru

Siswa

Alokas
Waktu

Kegiatan Awal

yang dimainkan oleh
teman-temannya.

Guru mengajak siswa
berdiskusi dan
mengevaluas peran yang
telah dimainkan oleh
kelompok 4.

Guru memberikan soal
pada siswa untuk melihat
pemahaman tentang
kegiatan jual beli

- Guru mengajak siswa
untuk membagi
pengalaman dan
mengambil keputusan,
demikian seterusnya pada
kelompok berikutnya.

Kegiatan Akhir

Guru mengajak siswa
untuk membuat
kesimpulan/ rangkuman
hasil belgjar selama
sehari.

Guru bertanya tentang
materi yang telah
dipelgari (untuk
mengetahui hasil
ketercapaian materi).
Guru mengajak siswa
berdoa bersama sesuai
dengan keyakinan
masing-masing dengan
dipimpin oleh salah satu
siswa

Siswa membuat kesimpulan/
rangkuman hasil belgjar
selama sehari.

Siswa menjawab pertanyaan
guru tentang materi yang
telah dipelgjari

Siswadan guru berdoa
bersama sesuai dengan
keyakinan masing-masing
yang dipimpin oleh salah
satu siswa.

5 menit
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G. Sumber dan Sarana Belgjar
1. BukulPSkelaslll
2. Teksdrama

Penilaian

a.  Prosedur penilaian . penilaian kognitif dengan menggunakan tes tertulis dalam
bentuk pilihan ganda (soal pre-test dan post-test)

b. Instrumen penilaian : terlampir

Jember, Januari 2016
Pendliti,

Kurnia Her awati

NIM. 120210204028


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

105

F.2. RPP KELASKONTROL

Pertemuan 1
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Satuan Pendidikan : SDN Jember Kidul 04
Tema : Kegiatanku

Sub Tema : Kegiatan Jual Beli
Kelas/ Semester “HI-A T2

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit
Pertemuan ke- 1

|. Standar Kompetensi
IPS:
2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang
Bahasa Indonesia
Berbicara
6. Mengungkapkan pikiran, perasaan dan pengalaman secara lisan dengan bertelepon
dan cerita
II. Kompetens Dasar
A. IPS
2.5 Memahami kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah
B. Bahasalndonesia
6.4 Menceritakan peristiwa yang pernah dialami, dilihat atau didengar
C. Indikator
A. IPS
2. Menyebutkan tempat kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah
Mengel ompokkan tempat kegiatan jual beli sesuai barang yang dijual .
Menjelaskan syarat terjadinya kegiatan jual beli.
Menerapkan kegiatan jual beli dilingkungan rumah dan sekolah.

o o &~ W

Membandingkan ciri-ciri tempat kegiatan jual beli tradisional dan modern
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B. Bahasalndonesia

1.

2.

Menceritakan salah satu tempat jual beli yang terjadi di lingkungan rumah dan
sekolah.
Menceritakan peristiwa yang berhubungan dengan kegiatan jual beli.

V. Tujuan Pembelajaran

1.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru tentang kegiatan jua beli siswa
mampu menyebutkan kegiatan jual beli yang ada di lingkungan rumah dan
sekolah.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru siswa dapat mengidentifikasi tempat
jual beli tradisional dan modern.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru siswa dapat menjelaskan syarat
terjadinyajual beli.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru siswa mampu membedakan tempat
jual beli sesual barang yang di jual.

Setelah mendengar penjelasan dari guru siswa dapat menceritakan peristiwa yang
berhubungan dengan kegiatan jual beli di depan kelas menggunakan bahasa yang

santun dan percayadiri.

V. Materi Pembelagjaran

IPS

: Kegiatan jual beli

V1. Metode Pembelajaran
Metode : ceramah, diskusi (discussion), tanya jawab.
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VII. Skenario Pembelajaran

Kegiatan Alokasi
Guru Siswa Waktu
Kegiatan Awal
- Guru mengucap salam - Siswa menjawab salam dan 5 menit
dan mengajak berdoa. berdoa
- Guru memberikan - Siswa menanggapi apersepsi
apersepsi kepada siswa guru
- Guru menyampaikan
penjelasan mengenai
ruang lingkup kegiatan
dan tujuan pembelgjaran
yang akan dilaksanakan
selama pertemuan hari
tersebut
Kegiatan Inti
Guru menghangatkan Siswa memdengarkan 60 menit

suasana dan memotivasi
pesertadidik

Guru memberikan soal pre
test

Guru menjelaskan materi
tentang kegiatan jual beli
Guru memberikan
pengarahan kepada siswa
untuk membaca teks
tentang kegiatan jual beli
Guru memberikan
beberapa gambar tempat
kegiatan jual beli yang ada
di buku.

Guru menunjukkan
gambar kegiatan jual beli
lainnya yang tidak tertera
di buku.

Guru bertanya pada siswa

pengarahan guru

Siswa mengerjakan soal pre
test.

siswa mendengarkan
penjelasan materi tentang
kegiatan jual beli

siswa membaca teks
tentang kegiatan jual beli
Siswa mengamati beberapa
gambar tempat kegiatan
jua beli yang ada di buku.
Siswa mengamati gambar
kegiatan jual beli lainnya
yang tidak terteradi buku.
siswa menjawab pertayaan
guru tentang tempat
kegiatan jual beli yang ada
di lingkungan rumah siswa.
Siswamengerjakan LKS
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Kegiatan Alokas
Guru Siswa Waktu
Kegiatan Awal
tempat kegiatan jual beli yang diberikan oleh Guru.
yang ada di lingkungan Siswa bersama-sama
rumah siswa. mengoreksi tugas yang

Guru memberikan Lembar
Kerja Siswatentang

telah dikerjakan.
siswa untuk menceritakan

kegiatan jual beli. kegiatan jual beli yang ada
Guru bersamasiswa di sekitar rumah dan
membahas bersama tugas sekolah.

yang telah dikerjakan.

Guru menunjuk beberapa
siswa untuk menceritakan
kegiatan jual beli yang ada

di sekitar rumah dan
sekolah.

Guru memberikan
apresias terhadap
pekerjaan siswa

Kegiatan Akhir

Guru mengajak siswa
untuk membuat

kesimpulan/ rangkuman

hasil belgar selama
sehari.

Guru bertanya tentang
materi yang telah
dipelgari (untuk
mengetahui hasil
ketercapaian materi).
Guru mengajak siswa
berdoa bersama sesuai
dengan keyakinan
masing-masing dengan
dipimpin oleh salah

Siswamembuat kessmpulan/ 5 Menit
rangkuman hasil belgjar
selama sehari.

Siswa menjawab pertanyaan
guru tentang materi yang
telah dipelgjari

Siswadan guru berdoa
bersama sesuai dengan
keyakinan masing-masing
yang dipimpin oleh salah
satu siswa.
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Kegiatan Alokas
Guru Siswa Waktu

Kegiatan Awal

satu siswa

VIIl. Sumber dan Sarana Belajar
1. BukulPSkdaslll

2. Gambar kegiatan jual beli

IX. Penilaian
a.  Prosedur penilaian : penilaian kognitif dengan menggunakan tes tertulis dalam

bentuk pilihan ganda (soal pre-test dan post-test)
b. Instrumen penilaian  : terlampir
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Pertemuan 2
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Satuan Pendidikan : SDN Jember Kidul 04
Tema : Kegiatanku

Sub Tema : Kegiatan Jual Beli
Kelas/ Semester SHI-A 2

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit
Pertemuan ke- 12

. Standar Kompetensi
IPS:
2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang
Bahasa Indonesia
Berbicara
6. Mengungkapkan pikiran, perasaan dan pengalaman secara lisan dengan bertelepon
dan cerita
1. Kompetens Dasar
A. IPS
2.6 Memahami kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah
B. Bahasalndonesia
6.5 Menceritakan peristiwa yang pernah dialami, dilihat atau didengar
V. Indikator
A. IPS
Menyebutkan tempat kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah
Mengelompokkan tempat kegiatan jual beli sesuai barang yang dijual .
Menjelaskan syarat terjadinya kegiatan jual beli.
Menerapkan kegiatan jual beli dilingkungan rumah dan sekolah.

o &~ w NP

Membandingkan ciri-ciri tempat kegiatan jual beli tradisional dan modern

B. Bahasa Indonesia
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1.

2.
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Menceritakan salah satu tempat jual beli yang terjadi di lingkungan rumah dan
sekolah.
Menceritakan peristiwa yang berhubungan dengan kegiatan jual beli.

V. Tujuan Pembelajaran

1.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru tentang kegiatan jua beli siswa
mampu menyebutkan kegiatan jual beli yang ada di lingkungan rumah dan
sekolah.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru siswa dapat mengidentifikas tempat
jual beli tradisional dan modern.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru siswa dapat menjelaskan syarat
terjadinyajual beli.

Setelah memperhatikan penjelasan dari guru siswa mampu membedakan tempat
jual beli sesual barang yang di jual.

Setelah mendengar penjelasan dari guru siswa dapat menceritakan peristiwa yang
berhubungan dengan kegiatan jua beli di depan kelas menggunakan bahasa yang

santun dan percayadiri.

V. Materi Pembelagjaran

IPS

: Kegiatan jual beli

V1. Metode Pembelajaran
Metode : ceramah, diskusi (discussion), tanya jawab.

1. Skenario Pembelagjaran

Kegiatan Alokasi
Guru Siswa Waktu
Kegiatan Awal
- Guru mengucap salam - Siswa menjawab salam dan 5 menit
dan mengajak berdoa. berdoa
Guru memberikan - Siswa menanggapi apersepsi

apersepsi kepada siswa guru
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Kegiatan

Alokasi

Guru

Siswa Waktu

Kegiatan Awal

- Guru menyampaikan
penjelasan mengenal
ruang lingkup kegiatan
dan tujuan pembelgjaran
yang akan dilaksanakan
selama pertemuan hari
tersebut

Kegiatan Inti

Guru menjelaskan materi
tentang kegiatan jual beli
Guru memberikan

pengarahan kepada siswa -

untuk membacateks

tentang kegiatan jual beli. -

Guru memberi tugas pada
siswa untuk menjawab
pertanyaan tentang teks
kegiatan jual beli dengan
mengisi kolom yang telah
tersedia.

Guru menginstruksikan
siswa untuk
memasangkan tempat jual
beli beserta barangnya
dengan memberikan garis
panah.

Guru membagi siswa ke
dalam kel ompok-
kelompok. Setiap
kelompok terdiri atas 5
siswa.

Guru menyuruh siswa

Siswa mendengar penjelasan 60 menit
guru tentang materi kegiatan
jua beli

Siswa membaca teks tentang
kegiatan jual beli.

Siswa menjawab pertanyaan
guru tentang teks kegiatan
jual beli dengan mengisi
kolom yang telah tersedia.
Siswa mengerjakan tugaas
dari guru dengan
memasangkan tempat jual
beli beserta barangnya
dengan memberikan garis
panah.

Siswa membentuk kelompok
sesua dengan arahan dari
guru.

Sisa mendiskusikan tentang
kegiatan jual beli yang ada
dirumah dan sekolah.

Siswa mengerjakan soal
latihan tentang kegiatan jual
beli.
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Kegiatan Alokas
Guru Siswa Waktu
Kegiatan Awal
berdiskusi tentang - Siswamenuliskan informasi
kegiatan jual beli yang penting dari teks yang mereka

ada dirumah dan sekolah baca pada buku.
Guru memberikan soal

latihan tentang kegiata

jua beli

Guru memberi tugas

siswa untuk menuliskan

informasi penting dari

teks yang mereka baca

pada buku.

Kegiatan Akhir

- Guru menggak siswa - Siswamembuat kessmpulan/ 5 menit

untuk membuat rangkuman hasil belgar
kesimpulan/ rangkuman selama sehari.
hasil belgjar selama - Siswa menjawab pertanyaan
sehari. guru tentang materi yang
Guru bertanya tentang telah dipelgjari
materi yang telah - Siswadan guru berdoa
dipelgari (untuk bersama sesuai dengan
mengetahui hasil keyakinan masing-masing
ketercapaian materi). yang dipimpin oleh salah
Guru mengajak siswa satu siswa.
berdoa bersama sesuai
dengan keyakinan
masing-masing dengan
dipimpin oleh salah satu
siswa

[11. Sumber dan Sarana Belajar
1. BukulPSkdaslll
2. Gambar kegiatan jual beli
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V. Penilaian

a.  Prosedur penilaian

b.

Instrumen penilaian

114

. penilaian kognitif dengan menggunakan tes tertulis dalam
bentuk pilihan ganda (soal pre-test dan post-test)

: terlampir

Jember, 16 Januari 2016
Pendliti,

Kurnia Herawati
NIM. 120210204028
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LAMPIRAN G. LEMBAR KERJA SISWA
G.1Lembar Kerja Keompok Siswa Kedas Eksperimen

LEMBAR KERJA KELOMPOK

K egiatan Jual Beli

Nama Kelompok

Anggota
1 ....q. ... G . .......cl PR ..
2. Y. 7.8.. WA ..... ¥ . . .«
3. . ... ... 8...9.. 0ah... 2N
7: RO, . 9. ..... .. ...
SR AW 10.

Petunjuk

Perhatikanlah percakapan dalam drama yang dimainkan temanmu, lalu jawab dan

diskusikanlah pertanyan-pertanyaan di bawah ini dengan teman satu kelompokmu!

1. Sebutkan tokoh-tokoh yang ada di dalam cerita tersebut?
Jawab:

Jawab:
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. Apa sgakah tugas dari masing-masing orang Yyang telah diperankan oleh
temanmu tersebut?

Jawab:
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G.2Lembar Kerja Siswa KedasKontral
Kegiatan 1 (pertemuan pertama)

KEGIATAN JUAL BELI

Petunjuk soal!
1. Amati tempat kegiatan jud beli di lingkungan sekitarmu yang kamu ketahui!
2. Tulis tempat kegiatan jual beli tersebut ke dalam tabel di bawah ini sebanyak-
banyaknyal

No. Tempat kegiatan jual béli

© ®© N o g &~ W N P

=
o

)
4
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Kegiatan 2 (pertemuan kedua)

KEGIATAN JUAL BELI BESERTA BARANGNYA

A. Petunjuk Soal!
1. Perhatikan gambar tempat kegiatan jua bei di bawah ini!
2. Pasangkanlah gambar tempat kegiatan jua beli tersebut sesuai dengan

barangnyal
1
Obat-obatan
2.
Semen dan kayu
3.

Sayur mayur
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B. Petunjuk soal!

1. Tuliskan kembali tempat kegiatan jual beli tersebut padatabel di bawahini.
2. Kemudian beri tanda centang (V) pada kolom sesuai dengan jenis tempatnya.

Baju dan sepatu

Makanan ringan

No. Tempat Kegiatan Jual Beli Jenis Tempat
Tradisional Modern

1 Supermarket v

2.

St

4,

5.

6.

7.

8.

0.

10.

Dst.

119
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LAMPIRAN H. NASKAH DRAMA
Teks 1
” Persiapan Berlibur Bersama Keluarga”

Di hari minggu cerah terdapat keluarga yang sedang merencanakan untuk
berenang di tempat pemandian.
Bapak : “Karena sekarang hari minggu,bapak ingin mengajak Sofi dan Roni

berenang.”
Sofi  : “hore,..”
Roni : “horee,..”

Bapak : “Baik,sebelum berangkat berenang kita terlebih dahulu mempersiapkan
perlengkapan buat Kita renang nanti.”
Roni : “Tetapi pak,kita tidak memiliki baju renang?”
Bapak : “Sebelum berenang bapak ajak kalian ke Mall untuk membeli baju renang
terlebih dahulu.”
(beberapa menit kemudian,sampailah mereka di Mall...mereka bingung
mencari baju renang yang akan di beli)
Karyawati: “Bapak,ada yang bisa saya bantu?”
Bapak :”begini,saya ingin membelikan 2 anak saya baju renang mbak..”
Karyawati: “Baik bapak,mari silahkan ikut saya, saya tunjukan tempatnya” (sambil
menunjuk arah baju renang)
Bapak :”Terima kasih mbak”
Karyawati:”Apabila bapak telah menemukan barang yang telah dibeli,bapak langsung
gamenuju kasir untuk membayar barang bapak.”

Bapak : “Baik,terima kasih telah membantu.”
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Teks?2
Pergi ke Supermarket

Suatu hari Toni dan keluarga akan pergi kerumah Nenek, merekatelah
mempersiapkan semua keperluan untuk disana. Saat diperjalanan Ayah Toni merasa
haus, akhirnya mereka berhenti di Supermarket yang ada di pinggir jalan.

Tina : “Kenapa bapak berhenti?”

Bapak : “Bapak ingin membeli air minum untuk kalian, supaya nanti tidak haus.”

Toni : “Bapak,saya ingin buah apel ada tidak?”

Bapak : “Ada Tonitetapi bapak nanti belikan di pasar sgja. Karena kita bisa
memilih sendiri buah yang akan kita beli dan harganya juga lebih mahal.”

Petugas supermarket: “Selamat siang,selamat datang di Cyrl market. Apa bisa saya

bantu?”

Bapak : “Saya ingin membeli 2 botol air minum.”

Petugas supermarket: “Silahkan pak bisa memilih sendiri.”

Toni : “bapak saya ingin membeli snack yang ada disana, apa boleh?”

Bapak : “iya boleh silahkan ambil saja yang kamu mau!”

Tina : “bapak aku beli es krim ya?”

Bapak : “iya ambil saja nanti kita bayar di kasir ya!”

Kasir : :sudah selesai pak belanjanya?”
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Teks3
Belanja di Pasar dengan Ibu
Disebuah pasar tradisiona dijember terdapat anak perempuan yang bernama
cici sedang ikut berbelanja dengan ibunya.

(kemudian ibu berjalan menuju tempat berjualan)

Ibu . Ikan ayamnya 1 kg berapa ya bu?
Penjual ikan : 1 kgikan ayamnya 25.000 bu.
Ibu : tidak bisa kurang bu?

Penjual ikan : tidak bisa,itupun saya mendapat untung sedikit sekali.

Ibu : lyabu,ini uangnya.

(sekarang kita mencari sayuran ci disebelah sana)

Tukang sayurl: ibu ini dipilih sayurnya segar-segar.

Ibu : berpa 1 kg bayam dan brokolinya pak?

Tukang sayurl: Perkilonya bayam 10.000 bu dan brokolinya 15.000

Ibu : apa boleh kurang pak?

Tukang sayur : kita sudah mendapat untung sedikit bu,lagian sekarang sayur sulit
sekali.

Tukang sayur 2: iya bu sekarang musim hujan jadi sulit

Ibu : baik kalau begitu pak,ini uangnya.

(kemudian ibu berjalan menuju tempat buah untuk membelikan cici buah jeruk)

(ditengah perjalanan ibu bertemu temanya yang bernama bu sari,bu anis,bu ririn dan

bu joko)

Ibu . loibu ibu kenapa disini semua?

Bu sari : iyabu kita akan membeli buah.

Bu anis . tetangga kita yang bernama bu jum sakit berat,jadi kita semua
berencana menjenguknya.

Ibu : sakit apa bu?

Buririn : sakit kepala bu sekarang ada dirumah sakit citra husada.

Bu joko : mari bu kalau mau ikut kita sekalian langsung dari sini.
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Ibu : baik kalau begitu.(sambil melihat tukang becak)

Teks4
” Kegiatan Di Sekolah ”

Suatu hari disebuah kantin sekolah dasar.

Agung : abi dan suyuf mau beli apakalian?

Y usuf : Sayamau beli kue gung

Abi : kalau saya ingin membeli roti ( sambil melihat roti didepanya)

Abi : Bu,sayaingin membeli roti itu,berapa harganya?

[bu kantin : 1000 rupiah bi,mau beli berapa?

Abi : saya ingin membeli 2 bu untuk makan saya,soalnya saya tadi belum
sarapan.

[bu kantin > Ini bi rotinya.

Abi > ini uangnyaterimakasih bu .

( kemudian abi berjalan menuju meja makan kantin untuk memakanya,dia berjalan
melewati teman lainya dan disana ada bobi bersama teman-tenmnya..kemudian si
bobi menendang kaki abi hingga abi terjatuh)

Abi : Aduh..kenapa kamu menendang kakiku?

Bobi : hahahah..kamu menghalangi jalanku

(abi menangis hingga guru dan satpam datang)

Guru : kenapa abi?

Abi . saya ditendang sama bobi bu.

Guru . pak satpam bobi tolong bawa kekantor saya.
Satpam : baik bu ( sambil membawa bobi keruangan guru)
Guru : sudah jangan nangis,rotinya yang jatuh ibu ganti ya.

(ditempat lain teman abi yang bernama roni,bagus,toti,safril,dan hendra sedang

berjalan menuju kantin dan melihat bobi sedang dirawat oleh gurunya)


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Roni
Bagus
Toti
Safril
Hendra

: kenapa itu abi?

. Saya kurang tau,kenapa juga ada guru disampingnya?
. sepertinya dia sedang kesakitan.

: iyasepertinya dia menangis.

: ayo kitalihat.

124
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LAMPIRAN I. Kisi-kisi Soal Pre-Test dan Post Test

Tema

Sub Tema
Kelas/Semester
Standar Kompetensi
IPS

Bahasa Indonesia
Kompetensi Dasar
IPS

Bahasa Indonesia

KI1SI-K1Sl SOAL Pre-test dan Post-test

. Keperluan Sehari-hari
: Kegiatan Jual Beli
S 11/2

: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

: 6. Mengungkapkan pikiran, perasaan dan pengalaman secara lisan dengan bertel epon dan cerita

: 2.3 Memahami kegiatan jual beli di lingkungan rumah dan sekolah

: 6.2 Menceritakan peristiwa yang pernah dialami, dilihat atau didengar

125

JENJANG KEMAMPUAN

NOMOR

BENTUK

INDIKATOR SKOR
AT act | i | At
v 2 3
1. Menyebutkan tempat kegiatan jual beli di i = >
I>i/ngkungan rurF;lah cejgan seki)lah \/ 15 objektif 3
v 32 3
v 38 3
2. Mengelompokkan tempat kegiatan jual beli v 4 objektif 3
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INDIKATOR

sesuai barang yang dijua

JENJANG KEMAMPUAN

C1

C2 C3

C4

NOMOR
SOAL

v

Vv

<

33

<<

35

36

37

BENTUK
SOAL

SKOR

3. Menjelaskan syarat terjadinya kegiatan jual
beli

14

18

< <<

22

24

25

26

31

objekiif

4. Menerapkan kegiatan jual beli dilingkungan
rumah dan sekolah

| << <

<.

17

20

21

23

28

29

objekif

5. Membandingkan ciri-ciri tempat kegiatan jual

AN RN E NN

objekif

WWWWWWWWWWWWWWwWwwwwww w w
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INDIKATOR

JENJANG KEMAMPUAN

C1

C2 C3

C4

NOMOR
SOAL

beli tradisional dan modern

13

< ||

16

<<

30

<

34

BENTUK
SOAL

SKOR

Bahasa Indonesia: v

1. Menjelaskan salah satu kegiatan jual beli

<<

11

yang ada di lingkungan sekitarnya

<<

19

27

<<

12

2. Menjelaskan peristiwa yang berhubungan
dengan kegiatan jual beli

<

39

40

objekiif

WWWWWWWwWww w w w

Kriteria penilaian

Jika setiap butir soa benar bernila 3, jika salah bernilai 0.
Jumlah butir soal jika benar semua 30 x 3 = 30

Jadi, nilai akhirnya dapat dihitung sebagai berikut

1 hje b
4

N =1 x 100
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LAMPIRAN J. SOAL UJI VALIDITAS

1

Berilah tanda silang (x) huruf a, b, ¢, atau d pada jawaban yang paling
tepat!

Pasar terdiri dari 2 jenis, yaitu .... (C1)

a. pasar nyata dan tidak nyata C. pasar induk dan pasar pengecer

b. pasar modern dan pasar tradisional d. pasar nyata dan pasar modern
Tempat menjua barang-barang bekas disebut.... (C1)

a. Pasar swalayan C. warung

b. Pasar loak d. Toko buku

Bu Mimin pergi ke pasar. Di sana, ia menawar harga barang yang dibelinya.
Berarti, Bu Mimin pergi ke pasar.... (C2)

a. modern c. tradisional

b. swalayan d. Khusus

Rumah Pak Beni mengalami kerusakan setelah terkena angin kencang. Pak
Beni meminta tukang untuk membetulkan rumahnya. Tukang tersebut dapat
membeli perlengkapan bangunan di... (C2)

a. Kantin c. Toko buku

b. Restoran d. Toko material

1. Harganya murah

2. tempatnya bersih

3. harganya dapat ditawar

4. pembeli dapat membayar di kasir

Dari pernyataan di atas, yang merupakan ciri-ciri pasar tradisional adalah...

(C3)
a ldan2 c.1ldan3
b. 2dan4 d.2dan 3

Hasil tangkapan ikan dijua di.... (C2)
a. mebel C. apotik
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b. toko elektronik d. Pasar ikan
7. Suatu hari Bapak ingin mencari baut untuk kipas angin. la pergi ke pasar yang
menjua barang-barang bekas. Pasar yang menjual barang bekas yang masih
bisadipakai disebut pasar... (C3)
a. Induk c. Loak
b. Modern d. Swalayan
8. 1. Tempatnyabersih
2. harganya mahal
3. dapat ditawar
4. penataan barangnya rapi
Dari pernyataan di atas, yang merupakan ciri-ciri pasar modern adalah... (C3)
a 1,2 dan3 c.2,3,dan4
b. 1,2,dan4 d. 1, 3,dan4
9. Perhatikan pernyataan berikut! (C4)
1. Untuk membeli sayuran
2. Karenasedang sakit
3. Untuk membeli obat
Dari pernyataan di atas, alasan orang pergi ke apotik adalah...

a 2dan3 c.1dan3
b. 1dan2 d.1,2,dan3
10. Tempat membeli sayuran dan ikan yang murah dan bisa ditawar adalah....
(C1)
a. Restoran C. Supermarket
b. Kantin d. Pasar
11. Tempat belanja yang paling murah adalah... (C2)
a Madl c. Swaayan
b. Kedai d. Pasar

12. Seorang pembeli melayani dan mengambil sendiri barang yang dibutuhkan,
hal ini dapat terjadi di pasar.... (C3)
a. Pasar tradisional c. Pasar induk
b. Pasar loak d. Pasar swalayan
13. Di pasar swalayan harga barang tidak dapat ditawar. Sebaliknya, di pasar
tradisional pembeli boleh melakukan... (C3)
a. Perusakan barang c. Tawar-menawar barang
b. Pencurian barang d. Penimbunan barang
14. Tujuan utama seorang pedagang adaah... (C2)
a. mendapat banyak untung
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b. menjua barang dengan harga murah
c. membeli barang dengan harga mahal
d. barang cepet laku
15. Pasar utama di kota besar yang merupakan pengukur barang kebutuhan untuk
pasar lain disebut pasar... (C1)

a. induk C. swalayan
b. loak d. pasar tradisional
16. Harga dipasar biasanya lebih .... dibandingkan dengan harga di supermarket.
(C3)
a mahal c. murah
b. besar d. banyak

17. Ani diberi tugas oleh guru untuk membawa buku gambar pada hari Selasa,
tetapi ia tidak memiliki buku gambar. Ani meminta uang kepada Ibunya untuk
membeli buku gambar di.... (C3)

a. Toko buku c. Toko baju
b. Apotek d. Materia
18. Kegiatan jua beli terjadi jika ada kesepakatan harga barang antara penjual
dengan... (C2)
a. Penjuad c. Pedagang
b. Pembeli d. Penyalur

19. Caraberbelanja di pasar swalayan adalah.... (C2)
a. Memesan lewat internet  c¢. Dilayani langsung oleh penjual
b. Menggunakan kurir d. Mengambil barang sendiri
20. Alasan didirikan kantin sekolah adalah....
1. agar siswa mudah dan dekat membeli makanan
2. agar guru memperoleh keuntungan
3. agar makanan yang dibeli siswa terjamin kebersihannya
4. agar siswa membeli makanan yang sehat
Dari pernyataan di atas, jawaban yang benar adalah... (C4)
a 13 dan4 c.1,2,dan4
b. 2,3,dan4 d.1,2,dan3
21. Pak Toni ingin mencari obat untuk anaknya yang sedang sakit. la pergi ke
tempat yang menjual obat-obatan. Pak Toni dapat membeli obat di...(C2)
a. Restoran c.Bioskop
b. Stadion d.Apotik
22. Untuk menarik minat pembeli, penjual menawarkan dagangannya dengan...
(C2)
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a. Kata-kata kasar c. Sopan
b. Membentak d. Berkata cepat
23. Televis dirumah Pak Mul sedang rusak, maka Pak Mul akan menggantinya
dengan televisi baru. Maka Pak Mul membeli Televisi di...(C3)
a. Mebe c. Toko Elektronic
b. Apotik d. Toko Bangunan
24. Berikut adalah cara berbelanja di swalayan! (C4)
1. Memilih dan mengambil sendiri barang yang dibutuhkan
2. Membayar barang yang dibeli di kasir
3. Bertanya pada pelayan tempat barang yang dicari
Urutan yang benar saat berbelanja di pasar swalayan adalah:
al23 c.231
b. 3,12 d321
25. Penjual dan pembeli yang ada di pasar saat melakukan kegiatan jua beli
biasanya saing.... (C2)
a. Mencaci maki c. Membenci
b. Tawar menawar d. Memaafkan
26. Salah satu ciri penjual yang baik adalah .... (C2)
a. Bersikap kasar pada pembeli
b. Menjual barang yang rusak
c. Bersikap jujur pada pembeli
d. Tidak mau peduli pada pelanggan
27. Ketika berbelanja sebaiknya kita memilih dan membeli barang sesuai
dengan... (C2)
a. harganya yang mahal
b. semua barang di beli
c. yang kita butuhkan
d. yang tidak diinginkan
28. Hari ini Sinta berulang tahun dan akan merayakannya dengan mengundang
teman-teman untuk datang ke restoran. Restoran adalah tempat untuk
membeli... (C3)
a. Pakaian c. Bahan bangunan
b. Alat tulis d. Makanan
29. Lemari pak Toni sedang rusak, pak Toni membutuhkan paku untuk
membetulkan lemari tersebut. Maka untuk membeli paku Pak Toni pergi ke
toko... (C3)
a. Apotik c. Bangunan
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33.

34.

35.
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b. Supermarket d. Pasar ikan

Alasan ibu-ibu lebih senang berbelanja di pasar yaitu... (C4)
1. Harganyalebih murah

2. Pembelian barangnya dapat ditawar

3. Tempatnya kotor

4. Barangnyalengkap

Dari pernyataan diatas, jawaban yang benar adalah..

a 2,3 dan4 c.1,2,dan3

b. 1,3,dan4 d. 1,2 ,dan4

Di bawah ini yang tidak termasuk syarat terjadinyajual beli adalah... (C2)
a. ada harga

b. ada pembeli

c. ada penjual

d. tidak ada barang

Tempat jual beli kebutuhan sehari-hari di sekitar rumah adalah... (C1)
a. Kantin c. Wartel

b. Restoran d. Warung

Setelah liburan, para siswa akan segera masuk sekolah. Arina ingin membeli
buku tulis dan bulpoin. ladapat membelinyadi... (C2)

a. Warung c. Toko alat tulis

b. Kantin d. Toko sepatu dan tas

Alasan didirikannya pasar modern adal ah... (C4)

1. Tempatnyabersih

2. Harganyamurah

3. Barang tersusun dengan rapi

4. Tempatnya besar dengan pelayanan yang baik

Jawaban yang benar adalah...

a 2,3 dan4 c.2,3,dan5

b. 1,3, dan4 d. 1,2 ,dan4

Ibu pergi ke warung dekat rumah untuk membeli kebutuhan sehari-hari.
Barang yang dijual di warung antaralain... (C2)

a. Gula beras, dan kopi

b. Sepatu, baju, dan topi

c. Paku, besi, dan triplek

d. televisi, VCD, dan kulkas
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36. Pada saat jam istirahat disekolah Ani, Sinta, dan Sofi ingin membeli makanan
dan minuman. Mereka dapat membeli makanan di lingkungan sekolah.
Tempat penjual makanan dan minuman disekolah yaitu... (C3)

a. Pasar c. Apotik

b. Mal d. Kantin sekolah
37. Restoran merupakan tempat jua beli... (C2)

a. Lukisan, gambar, patung

b. Bau, sepatu, tas

c. Makanan, minuman

d. Sayuran, ikan, beras

38. Berikut ini yang bukan merupakan tempat kegiatan jual beli adalah... (C1)
a. Warung c. Pasar
b. Toko d. Stasiun

39. Jika membeli barang dipasar tradisional, pembeli langsung membayar kepada
penjual. Jka membeli di pasar modern seperti Supermarket, pembeli
membayar pada... (C3)

a. Satpam c. Kasir
b. Penjaga d. Petugas kebersihan

40. Sofi mendapat undangan ulang tahun dari temannya Anggi. Sofi ingin
memberi kado boneka kepada Anggi. Maka Sofi meminta antar Ibu untuk
membeli boneka di... (C3)

a. Apotik c. Kantin
b. Mal d. Toko bangunan
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LAMPIRAN K. KUNCI JAWABAN SOAL UJI VALIDITAS

1 B 21.D
2. B 22.C
3. C 23.C
4. D 24.B
5. C 25.B
6. D 26.C
7. C 27.C
8. B 28.D
9. A 29.C
10.D 30.D
11.D 31.D
12.D 32.D
13.C 33.C
14. A 34.B
15. A 35.A
16.C 36.D
17. A 37.C
18.B 38.D
19.D 39.C
20. A 40.B
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LAMPIRAN L. UJI VALIDITASSOAL BUTIR-BUTIR INSTRUMEN
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NO NAMA 1 2 10 15 32 38 4 6 11 14 18 19 21 22 25 26 27 31 33 35 37 7 12 13 16 17 23 28 29 36 39 40 5 8 9 20 24 30 34 total
1 |Ahmad Maulana 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 [ 1 0 0 0 28
2 |Aliya Nurul Aini 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1l 1 1 i 1 0 1 i 1 i 1 1 i 1 1 0 1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 36
3 |Aprilia Kartika Sari 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 36
4 |Arsha Raihan Burhanudin| 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 1 1 1 1 1 1 1 36
5 |Azis Iskandar 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 [ 1 0 1 [ 1 0 1 1 1 1 0 [ 1 [ 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 25
6 [Billa Remanisty Nabillabaq 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 [ 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 30
7 |Dhini Putri Amelia 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1k 1 1 1 0 1 il 1 1 [ 1 0 1 1 [ i 1 1 1 0 0 i 1 i 0 1 1 0 1 [ 30
8 [Dimas Djoko Mahendra 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 32
9 |Elvira Rindianita 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 [ 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 23
10 |Faiezah Anggieta Febriya 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 35
11 [Febryan Ali Kusuma 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 1 1 1 1 [ 0 1 0 1 1 0 0 1 [ 27
12 [Khusnul Arifin 1 1 0 1 1 1 1 [ 0 il i 1 0 0 [ 1 1 [ i 1 1 1 [ 1 1 1 1 0 [ 0 1 1 1 1 1 0 1 [ 27
13 |Moch. Zaky Maulana Putr{ 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 [ 26
14 [Mohammad Adit Pradio 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 [ 1 0 1 1 1, [ [ 0 1 1 1 1 0 1 [ 25
15 |Mohammad Farhan Yusuf| 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 32
16 [Mohammad Rafly Abdilla] 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 [ 0 0 0 1 [ il 0 1 1 0 0 1 0 i 0 1 0 0 1 [ 20
17 [Muhammad Azka Hillan 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 [ 31
18 [Muhammad Rafi Ramadhg 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 35
19 |Muhammad Satria Ranggal 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 33

20 |Nando Muhammad Attlari 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 [ 0 1 [ 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 [ 1 0 1 1 26

21 |Okta Sila Bakti Rahmadhal 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 il 1 1 1 0 1 0 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 37

22 |Oktafian Dwi Saputra 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 [ 26

23 |Olivia Dwi Indah Anggrai) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40

24 |Putri Fatimah 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 [ 1 1 1 [ 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 29

25 |Rahmad Zikrul Gofilin 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 33

26 |Rayhan Akbar Edianto 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 [ i a 0 1 1 0 i 1 [ i 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 [ 22

27 |Reva Zaskia Annisa 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 31

28 |Risky Agustiono Firmansy] 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 22

29 |Rizky Aditya Firmansyah | 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 il [ 1 i 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 34

30 |Yoga Hardiansyah 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 [ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 29

31 |Yogi Firman Syah 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i a 1 i ik 1 i 1 i 1 1 i 1 1 1 1 1 0 1 i 0 1 1 0 0 1 36

32 |Yanuar Eka 1 0 1 0 1 ) 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 23

Jumiah 31 23 16 27 25 25 147 25 20 16 30 30 25 24 19 27 31 29 28 21 21 19 365 26 21 28 16 30 25 29 26 21 16 22 25 285 25 23 25 26 16 27 16 158 955
orelas faktor 0,279 | 0,565 | 0,518 | 0,417 [ 0,232 | 0,527 0,121 | 0,616 | 0,691 | 0,098 | 0,367 | 0,468 | 0,459 | 0,459 | 0,396 | 0,180 [ 0,457 | 0,419 | 0,397 [ 0,150 | 0,539 0,554 | 0,134 | 0,371 | 0,531 [ 0,054 | 0,636 | 0,260 | 0,307 | 0,372 | 0,531 | 0,210 | 0,636 0,237 | 0,498 | 0,496 | 0,419 | 0,515 | 0,513 | 0,644
orelasi total 0,135 | 0,308 | 0,214 | 0,223 [ 0,191 | 0,339 0,191 | 0,444 | 0,557 | 0,017 | 0,346 | 0,191 | 0,364 | 0,411 | 0,341 ) 0,135 | 0,326 | 0,303 | 0,352 | 0,017 | 0,448 0,377 | 0,017 | 0,266 | 0,581 [ 0,017 | 0,487 | 0,868 | 0,377 | 0,352 | 0,581 | 0,098 | 0,487 0,191 | 0,321 | 0,339 | 0,377 | 0,324 | 0,139 | 0,581

Catatan: Pada N=32 dengan taraf signifikans 5% memiliki nilai tabel kritik product moment r = 0, 349
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LAMPIRAN M. TABEL PERSIAPAN ANALISISUJI RELIABILITASDENGAN METODE BELAH DUA

Tabel O. 1 Tabel persigpan analisis uji reliabailitas belah dua (atas-bawah)
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LAMPIRAN N. TABEL DISTRIBUSI JAWABAN KELOMPOK PANDAI DAN KELOMPOK LEMAH

Tabel P.1 Data Distribusi Jawaban Betul Kelompok Pandai

137

SKOR ITEM TES KELOMPOK PANDAI

NO NAMA JUMLAH
2 3 6 8 9 10 11 12 13 15 17 18 19 20 21 22 23 24 25 27 28 29 30 31 33 34 36 37 38 40
1 |Olivia Dwi Indah 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30
2 |Arsha Raihan 1 1 1 1 1 0 J 1 1 1 a 1 a 1 1 1 1 1 1 a 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29
3 |Okta Sila Bakti 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29
4 |Aprilia Kartika 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28
5 |Rahmad Zikrul 0 1 1 1 1 0 1 1 al 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 1 1 1 1 1 1 1 1 28
6 |Muhammad Rafi 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 4. 1 1 1 1 1 1 0 1 27
7 |Rizky Aditya 1 1 il 0 1 1 il 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 27
8 [Yogi Firman 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 . 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 27
9 [Aliya Nurul 1 1 0 1 1 1 1 1 il 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 26
10 |Faiezah Anggieta 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 il 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25
11 |Muhammad Azka 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 25
12 |Reva Zaskia 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 i 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 a 1 0 0 1 1 1 24
13 |Yoga Hardian 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 24
14 |Muhammad Satria 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 al 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 23
15 |Billa Remanisty 1 0 i 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 22
16 |Dimas Djoko 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 22
Jumlah jawaban betul 12 14 14 14 15 10 14 15 12 15 15 16 14 14 14 12 16 12 16 16 15 14 14 15 14 12 12 13 15 15 416
persentase % 75 | 87,5 87,5| 87,5|93,75| 62,5 |68,75|93,75| 75 |[93,75(93,75| 100 | 87,5| 875|875 | 75 | 100 [ 75 | 100 | 100 (93,75| 87,5 | 87,5|93,75( 87,5| 75 75 |[81,25]93,75|93,75

Catatan : angka 1 menunjukkan soal dijawab benar oleh kelompok pandai, sedangkan angka O menunjukkan soal dijawab salah oleh

kelompok pandai
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Tabel P.2 Data Distribusi Jawaban Betul Kelompok Lemah

138

SKOR ITEM TES KELOMPOK LEMAH
NO NAMA JUMLAH
2 3 6 8 9 10 11 12 13 15 17 18 19 20 21 22 23 24 25 27 28 29 30 31 33 34 36 37 38 40
1 |Mohammad Farhan 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 22
2 |Febryan Ali 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 21
3 |Dhini Putri 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 20
4 |Nando Muhammad 1 1 0 1 0 1; 0 s 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 20
5 [Ahmad 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 19
6 [Putri Fatimah 1 1 0 i1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 19
7  |Khusnul Arifin 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 18
8 |Moch. Zaky 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 L 1 1 0 0 0 0 1 18
9 |Risky Agustiono 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 17
10 |Azis Iskandar 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 16
11 |Mohammad Adit 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 16
12 |Oktafian Dwi 0 i, 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 16
13 |Elvira Rindi 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1l 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 15
14 |Rayhan Akbar 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 15
15 |Yanuar Eka 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 l: 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 14
16 |Mohammad Rafly 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 12
Jumlah jawaban betul 11 12 6 9 10 6 5 13 4 12 10 14 11 12 10 7 13 4 11 13 11 7 13 13 7 4 4 6 10 10 278
persentase % 68,75| 75 | 37,5|56,25| 62,5 | 37,5 (31,25|81,25| 25 75 | 62,5 87,5|68,75| 75 | 62,5[43,75|81,25| 25 |68,75|81,25(68,75|43,75(81,25|81,25(43,75| 25 25 | 37,5 62,5 62,5

Catatan : angka 1 menunjukkan soal dijawab benar oleh kelompok lemah, sedangkan angka O menunjukkan soal dijawab salah oleh

kelompok lemah
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LAMPIRAN O. PENGHITUNGAN INDEKS DAYA PEMBEDA TES
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LAMPIRAN P. PENGHITUNGAN INDEKS TINGKAT KESULITAN TES

2. IKEs-Zf : 2 4 100% = ‘)x100% 15, |KES—%I 100% = ;1 X 100%
= _j—xlOO% = 3—x100%
=71,875% = 84,375%
3. IKES=ZL *Xf 100% = ; S S X 100% 17. IKES=2/ *X1 100% = Lt S X 100%
% +§ ) W +X )
= j—xlOO% = 3—x100%
= 81,25% =78,125%
6. |KE3:%I 100% = 75 _ i S X 100%
" x100°/ 18, |KE3:%I 100% = ;1 x 100%
= — 0 o o
3
= 62,5% = _j—xlOO%
8. IKES=ZL *ZI 4 100% = - x 100% = 93,75%
W +5 ) (1 +1)
2
=2 x100%
a o 19. IKES=2!_*Z1 4 1000 = ~*1 y 100%
=71,875% N +8) oy
e 0,
9. IKES=2L *Zl_ 1000 = 1 X 100% 5 x100%
o Ny =78,125%
ZJ—X].OO%
= 78,125% 20. IKES=2L*Z1 4 1000 = ~*1 x 100%
_3 +34 1 46 ) ™ +8) @ +1)
10. IKES=2L"2-x100% = 7 X 100% d
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_3t +3d o _ 1 +E " _3t +3d _ i+
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= =X100% = j—xlOO%
= 50% = 75%
_xt +Xi i +1
LG _Zt +34 o — 1+ 0
=3_X100% 22. IKES=20"2—x100% = 75 x 100%
1
= 87,5% = 2X100%
13. |KEs=%x 100% = — 2 S X 100% =59,375%
l
— 0,
3 XlOOA’ 23, IKES=2L_*Z1 1 10005 = —*1 x 100%
W +N ) ( )
= 50% =j—x100%

=90,625%
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LAMPIRAN Q. SOAL YANG SUDAH VALID
l. Berilah tanda silang (x) huruf a, b, ¢, atau d pada jawaban yang paling

tepat!
1. Tempat jua beli yang menjual barang-barang bekas disebuit....
a. Pasar swalayan C. warung
b. Pasar loak d. Toko buku

2. Bu Mimin pergi ke pasar. Di sana, ia menawar harga barang yang akan
dibelinya. Berarti, Bu Mimin berada di pasar....

a. modern c. tradisional

b. swalayan d. Khusus
3. Hasil tangkapan ikan dijual di....

a. mebel C. apotik

b. toko elektronik d. Pasar ikan

4. 1. Tempatnyabersih
2. harganya mahal
3. dapat ditawar
4. penataan barangnya rapi
Dari pernyataan di atas, yang merupakan ciri-ciri pasar modern adalah...
a 1,2,dan3 c.2,3,dan4
b. 1,2, dan4 d.1,3,dan4
5. Perhatikan pernyataan berikut!
1. Untuk membeli sayuran
2. Karenasedang sakit
3. Untuk membeli obat
Dari pernyataan di atas, alasan orang pergi ke apotik adalah...

a 2dan3 c.1dan3
b. 1dan2 d. 1,2,dan3
6. Tempat membeli sayuran dan ikan yang murah dan bisa ditawar adalah....
a. Restoran C. Supermarket
b. Kantin d. Pasar
7. Tempat belanja yang paling murah adalah...
a Madl c. Swaayan
b. Kedai d. Pasar

8. Seorang pembeli melayani dan mengambil sendiri barang yang dibutuhkan
dan akadibeli, hal ini dapat terjadi di pasar....
a. Pasar tradisional c. Pasar induk
b. Pasar loak d. Pasar swalayan
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9. Di pasar swalayan harga barang tidak dapat ditawar. Sebaliknya, di pasar
tradisional pembeli boleh melakukan...
a. Perusakan barang c. Tawar-menawar barang
b. Pencurian barang d. Penimbunan barang
10. Pasar utama di kota besar yang merupakan pengukur barang kebutuhan untuk
pasar lain disebut pasar...
a. induk Cc. swalayan
b. loak d. pasar tradisional
11. Ani diberi tugas oleh guru untuk membawa buku gambar pada hari Selasa,
tetapi iatidak memiliki buku gambar. Ani meminta uang kepada | bunya untuk
membeli buku gambar di....
a. Toko buku c. Toko baju
b. Apotek d. Material
12. Kegiatan jua beli terjadi jika ada kesepakatan harga barang yang akan dibeli
antara penjual dengan...
a. Penjua c. Pedagang
b. Pembeli d. Penyalur
13. Carapembeli berbelanja di pasar swalayan adalah....
a. Memesan lewat internet  c. Dilayani langsung oleh penjual
b. Menggunakan kurir d. Mengambil barang sendiri
14. Alasan didirikan kantin sekolah adalah....
1. agar siswa mudah dan dekat membeli makanan
2. agar guru memperoleh keuntungan
3. agar makanan yang dibeli siswa terjamin kebersihannya
4. agar siswa membeli makanan yang sehat
Dari pernyataan di atas, jawaban yang benar adaah...
a 13,dan4 c.1,2,dan4
b. 2,3,dan4 d.1,2,dan3
15. Pak Toni ingin mencari obat untuk anaknya yang sedang sakit. la pergi ke
tempat yang menjual obat-obatan. Pak Toni dapat membeli obat di...

a. Restoran c.Bioskop
b. Stadion d.Apotik
16. Untuk menarik minat pembeli, penjual menawarkan dagangannya dengan...
a. Kata-kata kasar c. Sopan
b. Membentak d. Berkata cepat

17. Televis dirumah Pak Mul sedang rusak. Pak Mul akan menggantinya dengan
televisi baru. Maka Pak Mul dapat membeli Televisi di...
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a Mebe c. Toko Elektronic
b. Apotik d. Toko Bangunan
18. Berikut adalah cara berbelanja di swalayan!
1. Memilih dan mengambil sendiri barang yang dibutuhkan
2. Membayar barang yang dibeli di kasir
3. Bertanya pada pelayan tempat barang yang dicari
Urutan yang benar saat berbelanja di pasar swalayan adalah:

al1l23 c.2,31
b. 3,12 d321
19. Penjua dan pembeli yang ada di pasar saat melakukan kegiatan jua beli
biasanya saling....
a. Mencaci maki c. Membenci
b. Tawar menawar d. Memaafkan

20. Ketika berbelanja sebaiknya kita memilih dan membeli barang sesuai
dengan...
a. harganya yang mahal
b. semua barang di beli
c. yang kita butuhkan
d. yang tidak diinginkan
21. Hari ini Sinta berulang tahun dan akan merayakannya dengan mengundang
teman-teman untuk datang ke restoran. Restoran adalah tempat untuk
membeli...
a. Pakaian c. Bahan bangunan
b. Alat tulis d. Makanan
22. Lemari pak Toni sedang rusak, pak Toni membutuhkan paku untuk
membetulkan lemari tersebut. Maka untuk membeli paku Pak Toni pergi ke
toko...
a. Apotik c. Bangunan
b. Supermarket d. Pasar ikan
23. Alasan ibu-ibu lebih senang berbelanja di pasar yaitu...
1. Harganyalebih murah
2. Pembelian barangnya dapat ditawar
3. Tempatnyakotor
4. Barangnyalengkap
Dari pernyataan diatas, jawaban yang benar adalah..
a 2,3 dan4 c.1,2dan3
b. 1,3,dan4 d. 1,2 ,dan4
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24. Di bawah ini yang tidak termasuk syarat terjadinyajua beli adalah...
a adaharga
b. ada pembeli
c. ada penjual
d. tidak ada barang
25. Setelah liburan, para siswa akan segera masuk sekolah. Arina ingin membeli
buku tulis dan bulpoin. ladapat membelinyadi...
a Warung c. Toko aat tulis
b. Kantin d. Toko sepatu dan tas
26. Alasan didirikannya pasar modern adalah...
1. Tempatnyabersih
2. Harganyamurah
3. Barang tersusun dengan rapi
4. Tempatnya besar dengan pelayanan yang baik

Jawaban yang benar adalah...
a 2,3 dan4 c.2,3,dan5
b. 1,3 dan4 d. 1,2 ,dan4

27. Pada saat jam istirahat disekolah Ani, Sinta, dan Sofi ingin membeli makanan
dan minuman. Mereka dapat membeli makanan di lingkungan sekolah.
Tempat penjual makanan dan minuman disekolah yaitu...

a. Pasar c. Apotik

b. Mal d. Kantin sekolah
28. Restoran merupakan tempat jual beli...

a. Lukisan, gambar, patung

b. Bau, sepatu, tas

c. Makanan, minuman

d. Sayuran, ikan, beras

29. Berikut ini yang bukan merupakan tempat kegiatan jual beli adalah...
a. Warung c. Pasar
b. Toko d. Stasiun

30. Sofi mendapat undangan ulang tahun dari temannya Anggi. Sofi ingin
memberi kado boneka kepada Anggi. Maka Sofi meminta antar Ibu untuk
membeli bonekadi...

1. Apotik c. Kantin
2. Madl d. Toko bangunan
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LAMPIRAN R. SOAL SEBELUM REVISI DAN SESUDAH REVIS

Soal sebelum direvisi

Soal sesudah direvisi

. Tempat menjual barang-barang bekas 1. Tempat jua beli yang menjua

disebut....
a. Pasar swalayan c. warung
b. Pasar loak d. Toko buku

. Bu Mimin pergi ke pasar. Di sana, ia 2.

menawar harga barang yang dibelinya.
Berarti, Bu Mimin pergi ke pasar....

a. modern c. Tradisional
b. swalayan d. Khusus

. Hasil tangkapan ikan dijual di....
a. mebel C. apotik

b. toko elektronik d. Pasar ikan

. 1. Tempatnya bersih

2. harganya mahal

3. dapat ditawar

4. penataan barangnya rapi

Dari pernyataan di  atas, yang
merupakan ciri-ciri  pasar modern

adalah...
a 1,2,dan3 c.2,3,dan4
b. 1,2 ,dan4 d. 1,3,dan4

. Perhatikan pernyataan berikut!

1. Untuk membeli sayuran

2. Karenasedang sakit

3. Untuk membeli obat

Dari pernyataan di atas, alasan orang
pergi ke apotik adalah...

a 2dan3 c.1ldan3
b. 1dan2 d.1,2,dan3
. Tempat membeli sayuran dan ikan yang
murah dan bisa ditawar adalah....
a. Restoran C. Supermarket
b. Kantin d. Pasar

. Tempat belanja yang paling murah

barang-barang bekas disebui....

a. Pasar swalayan c. warung

b. Pasar loak d. Toko buku
Bu Mimin pergi ke pasar. Di sana, ia
menawar harga barang yang akan
dibelinya. Berarti, Bu Mimin berada

di pasar....
a modern c. Tradisiona
b. swalayan d. Khusus

. Hasil tangkapan ikan dijual di....

C. mebe C. apotik
d. toko eektronik d. Pasar ikan

. 1. Tempatnya bersih

2. harganya mahal
3. dapat ditawar
4. penataan barangnya rapi

Dari pernyataan di atas, yang
merupakan ciri-ciri pasar modern
adalah...

c. 1,2,dan3
d 1,2,dan4

c.2,3 dan4
d. 1,3 dan4

. Perhatikan pernyataan berikut!

1. Untuk membeli sayuran

2. Karenasedang sakit

3. Untuk membeli obat

Dari pernyataan di atas, alasan orang
pergi ke apotik adalah...

a 2dan3 c.1ldan3

b. 1dan2 d.1,2,dan3

. Tempat membeli sayuran dan ikan

yang murah dan bisa ditawar
adalah....

a. Restoran c. Supermarket
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Soal sebelum direvisi

Soal sesudah direvisi

10.

11.

12.

adalah...

a Madl c. Swalayan

b. Kedai d. Pasar

Seorang pembeli  melayani  dan
mengambil  sendiri  barang yang

dibutuhkan, hal ini dapat terjadi di
pasar....

a. Pasar tradisional  c. Pasar induk

b. Pasar loak d. Pasar swalayan
Di pasar swalayan harga barang tidak
dapat ditawar. Sebaliknya, di pasar
tradisional pembeli boleh melakukan...
a. Perusakan barang

b. Pencurian barang

c. Tawar menawar barang

d. Penimbunan barang

Pasar utama di kota besar yang
merupakan pengukur barang kebutuhan
untuk pasar lain disebut pasar...

a. induk c. Sswalayan
b. loak d. pasar tradisional
Ani diberi tugas oleh guru untuk

membawa buku gambar pada hari
Selasa, tetapi ia tidak memiliki buku
gambar. Ani meminta uang kepada
[bunya untuk membeli buku gambar
di....

a. Toko buku c. Toko baju
b. Apotek d. Materid
Kegiatan jual beli terjadi jika ada

kesepakatan harga barang antara
penjual dengan...
a. Penjua
b. Pembeli

c. Pedagang
d. Penyalur

b. Kantin d. Pasar
7. Tempat belanja yang paling murah
adalah...

a Madl c. Swaayan
b. Kedai d. Pasar

8. Seorang pembeli melayani dan
mengambil sendiri barang yang

dibutuhkan dan akan dibdli, hal ini
dapat terjadi di pasar....
a. Pasar tradisional c¢. Pasar induk

b. Pasar loak d. Pasar
swalayan

9. Di pasar swalayan harga barang
tidak dapat ditawar. Sebaliknya, di
pasar tradisional pembeli boleh
mel akukan...

a. Perusakan barang

b. Pencurian barang

c. Tawar menawar barang
d. Penimbunan barang

10. Pasar utama di kota besar yang
merupakan pengukur barang
kebutuhan untuk pasar lain disebut
pasar...

a. induk c. swalayan
b. loak d. pasar
tradisional

11. Ani diberi tugas oleh guru untuk
membawa buku gambar pada hari
Selasa, tetapi ia tidak memiliki buku
gambar. Ani meminta uang kepada
Ibunya untuk membeli buku gambar
di....

a. Toko buku c. Toko baju
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Soal sebelum direvisi

Soal sesudah direvisi

13.

14.

15.

16.

17.

Cara berbelanja di

adalah....

a. Memesan lewat internet

b. Menggunakan kurir

c. Dilayani langsung oleh penjual

d. Mengambil barang sendiri

Alasan didirikan  kantin

adalah....

1. agar siswa mudah dan dekat
membeli makanan

2. agar guru memperoleh keuntungan

3. agar makanan yang dibeli siswa
terjamin kebersihannya

4. agar siswa membeli makanan yang
sehat

Dari pernyataan di atas, jawaban yang

benar adalah...

a 13 dan4 c.1,2,dan4

b. 2,3,dan4 d.1,2,dan3

Pak Toni ingin mencari obat untuk

anaknya yang sedang sakit. la pergi ke

tempat yang menjua obat-obatan. Pak

Toni dapat membeli obat di...

pasar swalayan

sekolah

a. Restoran c.Bioskop
b. Stadion d.Apotik
Untuk menarik minat pembeli, penjual

menawarkan dagangannya dengan...
a Katarkatakasar c. Sopan

b. Membentak d. Berkata cepat
Televis dirumah Pak Mul sedang
rusak, maka Pak Mul akan

menggantinya dengan televisi baru.
Maka Pak Mul membeli Televisi di...
a. Mebel c. Toko Elektronic

b. Apotek d. Material
Kegiatan jua beli terjadi jika ada
kesepakatan harga barang yang akan
dibeli antara penjua dengan...

12.

a. Penjua c. Pedagang
b. Pembeli d. Penyalur

13. Cara pembeli berbelanja di pasar
swalayan adalah....

a. Memesan lewat internet

b. Menggunakan kurir

c. Dilayani langsung oleh penjua

d. Mengambil barang sendiri

Alasan didirikan kantin sekolah

adalah....

1. agar siswa mudah dan dekat
membeli makanan

2. agar guru
keuntungan

3. agar makanan yang dibeli siswa
terjamin kebersihannya

4. agar siswa membeli makanan

14.

memperoleh

yang sehat
Dari pernyataan di atas, jawaban
yang benar adalah...
a 13,dan4 c.1,2,dan4
b. 2,3, dan4 d.1,2,dan3

15. Pak Toni ingin mencari obat untuk
anaknya yang sedang sakit. la pergi
ke tempat yang menjual obat-obatan.
Pak Toni dapat membeli obat di...

a. Restoran c.Bioskop

b. Stadion d.Apotik

16. Untuk menarik minat pembeli,

penjual menawarkan dagangannya
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Soal sebelum direvisi

Soal sesudah direvisi

18.

19.

20.

21.

22.

b. Apotik

Berikut

swalayan!

1. Memilih dan mengambil sendiri
barang yang dibutuhkan

2. Membayar barang yang dibeli di
kasir

3. Bertanya pada pelayan
barang yang dicari

Urutan yang benar saat berbelanja di

pasar swalayan adalah:

a 1,23 c.2,31

b. 3,1,2 d321

Penjual dan pembeli yang ada di pasar

saat melakukan kegiatan jual beli

biasanya saling....

a. Mencaci maki  ¢. Membenci

b. Tawar menawar d. Memaafkan

Ketika berbelanja sebaiknya kita

memilih dan membeli barang sesuai

dengan...

a. harganya yang mahal

b. semuabarang di beli

c. yang kita butuhkan

d. yang tidak diinginkan

Hari ini Sinta berulang tahun dan akan

merayakannya dengan mengundang

teman-teman untuk datang ke restoran.

d. Toko Bangunan
adadah cara berbelanja di

tempat

Restoran  adalah  tempat  untuk
membeli...
a. Pakaian  c. Bahan bangunan

b. Alat tulis d. Makanan
Lemari pak Toni sedang rusak, pak
Toni  membutuhkan  paku  untuk

17.

18.

19.

20.

dengan...

a Kata-katakasar c. Sopan

b. Membentak d. Berkata
cepat

Televis dirumah Pak Mul sedang

rusak. Pak Mul akan menggantinya

dengan televisi baru. Maka Pak Mul

dapat membeli Televisi di...

a. Mebel c. Toko Elektronic
b. Apotik  d. Toko Bangunan
Berikut adalah cara berbelanja di

swalayan!

1. Memilih dan mengambil sendiri
barang yang dibutuhkan

2. Membayar barang yang dibeli di
kasir

3. Bertanya pada pelayan tempat
barang yang dicari

Urutan yang benar saat berbelanja di

pasar swalayan adalah:

a 1,23 c.2,31

b. 3,1,2 d321

Penjual dan pembeli yang ada di

pasar saat melakukan kegiatan jual

beli biasanya saling....

a. Mencaci maki  ¢. Membenci

b. Tawar menawar d. Memaafkan

Ketika berbelanja sebaiknya kita

memilih dan membeli barang sesuai

dengan...

a. harganya yang mahal

b. semuabarang di beli

c. yang kita butuhkan

d. yang tidak diinginkan
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Soal sebelum direvisi

Soal sesudah direvisi

23.

24,

25.

26.

membetulkan lemari tersebut. Maka
untuk membeli paku Pak Toni pergi ke
toko...

a. Apotik ¢. Bangunan

b. Supermarket d. Pasar ikan

Alasan ibu-ibu lebih senang berbelanja
di pasar yaitu...

1. Harganyalebih murah

2. Pembelian barangnya dapat ditawar
3. Tempatnya kotor

4. Barangnyalengkap

Dari pernyataan diatas, jawaban yang
benar adalah..

a 2,3 dan4 c.1,2,dan3

b. 1,3,dan 4 d. 1,2 dan4

Di bawah ini yang tidak termasuk
syarat terjadinyajual beli adalah...

a. ada harga

b. ada pembdli

c. ada penjual

d. tidak ada barang

Setelah liburan, para siswa akan segera
masuk sekolah. Arina ingin membeli
buku tulis dan bulpoin. la dapat
membelinyadi...

c. Warung c. Toko alat tulis

d. Kantin  d. Toko sepatu dan tas
Alasan didirikannya pasar modern
adalah...

1. Tempatnyabersih

Harganya murah

Barang tersusun dengan rapi
Tempatnya besar dengan pelayanan
yang baik

2.
3.
4.

21. Hari ini Sinta berulang tahun dan

akan merayakannya dengan

mengundang teman-teman untuk

datang ke restoran. Restoran adalah

tempat untuk membeli...

a. Pakaian  c. Bahan bangunan

b. Alat tulis d. Makanan

Lemari pak Toni sedang rusak, pak

Toni membutuhkan paku untuk

membetulkan lemari tersebut. Maka

untuk membeli paku Pak Toni pergi

ke toko...

a. Apotik c. Bangunan

b. Supermarket d. Pasar ikan

Alasan  ibu-ibu lebih  senang

berbelanja di pasar yaitu...

1. Harganyalebih murah

2. Pembelian barangnya dapat
ditawar

3. Tempatnya kotor

4. Barangnyalengkap

Dari pernyataan diatas,

yang benar adalah..

a 2,3 dan4 c1,2dan3

b. 1,3, dan4 d.1,2,dan4

Di bawah ini yang tidak termasuk

syarat terjadinyajual beli adalah...

a adaharga

b. ada pembeli

c. ada penjual

d. tidak ada barang

25. Setelah liburan, para siswa akan
segera masuk sekolah. Arina ingin
membeli buku tulis dan bulpoin. la

22.

23.

jawaban

24,
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Soal sebelum direvisi

Soal sesudah direvisi

28.

29.

30.

Jawaban yang benar adalah...

a 2,3 dan4 c.2,3,dan5

b. 1,3 dan4 d. 1,2 ,dan4
27. Pada saat jam istirahat disekolah Ani,
Sinta, dan Sofi ingin membeli makanan
dan minuman. Mereka dapat membeli
makanan di lingkungan sekolah.
Tempat penjual makanan dan minuman

disekolah yaitu...

c. Pasar c. Apotik

d. Mall d. Kantin sekolah
Restoran merupakan tempat jual beli...

a. Lukisan, gambar, patung
b. Baju, sepatu, tas

c. Makanan, minuman

d. Sayuran, ikan, beras

Berikut ini yang bukan merupakan

tempat kegiatan jual beli adalah...
a. Warung C. Pasar
b. Toko d. Stasiun

Sofi mendapat undangan ulang tahun
dari temannya Anggi. Sofi ingin

dapat membelinyadi...

c. Warung c. Toko aat tulis

d. Kantin  d. Toko sepatu dan tas
26. Alasan didirikannya pasar modern

adalah...

1. Tempatnyabersih

2. Harganyamurah

3. Barang tersusun dengan rapi

4. Tempatnya  besar dengan

pelayanan yang baik

Jawaban yang benar adalah...

a 2,3, dn4 c23dan5

b. 1,3,dan4 d. 1,2 dan4
27.Pada saat jam istirahat disekolah

Ani, Sinta, dan Sofi ingin membeli

makanan dan minuman. Mereka

dapat membeli makanan di

lingkungan sekolah. Tempat penjual

makanan dan minuman disekolah

yaitu...
e. Pasar c. Apotik
f. Mall d. Kantin sekolah

memberi kado boneka kepada Anggi. 28. Restoran merupakan tempat jual

Maka Sofi meminta antar lbu untuk

membeli bonekadi...
a. Apotik c. Kantin
b. Mal d. Toko bangunan

beli...
e. Lukisan, gambar, patung
f. Bau, sepatu, tas
g. Makanan, minuman
h. Sayuran, ikan, beras
29. Berikut ini yang bukan merupakan
tempat kegiatan jual beli adalah...
c. Warung C. Pasar
d. Toko d. Stasiun
30. Sofi mendapat undangan ulang tahun
dari temannya Anggi. Sofi ingin
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Soal sebelum direvisi

Soal sesudah direvisi

memberi kado boneka kepada
Anggi. Maka Sofi meminta antar [bu
untuk membeli bonekadi...

c. Apotik c. Kantin

d. Mall d. Toko bangunan
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LAMPIRAN S. SOAL PRE-TEST DAN POST-TEST

1. Tempat jua beli yang menjual barang-barang bekas disebuit....
a. Pasar swalayan c. warung
b. Pasar loak d. Toko buku
2. BuMimin pergi ke pasar. Di sana, iamenawar harga barang yang akan dibelinya.
Berarti, Bu Mimin berada di pasar....
a. modern c. Tradisiond
b. swalayan d. Khusus
3. Hasil tangkapan ikan dijual di....
a. mebel C. apotik
b. toko elektronik  d. Pasar ikan
4. 1. Tempatnyabersih
2. harganya mahal
3. dapat ditawar
4. penataan barangnya rapi
Dari pernyataan di atas, yang merupakan ciri-ciri pasar modern adalah...
a l,2dan3 c 23 dan4
b.1,2,dan4 d. 1,3, dan4
5. Perhatikan pernyataan berikut!
1. Untuk membeli sayuran
2. Karenasedang sakit
3. Untuk membeli obat
Dari pernyataan di atas, alasan orang pergi ke apotik adalah...
a 2dan3 c.1dan3
b. 1dan2 d. 1,2 dan3
6. Tempat membeli sayuran dan ikan yang murah dan bisa ditawar adalah....
a. Restoran C. Supermarket
b. Kantin d. Pasar
7. Tempat belanjayang paling murah adalah...
a Madl c. Swaayan
b. Keda d. Pasar
8. Seorang pembeli melayani dan mengambil sendiri barang yang dibutuhkan dan
akan dibeli, hal ini dapat terjadi di pasar....
a. Pasar tradisiona c. Pasar induk
b. Pasar loak d. Pasar swalayan
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9. Di pasar swaayan harga barang tidak dapat ditawar. Sebaliknya, di pasar
tradisional pembeli boleh melakukan...
a. Perusakan barang
b. Pencurian barang
c. Tawar menawar barang
d. Penimbunan barang

10. Pasar utama di kota besar yang merupakan pengukur barang kebutuhan untuk
pasar lain disebut pasar...
a. induk c. swalayan
b. loak d. pasar tradisional

11. Ani diberi tugas oleh guru untuk membawa buku gambar pada hari Selasa, tetapi
iatidak memiliki buku gambar. Ani meminta uang kepada |bunya untuk membeli

buku gambar di....
a. Toko buku c. Toko baju
b. Apotek d. Material

12. Kegiatan jual beli terjadi jika ada kesepakatan harga barang yang akan dibeli
antara penjua dengan...
a. Penjua c. Pedagang
b. Pembeli d. Penyalur
13. Carapembeli berbelanja di pasar swalayan adalah....
a. Memesan lewat internet
b. Menggunakan kurir
c. Dilayani langsung oleh penjua
d. Mengambil barang sendiri
14. Alasan didirikan kantin sekolah adalah....
1. agar siswamudah dan dekat membeli makanan
2. agar guru memperoleh keuntungan
3. agar makanan yang dibeli siswaterjamin kebersihannya
4. agar siswamembeli makanan yang sehat
Dari pernyataan di atas, jawaban yang benar adalah...
a 13,dan4 c.1 2 dan4
b. 2,3, dan4 d. 1,2 dan3
15. Pak Toni ingin mencari obat untuk anaknya yang sedang sakit. la pergi ke tempat
yang menjual obat-obatan. Pak Toni dapat membeli obat di...
a. Restoran c.Bioskop
b. Stadion d.Apotik
16. Untuk menarik minat pembeli, penjual menawarkan dagangannya dengan...
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a Kata-katakasar c. Sopan
b. Membentak d. Berkata cepat
17. Televis dirumah Pak Mul sedang rusak. Pak Mul akan menggantinya dengan
televisi baru. Maka Pak Mul dapat membeli Televisi di...
a. Mebel c. Toko Elektronic
b. Apotik  d. Toko Bangunan

18. Berikut adalah cara berbelanja di swalayan!
1. Memilih dan mengambil sendiri barang yang dibutuhkan
2. Membayar barang yang dibeli di kasir
3. Bertanya pada pelayan tempat barang yang dicari
Urutan yang benar saat berbelanjadi pasar swalayan adalah:
a 1,23 c.231
b. 31,2 d321
19. Penjual dan pembeli yang ada di pasar saat melakukan kegiatan jual beli
biasanya saling....
a. Mencaci maki c. Membenci
b. Tawar menawar d. Memaafkan
20. Ketika berbelanja sebaiknya kita memilih dan membeli barang sesuai dengan...
a. harganya yang mahal
b. semuabarang di beli
c. yang kita butuhkan
d. yang tidak diinginkan
21. Hari ini Sinta berulang tahun dan akan merayakannya dengan mengundang
teman-teman untuk datang ke restoran. Restoran adalah tempat untuk membeli...
a. Pakaian c. Bahan bangunan
b. Alat tulis d. Makanan
22. Lemari pak Toni sedang rusak, pak Toni membutuhkan paku untuk membetulkan
lemari tersebut. Maka untuk membeli paku Pak Toni pergi ke toko...
a. Apotik c. Bangunan
b. Supermarket d. Pasar ikan
23. Alasan ibu-ibu lebih senang berbelanja di pasar yaitu...
1. Harganyalebih murah
2. Pembelian barangnya dapat ditawar
3. Tempatnyakotor
4. Barangnyalengkap
Dari pernyataan diatas, jawaban yang benar adalah..
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a 2,3 dn4 cl,2dan3
b. 1,3,dan4 d. 1,2, dan4
24. Di bawah ini yang tidak termasuk syarat terjadinyajua beli adalah...
a. ada harga
b. ada pembeli
c. ada penjual
d. tidak ada barang
25. Setelah liburan, para siswa akan segera masuk sekolah. Arina ingin membeli
buku tulis dan bulpoin. la dapat membelinyadi...
c. Warung c. Toko alat tulis
d. Kantin d. Toko sepatu dan tas
26. Alasan didirikannya pasar modern adalah...
1. Tempatnyabersih
2. Harganyamurah
3. Barang tersusun dengan rapi
4. Tempatnya besar dengan pelayanan yang baik
Jawaban yang benar adalah...
a 2,3, dn4 c23dan5
b. 1,3,dan4 d. 1,2, dan4
27. Pada saat jam istirahat disekolah Ani, Sinta, dan Sofi ingin membeli makanan
dan minuman. Mereka dapat membeli makanan di lingkungan sekolah. Tempat
penjual makanan dan minuman disekolah yaitu...
a. Pasar c. Apotik
b. Mall d. Kantin sekolah
28. Restoran merupakan tempat jua beli...
a. Lukisan, gambar, patung
b. Baju, sepatu, tas
¢. Makanan, minuman
d. Sayuran, ikan, beras
29. Berikut ini yang bukan merupakan tempat kegiatan jual beli adalah...
a. Warung c. Pasar
b. Toko d. Stasiun
30. Sofi mendapat undangan ulang tahun dari temannya Anggi. Sofi ingin memberi
kado boneka kepada Anggi. Maka Sofi meminta antar Ibu untuk membeli boneka
di...
a Apotik ¢ Kantin
b. Mall d. Toko bangunan
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LAMPIRAN T. KUNCI JAWABAN SOALPRE-TEST DAN POST-TEST
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LAMIRAN U. DAFTAR NILAI PRET-EST DAN POST-TEST
Lampiran U.1 Daftar Pret-Test dan Post-Test Kelas Eksperimen

Tabel U.1 Daftar Nilai Pret-Test dan Post-Test Kelas Eksperimen

. Nilai
No. NamaSiswa Pret-Test Post-Test Beda
1. Ach.Aiunun Najib 73 97 24
2. Ach.Maulana DiyaUlhag 60 90 30
3. Ade Febrianti 57 87 30
4. Aisah Yuditya Kornesy 67 80 13
5. Aisyah Fahrandika Julianti 77 83 6
6. Alvy Putri Damayanti 73 90 17
7. Almirah Maharani Surya 70 80 10
8. Amru lhza Nur Iman 77 87 10
9. Anggun Andika Dewi 70 83 13
10.  Arini Dina'Yasmin 80 93 13
11. AyudiaAzzara 63 83 20
12. Az Zahralsnainisa Zakkiyah 67 90 23
13. Balqish Salsabila Putri 70 93 23
14. Chelsea AmeliaRizky 73 97 24
15. Cinta Sandy Maulidiya 70 97 27
16. Dandi Risky Daud 40 67 27
17. DesintaDiska Ayu Natasta 73 97 24
18. Dimas Gilang Bayu 60 87 27
19. Dwiki Rivaldo Steven 67 93 26
20. Ferdy Alfiansyah 70 97 27
21. Fitri Dwi Haryanti 63 77 14
22. Giovarell Pranata Adi 67 97 30
23. Hanifah Nailatul Insyrah 77 90 13
24. HendraPutra Lesmana 57 77 20
25. Lintang Adji Sadewo 53 77 24
26. M.Rayhan Dinara 67 93 26
27. Mercita AureliaPutri 70 90 20
28. Moch.Anwar Kurniawan 73 97 24
29. Moh.Farih Zaki 53 77 24
30. Moh.Farel Septiansyah 63 77 14
31. Moch.Rafa Firdaus 77 90 13
32.  Moch.Rehan Firmansyah 80 90 10
33. Moh.Alfan Faizul Jalil 80 97 17
34.  Moh.Fahril Dwi Firmasnyah 60 77 17
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. Nilai

No. NamaSiswa Pret-Test Pos-Test Beda

35. Moh.Faisa Y usuf 67 83 16
36. Muhammad Nur Galang 67 97 30
37. Nabilah Febriyanti 67 80 13
38. RasyaDwi Salsabila 70 97 27
39. RiaJheni Putri Yolanda 77 100 23
40. Salsabila Gea Ramadhani 80 90 10
41. SelmaKarima 73 97 24
42.  Septya Wahyuning L estari 67 80 13
43. Vingka Nailatul 1zzah 30 60 30
44. Yanuar Rizal Efendi 57 80 23
45.  Yeti Yulianingrum 77 90 13
46. YuliaWahyu Sasmita 70 93 23
47. ZahwaZauliaAnita 63 87 24
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Lampiran U.2 Dafar Nilai Pret-Test dan Post-Test Kelas Kontrol

Tabdl U.2 Daftar Nilai Pret-Test dan Post-Test Kelas Kontrol

Nilai

No. NamaSiswa Pret-Tes Pos-Test Beda
1. AdindaRaskita 77 87 10
2. AdityaPutra 60 73 13
3. AdediaPutri 70 77 7
4. Alif Barig Kurniawan 63 67 4
5. AnisaDwi Febrianti M 77 87 10
6. AnastasyaDona A 73 87 14
7. Andrean Guntur 83 93 10
8. AryoRiski R 43 67 24
9. AvishaNalaSB 67 87 20
10. Bayu Albert 77 80 3
11. Brani Adila 80 87 7
12. ChelseaAurelia 80 83 3
13. ClaraAnggita 63 77 14
14. Dwi Oktavian S 67 70 3
15. EllaMashulatul R 87 90 3
16. GentaBintang 63 77 14
17. GladysAurdliaA 63 73 10
18. Hesti DeliaA.R 73 80 7
19. LayyaHanun A 80 87 7
20. Lailatul Kumala 77 83 6
21. Maharani Bilqis 80 83 B
22. Marcela Salsabila 87 93 6
23. MaryaDwi P.R 57 70 13
24. Marcello Bintang 67 73 6
25. Marzug Nur H 83 90 7
26. Meélani Tandra 80 87 7
27. Muafa Ramadhan 70 83 13
28. Muh.Rahman A 77 80 3
29. Muh.Fauzan Rizqullah 57 63 6
30. Moh.Aris Ridwwan 77 83 6
31. Moh.Figri A 33 57 24
32. M.lrsyad Maulana 70 77 7
33. M.Rico Fauzi 77 83 6
34. NaylaMayzura A 87 83 -4
35. Rafansyah AdeliaS 70 83 13
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. Nilai

No. NamaSiswa Pret-Test Post-Text

36. RayshaAchmad 43 57 14
37. ReyyaUlvina 53 67 14
38. Rendi Permana 77 83 6
39. Regan WiraAdi 50 63 13
40. RivaGilang Ramadhan 70 73 3
41. Shafira Ocky 70 77 7
42. Sinta Ratu Berlian 70 80 10
43. TasyaApriliaZahro 70 83 13
44. Ubadillah B Zaki 80 77 -3
45.  Yanuar Riskiansyah 63 W 14
46. Yusril Ardiansyah 67 77 10
47. Yolin NalaAras 53 67 14
48. NabilaMarizka 77 83 6
49. NumaNuriyah A 63 77 14

162


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

LAMPIRAN V. PERHITUNGAN T-TEST

Tabel X.1 DataHasil Pret-Test dan Post-Test Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol

PERHITUNGAN T-TEST

163

No KelasEksperimen KeasKontrol

pre- post- Beda pree post- Beda

test test (x) x? test test (» y?

(x1) () (1) (627
1 73 97 24 576 77 87 10 100
2 60 90 30 900 60 73 13 169
3 57 87 30 900 70 77 7 49
4 67 80 13 169 63 67 4 16
5 77 83 6 36 77 87 10 100
6 73 90 17 289 73 87 14 196
7 70 80 10 100 83 93 10 100
8 7 87 10 100 43 67 24 576
9 70 83 13 169 67 87 20 400
10 80 93 13 169 77 80 3 9
11 63 83 20 400 80 87 7 49
12 67 90 23 529 80 83 3 9
13 70 93 23 529 63 77 14 196
14 73 97 24 576 67 70 3 9
15 70 97 27 729 87 90 3 9
16 40 67 27 729 63 77 14 196
17 73 97 24 576 63 73 10 100
18 60 87 27 729 73 80 7 49
19 67 93 26 676 80 87 7 49
20 70 97 27 729 77 83 6 36
21 63 77 14 196 80 83 3 9
22 67 97 30 900 87 93 6 36
23 77 90 13 169 57 70 13 169
24 57 77 20 400 67 73 6 36
25 53 77 24 576 83 90 7 49
26 67 93 26 676 80 87 7 49
27 70 90 20 400 70 83 13 169
28 73 97 24 576 77 80 3 9
29 53 77 24 576 57 63 6 36
30 63 77 14 196 77 83 6 36
31 77 90 13 169 33 57 24 576
32 80 90 10 100 70 77 7 49
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No KelasEksperimen KelasK ontrol

pre- post- Beda pre- post- Beda

test test (x) x? test  test (¥) 32

(x1) (xz) (1) ()
33 80 97 17 289 77 83 6 36
34 60 77 17 289 87 83 -4 16
35 67 83 16 256 70 83 13 169
36 67 97 30 900 43 57 14 196
37 67 80 13 169 53 67 14 196
38 70 97 27 729 &L 83 6 36
39 77 100 23 529 50 63 13 169
40 80 90 10 100 70 73 3 9
41 73 97 24 576 70 77 7 49
42 67 80 13 169 70 80 10 100
43 30 60 30 900 70 83 13 169
44 57 80 23 529 80 77 -3 9
45 77 90 13 169 63 77 14 196
46 70 93 23 529 67 77 10 100
47 63 87 24 576 53 67 14 196
48 77 83 6 36
49 63 77 14 196

Jumlah 3162 4111 949 21253 3401 3841 440 5518

Mean 67,277 87,468 20,1915 69,408 78,388 8,9795

Tabe X.2 Hasil Perhitungan T-test Menggunakan SPSS

Hasil perhitungan uji homogenitas dari nilai pre-test kelas 111 SDN Jember
Kidul 04 dengan menggunakan program SPSS versi 14.00

Group Statistics

Mean

Std. Deviation

Std. Error Mean

a7
49

67,28

69,41

9,958
11,920

1,453

1,703

Independent Samples Test

Levene's Test
for Equality of

Variances

t-test for Equality of Means

Sig. | t df

Sig.
(2-
tailed)

Mean

Difference

Std. Error

Difference

Confidence
Interval of the

Difference

95%
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Lower | Upper
Y Equal 1,995 ,161 - 94| ,345 -2,132 2,247 -6,592( 2,329
variances ,949
assumed
Equal -1 92,283 ,343 -2,132 2,238 -6,577| 2,313
variances not ,952
assumed

Berdasarkan hasil uji t di atas, dapat diperoleh hasil t piwung SEbesar 0,949. Hal
tersebut dikonsultasikan dengan t e = 1, 664. Dari hasil tersebut dapat diketahui
bahwa hasil thiwng<tane (0,949 < 1,664) sehingga keadaan kedua kelas tersebut adalah

homogen.
Tabel X.3 ringkasan t-test

Sumber Data KelasEksperimen (IVA) KelasKontrol (IVB)
SN 47 49
S pre-test 3162 3401
S post-test 4111 3841
m
Z Ay 949 440
k=L
£}
Z Ay 21253 5518
k=1
n
> ma 20,1915(M,) 8,9795(M, )
k=L
Keterangan
>N :jumlahsiswa

A :jumlah bedanilai pre-test dan post-test

- jumlah kuadrat dari bedanilai pre-test dan post-test

A ;jumlah rata-rata dari bedanilai pre-test dan post-test
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a. Rata-rata selisih nilai pre-test dengan post-tes tkelas eksperimen

1.Rata — rata(M,) = £5 =2 =20,1015

N ) (949)°
Z.Zx = ZJ‘.’ TN - 21253 — 47
- 900601
= 21253_T
= 21253~ 19161,723
=2091,277
b. Rata-rataselisih nilai pre-test dengan post-test pada kelas kontrol
—Ix_2% _
1.Rata — rata(M{.,,) =N @ =8,9795
L o L, QwF (440)*
Z.Z}' —Zy N\ Y = 5518 — 29
= 5518 -~
4

= 5518 - 3951,020

= 1566,98
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My- M,
J(Zﬂ"-ZP“I(LJrL”I
Nyt M= 2  \Ny Ny
20,1915 — 8,9795
2 2 +1 YNF1 . 1Y
J( 4 +4 -2 J(4—+4_J
11,212

T S Y
J () (0,04169)

Lnit

\ 11,212
\/(38,9176)(0,04169)

_ 11,212 11,212
N 1..l."1'6225 "~ 1,2738

= §,8
Tabe X.4 Hasil Perhitungan T-test Menggunakan SPSS

Group Statistics

Std. Error
VAR00002 N Mean Std. Deviation Mean
VAR00001 1,00 47 20,1915 6,74259 ,98351
2,00 49 8,9796 5,71362 ,81623
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
95%
Confidence
Interval of the
Std. Difference
Mean = Error
Sig. (2- | Differe | Differe | Lowe | Uppe
F Sig. t Df tailed) nce nce r r
VARO Equal
- 11,21 | 1,273 8,682 13,74
0001 variances | 4,282 ,041 | 8,803 94 ,000 190 68 97 083
assumed
Equal 90,18 11,21 | 1,278 8,672 13,75
variances 8,772 7 000 190 09 82 098
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not
assumed

Hasil penghitungan uji statistik independent test baik secara manual maupun
dengan menggunakan SPSS menunjukkan harga thiwng= 8,803. Hasil thitung tersebut
kemudian dibandingkan dengan tia pada taraf signifikansi 5% dengan nilai db = 94
terletak antara db = 60 yang mempunyai harga tipe= 1,671 dan db = 120 yang
mempunyai tipg = 1,658 sehingganilait;,  dengan db = 94 dapat diperoleh:

1,671 — 1,658
120 —-60 /

t=1671— ( (94 — 60)

0,013y
= 1,671 — (—60 39

=1,671 — 0,00737
= 1,664

Berdasarkan perhitungan tersebut dapat diketahui bahwa
T >t (8,803 >1,664) sehingga hipotesis nihil ditolak dan hipotesis
alternatif diterima. Dari hasil tersebut disimpulkan bahwa ada pengaruh positif yang
signifikan dari penerapan metode role playing terhadap hasil belgar siswa kelas 1|
dalam tema Kegiatan jual beli di SDN Jember Kidul 04 tahun pelgjaran 2015/2016.

Besar tingkat keefektifan relatif hasil belgar siswa yang dibelgarkan
rmenggunakan metode role playing dengan siswa yang tidak dibelgarkan

menggunakan metode role playing adalah sebagai berikut.

ER = 22 y 100%

£ 1 —8.9795
- 2,1 +8.9795 X 100%

&4

= 2-1—x 100%

&
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= ll 2 x 100%

=1

= 76,871%

Hasil analisis keefektifan relatif tersebut kemudian ditafsirkan berdasarkan
tabel kriteria penafsiran uji keefektifan relatif, sehingga 76,871% termasuk kategori
keefektifan tinggi. Berdasarkan hasil penghitungan di atas dapat disimpulkan bahwa
pencapaian hasil belgar kelompok siswa yang dibelgarkan dengan menggunakan
metode role playing menunjukkan lebih efektif sekitar 76,871% bila dibandingkan
dengan kelas yang dibel gjarkan tanpa menggunakan metode role playing.
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LAMPIRAN W. HASIL PRE-TEST DAN POST-TEST

1
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b ﬂ'lh}'l d. Khusus
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2 Perasohan bareng mem
Pencuzian batang d. Penimbunan berang
)/:HMHWMWWMMMmrﬂpﬂ
lnin discbot pasar.
2 mduk < swalsyon
b, Ioak YW pasae tudisional
11, Ani diberi tugas oleh gury sk menhaws beku garibar pada hari Seloss, ictapi ia
tiduk memiliki buku gimbor, Ant meminta uang kepela [bunya untuk membeli buky

gambar di.. .
X Toko buku <. Toko baju
b Apulck d. Material

12. Kegiztan jual beli terjadi jika ada kesepakatan harga barang yorg akan dibeli antara
penjual dengan...
. Penjual ¢. Pedagang
Panbeli d. Penyulur
Cara pembels berbelanja di pasur swalsyan adalsh,
8. Momcssn lewat irtomet X Dilayani langsung oleh perjusl
b Menggunakan kurir d. Mengambkil barang sendin
s
3. Supormarkot
4 el
Daei pernyastasn distas, yang termasck lompal kegiatan fusl beli di lighurgan rumah
adalah..
o 13, dm4 e 1,2, dmnd
XK2.3,dwn 4 41,2, duad

IS, Pak Tori g mencari obat unris anoknya ying secang sakit. la pergi ke tompat
yang menjual obat-obatan. Pak Toni dapot membeli obat di...

0. Restocan = Bionkop
b Stadion HKApotik
16. Untuk menank mina: pembeli, penjua’ merawnrken dagangansys dengan...
o Kato-hata kmar X Sopan
b Membentak d Mekeats cepat
17. Televist durumah Pak Mul sodang rusak  Pok Mul akan menggaatinys dengan 1olevisi
by, Maks Pak Mul dapr i Tolovisi di...
& Mebe Toko Elektronic

b. Apotix d. Toke Banguoan
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& Lukusan, gambar, parusg
b Baju. seporu, tas
X, Makanan, miguman
& Sayorar, tkan, beras
H.Bll!:dmmn ey

Sina, dan S ingin mermbeli makenan dan
di Enghungan sekolsh, Tempat penjual

b. Toko
36 Soff mendapat undangan ulig tallem dar temanuys Aaggi. Sofi ingin memberi kado
buneka kopadi Anggi. Maks Soff memninta antar Iha uanik meenbeli ooeks di
& Apotik ¢ Kantin
3¢ Mall 4. Toko baaganan

Gambar W.1 Hasil Pre-Test Kelas Kontrol
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Nama I .t’iﬂ&.-&...fﬂfn.- F-hJﬂ-l.._...
Kelas . 38 .
Noabsen :.31 .

Sekolah :thhﬁlﬁ‘ul ™

¥,
L tanda silang (x) huref a, b, ¢, stan d pada jawaban vang paling tepai!
empat jubl beh yung menjusl burang barzng bekas dischul ..
a Paarswalayos K warang
b Pmar loak d. Toko buku

/“Hiﬂir. pergl ke pasac Di sana. ia merawar harga bamang yong akan dibelings
Derani, Ru Mimin berads ¢ posar

B rodemn &, madsisooal
b, swolsyan 4 Khusug
3. Hosil tangdeapen ikan dijeal &
a mebel < aputik
, leke slekromik W, Pasar ihas
|. Tempatnys bersih
2. harganys mahal
3, dopat ditawar

4, penatan haranznya raot
Dari pernyataan di atis, yung merupakan ¢ins-ciri pasar modem odalah
o 1.2} ¢2 3 dand
b L2dand W13 duind
5. Ibu akan berbelonga Ji pasar dekar rumady umiuk kebotuban sehasi-hari Darang vang
dapat dibeli Mha di paser yaitw....

' L Sayur
2. Ik
3. Obat
4. Berm
Jawoban yang boews adulsh :
a 1,2.dm3 2,3 dm4d
W 1,2, dané d 1,3, dind '
& Tempat membel seyuran dan than yaag murch dan bis diawar sdalahy .
2  Restorun  Supermarket
b. Kantin o, Pasar
7. Tempat delane yong puling mursh adalah
a Mall b Swalayan

b. Kedai g Passr
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5 kmmﬁnﬁmhw-ﬂﬁhﬁmtﬁmﬁmhh
dibeli, hal mi capet terjads di pasar.... A
& Pasar tradistonal ¢ Pasar induk
b, Pasar loak ¥ Pasar swalayan

9. Dimnah)uhphwmmmm.&!:ﬂhmﬁm'w
pembeli holeh melaiokar.
A Perussknng bemang “w Tawar-menawar barary

Pevcurian basang ¢. Penimbunar, harung

Mmmﬁmmmmmmmm-iﬁm

lain disebwit pasar. .
L waduk « wwalayan
' loak €. psar ndisional

H.Mﬂ:ﬂiﬂ.ﬁdﬁpﬂhﬂ*“bﬁlpﬂhﬁﬂhhﬂi&h.w“
mmmum.m-uhugmmmnwhm
garmbar ¢

L Toko buke ¢ Toko biyu
b. Apotek d. Material
12, Kegistar jual Hluﬁdjh-hmwbﬂwmnnd:hﬁiui
penjusl dengan... -
3. Poyual < Pedagang
Pembels ¢ Penyulur
/&nrnmhli berhelanja i posar swalayun adalsh,
4. Memcsn lewat iniomet ez Dilayani langsany oleh perjua)
Mengeunakan kunr 3 1 barang sendisi
1. Kantin sekolaly
2 pasns
3. Supermarket
4. mall
Duri pormyastasn dratas, tempat kegiatan ual bei di lingkanpar. rusak
adalsh, <
a 1.3 dan 4 . nl.2dmd
b. 2,3, dand é |, 3,dm3

IS. Pak Tom ingin messe oba: mutm;ummngukh.hpugihm
yang menjual ohat-obetan. P2k Toni dapat menibeli obat di

£ Resmtorsn < Bimkep

5. Saadion W Apouk
lﬁ.MMMm&lemeﬂm,.

4. Kato-katy kaser . Sopan

b. Membentak d. Berkata cepar

17. Televisi dirumsh Pak Ml sedarp rusak. Pak Mul skan menggpeatinya dengan iclevisi
b, Maka Pak Mul dapst membeli Ielevis di
n. Mebel ».Tokw Elektronic
b. Apotik 4 Toks Bangunan


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember

IE. Ovung biasanys lcbih senang datang ke pesar swalayan daripada pasar tradisional
dischabkan karens di pasar swalayan. .
1. Harzanys bisa Jditawar
1. Batangnys lenghsp
3. Tersusun dengan rapi

4. Tempatnya borsih
Jawusban yang berar adslah:
2 L,2,dan3 e l,2,dand
b 1,2 dand Wlidmse
18. Pemjal dan pemieli yung sda di pesar taar molakuken kogistan jual beli bassnya
saling. ..
4 Mencaci mali . Membenc:
b, Tawar menawar J. Memaatkan

20. Ketikn borbelaa scbaikayz kita memihih dan membeli burung scsuni dongan...
2 harganya yuog mahal
b. semua barang i beli
“onymng kit burshkan
d. vang dak diingir kan
JI.HﬁMSmmmmmmnmmm
teman uituk dutang ke restoran. Restocan adalah tompet catuk membel...
& Pakaian ¢ Rahin bangunan
b, Alst rulis &b Makanan
22. Lemani pak Temn scdong rwsak, pak Toni membutubhes peku untuk memborulken
lernari terschut. Maka uniuk seembeli paku Pak Toni pergi ke toka...

a Apotik X Bangunan
b, Supermarket d. Pasar ian
23, Reherupa batang vang tersedia, .
1. Raju
2. Paky
1. celana
4. cat lcmbok
S kayu
Dari beberapa jenis harang éiatas, yang fersodia di toko bengunan adalsh..
a 2, 3.dac “u 2.4, dan §
b 2,3, dur 8 é 1,2 dan s .
24, Dn bawda imi yang tidak termasuk syarat teriadinye jual beli adalah...
. oda harga
b s puzniel
¢. ada penjual
B udak adw barang
25, Setolob Aburan, pers sivwas skan segera masuk sekolah. Arina ingin membeli buky
ralis dan bulpoin. s deoat membehays di
n, Warung “v. Toko alat talis

b Kantin d. Toke sepeiu Jan taa
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" Beberapa orang malas burbclanje di pasar tradisconsl daripads pasar modem, bal ini
dikarenakan pasar rradisional ..
I. Tompataya kurang bersih
2. Hmganyas lchth mahal
3. Tidak teseaun capi

4, Tidak lenganp
Jewnben yang benar ada’ah...

W 32,),dm4 2,3, dm8
b 1.3.dmd d 1,2, dan 4

7. Peda sast jam istieshat discholsh Ani, Sinta, den Sofi ingin membeli mokanus dan
minuman. Mercks dapa: membel mukansn & lingkungan sekolsh Tempat peniual
makansn dan mimama disekolsh vaitg. .

n Parwr & Apotik
b. Mall 4 Kantin sekolal:

J¥. Restoran merupakan tempat sual bali
8. Lulusan, gambar, patung
b Baju, scpatu, ta
B, Makanan, minuman
4 Sayuran, ikar beras

29, Derikus ind yang bukan morupakan tempat kogistan jual beli adalah. .

a Wanmg <. Pasar
b. Tekn 4, Stasiun

30. 505 mendapot uidangur. ulsng tahun dani tomannys Angg. Soff ingin membesi kado
boneka kepada Angg. Maka Soli meminta antar [by untuk membeli boneka di...

a Aporik . Kantin
“h, Mall d Tako bongunan

Gambar W.2 Hasil Pre-Test Kelas Eksperimen
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Oxams Bk Rizkia vorkoh. £...
Kelas 5 1 - |
Noahsen M
Sekolah @ jerher, lidad og

N

L Borflah tamds silang (<) hural a, b, ¢, aton d pada jawaban yvang palieg tepat!
. Tempat jal bl yang wsia) sal busang-barang bokass dischat....

& Padm swalayan €. whrung

K Pasar ook d, Toko bule
2. Bu Mumin pergl ke pasar. Di sana, 12 menawar harga barany yaog shun dibelinya.

Derarti, Bo Minua beads di passr....

4 madem XK ondisional

b, swalaym d Khaogas
3. Hasil tagkapan ik digusl ch....

n Eehel € Jpouk

b teke clehvonik X Pavar ikon
4. ). Tempatrya bersih

2. hasganva mehal

3. dopat divawar

1. penataan barangnva rapi
Dani peryatats ¢ atas, yang mwrupakan cin-ciri paar made adalsh,,,

s 1,2,dm) ¢2,3,dnd
XK 1,2 dmmd d 13 dun 4
2. Tba akan berbelanjs di pusar decat rumah untk kebutohan schari-bari. Barong yang
dapat dibeli Tha &i passr yaim. .
1. Saywr
2. Tan
3. Oba
AR Pe
Jawubun vang benar adalzh @
g 1,2,dml «23,dmd
X 1,2 404 415, dand
6. Tempat menbeli sayvuran dan than vang mareh dan bisa ditswas adalsh, '
& Reitoran <. Sapermarket
b, Kantin o Pasar
7. Tempat belanja yang paling murak adalsh
a Ml ¢ Swalayvan

b Kels )(I'nm
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B Scorang pocbedi melsysnd dan mengambil sendic barnng sa0g dibutubkan Jam zka
dibeli, b’ ini dapat terjaci i pasar....
a Pasar tradimona! c. Pasar induk
b. Pasar Joak M Pasar swalnynn _
6. Di passr swalzyan basga basang Uk dupat ditawar. Schaliknya, i pasar tradistonal
penbeh bokch molakukan.
a. Perusakan barng ¢ Tawar merawar harang
Peocunian barar g d Polnbran bamg
ases utaNa di kots besar yaog menpakan pengukur barsng keburahan uotus pesar
Lain disebat posas...
a induk )(n'uhp:
b. lonk d. pasar trodisional
L1 Ani diberi tugas oleh gura untuk membaws buka gambar pada han Selass, tetapi is
ek memiliki buky pamhar, Ard mentiaty vang kepads Ibunys antak membeli buky

parnbar .
&Tuhhl:u ¢ loko baju
b Apotek 4 Material
12. Kegintzn junl bekli terfadd jiks ada Sevepakatan hargn harang yang akan dibeli mtszs
Pl doggan
a Penjual ¢ Pedagang
S, Pembeii d Peayalur

13. Cara pembeli berbelanja di pazar swlayun adulah...
o Momeosan Jewat internet <. Dilavani langsung oleh penual
/‘ks«wmﬁ XX Mengambil becang seadari
1. Kantin sekolah
1. pasas
3. Supemarket
4 mall
Dart pernyatazy diates, yang Wi tempal kegiatan jual beli &i lingkuagan ramak
adalsh..
a 13, daad e 1,2, dm4d
b. 2.5, dand 1,2 dn3
15, Pek Tewd ingin mencen obat entuk snakeya yang sedang sakit. lo pargi ke lanpat
yung men ual obat-obatan. Pak Tom dapat memaeli obat di

4 Restoran ; cRinskop
b. Stadion HKapotik
16 Untek evenanik minut ponbeli, panjusl menawackan cagangaanye dengan. .
a Kata-kata kasar X Sopsa
b. Mombentak 4 Rerkatn copt

17, Televiai daromish Pek Mul sedang suvak, Pak Mal akan menggantioya dengsa televisi
bare. Maka Pak Mul dspat menbeli Telovisi i
a Mehel X Toke Elekircaic
b, Apotk d. Tako Bangunan
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I8, Orang bixsanya lebil senang datang e pasar swalayan danpods pasar tradiiocl
discbabkan karvma G nasar swalayan..,
I Hargenva diss ditawar
2. Rarangnys leaghap
Y. Tosusun dengan rap:
4. Tenpatmys bersih
Jawsbun vang denis adalak:
a 1,2 dan 2 <l.2,dmd
b. 1,3, dan d X2,3, dan s
19. Penjual dar: pombeli yaog sda di pases saat mclakukan kogiatzn jual bel bissanya
saling .
8. Menesss maks . Membenci
Tawar menawar d. Mémaatken
2 A Ketka berbelanis sebaikays kita memilih dan membeli barang sesvel dengan. .,
& harganys yaag mshal
b, semua baaog i bk
S yang kita huahikan
d. yeag tdak diimgickan
20, 10zni i Sinta borolasg lahun dan skan mezayakannyn dengen diinguodang teanan
temen untuk datang ke restorna. Kestoran sdalak: termpat untck membeli.
o Fakuion c. Rahaa bapguosn
b Alat tulis  Makaran
22, Leenac pak Toni sedaog vosek, pak Tomi manbutubken puku uniuls menisetulkan
leman tersedut. Maka uetui membek: paku Pak Toni pesgi k= ko,
2 Apolik D& Rangiam
b Supercithet d. Pasar tkan
23. Reberapa barang vang tessedia.
. Bau
Paku
ceiznn
cat termbak
. Kmyu
Dmhbumpdlhqdiﬂ.mm&mw.m-hhh
5 2,3,dand X2.4.dms
2,3,d4mns d 1,2 dad
ged. D hawah ini yang tidek formasuk syurat terjadinya jual beli adalah...
C als hargs
b ada pembeli
Sl per il
d tdak sda berusg
25 Seteiah liburan, pary ssvwe okan segers massk sekolah. Arica ingin membeli buke
tulis dan Selpoin Ia dapat membeliva di..
o Werang 3¢ Toko alat wlis
b Kaatin d. Toko seputu dan s

u.‘l..s_tur.r--
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/mmmmm&umm&iﬂdhipuhﬂuﬂunhﬂﬁ
dkarcneican pasar tradivional ..
. Tempatoys kuzarg bersik
2. Harganya lehih mahal
1. Tidak tersesun rapi

4. Tidak lenghap
Juwabian yeny berar adolsh. .

£ 2,3,dans e2,3,dms
b 13 dmé X1, 2, dan %

27 Pada saet jam iwimbat discknlsh Ani, Sinta, den Soli ingin menbeli makanna dan
minaman. Mereka Jdepal mewbell maksamm & longkungan sekolah. Tempa: penjual
makando dan minuman disekolsh vaira,..

a Poas € Apelik

B Mall xurtmulmhh
28, Rewiwran mweyapakas (enpat jusl beli..

o Lulissa, gasmbar, pineag

b. Raju, sepatu, tax

% Maksman, minumam

d. Seyvean, doan, berat

a Wanmg ¢ Psiar

. Toko X Susion

30. Sofi mendupat undangan ulang tahun dari lasanoys Argel. Sofi ingin membes kado
boncka kepadts Angg Maks Sofi neminla antar [ba witak membelt boeka di...

n. Apoik ¢. Kazilin

X Mall ¢ Lok sanganan

Gambar W.3 Hasil Post-Test Kelas Kontrol
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{ Naan :Mﬂ.ci..ﬁ.ﬁ.h.aﬂﬁ.,mdaus\
Kelas e 3 -
Noabsen :.2.)..
Sekoh  : SR jemBerkidale

NT e >

L Denlah tands silang (x) bural o, b, ¢, stan d pada jawaban yang pating lepal!
L. Temnpa! jusl beli vang menjus] barong-barang bokes dischut
o Passr swalayan € warunp
B Pasar losk ¢ Toko buku
& Bu Mun pogl ke pass. Di sura, is menowar harga barsog syang skom dbelinys.
Berart, Bu Mimin bernda & pasar._

& owdern *w, trilisdonal
~ swiilayen d. Khusus
5. Hasil tangkapan dan diyual &1
o mehel o, spouk
clekrenil: N Passr dan
1. Tempatays ersik
2 harganyn mahal
3 dapa Gllawes
4 penazann hasangoys rapi
Dart pernyataan di atas, yaog terupaion cn-ciss paser modern adulsh..
& 1,2dm3 23, dm4
B 1,2, w4 B, 3, dand
5. Tou akan besbelanja 61 pasar dekat rumsh untul kebuuhen schasi-hari. Bariog vaag
dapat ¢ibeli Iba di posar yaitu....
L. hayur
2. Ik
X Obat
4 Berw
Jawshan vang henas sdalal
e 1.2.dml &3 dmd
N 1,2,dm4 41,3, dand
6. Tempat memheli sayuran don kan yang murah Jdan biss disrwar adalab....
e Reslorz € Suponom kot
b. Kantin A Paer
7. Tempat belanja yang paling momb adulsh...
& Mall < Swalayan

b, Kode W, Pasar
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8. Scorang pembeli melsyani dan mengambil sendin barang yaog dibutubkan Jan sk
dibeli, hal iri Cagat tenadi ¢i pasar....
. Pasar undisconal ¢ Pasar induk
b. Pasar laak W Pisr swaluyun .

9. i paser swalayan bargz barang tidais dapat ditawar. Scbaliknya, di pasar craclisional
pembeli boleh melakuiesn
3. Peruaskar harang ™ Tewarcncnswar barung
b, Poscuimn batang d. Penimbanan barang

10. Pasar utama &) kota besar vang merupakan penguksr barang kebutahan untuk pesar
lain disebut pasar...
‘¢ induk . soralavin
b losk B pioar vadisional

1. At diben tagas olch guru untuk miembewa buku gembes pada hari Selass, tetspi in
tiddak meniliki bako gucbar, Ani memints vang kepada Ihinys uncuk mcmbol buku
mbar i
W Toko buku e, Toko baju
b, Apotek d Material

12 Kegiatan jusl beli terjadi jika aca kescpekalan hargs barung vang akan dibeli antart
penjeal dengar.
a Penual ¢. Pedageng
N, Pembeti & Penyalur

13. Carz pembeli berbelaoga di pasan swaliyan sdalsh...
a Memesan Jewat intermet ¢, Diluvanl langsung oleh penjual
b, kurir N Menganbil besang soadird
2. pasar
3. Supermarker
4 mall
::nm&mmhmwm-ﬁdhﬁﬁwmmﬂ
% 13.dand e 1,2, damé
b, 1,5 dan & d1,2dn3

15. P2k Teal ingin meoean obat watuk unaknys yung sedang sakit, [a pergl ke tempat
vang mer;ual obztohatan. Pak Tond depat membeli obat di.,
o Restornn «.Dioskop
b. Stadioa NLAporik

16. Untik menarik minat pembeli, penjual overawedian dagangancys dengar
o Rate-kota kisar & Sepen
b. Membentsk d Borksta copat

17 Televisi durumah Pk Mul sodsng rusak, Pak Mul akan menggantinys desigan televisi
bare. Maka Pak Mul dapat memach Televisi di
n Model %, Toko Elciironic
b. Apotik d. Toko Bangunto
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I8, Orang buasanya lebih somung datang ke pasar swilayan danpada passr tradisions)
dinebablian karena di pesar swalayae. ..
1. Harganya bisa ditswar
1. Barangnys lenghktp
3. Tersaaun dengan rapi
4. Tempataya bersih
Jawaban yang bonar ndalaly
& 1,2 dm) e 1,2 dans
B 1,),édand A 2,5 daad
19. Penjual dan pembeli yang ads di praar sanl meclabuban koglatan jual beli hinsanye
a Mencaci ¢ Membenci
%, Tawar menawar 4 Moot
0. Ketike berbolua scbaibnya kita memilih dan membeh barang scsuni dengen._
a, harganya yang mahal
b. semnus barang & beli
*¢; yang kita batubkon
d yang tidek dikygnkan
21.Hari ini Sinta benulang taoun éan aken merpukaanys deogn mengundang taman-
temnan urts datang ke restoran. R astoro adadah lompat untuk membeli...
a. Pakaizn ¢. Buhue banguran
b. Alst tulis “d, Makanan
22 Temari pok Tomi scdarg rusek, pak Tooi membutubkan paku ustuk memborulkan
lemari tersebut. Mekn votuh mobeli pake Pak Tom perg ke toko...

u Apotik “u. Baagunan
b. Supermarket d. Faser ikan
21 Boberups birang yang tersodia....
1. Raju
2. Paku
3. celany
2, oot temion
5. kavu
Dari heberapa jenss biraag distis, vaag lersebia & ko bangunan adslak
M 2,3 dm4 w24, d03
b 2,3 dm3 d |, 2,dns
24. Di bawah ini yang tidak termasuk sverest togadiaya jusl beli adalah
& ada bhasga
b. ads pombeli
< ada poajual
o, ridak ada batang
25. Setelah liburan, parn siswa ckan segan masuk sekoloh, Arinn ingie membeli boka
tulis dan bulpoin, la dapat membelinya du...
& Warung “o Toko ala wilis

b. Kantin d. Toko sepatu dan s
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m"qmmammmmmmmw
dikarenakan pasas tradissanz)..
L Tempatya kizang besily
2. Humgarya lobils mahal
3. Tidak tersusun rap|

4. Tidsk lengkop
Jawabar. yang bouse sdslsh..
N 2),dm4 ¢23,dms
b 1.3,dans d.1.2.dand

Rh@mmm&ﬂﬁﬂlﬂsmmmsﬂﬁmﬁw:nﬁmﬁn
imamaL. hhdndumuhﬁmmd:w:mnmu er ju.
riakaran Can miouman discholsh vaita. R

8 Pasar S Apultik
k. Mall W, Kantin sekolsh
28. Kestoran merupikan tempat jus] bedi
= Lukusan, gambar, patuag
b DBsfi sepaty, tas
o Makznun, mingai
d. Savuran, ikan, beras
25. Derikut ini yeng bukeny metupakan tempot kogiastan fual beli adalsh..
& Wanag < Pzsar
b. Toko W, Stasien

M.MWWMWMW&@M@WM
boneka kepids Anggi. Maza Sofi memint sotar by untak membeli bonoks di.
3. ApoLk c. Kantin
Y, Mall 4. Teka bangunan

Gambar W.4 Hasil Post-Test Kelas Eksperimen
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LAMPIRAN X. FOTO KEGIATAN

Gambar X.2 Siswakelas 1A mengerjakan soal pret-test
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Gambar X.3 guru menjelaskan materi di kelas111B
TN IR

#

Gambar X.4 Siswakelas [11B melakukan diskusi kel ompok
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Gambar X.6 siswakelas [11B melakukan role playing
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Gambar X.7 siswakelas I11B mengamati drama yang diperankan temannya

Gambar X.8 siswakelas 111B melakukan diskusi kelompok


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

190

Gambar X.10 guru memberikan materi pada siswakelasI11A
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Gambar X.12 Siswa mempresentasikan tugas yang telah dikerjakan
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Gambar X.14 Siswakelas I11B mengerjakan post-test
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NM : 120210204028
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Program studi : Penclidikan Curu Sckols’ Dassr
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Kidedd 04 Jobier Tirham Pelupiran 20152016 Ji Sckolah yang Saudnro picipa
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dipergunakan schagnimans mastiny.
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> Islam

: Pendidikan Guru Sekolah Dasar

> lImu Pendidikan

: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
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