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RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card Berbasis Kearifan Lokal
Etnobotani Masyarakat Using di SMA Kabupaten Banyuwangi (Kelas X
Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan); Winda Dwi Astuti, 110210103061;
2015; 206 halaman; Program Studi Pendidikan Biologi; Jurusan Pendidikan
MIPA, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember.

UU No. 5 Tahun 1994 menjelaskan bahwa keanekaragaman hayati

adalah keanekaragaman makhluk hidup dari berbagai habitat diantaranya

daratan dan lautan. Mereka tergabung dalam spesies, sehingga menghasilkan

hubungan yang erat antara spesies dan ekosistemnya. Hal ini dikarenakan,

keanekaragaman hayati mencakup keanekaragaman gen, spesies, dan ekosistem

yang berimplikasi pada kesadaran bermasyarakat yang bertanggung jawab

untuk menjaga dan melestarikan keanekaragaman hayati dalam suatu Negara.

Proses membentuk masyarakat yang peduli terhadap keanekaragaman hayati

terlebih pada dunia tumbuhan untuk para generasi muda dapat melalui suatu

pembelajaran yang berbasis pada kearifan lokal (Utama, 2011:2).

Kearifan lokal merupakan suatu gagasan konseptual yang hidup dan

berkembang dalam masyarakat. Kearifan lokal telah menjadi tradisi turun-

temurun dan membentuk sebuah warisan kebudayaan (Antariksa, 2009:1).

Menurut  bapak Hasnan Singodimayan salah seorang budayawan Banyuwangi

(dalam Permana, 2009), suku yang masih memegang teguh kearifan lokalnya

adalah suku Using. Nilai budaya yang masih dianut suku Using ini memiliki

keunikan dan karakter yang berbeda dari daerah lain di Jawa Timur. Kuatnya

budaya dan tradisi yang dipegang teguh oleh masyarakat Using menjadi daya

tarik utama yang diandalkan oleh pemerintah Banyuwangi untuk menarik

wisatawan. Salah satu upaya untuk menjaga warisan leleuhurnya masyarakat

Using masih menggunakan tanaman tertentu dalam kehidupan sehari-hari baik
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sebagai obat, bahan pangan, bahan kerajinan, bahan untuk membuat rumah,

bahan pestisida alami, bahan pengawet alami dan bahan dalam penyelenggaraan

upacara adat (Harumi, 2014). Namun, minimnya informasi atau pengetahuan

yang diperoleh masyarakat tentang budaya Using ini menyebabkan hanya

sedikit masyarakat yang tahu tentang kebudayan Using (Permana, 2009). Oleh

karena itu, diperlukan adanya tambahan pengetahuan mengenai penggunaan

tanaman dalam kehidupan sehari-hari yang dipelajari pada cabang Biologi yaitu

Etnobotani dengan kearifan lokal masyarakat Using.

Bahan ajar yang dikembangkan dalam penelitian kali ini berupa media

pembelajaran Flash card berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using

di SMA Kabupaten Banyuwangi untuk kelas X. Media pembelajaran yang

dikembangkan yaitu media kartu bergambar (Flash card) pokok bahasan

dunia tumbuhan. Penelitian ini bertujuan mengembangkan dan menguji media

pembelajaran Flash card berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using

di SMA kabupaten Banyuwangi. Adapun sekolah yang digunakan yaitu SMA

Negeri 1 Banyuwangi, MA Negeri Banyuwangi, SMA Negeri Darussholah

Singojuruh. Materi yang ada pada media pembelajaran yaitu tentang

pemanfaatan tumbuhan oleh masyarakat Using dalam kearifan etnobotani baik

sebagai bahan kosmetik, bahan obat, serta upacara adat.

Berdasarkan hasil penelitian diketahui bahwa produk yang dihasilkan

berupa media pembelajaran Flash card yang valid atau layak sebagai sumber

belajar. Penilaian dilakukan oleh tujuh validator dengan rincian empat

validator ahli dan tiga validator pengguna. Hasil penilaian dari para validator

baik validator pengguna maupun ahli memberikan nilai rata-rata 75,03% yang

artinya produk baru berupa media pembelajaran kartu bergambar (Flash card)

siap digunakan dalam pembelajaran.
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Tahap uji coba kelompok kecil dengan 12 siswa hasilnya keterbacaan

media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) oleh  peserta didik secara

keseluruhan  mencapai rata-rata nilai sebesar 158, 07 atau 87,82% berada

pada  kategori valid  artinya  media pembelajaran ini sudah dapat digunakan

walaupun masih harus menambahkan sesuaitu yang kurang demi

kesempurnaan media. 4. Pada tahap uji coba kelompok besar atau skala

terbatas dengan menggunakan 3 kelas dari 3 sekolah yaitu X IPA 3 untuk

SMA Negeri 1 Banyuwangi dengan 36 peserta didik, X IPA 3 untuk MA

Negeri Banyuwangi dengan 41 peserta didik, dan X IPA 2 untuk SMA

Negeri Darussholah Singojuruh dengan 33 peserta didik. Pada satu kelas

hasilnya secara keseluruhan berada pada kategori sangat valid dengan rata-

rata persentase yang diperoleh sebesar 90,67%  artinya  siswa  sangat

memahami  materi, bahasa yang digunakan, serta petunjuk penggunaan kartu

permainan, Hal tersebut juga ditunjukkan dengan hasil belajar siswa

meningkat setelah menggunkan media pembelajaran kartu bergambar (Flash

card) dengan melihat selisih rata-rata nilai pre-test dan pos-test sebesar 39,24

dan rata-rata kenaikan sebesar 96,95%.
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BAB I. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Keanekaragaman hayati atau biodiversity merupakan istilah yang

dipopulerkan pada tahun 1986 dalam Forum Nasional Keanekaragaman Hayati

(National Forum on Biodiversity) di Amerika Serikat. Biodiversity sangat perlu

diperhatikan dikarenakan ledakan populasi manusia yang berdampak pada penurunan

kondisi lingkungan alam. Manusia di bumi menuntut adanya ruang yang luas serta

sumber daya alam yang banyak untuk dapat dimanfaatkan guna keberlangsungan

hidupnya. Pemenuhan kebutuhan hidup manusia dapat menimbulkan adanya

persaingan dengan makhluk hidup yang lain di alam. Hal ini dapat mengancam

keberlangsungan hidup manusia di masa yang akan datang (Sponsel, 2008).

UU No. 5 Tahun 1994 menjelaskan bahwa keanekaragaman hayati adalah

keanekaragaman makhluk hidup dari berbagai habitat diantaranya daratan dan lautan.

Mereka tergabung dalam spesies, sehingga menghasilkan hubungan yang erat antara

spesies dan ekosistemnya. Hal ini dikarenakan, keanekaragaman hayati mencakup

keanekaragaman gen, spesies, dan ekosistem yang berimplikasi pada kesadaran

bermasyarakat yang bertanggung jawab untuk menjaga dan melestarikan

keanekaragaman hayati dalam suatu Negara. Proses membentuk masyarakat yang

peduli terhadap keanekaragaman hayati terlebih pada dunia tumbuhan untuk para

generasi muda dapat melalui suatu pembelajaran yang berbasis pada kearifan lokal

(Utama, 2011:2).

Kearifan lokal merupakan suatu gagasan konseptual yang hidup dan

berkembang dalam masyarakat. Kearifan lokal telah menjadi tradisi turun-temurun

dan membentuk sebuah warisan kebudayaan (Antariksa, 2009:1). Menurut  bapak

Hasnan Singodimayan salah seorang budayawan Banyuwangi (dalam Permana,

2009), suku yang masih memegang teguh kearifan lokalnya adalah suku Using. Nilai
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budaya yang masih dianut suku Using ini memiliki keunikan dan karakter yang

berbeda dari daerah lain di Jawa Timur. Kuatnya budaya dan tradisi yang dipegang

teguh oleh masyarakat Using menjadi daya tarik utama yang diandalkan oleh

pemerintah Banyuwangi untuk menarik wisatawan. Salah satu upaya untuk menjaga

warisan leleuhurnya masyarakat Using masih menggunakan tanaman tertentu dalam

kehidupan sehari-hari baik sebagai obat, bahan pangan, bahan kerajinan, bahan untuk

membuat rumah, bahan pestisida alami, bahan pengawet alami dan bahan dalam

penyelenggaraan upacara adat (Harumi, 2014). Namun, minimnya informasi atau

pengetahuan yang diperoleh masyarakat tentang budaya Using ini menyebabkan

hanya sedikit masyarakat yang tahu tentang kebudayan Using (Permana, 2009).

Oleh karena itu, diperlukan adanya tambahan pengetahuan mengenai

penggunaan tanaman dalam kehidupan sehari-hari yang dipelajari pada cabang

Biologi yaitu Etnobotani dengan kearifan lokal masyarakat Using. Berdasarkan

silabus yang digunakan oleh ketiga sekolah yang digunakan dalam penelitian ini,

konsep peranan tumbuhan bagi kehidupan dimasukkan dalam pokok bahasan Dunia

Tumbuhan. Pada pokok bahasan Dunia Tumbuhan yang harus dipelajari oleh peserta

didik adalah ciri-ciri umum Dunia Tumbuhan, klasifikasi tumbuhan, dan peranan

tumbuhan dalam kelangsungan hidup sehari-hari. Konsep yang sangat sulit bagi

peserta didik adalah klasifikasi tumbuhan dari divisi tumbuhan lumut hingga

tumbuhan berbiji, nama ilmiah tumbuhan, cara melafalkan nama ilmiah dan peranan

tumbuhan dalam kehidupan. Peserta didik merasa kesulitan dalam menghafal konsep

tersebut (Astuti dkk, 2013).

Hal ini dikarenakan, berdasarkan analisis kebutuhan yang telah dilakukan

peneliti pada bulan Januari sampai Februari di SMA Negeri 1 Banyuwangi, MA

Negeri 1 Banyuwangi, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh, sebagian besar

guru dalam menyampaikan materi pokok bahasan tumbuhan diperoleh 38% guru

hanya menggunakan buku paket dengan metode ceramah selalu menggunakan media

buku ajar. Buku paket atau buku pedoman peserta didik penjelasan mengenai pokok

bahasan tumbuhan sudah lengkap, namun gambar yang ditampilkan pada buku masih
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kurang menarik karena tidak berwarna, tidak terlalu jelas, dan tidak sistematis (Astuti

dkk, 2013). Sehingga kepuasan peserta didik terhadap media pembelajaran yang

digunakan selama ini hanya 30,2%, 67% merasa kurang puas, dan 2,7% tidak puas.

Heinich et.al.,; Ibrahim, 1997; Ibrahim et.al., 2001 (dalam Daryanto, 2012:3)

mengemukakan bahwa media pembelajaran merupakan salah satu komponen

komunikasi, yang mengantarkan informasi dari sumber menuju penerima. Hal ini

dapat menciptakan proses pembelajaran yang optimal. Pembelajaran yang optimal

juga memerlukan guru yang professional. Guru yang professional dituntut mampu

memilih dan menggunakan berbagai jenis media pembelajaran yang ada disekitarnya.

Pemilihan media yang ingin digunakan dalam proses pembelajaran harusnya

dapat menarik perhatian serta minat peserta didik untuk belajar. Perhatian serta minat

belajar peserta didik dapat mempengaruhi efisiensi proses dan hasil belajar peserta

didik (Hamalik, 2010:65-66). Menurut Baugh, (dalam Arsyad, 2009:10)

perbandingan perolehan hasil belajar melalui indera penglihatan dan indera

pendengaran sangat menonjol perbedaannya, kurang lebih 90% hasil belajar

diperoleh melalui indera penglihatan, 5% indera pendengaran dan 5% indera yang

lain. Proses pembelajaran sangat membutuhkan media pembelajaran guna melengkapi

komunikasi antara guru dengan peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan respon

peserta didik berdasarkan analisis kebutuhan yang menyatakan bahwa kegunaan

media untuk mempermudah memahami pelajaran biologi yaitu sebesar 94%.

Menurut (Murniati, 2012) media dapat mengantikan tugas guru dalam

pembelajaran apabila media tersebut inovatif,  biaya murah,  pengoperasiannya

sederhana,  dan menarik peserta didik untuk aktif. Oleh karena itu, untuk mempelajari

Dunia Tumbuhan diperlukan media tentang tumbuhan yang dapat menunjang proses

pembelajaran. Salah satu media pembelajaran alternatif untuk mempelajari pokok

bahasan Dunia Tumbuhan yaitu kartu bergambar. Kartu bergambar atau Flash card

merupakan media pembelajaran dalam bentuk kartu kecil yang berisi gambar, teks,

atau simbol yang menuntun peserta didik kepada sesuatu yang berhubungan dengan

gambar pada kartu. Kartu bergambar biasanya berukuran 8 x 12 cm. Ukurannya dapat
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disesuaikan dengan kebutuhan kelas, sehingga kelas kecil dengan kelas besar akan

berbeda (Arsyad, 2009:119).

Menurut Astuti et.al.,(2013) Kartu bergambar atau Flash card menggunakan

gambar yang dibuat oleh tangan atau foto yang dimanfaatkan untuk ditempel pada

lembaran kertas. Gambar-gambar yang ada pada kartu bergambar merupakan

rangkaian pesan yang disajikan dengan keterangan pada setiap gambar tampilan di

bagian belakang kartu. Sehingga kartu bergambar sangat cocok digunakan dalam

kelas dengan jumlah 30-40 peserta didik. Pada penelitian ini media kartu bergambar

merangkum materi peranan tumbuhan dalam studi etnobotani kearifan lokal

masyarakat Using yang dilengkapi dengan nama ilmiah tumbuhannya. Hal ini juga

didasari oleh saran dari beberapa peserta didik yang menginginkan adanya variasi

media pembelajaran agar peserta didik merasa tidak bosan. Pengembangan media

pembelajaran Flash card sangat diharapkan oleh peserta didik. Hal ini dapat

dibuktikan berdasarkan hasil analisis kebutuhan, yang menyatakan bahwa peserta

didik tidak pernah mengetahui media pembelajaran Flash card yaitu sebesar 97,3%.

Oleh karena itu, peserta didik berharap dapat mengetahui serta menggunakan media

Flash card dalam pembelajaran Biologi.

Media Flash card dapat mengembangkan perbendaharaan kata (kosakata)

baru yang belum diketahui peserta didik. Selain itu, Flash card dapat dibawa

dimanapun tempatnya baik di tas ataupun saku baju karena tidak membutuhkan

ruangan yang luas, praktis karena semua guru dapat menggunakannya tanpa

diperlukan keahlian khusus, mudah diingat karena menyajikan uraian singkat dan

jelas. Namun kelemahan media Flash card yaitu peserta didik hanya dapat

mengetahui materi dalam lingkup terbatas hanya gambar dan kata-kata. Penelitian

mengembangkan media Flash card dengan memberikan adanya tambahan cara

pelafalan nama ilmiah dan manfaat tumbuhan dalam kearifan lokal etnobotani

masyarakat Using yang terangkum dalam sebuah permainan. Permainan kartu

bergambar dalam penelitian ini dapat dilakukan secara berkelompok atau

berpasangan. Petunjuk penggunaan kartu dengan menunjukkan bagian depan kartu
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kepada pasangan peserta didik dan pasangan tesebut harus memberikan deskripsi

sesuai dengan gambar pada kartu. Sedangkan peserta didik yang lain mencocokkan

apakah deskripsi tersebut sudah sesuai dengan deskripsi yang ada pada bagian

belakang kartu. Apabila deskripsi yang diberikan pasangan benar dan sesuai maka

pasangan tersebut mendapatkan poin 1. Namun apabila deskripsi yang diberikan

salah, pasangan mendapatkan poin 0. Adanya permainan merupakan salah satu

strategi yang digunakan peneliti untuk mengurangi pengaruh adanya kelemahan pada

media Flash card.

Penelitian ini mengembangkan media Flash card dengan ulasan mengenai

dunia tumbuhan, yang terdiri dari gambar tumbuhan beserta nama ilmiahnya

sedangkan dibagian belakang kartu terdapat deskripsi mengenai tumbuhan sesuai

gambar beserta manfaatnya dalam studi etnobotani masyarakat using yang dilengkapi

dengan cara melafalkan nama ilmiahnya. Rufina (2013:14) mengungkapkan di hasil

penelitiannya tentang “Etnobotani Tumbuhan Obat Suku Dayak Pesaguan dan

Implementasinya dalam Pembuatan Flash Card Biodiversitas” yang menunjukkan

adanya respon yang baik dari guru dan peserta didik. Berdasarkan latar belakang yang

telah diuraikan, maka perlu dilakukannya penelitian tentang “Pengembangan Media

Pembelajaran Flash Card Berbasis Kearifan Lokal Etnobotani Masyarakat Using di

SMA Kabupaten Banyuwangi (Kelas X Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan)”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini

sebagai berikut.

a. Bagaimana kelayakan media pembelajaran Flash card berbasis kearifan lokal

etnobotani masyarakat Using pada pokok bahasan dunia tumbuhan untuk

SMA kelas X di Kabupaten Banyuwangi sebagai hasil pengembangan media

pembelajaran berdasarkan validasi ahli?

b. Bagaimana hasil uji kelayakan media pembelajaran Flash card berbasis

kearifan lokal etnobotani masyarakat Using pada pokok bahasan dunia
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tumbuhan untuk SMA kelas X di Kabupaten banyuwangi dalam skala kecil

dan terbatas?

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini terarah pada penelitian yang akan diteliti, maka ada

batasan masalah sebagai berikut.

a. Pengembangan media ajar (media pembelajaran) yang akan digunakan dalam

proses implementasi berupa Flash card yang berisi pokok bahasan dunia

tanaman yang digunakan dalam etnobotani masyarakat Using.

b. Flash card berukuran 8 x 12 cm dengan dilengkapi gambar, uraian singkat,

klasifikasi dan manfaat dalam studi etnobotani masyarakat Using.

c. Media Flash card yang telah divalidasi selanjutnya di uji coba dengan skala

kecil dan terbatas pada 3 sekolah SMA Kabupaten Banyuwangi yaitu, SMAN

Darussholah Singojuruh, SMAN 1 Banyuwangi, MAN Banyuwangi.

d. Hasil Studi etnobotani yang digunakan berupa beberapa jenis tanaman yang

digunakan dalam kearifan lokal masyarakat Using.

e. Hasil Studi etnobotani yang digunakan berupa hasil penelitian sebelumnya

dilakukan oleh Sulthon, dkk dengan judul “Desain Kurikulum Muatan Lokal

sebagai Upaya Konservasi Pengetahuan Etnobotani Suku Using di Kabupaten

Banyuwangi”.

f. Sasaran sekolah dalam penelitian ini adalah sekolah dengan peserta didik

yang mayoritas merupakan masyarakat Using, yaitu SMA Negeri 1

Banyuwangi, MA Negeri Banyuwangi, dan SMA Negeri Darussholah

Singojuruh.
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1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan utama dari penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran Flash card berbasis

kearifan lokal etnobotani masyarakat Using yang sudah tervalidasi sebagai

hasil pengembangan media pembelajaran pada pokok bahasan dunia

tumbuhan untuk SMA kelas X di Kabupaten banyuwangi berdasarkan validasi

ahli.

2. Untuk menjelaskan hasil uji kelayakan media pembelajaran Flash card

berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using pada pokok bahasan

dunia tumbuhan untuk SMA kelas X di Kabupaten banyuwangi dalam skala

kecil dan terbatas.

1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut.

a. Bagi peneliti,

1. Menambah pengetahuan mengenai penggunaan media pembelajaran yang

tepat dan menyenangkan untuk peserta didik dalam mata pelajaran biologi

pada pokok bahasan Dunia Tumbuhan.

2. Memberikan ide yang baru tentang cara mengembangkan media

pembelajaran yang dapat menambahkan motivasi dan minat belajar peserta

didik dalam mata pelajaran biologi pada pokok bahasan Dunia.

b. Bagi Guru

1. Memberikan wawasan tentang media pembelajaran yang menyenangkan

dan mengaktifkan peserta didik dalam proses pembelajaran.

2. Sebagai alternatif penggunaan media pembelajaran dalam upaya belajar

peserta didik terhadap mata pelajaran biologi khususnya pokok bahasan

dunia tumbuhan.
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c. Bagi Peserta didik

1. Memberikan pengalaman yang baru bagi peserta didik untuk mengenal

media pembelajaran baru yang menyenangkan guna belajar pada mata

pelajaran Biologi pokok bahasan dunia tumbuhan.

2. Memberikan motivasi dan semangat belajar peserta didik pada mata

pelajaran Biologi pokok bahasan dunia tumbuhan.

d. Bagi Peneliti Lain

Menambah wawasan dan mendorong untuk melakukan penelitian lanjutan

dalam ruang lingkup yang lebih luas serta pembahasan yang lebih mendalam

guna meningkatkan mutu pendidikan.

e. Bagi Institusi Pendidikan

Sebagai referensi bagi perbaikan dan peningkatan kualitas pembelajaran yang

dilaksanakan.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Media Pembelajaran

2.1.1 Pengertian Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa Latin medius yang secara harafiah

mengandung arti ‘tengah’, ‘perantara’, atau ‘pengantar’. Menurut Gerlach dan Ely

(1971) dalam (Arsyad, 2009:3) bahwa media secara garis besar adalah manusia,

materi, atau kejadian yang membangun kondisi peserta didik dapat memperoleh

pengetahuan, keterampilan, atau sikap. Asosiasi Teknologi dan Komunikasi

Pendidikan (Association of Education and Communication Technology/AECT)

membatasi pengertian media yaitu segala bentuk dan saluran yang digunakan orang

untuk menyalurkan pesan atau informasi. Menurut Gagne (1970) dalam (Arsyad,

2009:3) menyatakan bahwa media adalah berbagai jenis komponen dalam lingkungan

belajar peserta didik yang dapat merangsangnya untuk belajar. Sementara itu Briggs

(1970) dalam (Arsyad, 2009:3) menyatakan bahwa media merupakan segala alat fisik

yang dapat menyajikan pesan serta meningkatkan motivasi peserta didik untuk belajar

seperti, film, buku, kaset, dll. Walaupun terdapat beberapa persamaan dari banyaknya

batasan dalam pengertiannya, media merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan

untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat membangun

pikiran, perasaan, perhatian, serta minat peserta didik sehingga proses pembelajaran

dapat berlangsung.

Media yang berisikan informasi yang mempunyai tujuan instruksional atau

pembelajaran, maka media tersebut adalah media pembelajaran. Oleh karena itu,

sebagai guru sekurang-kurangnya mampu menggunakan alat yang murah dan efisien

yang dapat digunakan dalam mencapai tujuan pembelajaran. Selain itu guru juga

diharapkan mampu mengembangkan keterampilan membuat media pembelajaran

yang akan digunakan apabila media yang akan digunakan belum tersedia (Arsyad,

2009:2). Hal ini sebagai salah satu tugas guru yaitu memberikan pelayanan kepada
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peserta didik agar dapat selaras dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan pada

akhir pembelajaran. Hasil kegiatan belajar peserta didik dapat dilihat melalui interaksi

belajar mengajar yang terjadi selama proses pembelajaran yang sepenuhnya

merupakan tanggung jawab guru (Hamalik, 2010:33).

Proses pembelajaran merupakan suatu kegiatan dengan tujuan agar mampu

mempengaruhi peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran atau pendidikan

yang berorientasi pada perubahan tingkah laku menyangkut baik perubahan yang

bersifat pengetahuan (kognitif), keterampilan (psikomotor), nilai dan sikap (afektif)

(Sadiman, 2010:2). Tujuan pembelajaran termasuk ke dalam komponen pembelajaran

bersama dengan bahan pembelajaran atau bahan ajar, metodologi pembelajaran, dan

penilaian pembelajaran. Dalam metodologi pembelajaran terdapat 2 aspek penting

yaitu metode pembelajaran dan media pembelajaran. Kedua aspek tersebut tidak

dapat terpisahkan keberadaannya, sehingga harus selalu ada dalam setiap

pembelajaran (Sudjana, 2010:1). Pemilihan salah satu metode pembelajaran tertentu

akan mempengaruhi jenis media pembelajaran yang harus lebih diperhatikan dalam

pemilihan media yang akan digunakan, antara lain tujuan pembelajaran, jenis tugas,

karakteristik peserta didik serta respon yang diharapkan setelah berakhirnya proses

pembelajaran (Arsyad, 2009:15).

2.1.2 Jenis dan Karakteristik Media Pembelajaran

Berbagai pengaruh perkembangan zaman dalam dunia pendidikan seperti

ilmu cetak-mencetak, tingkah laku (behaviorisme), komunikasi, dan laju

perkembangan elektronika, media dalam perkembangannya tampil dalam berbagai

jenis dan format (modul cetak, radio, dan komputer) dengan ciri-ciri dan kemampuan

yang berbeda. Sehingga timbulah pengelompokan atau pengklasifikasian menurut

kesamaan ciri dan karakteristiknya (Sadiman, 2010:19). Beberapa ahli yang

melakukan pengelompokan media pembelajaran dalam bentuk taksonomi yaitu,

1. Taksonomi menurut Rudy Bretz dalam Sadiman (2010:20) yang

mengidentifikasi ciri utama dari suatu media pembelajaran menjadi tiga unsur
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pokok, yaitu suara, visual, dan gerak. Bretz membaginya menjadi delapan

klasifikasi media pembelajaran: 1) media audio-visual gerak, 2) media audio-

visual diam, 3) media audio semi gerak, 4) media visual gerak, 5) media

visual diam, 6) media visual semi gerak, 7) media audio, dan 8) media cetak.

2. Hierarki media menurut Duncan berdasarkan tingkat kerumitan perangkat atau

media yang digunakan. Sehingga, semakin mahal investasinya, semakin susah

pengadaannya, namun juga semakin luas pengetahuan serta lingkup

sasarannya. Sebaliknya, semakin sederhana suatu perangkat atau media

pembelajaran, semakin murah biayanya, lebih mudah pengadaannya, namun

juga semakin sempit pengetahuan dan sedikit lingkup sasarannya (Sadiman,

2010:20).

3. Menurut Schramm, media digolongkan menjadi media rumit, mahal, dan

sederhana. Schramm mengelompokkannya berdasarkan kemampuan dan daya

liputannya, antara lain 1) Liputan luas dan serentak, TV, radio, dan Fax. 2)

Liputan terbatas dalam ruangan, film, video, slide, dan poster. 3) Media untuk

belajar secara individual, buku, modul pembelajaran, computer, dan telepon

(Daryanto, 2012:17).

4. Menurut Gagne, media diklasifikasikan menjadi tujuh kelompok media, antara

lain benda untuk didemonstrasikan, komunikasi lisan, media cetak, gambar

diam, gambar bergerak, film bersuara, dan mesin belajar. Ketujuh kelompok

media pembelajaran tersebut dikaitkan dengan kemampuannya dalam

memenuhi fungsi menurut hierarki belajar yang telah dikembangkan, yang

menjadi pembangun motivasi belajar, penarik minat belajar, meningkatkan

cara untuk berfikir, mengembangkan ilmu pengetahuan, meningkatkan

prestasi, dan memberikan umpan balik (Daryanto, 2012:17).

Namun dalam hal pengelompokan media pembelajaran hingga saat ini

belum terdapat suatu kesepakatan tentang taksonomi media yang berlaku umum dan

mencakup segala aspek khususnya sistem instruksional. Bagaimanapun suatu

pengelompokan, baik berbeda bentuk dan tujuannya tetap dapat menjelaskan
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perbedaan dalam fungsi dan kemampuannya. Hal ini akan sangat diperlukan dalam

pemilihan media pembelajaran seperti yang dikemukakan oleh Kemp (1975)

pengelompokan karakteristik media merupakan dasar pemilihan media dalam

pembelajaran dengan situasi belajar tertentu. Dia menyatakan “The question of what

media attributes are necessary for a given learning situation becomes the basis for

media selection” (Sadiman, 2010:27). Maka, klasifikasi media, karakteristik media,

dan pemilihan media merupakan kesatuan yang tidak dapat terpisahkan dalam

penentuan strategi pembelajaran.

Terdapat beberapa jenis media pembelajaran yang biasa digunakan dalam

proses pembelajaran. Pertama, media grafis seperti gambar, foto, grafik, bagan, atau

diagram, poster, dan komik (Sudjana, 2010:3). Media grafis berfungsi untuk

menyalurkan pesan dari sumber ke penerima pesan. Saluran yang digunakan yaitu

penglihatan. Pesan akan disampaikan dalam bentuk simbol komunikasi visual yang

perlu dipahami benar artinya agar proses penyampaian pesan dapat berhasil

tersalurkan dan efisien. Keuntungan dari media grafis yaitu sederhana dan

pembuatannya yang mudah serta harga terjangkau ditinjau dari segi biayanya

(Sadiman, 2010:29). Kedua, media tiga dimensi yang berbentuk model padat (solid

model), model penampang, model susun, model kerja, dan diorama (Sudjana,

2010:3). Media tiga dimensi ialah sekelompok media tanpa proyeksi yang

penyajiannya secara visual tiga dimensional. Kelompok media dalam tiga dimensi

dapat berwujud benda asli, baik hidup atau mati, berwujud sebagai tiruan yang

mewakili aslinya. Media ini dapat diproduksi dengan mudah karena tergolong

sederhana dalam penggunaan dan pemanfaatannya tanpa dibutuhkan keahlian khusus.

Bahan yang perlu dipersiapkan juga mudah diperoleh dilingkungan sekitar (Daryanto,

2012:29).

Moedjiono (1992) dalam (Daryanto, 2012:29) menjelaskan bahwa media

sederhana tiga dimensi memiliki beberapa keunggulan, antara lain memberikan

pengalaman secara langsung, menyajikan secara kongkrit dan menghindari

verbalisme, sehingga menunjukkan alur suatu proses secara jelas. Namun juga
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terdapat beberapa kelemahan seperti, belum bisa menjangkau sasaran dalam jumlah

yang besar, penyimpanannya memerlukan ruang yang besar dengan perawatan yang

rumit.

Ketiga, media proyeksi seperti slide, film, strips, dan penggunaan OHP

(Sudjana, 2010:3). Media ini mempunyai persamaan dengan media grafis dalam arti

menyajikan rangsangan visual. Selain itu, bahan-bahan grafis banyak sekali

digunakan dalam media proyeksi. Beberapa perbedaan terlihat sangat jelas antara

media grafis dengan proyeksi dilihat dari interaksi yang ditimbulkan. Media grafis

menimbulkan interaksi langsung dengan pesan media. Sedangkan media proyeksi,

pesannya masih harus diproyeksikan dengan proyektor agar sasaran dapat terlihat.

Media jenis ini merupakan perpaduan dari audio dan visual (audio-visual) (Sadiman,

2010:55).

Meskipun terdapat beberapa macam media dengan beberapa karakteristik,

dalam penggunaannya masih sangat bergantung pada tujuan pembelajaran, bahan

pembelajaran, kemudahan menggunakan media yang diiringi oleh kemampuan guru

dalam menggunakannya saat proses pembelajaran berlangsung. Ada beberapa hal

yang perlu diperhatikan dalam menggunakan media pembelajaran, yaitu

mempertinggi kualitas pengajaran sehingga guru perlu memiliki pemahaman media

jenis lain dan manfaatnya dalam pembelajaran. Sehingga terdapat kriteria dalam hal

memilih dan menggunakan media sebagai alat mengajar sebagai tindak lanjut proses

pembelajaran peserta didik (Sudjana, 2010:4).

2.1.3 Manfaat Media Pembelajaran

Menurut Hamalik (1986) dalam (Arsyad, 2009:16) mengemukakan bahwa

penggunaan media dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan keinginan dan

minat yang baru, membangun motivasi dan rangsangan sehingga, memberikan

pengaruh psikologi terhadap peserta didik. Media pembelajaran dapat membantu

peserta didik dalam meningkatkan pemahaman, menyajikan data, menarik

kesimpulan yang dapat dibuktikan kebenarannya. Media pembelajaran dapat
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meningkatkan kualitas proses pembelajaran peserta didik sesuai yang diharapkan

dengan hasil belajar yang diacapainya. Hal ini dapat dikatakan bahwa media

pembelajaran juga berkenaan dengan taraf berfikir peserta didik yang mengikuti

tahap perkembangan berfikir kongkret menjadi abstrak dimulai dari berfikir

sederhana menuju kompleks. Tahap perkembangan berfikir peserta didik nantinya

akan mempengaruhi kematangan emosinya yang perlu untuk dipahami dalam setia

tahap perkembangannya (Sudjana, 2010:3). Peserta didik masih perlu diarahkan dan

dilatih untuk dapat mengetahui tingkat kematangan emosi peserta didik yang masih

sangat labil sehingga, mampu bertingkah laku lebih baik lagi.

Seorang guru harus mampu memahami problematika tersebut dengan

menyediakan lingkungan belajar dan pendidikan yang sesuai dengan tingkat

perkembangan peserta didik baik dari segi emosi, intelektual dan intelegensianya

hingga membentuk pembelajaran lebih efektif (Hamalik, 2010:98). Untuk menunjang

hal tersebut dalam proses pembelajaran, media pembelajaran memiliki manfaat

sebagai pembawa informasi dari sumber (guru) menuju penerima (peserta didik)

dibantu oleh media pembelajaran. Manfaat media dapat dituangkan dalam gambar

berikut.

(Sumber: Daryanto, 2012:8)

Gambar 2.1 Manfaat media dalam proses pembelajaran

Menurut Kemp dan Dayton (1985:28) dalam (Arsyad 2009:20-21), media

pembelajaran mampu memenuhi 3 manfaat utama apabila media tersebut digunakan

dalam perseorangan, kelompok kecil maupun kelompok besar. Ketiga manfaat media

pembelajaran yaitu,

GURU
PESERTA
DIDIK

MEDIA PESAN

METODE PEMBELAJARAN
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1. Memotivasi minat serta tindakan dengan tujuan adanya keaktifan peserta didik

selama pembelajaran berlangsung. Hal ini dapat mempengaruhi sikap, nilai,

dan emosi dari peserta didik.

2. Menyajikan informasi dengan isi dan bentuk pengantar yang bersifat umum,

berfungsi sebagai pengantar ringkasan atau pengetahuan latar belakang,

sehingga media harus disajikan dalam bentuk hiburan dan drama agar

memunculkan partisipasi peserta didik dan agar pembelajaran tidak menjadi

monoton.

3. Media berfungsi dalam tujuan instruksi dengan informasi yang terdapat dalam

media harus melibatkan hubungan timbal baik antara guru dengan peserta

didik dalam fisik dan psikis maupun dalam bentuk aktivitas nyata sehingga

pembelajaran dapat berlangsung.

Encyclopedia of Educational Research (Hamalik, 2010:52) merincikan

manfaat media pembelajaran sebagai berikut.

1. Meletakkan dasar konkret dalam berfikir sehingga mengurangi hambatan

verbalisme.

2. Membangun perhatian peserta didik.

3. Dasar dalam perkembangan belajar.

4. Memberikan pengalaman nyata.

5. Menumbuhkan pemikiran yang teratur dan kontinu melalui gambar hidup.

6. Membantu perkembangan kemampuan dalam berbahasa.

7. Memberikan pengalaman yang berbeda dengan adanya keragaman dalam

belajar.

Dale dalam Arsyad (2009:23) mengemukakan bahwa media audio-visual

memberikan banyak manfaat dengan ketentuan guru harus berperan aktif dalam

menyajikan materi pembelajaran dengan bantuan media apa saja agar manfaat media

dapat terealisasikan. Oleh karena itu, dari beberapa ahli telah menyebutkan manfaat

media pembelajaran, sehingga dapat disimpulkan oleh Sudjana dan Rivai (2010:2)
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dalam (Daryanto 2012:6) bahwa manfaat media pembelajaran dalam proses belajar

yaitu,

1. Pembelajaran akan lebih menarik, sehingga dapat membantu menumbuhkan

motivasi peserta didik.

2. Bahan pembelajaran akan lebih jelas maknanya sehingga peserta didik dapat

lebih memahami dan menguasai materi dalam mencapai tujuan pembelajaran.

3. Metode pembelajaran menjadi tidak pasif dan monoton karena lebih

bervariasi.

4. Peserta didik dapat lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran dengan

melakukan beberapa aktifitas seperti, mengamati, melakukan,

mendemonstrasikan, memerankan sehingga mendukung tercapainya tujuan

pembelajaran.

Oleh karena itu, dalam proses pembelajaran tanpa adanya media pembelajaran

tidak akan berjalan sesuai dengan harapan. Sehingga dalam perencanan pembelajaran,

seorang guru terlebih dulu harus menguasai dan memahami pengertian media

pembelajaran, jenis dan karakteristik media pembelajaran, alasan pemilihan media

pembelajaran, langkah-langkah dalam pengembangan media, serta yang paling

penting manfaat suatu media pembelajaran guna mendukung terciptanya

pembelajaran yang kondusif serta inovatif.

2.1.4 Pemilihan Media Pembelajaran

Beberapa penyebab orang memilih suatu media antara lain, bermaksud

mendemonstrasikannya, sudah terbiasa dengan media tersebut, ingin memberikan

gambaran yang lebih konkret dengan membuat lebih dari apa yang telah dia bisa,

sehingga dapat meningkatkan minat belajar siswa. Sehingga, dasar pertimbangan dari

pemilihan media sangatlah sederhana, yaitu agar dapat memenuhi kebutuhan atau

mencapai tujuan yang diinginkan. Beberapa faktor juga sangat perlu dipertimbangkan

dalam pemilihan media misalnya, tujuan instruksional yang ingin dicapai,

karakteristik siswa atau sasaran, jenis rangsangan belajar yang diinginkan (audio,
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visual, dan gerak), keadaan lingkungan sekitar tempat penggunaan, luasnya

jangkauan yang ingin dijadikan sasaran media tersebut. Dick and Carey (1978) dalam

(Sadiman, 2010:86) menjelaskan 4 faktor yang menjadi kriteria dalam pemilihan

media pembelajaran. Pertama, ketersediaan media, sehingga apabila tidak ada harus

dibuat sebelum menggunakannya. Kedua, dana, tenaga, dan fasilitas yang dibutuhkan

dalam pembuatan media. Ketiga, keluwesan, kepraktisan, dan ketahanan media dalam

waktu yang lama sehingga media tersebut dapat digunakan dimana saja dan

kapansaja. Keempat, efektivitas biaya yang dibutuhkan selama pembuatan media

dalam jangka waktu yang cukup lama. Hakikat dalam pemilihan media akhirnya

adalah keputusan untuk menggunakan, tidak menggunakan, atau hanya mengadaptasi

media pembelajaran.

Dalam bukunya yang berjudul Media Pengajaran, Sudjana (2010:4)

mengemukakan pendapatnya mengenai pemilhan media untuk kepentingan

pembelajaran dengan memperhatikan beberapa kriteria-kriteria sebagai berikut.

1. Ketepatannya dengan tujuan pembelajaran, artinya media yang dipilih atas

dasar tujuan instruksional yang telah ditetapkan.

2. Dukungan terhadap isi bahan pembelajaran, artinya bahan pembelajaran

yang berisi fakta, prinsip, dan konsep yang membutuhkan adanya media

pembelajaran.

3. Kemudahan dalam memperoleh media, artinya media yang dapat dengan

mudah diperoleh bahannya saat guru mengajar dengan biaya yang murah.

4. Keterampilan guru dalam menggunakan media, artinya apapun medianya

guru harus selalu bisa menggunakannya dalam proses pembelajaran.

5. Tersedianya waktu untuk menggunakannya, sehingga dapat bermanfaat untuk

peserta didik selama proses pembelajaran.

6. Sesuai dengan taraf berfikir siswa, sehingga makna yang terkandung dalam

media dapat dipahami oleh siswa dengan mudah.

Oleh karena itu, dalam memilih suatu media tidak boleh asal pilih media agar

tidak terjadi beberapa hambatan dan hal yang tidak diinginkan selama proses
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pembelajaran berlangsung. Salah satu kriteria yang dianjurkan dalam pemilihan

media adalah dukungan teehadap isi bacaannya dan kemudahan memperoleh media.

Apabila media yang sesuai belum tersedia maka, guru harus berupaya dalam

mengembangkan sendiri media yang ada. Karena itu, pengembangan media juga

sangat penting dilaksakan dalam mensiasati adanya hambatan dalam memperoleh

media pembelajaran (Arsyad, 2009:105).

2.1.5 Pengembangan Media Pembelajaran

Teknik pengembangan media sederhana dapat dikerjakan oleh guru dalam

mengembangkan media tersebut. Pengembangan media pembelajaran harus

diupayakan dalam memanfaatkan kelebihan-kelebihan yang dimiliki oleh suatu media

dan berusaha menghindari hambatan yang mungkin muncul selama proses

pembelajaran (Arsyad, 2009:105). Terdapat beberapa prinsip yang harus ada sebelum

mengembangkan suatu media pembelajaran. Prinsip tersebut disajikan dalam bentuk

pertanyaan yang harus bisa di jawab. Pertama, mengapa ingin membuat media

tersebut? Kedua, apakah media tersebut ada kaitannya dengan dengan proses belajar

mengajar dengan tujuan pembelajaran? Ketiga, untuk siapa media tersebut dibuat?

Kalau seoarang guru sudah mampu menjawab ketiga pertanyaan diatas, maka

pertanyaan Keempat yaitu, bagaimana karakteristik sasaran media tersebut? Kelima,

apakah yang akan diperoleh peserta didik setelah mendapatkan pembelajaran dengan

media tersebut? Oleh karena itu apabila disusun menjadi sistematik dalam urutan

sebagai berikut (Sadiman, 2010:100).

1. Menganalisis kebutuhan dan karakteristik peserta didik;

2. Merumuskan tujuan instruksional dengan operasional;

3. Merumuskan materi yang terperinci dengan jelas untuk mendukung

tercapainya tujuan pembelajaran;

4. Mengembangkan alat untuk mengukur keberhasilan suatu media;

5. Mengadakan tes dan juga revisi pada media yang telah dikembangkan.
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Langkah-langkah diatas apabila digambarkan menjadi flow chart maka diperoleh

model pengembangan media berdasarkan desain pengembangan ASSURE pada

Gambar 2.2 berikut.

Gambar 2.2 Desain Pengembangan Media Pembelajaran ASSURE (Pribadi, 2011:30)

Hal ini sangat membutuhkan keterampilan dan kemampuan seorang guru

dalam mengembangkan suatu media dalam pembelajaran. Terlebih dalam suatu

media harus terdapat suatu hakikat kebutuhan peserta didik berbeda-beda yang

dipengaruhi oleh pengetahuan dan keterampilan awal peserta didik terlebih dahulu.

Karena suatu media akan dianggap terlalu mudah bagi peserta didik, apabila mereka

sudah menguasai pengetahuan atau keterampilan dalam menggunakan media tersebut

sehingga akan membuat peserta didik merasa bosan. Peserta didik akan sangat sedikit

dalam memperoleh tambahan pengetahuan dan keterampilan. Sebaliknya, media

pembelajaran yang terlalu sulit akan menimbulkan rasa frustasi pada peserta didik.

Pengetahuan dan keterampilan yang seharusnya diperoleh peserrta didik tidak dapat

tersalurkan dengan baik karena belum dapat dipahami dengan mudah dengan

pengetahuan dan keterampilan yang baru (Sadiman, 2010:103).

Analyze learner characteristic

State Objective

Select method, media, and
learning materials

Require Learner Participation

Utilize Materials

Evaluate and Revise
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Oleh karena itu, sebelum membuat program pengembangan media

pembelajaran harus dapat diteliti terlebih dahulu pengetahuan awal maupun

pengetahuan prasyarat yang harus dimiliki oleh peserta didik sebagai sasaran

program. Hal ini bisa disiasati dengan adanya tes, namun apabila terhalang oleh

waktu, biaya, maupun persoalan yang lain alasan lain pengembangan media harus

dapat membuat asumsi mengenai pengetahuan dan keterampilan prasyarat atau

prinsip yang harus diteliti berdasarkan pengetahuan awal yang dimiliki oleh siswa.

Sehingga pengembangan suatu media harus berpedoman dan menjujung tinggi

manfaat media pembelajaran dalam hal untuk mencapai tujuan pembelajaran

(Sadiman, 2010:104).

2.2 Media Pembelajaran Flash Card

Media Flash merupakan suatu program aplikasi grafis untuk membuat

animasi web, animasi kartun, CD, presentasi produk, serta kartu bergambar yang

biasa disebut Flash card hingga membuat aplikasi interaktif yang sering dijumpai

dalam berbagai media (Lestari, 2013:48). Sehingga memunculkan sebuah media

pembelajaran yang inovatif, biaya murah dan menarik minat peserta didik dalam

mempelajari pokok bahasan dunia tumbuhan (Wulandari, 2006). Media pembelajaran

tersebut adalah Flash card dunia tumbuhan. Flash card ini merupakan

pengembangan media dari Flash card yang berisi gambar, teks, atau tanda simbol

yang mengingatkan dan menuntun peserta didik pada sesuatu yang berhubungan

dengan gambar yang terdapat dalam kartu (Arsyad, 2009:119).

Flash card biasanya mempunyai ukuran 8 x 12 cm, atau dapat disesuaikan

dengan kondisi dalam kelas (kelas besar atau kelas kecil). Kartu ini diharapkan

memberikan minat siswa untuk mempelajari dan memahami dunia tumbuhan,

sehingga tidak hanya bersifat menghafal saja (Arsyad, 2009:120). Media Flash card

merupakan salah satu media grafis yang didefinisikan menjadi media yang

mengkombinasikan fakta, gagasan secara jelas dan kuat melalui suatu kombinasi

penggunaan kata-kata dan gambar. Media ini dapat menyalurkan komunikasi dalam
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bentuk rangkuman yang dipadatkan (Sudjana, 2010:68). Selain termasuk dalam

media grafis, Flash card juga termasuk dalam media visual. Keberhasilan

penggunaan media ini ditentukan oleh kualitas dan efektivitas bahan-bahannya

dengan mengorganisasikan gagasan-gagasan yang timbul, merencanakannya, dan

menggunakan teknik visualisasi objek, konsep, informasi, dan situasi. Penataan

elemen visual harus dapat menampilkan visual yang dapat dimengerti, terang (dapat

dibaca dengan jelas), dan menarik perhatian agar pesan yang terkandung didalamnya

dapat tersampaikan.

Penataan beberapa elemen yang harus ada dalam media grafis dan juga

visual terdapat beberapa prinsip dalam (Arsyad, 2009:107), antara lain.

1. Kesederhanaan mengacu pada jumlah elemen yang lebih sedikit akan

memudahkan peserta didik dalam menerima dan memahami media tersebut.

Sehingga kata-kata yang digunakan harus dibatasi jumlahnya sekitar 15-20

kata dengan gaya huruf yang mudah terbaca dan tidak beragam dalam satu

kartu.

2. Keterpaduan yang mengacu pada hubungan antar elemen visual yang

semuanya harus saling terkait dan menyatu menjadi kesatuan.

3. Penekanan yang menjadikan media itu sederhana dengan mempunyai satu

unsur yang akan menjadi pusat perhatian peserta didik menggunakan ukuran,

hubungan, perspektif, warna dan unsur lain yang dianggap penting untuk lebih

ditekankan.

4. Keseimbangan yang menampakkan dua bayangan visual yang sama dan

sebangun sehingga lebih simetris akan membuat kesan yang formal.

5. Bentuk yang unik dan aneh akan memusatkan perhatian pada media tersebut.

6. Garis yang digunakan untuk menggabungkan keseluruhan unsur yang ada

dalam media.

7. Tekstur yang dapat menimbulkan kesan kasar atau halusnya media grafis atau

visual yang disajikan.
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8. Warna yang digunakan untuk menimbulkan kesan pemisahan atau penekanan

dan membangun keterpaduan. Dengan itu dapat mempertinggi tingkat realism

objek atau situasi yang digambarkan dan menciptakan respon emosional

tertentu. Ada tiga hal yang penting dalam pemilihan warna, yaitu pemilihan

warna khusus (merah, kuning, biru), nilai warna (tingkat ketebalan, dan

ketipisan warna dibandingkan unsur lain di dalamnya, selain itu intensitas atau

kekuatan warna yang memberikan dampak warna yang diinginkan.

9. Gambar dengan menampilkan berbagai jenis gambar untuk dapat

divisualisasikan pada konsep yang ingin disampaikan kepada peserta didik.

Oleh karena itu, kelebihan yang diperoleh dalam menggunakan media grafis

yaitu bentuknya yang sederhana, ekonomis karena bahannya sangat mudah diperoleh,

mampu mengatasi keterbatasan ruang dan waktu tanpa diperlukan keahlian khusus.

Namun, tak lupa juga terdapat beberapa kelemahan, seperti tidak dapat menjangkau

kelompok besar, karena hanya menekankan pada indera penglihatan (visual), tidak

mampu menampilkan unsur audio atau motion dalam pembelajaran pokok bahasan

dunia tumbuhan (Daryanto, 2012:19).

2.3 Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan

Pokok bahasan dunia tumbuhan merupakan bagian dari keanekaragaman

hayati dalam KTSP merupakan standar kompetensi 3. Memahami manfaat

keanekaragaman hayati dengan kompetensi dasar 3.3 Mendeskripsikan ciri-ciri

Divisio dalam Dunia Tumbuhan dan peranannya bagi kelangsungan hidup di Bumi.

Indikator dalam pokok bahasan dunia tumbuhan meliputi mendeskripsikan ciri umum

Dunia Tumbuhan, menyusun klasifikasi dunia tumbuhan, mendeskripsikan ciri umum

tumbuhan lumut, menggambar struktur tubuh tumbuhan lumut berdasarkan

pengamatan, mengumpulkan informasi tentang peranan lumut bagi manusia,

mendeskripsikan ciri umum tumbuhan paku, mengklasifikasikan tumbuhan paku,

mengumpulkan informasi tentang peranan paku bagi manusia, mendeskripsikan ciri
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umum tumbuhan berbiji, mengklasifikasikan tumbuhan berbiji, serta mengumpulkan

informasi tentang peranan tumbuhan berbiji bagi manusia (Depdiknas, 2006:454).

Keanekaragaman hayati merupakan berbagai macam variasi bentuk,

penampilan, jumlah, dan sifat yang terlihat pada berbagai tingkatan makhluk hidup,

yaitu tingkat gen, spesies, dan ekosistem. Berdasarkan UU No. 5 Tahun 1994

pengertian keanekaragaman hayati adalah keanekaragaman antara makhluk hidup

dari semua sumber kehidupan. Dalam keanekaragaman hayati terdapat

keanekaragaman tumbuhan (flora) dan keanekaragaman hewan (fauna) (Aryulina,

2007:151). Keanekaragaman hayati di Indonesia sangat berperan dalam sumber

pangan dari sumber karbohidrat yang sangat bergantung dengan padi namun juga

sumber yang lain seperti jagung, ubi jalar, singkong, talas, dan sagu sebagai makanan

pokok. Sebagai sumber sandang dan papan yang dalam milih pewarna batik alami

mneggunakan tumbuhan kurang lebih 20 spesies.  Untuk bahan papan menggunakan

kayu yang merupakan bahan utama dan tanaman lontar (Borassis sundaicus)

digunakan sebagai atap rumah. Manfaat lain, sebagai sumber obat dan kosmetik di

Indonesia, seperti masyarakat Rejang Lebong, Bengkulu mengenal 71 spesies

tanaman obat. Di jawa timur khususnya Madura mengenal 57 macam jamu

tradisional untuk ternak dengan menggunakan 44 spesies tumbuhan (Aryulina,

2007:151).

Sebagai sumber budaya merupakan manfaat yang sangat dibutuhkan oleh

Negara Indonesia dengan 350 suku yang beranekaragam agama, kepercayaan, dan

adat. Kesemuanya banyak menggunakan keanekaragaman hayati tumbuhan dalam

berbagai upacara adat. Pokok bahasan dunia tumbuhan merupakan penjelasan

lengkap dari keanekaragaman hayati yang sangat banyak dimanfaatkan oleh manusia.

Dunia tumbuhan atau kingdom Plantae beranggotakan semua organisme multiseluler

fotosintetik yang memiliki klorofil a dan b, menyimpan karbohidrat dalam bentuk

tepung atau pati, dan embrionya dilindungi oleh jaringan parental (Aryulina,

2007:167). Tumbuhan memiliki kloroplas yang mengandung pigmen klorofil dan

Digital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJ

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


24

seluruh selnya terlindungi oleh dinding sel yang terbuat dari selulosa dan sering

ditemukan plastida dalam sitoplasma (Priadi, 2010:88).

Keanekaragaman dalam dunia tumbuhan dikelompokkan menjadi tumbuhan

tidak berpembuluh atau non-Tracheophyta dan berpembuluh atau Tracheophyta.

Tumbuhan tidak berpembuluh atau non-Tracheophyta merupakan kelompok lumut,

sedangkan tumbuhan berpembuluh atau Tracheophyta yaitu tumbuhan paku-pakuan

serta tumbuhan berbiji (Aryulina, 2007:167). Tumbuhan lumut (Bryophyta) tidak

memiliki organ tubuh yang sebenarnya hanya berupa organ yang menyerupai akar,

batang, dan daun sehingga, disebut tumbuhan talus. Tumbuhan paku dengan generasi

sporofitnya memiliki batang menjalar di bawah permukaan tanah yang disebut rizom,

dan sekelompok daun dan akar tumbuh disekeliling batang (rizom). Tumbuhan

berbiji merupakan tumbuhan dengan organ lengkap seperti, akar, batang, dan daun.

Ciri utamanya yaitu mampu menghasilkan biji sehingga disebut tumbuhan berbiji

yang didalamnya dikelompokkan menjadi dua, Gymnospermae (tumbuhan berbiji

terbuka) dan Angiospermae (tumbuhan berbiji tertutup) (Priadi, 2010: 94).

Namun sekarang keanekaragaman hayati di Indonesia hampir punah dengan

adanya beberapa penyebab seperti, hilangnya habitat, ekploitasi berlebihan pada

spesies tumbuhan maupun hewan, pencemaran air, tanah, dan udara, perubahan iklim

global serta bidang industry dalam kehutanan dan pertanian. Oleh karena itu perlu

adanya upaya dalam hal konservasi lingkungan untuk menjaga keberadaan

keanekaragaman hayati terutama tumbuhan di Indonesia.

2.4 Kearifan Lokal Etnobotani Masyarakat Using

Upaya konservasi telah banyak dilakukan guna menyelamatkan kondisi

alam yang semakin memburuk dengan adanya kearifan lokal pada setiap daerah.

Salah satunya adalah masyarakat Using yang menggunakan berbagai tanaman dalam

setiap upacara adat. Masyarakat Using merupakan suku asli yang berdiam di daerah

kabupaten banyuwangi. Masyarakat ini terletak di 3 kecamatan yaitu, Glagah, Giri,

dan Singojuruh. Setiap kecamatan terdiri dari beberapa desa, Glagah (desa Kemiren,
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Olehsari, Dukuh, Andong, Bakungan), Giri (desa Penataban, Boyolangu, Grogol,

Kluncing, dan Jambesari), Singojuruh (desa Alasmalang) (Sulthon, 2013).

Ketiga wilayah tersebut terletak dalam satu garis lurus yang mengibaratkan

satu kesamaan dalam suku, adat, maupun budaya. Oleh karena itu budaya yang

mereka anut masih sangat kental, sehingga upacara adat setiap tahunnya harus

dilaksanakan dengan menggunakan beberapa tanaman. Tidak hanya dalam upacara

adat, namun juga dalam hal mempercantik diri, mensucikan diri, dan pengobatan

tradisional dengan tumbuhan (obat herbal). Seiring dengan perkembangan zaman

akan luntur apabila tidak dibudidayakan lebih lanjut. Sehingga etnobotani yang

merupakan suatu bidang ilmu yang mempelajari tentang pengetahuan dan

penggunaan tanaman oleh masyarakat lokal sangat penting demi meningkatkan

perlindungan terhadap tradisi turun temurun yang mulai luntur (Sulthon, 2013).

Kecamatan Giri

Kecamatan Glagah

Kecamatan Singojuruh

Gambar 2.3 Peta Kabupaten Banyuwangi (letak desa masyarakat Using)

Sumber:http://travelmatekamu.com/

Digital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJ

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


26

2.5 Hasil Studi Etnobotani

Berdasarkan hasil penelitian etnobotani oleh peneliti terdahulu,

pemanfaatan tanaman dalam perawatan kecantikan di kecamatan Giri (desa penataban

dan Boyolangu) dan Glagah (desa Kemiren dan Olehsari) terinvestasi 51 spesies

tumbuhan dari 29 famili yang digunakan oleh masyarakat Using sebagai bahan

kosmetik. Tanaman yang digunakan antara lain, padi, gambir, pacar kuku, pinang,

sirih, belimbing wuluh, katuk, kunyit, nilam, dan kelapa yang masih perlu dilakukan

penelitian lagi untuk mengetahui kandungan senyawa kimia didalamnya. Sebagai

bahan perawatan pasca melahirkan masyarakat Using menggunakan 34 spesies dari

17 famili seperti, kunyit (Curcuma domestika Val) untuk mengurangi adanya stretch

mark pasca melahirkan. Kombinasi kunyit (Curcuma domestika Val) dengan

lengkuas (Alpinia galanga L.) dapat digunakan untuk mengurangi kaki bengkak

setelah melahirkan. Dalam penggunaan pengawet, masyarakat Using telah

mengaplikasikan 8 spesies tumbuhan yang beberapa diantaranya yaitu, pisang (Musa

paradisiaca) dengan nilai Use Value (UV) 0,63, kecandik yang tidak teridentifikasi,

pinang (Areca catechu L.) dengan nilai UV 0,21, dan kemiri (Aleurites moluccana)

dengan nilai UV 0,13 (Sulthon, 2013).

Dalam hal pewarna alami, masyarakat Using menggunakan 25 spesies

tumbuhan dalam 18 famili antara lain, pandan betawi/daun suji (Pleomele

angustifolia) dengan nilai UV 0,76, kunir/kunyit (Curcuma longan L.) dengan nilai

UV 0,31, kelapa (Cocos nucifera) dengan nilai UV 0,27, padi (Oryza sativa) dengan

nilai UV 0,21, dan jati (Tectona grandis L.) dengan nilai UV 0,17. Penggunaan

tumbuhan sebagai bahan bakar dengan menggunakan 3 spesies tumbuhan kayu yaitu

klampog (Syzgium aqueum) dengan nilai UV 0,71, duren/durian (Durio zibethinus L.)

dengan nilai UV 0,57, dan nongko/nangka (Artocarpus heterophyllus) dengan nilai

UV 0,57. Penggunaan tumbuhan kayu yang lain sebagai bahan bangunan rumah adat

seperti, bendo, tanjang, dan manting yang digunakan untuk komponen penyusun

rumah berupa usuk (tiang), reng (penyangga atap), gebyug (tembok depan rumah),

dam pager (pagar). Berdasarkan penelitian di kecamatan Glagah dan Singojuruh
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dalam setiap prosesi adat menggunakan 46 spesies tumbuhan dari 28 famili sebagai

bahan upacara adat masyarakat Using banyuwangi (Sulthon, 2013).
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian dalam skripsi ini adalah penelitian pengembangan. Tujuan

penelitian pengembangan dalam dunia pendidikan merupakan penelitian yang

memfokuskan pada satu bidang desain model, bahan ajar, media serta proses

pembelajaran. Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan dan mengetahui

kelayakan media pembelajaran Flash card pada pokok bahasan dunia tumbuhan

berbasis kearifan lokal untuk SMA di Kabupaten Banyuwangi.

3.2 Subjek dan Waktu Uji Pengembangan

Subjek sasaran dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X SMA di

Kabupaten Banyuwangi yaitu, SMAN Darussholah Singojuruh, SMAN 1

Banyuwangi, MAN Banyuwangi dengan pertimbangan bahwa peserta didik masih

tergolong masyarakat asli Using. Dalam penelitian ini menggunakan uji keterbacaan

dengan memilih 12 peserta didik dengan kemampuan yang heterogen, yaitu 4 peserta

didik berkemampuan tinggi, 4 peserta didik berkemampuan sedang, serta 4 peserta

didik berkemampuan rendah. Hal ini untuk mengetahui bagaimana respon peserta

didik terhadap media pembelajaran Flash card yang telah dikembangkan dengan

skala terbatas (kecil). Oleh karena itu, media pembelajaran Flash card dapat

digunakan untuk menunjang pembelajaran biologi khususnya pokok bahasan

keanekaragaman tumbuhan. Waktu uji pengembangan media pembelajaran Flash

card dilaksanakan pada bulan Januari – April 2015.
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3.3 Definisi Operasional

Menghindari adanya perbedaan penafsiran terhadap istilah-istilah yang

digunakan dalam penelitian ini, maka diberikan penjelasan sebagai berikut:

1. Media pembelajaran dalam hal ini merupakan segala sesuatu yang dapat

digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga

dapat membangun pikiran, perasaan, perhatian, serta minat peserta didik

sehingga proses pembelajaran dapat berlangsung.

2. Pengembangan media pembelajaran Flash card dibuat berbeda dengan media

yang telah ada sebelumnya yang hanya berisi gambar dan uraian singkat saja.

Sedangkan dalam pokok bahasan keanekaragaman tumbuhan, peserta didik

sangat kesulitan dalam menghafal dan mempelajari klasifikasi tumbuhan.

Oleh karena itu, media ini dikembangkan dengan diberikan tambahan adanya

klasifikasi tumbuhan dalam Flash card serta manfaatnya dalam etnobotani

masyarakat Using.

3. Media pembelajaran Flash card dalam penelitian ini merupakan suatu kartu

bergambar yang mempunyai ukuran 8 x 12 cm, atau dapat disesuaikan dengan

kondisi dalam kelas (kelas besar atau kelas kecil). Kelebihan dari media

pembelajaran Flash card dapat dibawa kemanapun tanpa membutuhkan

tempat yang besar serta mudah untuk digunakan.

4. Subjek sasaran dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X SMA di

Kabupaten Banyuwangi yaitu, SMAN Darussholah Singojuruh, SMAN 1

Banyuwangi, MAN Banyuwangi dengan pertimbangan bahwa peserta didik

masih tergolong masyarakat asli Using.

5. Masyarakat Using merupakan suku asli yang berdiam di daerah kabupaten

banyuwangi. Masyarakat ini terletak di 3 kecamatan yaitu, Glagah, Giri, dan

Singojuruh. Kecamatan Glagah terdiri dari beberapa desa, yaitu desa

Kemiren, Olehsari, Dukuh, Andong, Bakungan. Kecamatan Giri terdiri dari

desa Penataban, Boyolangu, Grogol, Kluncing, dan Jambesari dan kecamatan

Singojuruh yaitu desa Alasmalang (Sulthon, 2013).
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6. Hasil studi Etnobotani masyarakat Using menggunakan hasil penelitian studi

etnobotani sebelumnya (Sulthon, 2013) mengenai segala macam tumbuhan

yang digunakan oleh masyarakat using terutama dalam hal upacara adat,

perawatan kecantikan sebagai bahan kosmetik, perawatan pasca melahirkan,

pengawet, pewarna alami, serta tumbuhan kayu sebagai bahan bakar dan

bahan bangunan.

3.4 Desain Pengembangan

Bagian ini memaparkan tahapan prosedural yang dilakukan pada

pengembangan dalam membuat suatu produk. Desain pengembangan media

pembelajaran Flash card dalam hal ini menjelaskan tahapan pembuatan hingga

pengembangannya. Tahapan tersebut terdiri dari 6 tahapan yaitu, analisis peserta

didik (Analyze Learners Characteristic), perumusan tujuan (State Objectives),

Memilih Strategi, Media dan Materi (Select Methods, Media, and Material),

Menggunakan Media dan Materi (Utilize Media and Materials), Meminta Partisipasi

peserta didik (Require Learner Participation), serta Mengevaluasi dan Merevisi

(Evaluate and Review). Prosedur pengembangan media pembelajaran Flash card

menggunakan model desain pembelajaran ASSURE yang sudah dimodifikasi

selengkapnya digambarkan pada Gambar 3.1 sebagai berikut.
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Gambar 3.1 Diagram Alir (Flow chart) Berdasarkan Desain Model
Pengembangan Media ASSURE dengan beberapa modifikasi

3.4.1 Tahap Awal

Dalam model desain pembelajaran ASSURE ditekankan bahwa sebelum

melakukan pembelajaran maka perlu dilakukan suatu perencanaan yang matang.

Adapun rincian kegiatan dari tahap ini meliputi analisis kebutuhan, analisis peserta

didik, hingga perumusan tujuan penelitian ini (State Objective).
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a. Analisis Kebutuhan

Analisis ini dilakukan untuk menentukan masalah dasar yang

diperlukan dalam mengembangkan media pembelajaran. Pada tahap ini peneliti

melakukan telaah terhadap peserta didik dan lingkungan belajar peserta didik

yang berperan dalam pembelajaran. Dalam analisis ini beberapa hal untuk

membuat proses pembelajaran lebih menarik dan efisien perlu dipertimbangkan.

Pokok bahasan yang digunakan yaitu keanekaragaman tumbuhan dengan

bantuan kartu bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan. Pada materi ini

peserta didik banyak mempunyai kelemahan dalam memahami konsep

klasifikasi tumbuhan yang sangat penting untuk dipelajari.

Hal ini disebabkan digunakannya media pembelajaran dan model

pembelajaran yang kurang tepat dalam proses pembelajaran. Dengan demikian

analisis kebutuhan yang dilakukan dalam penelitian ini adalah pengembangan

media pembelajaran yang dapat digunakan untuk menunjang pembelajaran

biologi pada pokok bahasan keanekaragaman tumbuhan menggunakan media

pembelajaran Flash card berisikan uraian singkat tumbuhan, klasifikasinya, serta

manfaatnya dalam studi etnobotani masyarakat Using.

b. Analisis Peserta Didik (Analyze learner characteristics)

Analisis peserta didik dalam model desain pembelajaran ASSURE

yaitu Analyze learner characteristics dengan mengidentifikasi karakteristik

peserta didik yang akan melakukan aktivitas pembelajaran. Analisis karakteristik

peserta didik mencakup beberapa hal penting, seperti, gaya belajar atau learning

style dan kompetensi yang telah dimiliki sebelumnya.

a. Karakteristik Umum

Karakteristik umum dapat diperoleh dengan menggunakan analisis

sederhana sebelum memulai sebuah program pembelajaran. Cara

sederhana yang digunakan melalui observasi, wawancara, dan pre-tes.

Dalam penelitian ini menggunakan wawancara dengan beberapa teman
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dan guru untuk mengetahui karakteristik umum yang menggambarkan

kondisi peserta didik seperti: usia, kelas, dan jenis kelamin.

b. Kompetensi Dasar Spesifik

Sebelum mengikuti aktivitas pembelajaran perlu untuk mengetahui

kemampuan awal peserta didik. Hal ini dapat dilakukan dengan adanya

pre-tes sebelum proses pembelajaran. Dengan mengetahui kemampuan

awal dan kompetensi yang dimiliki peserta didik, peneliti dapat

menentukan metode, media, dan materi pelajaran yang tepat untuk

mencapai tujuan pembelajaran.

c. Gaya Belajar

Gaya belajar peserta didik atau learning syle merupakan suatu kebiasaan

yang diperlihatkan oleh setiap individu dalam memproses segala

informasi yang telah diperoleh. Dalam penelitian ini dengan

mengobservasi kegiatan pembelajaran di dalam kelas sehingga diperoleh

suatu gaya belajar yang lebih dominan meliputi auditif, visual, dan

kinestetik. Hal ini juga dapat digunakan oleh peneliti untuk menentukan

metode, media, dan materi pelajaran yang tepat untuk mencapai tujuan

pembelajaran

c. Perumusan Tujuan (State Performance Objectives)

Dalam model desain pembelajaran ASSURE yaitu State Performance

Objectives dilakukan guna merumuskan hasil analisis peserta didik, materi, dan

tugas sehingga diperoleh tujuan yang melandasi dilakukannya pengembangan

media pembelajaran menggunakan Flash card.

3.4.2 Tahap Proses

Pada tahap ini diawali dengan analisis media, materi dan strategi (Select

Metods, media, and materials) yang terdiri dari beberapa tahap, yaitu pemilihan

tempat penelitian, pemilihan format media kartu bergambar (Flash card) hingga

desain awal media kartu bergambar. Setelah rancangan media kartu bergambar

jadi, maka harus divalidasi terlebih dahulu oleh ahli sebelum digunakan untuk
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skala kecil dan terbatas. Validator ahli terdiri dari validator ahli media

pembelajaran, materi pembelajaran, Bahasa, pengembangan media.

a. Analisis Materi (Select Metods, media, and materials)

Analisis materi dalam model desain pembelajaran ASSURE yaitu mampu

memilih metode, media, serta materi (Select Metods, media, and materials)

dalam mengoptimalkan hasil belajar peserta didik dengan beberapa alternatif

pilihan seperti membeli media pembelajaran yang sudah ada, memodifikasi

media pembelajaran yang sudah ada, memproduksi media pembelajaran yang

baru. Kegunaan materi (Utilize materials) dapat dipastikan baik media, metode

dan materi pembelajaran sudah berfungsi efektif dan efisien sebelum digunakan

dalam proses pembelajaran. Sehingga peneliti melakukan analisis kebutuhan

menggunakan angket sebelum memulai mengembangkan suatu media, metode,

dan materi pembelajaran.

a) Merumuskan Materi atau pokok bahasan

Penyusunan materi dilakukan untuk menentukan media yang sesuai guna

menyampaikan materi pelajaran. Proses pemilihan media disesuaikan dengan

analisis tugas, analisis materi, kerakteristik peserta didik, fasilitas yang

tersedia di sekolah. Penyusunan materi digunakan untuk memberikan uraian

singkat pada media pembelajaran Flash card.

b) Pemilihan Tempat Penelitian

Perencanaan yang dimulai dari pemilihan tempat penelitian yang merupakan

awal penelitian ini akan dilakukan. Tempat penelitian dilakukan pada Sekolah

Menengah Atas (SMA) yang berada di kabupaten Banyuwangi. Hal ini

dikarenakan media yang akan dikembangkan berbasis kearifan lokal

masyarakat Using di kabupaten Banyuwangi.
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c) Pemilihan Format Media Flash Card

Pemilihan format yang digunakan dalam mengembangkan media

pembelajaran Flash card menggunakan software Adobe Photoshop dan Corel

Draw. Flash card yang digunakan menyesuaikan dengan format sebelumnya

dengan ukuran 8 x 12 cm yang dicetak menggunakan kertas Art paper 210

untuk media kartu bergambar (Flash card) dan Art paper 260 untuk tempat

media kartu bergambar. Hasil pembuatan media kartu bergambar (Flash card)

menggunakan Corel draw X7 disimpan dalam format JPEG dengan resolusi

yang tinggi. Corel draw X7 digunakan sebagai format media kartu bergambar

supaya hasil yang diperoleh lebih optimal.

d) Rancangan Awal

Dalam hal ini rancangan awal yang dibuat adalah media pembelajaran Flash

card, lembar validasi media pembelajaran Flash card, dan respon peserta

didik terhadap media pembelajaran Flash card berbasis kearifan lokal dalam

skala terbatas. Rancangan awal ini disebut sebagai Draft I.

Setelah diperoleh rancangan awal media pembelajaran kartu bergambar, tahap

selanjutnya adalah tahap pengembangan. Pada tahap ini dilakukan dengan dua

langkah kegiatan, yaitu: validasi media pembelajaran Flash card (validasi ahli) untuk

dapat digunakan dalam proses pembelajaran.

b. Validasi Ahli

Sebelum kegiatan validasi media pembelajaran Flash card berbasis

kearifan lokal dengan pendekatan ASSURE dilakukan terlebih dahulu

dikembangkan instrumen validasi. Kegiatan validasi dilakukan untuk menguji

kelayakan media pembelajaran Flash card berbasis kearifan lokal dengan

pendekatan ASSURE tersebut digunakan. Hal yang perlu divalidasi mencakup

validasi format, tampilan, isi, dan bahasa. Kegiatan validasi media pembelajaran

Flash card berbasis kearifan lokal dengan pendekatan ASSURE dilakukan dengan
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memberikan draft media pembelajaran Flash card berbasis kearifan lokal dengan

pendekatan ASSURE disertai dengan instrumen validasi kepada para ahli.

Para ahli yang dimaksud dalam hal ini adalah validator yang berkompeten

untuk melakukan penilaian terhadap media pembelajaran. Adapun kualifikasi

keahlian penilai (validator) menurut Depdiknas (2008:18) sebagai berikut.

1) Calon penilai dapat berasal dari dosen Perguruan Tinggi, guru sekolah,

peneliti di lembaga penelitian, baik yang masih aktif sebagai PNS atau sudah

pensiunan sebagai PNS.

2) Penilai memiliki kualifikasi akademik minimal Magister (S2) berpengalaman

dalam bidang yang relevan dengan buku ataupun media pembelajaran yang

dinilai minimal 3 tahun, atau guru (bergelar Sarjana Keguruan atau Diploma

IV) memiliki pengalaman mengajar minimal 6 tahun, atau seseorang yang

berpengalaman dalam bidang keprofesian khusus.

Para ahli yang bertindak sebagai validator ahli adalah lima dosen yang

berpengalaman dalam bidang perangkat evaluasi pembelajaran, pengembangan

media pembelajaran, media pembelajaran, materi pembelajaran pokok bahasan

keanekaragaman tumbuhan dan ahli Bahasa. Validator ahli dalam bidang

perangkat evaluasi pembelajaran Bapak Prof. Dr. Suratno, ahli bidang media

pembelajaran yaitu Bapak Mochammad Iqbal, S.Pd., M.Pd. Selanjutnya ahli dalam

bidang pengembangan media pembelajaran yaitu, ibu Dr. Nurul Umamah, M.Pd.

Selain itu, Ahli materi pokok bahasan keanekaragaman tumbuhan yaitu ibu Ika Lia

Novenda, S.Pd., M.Pd. dan ahli Bahasa yaitu ibu Rusdhianti Wuryaningrum, S.Pd,

M.Pd. Penilaian para ahli meliputi validasi isi, bahasa, media (format dan

tampilan) serta pengembangan media pembelajaran Flash card yang telah

dikembangkan pada tahap proses. Hasil penilaian/validasi dan saran dari para ahli

tersebut digunakan sebagai landasan penyempurnaan atau revisi media

pembelajaran.
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Kegiatan selanjutnya yang dilakukan terhadap hasil validasi media

pembelajaran adalah sebagai berikut.

1) Meminta pertimbangan ahli tentang kelayakan media pembelajaran Flash

card berbasis kearifan lokal dengan pendekatan ASSURE (pada draft 1) yang

telah dirancang. Kegiatan ini membutuhkan instrumen berupa lembar validasi

dan media pembelajaran Flash card berbasis kearifan lokal dengan

pendekatan ASSURE yang diserahkan kepada validator.

2) Melakukan analisis terhadap hasil validasi dari validator. Jika hasil analisis

menunjukkan:

a) Dapat digunakan tanpa revisi, maka kegiatan selanjutnya adalah uji coba

dalam skala kecil.

b) Dapat digunakan dengan revisi kecil, maka kegiatan selanjutnya dengan

merevisi terlebih dahulu dan selanjutnya dapat diuji coba dalam skala

kecil.

c) Dapat digunakan dengan revisi besar, maka dilakukan revisi sehingga

diperoleh draft baru (draft II). Kemudian kembali pada kegiatan (1) yaitu

meminta pertimbangan ahli. Ada beberapa kemungkinan menyebabkan

siklus (kegiatan validasi yang berulang) hingga diperoleh media

pembelajaran dengan nilai yang valid.

3.4.3 Tahap Akhir

Pada tahap akhir terdiri dari beberapa tahap, yaitu memvalidasi media pada uji

coba guru sebagai pengguna, menggunakan media dan materi (Utilize Media and

Materials), meminta partisipasi peserta didik (Require Learner Participation), dan

mengevaluasi serta merevisi (Evaluate and Revise).

a. Uji coba guru sebagai pengguna

Setelah media tervalidasi oleh ahli, pada tahap ini bertujuan untuk

mengembangkan draft media pembelajaran Flash card yang telah direvisi

berdasarkan masukan dari validator ahli. Media pembelajaran Flash card yang

telah direvisi selajutnya di uji coba pada guru sebagai pengguna. Validator guru
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berasal dari SMA Negeri 1 Banyuwangi dengan ibu Dra. Yayik Prakesti Berdikari,

MA Negeri 1 Banyuwangi dengan ibu Dra. Lisa Nur Baiti, dan SMA Negeri

Darussholah Singojuruh dengan bapak Langgeng Basuki. Hasil yang diperoleh

dari uji coba pada guru memberikan kesimpulan apakah media tersebut sudah

layak untuk dilakukan uji coba keterbacaan. Sehingga media pembelajaran kartu

bergambar yang sudah valid dan layak dapat langsung digunakan dalam uji coba

skala kecil dan uji coba keterbacaan.

c. Uji Coba Keterbacaan

Uji coba keterbacaan dilakukan dengan 2 tahapan. Tahap yang pertama

dilakukan dalam skala kecil dengan memanfaatkan media dan materi yang telah

disediakan dan selanjutnya dilakukan uji keterbacaan dalam skala terbatas pada

tahap berikutnya. Uji keterbacaan skala kecil merupakan kegiatan uji coba

rancangan produk pada sasaran subjek yang sesungguhnya. Subjek yang

dimaksud adalah peserta didik kelas X SMA yang digunakan dalam penelitian ini.

Pengambilan subjek pada setiap sekolah sebanyak dua belas peserta didik

berdasarkan tingkatan kemampuan peserta didik, yaitu 4 peserta didik

berkemampuan tinggi, 4 peserta didik berkemampuan sedang, serta 4 peserta

didik berkemampuan rendah untuk menguji coba rancangan produk berupa media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card).

Pada kegiatan ini media pembelajaran kartu bergambar (Flash card)

diberikan kepada peserta didik pada hari uji coba dilakukan. Pada saat uji coba

peserta didik diminta untuk membaca dengan teliti kartu bergambar (Flash card)

dan membandingkannya dengan bahan ajar lain yang sudah digunakan seperti

buku teks pembelajaran dan presentasi melalui power point. Setelah selesai

membaca kartu bergambar peserta didik memainkan kartu tersebut sesuai dengan

petunjuk penggunaan kartu bergambar. Selanjutnya, peserta didik diberikan

angket uji keterbacaan dan angket respon peserta didik terhadap media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card). Pengisian angket ini bertujuan untuk

mendapatkan data mengenai kualitas kelayakan media pembelajaran kartu
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bergambar (Flash card) serta tanggapan peserta didik terhadap komponen media

seperti gambar, kejelasan tulisan dan kedalaman materi.

d. Meminta Partisipasi Peserta Didik (Require Learner Participation)

Setelah uji coba dalam skala kecil mendapatkan penilaian valid sesuai

dengan kriteria yang telah disebutkan, maka uji coba dapat dilanjutkan dengan

melakukan uji keterbacaan dengan skala terbatas yaitu dengan peserta kurang

lebih 30-40 peserta didik dalam satu kelas. Untuk mengetahui apakah materi yang

telah diperoleh dalam kartu bergambar tumbuhan (Flash card) dengan diberikan

soal pre-test dan post-test yang sama. Oleh karena itu, nantinya dapat mengetahui

kevalidan dari suatu media setelah peserta didik mengisi angket penilaian serta

respon dari peserta didik. Apabila hasilnya sudah dinyatakan valid, maka media

kartu bergambar tumbuhan (Flash card) dapat digunakan oleh guru sebagai

pengguna dalam proses pembelajaran biologi terutama untuk pokok bahasan

dunia tumbuhan.

e. Mengevaluasi dan Merevisi (Evaluate and Revise)

Pada tahap ini media pembelajaran kartu bergambar (Flash card)

disempurnakan kembali berdasarkan kritik, saran, dan komentar dalam uji coba

skala terbatas pada angket respon peserta didik. Sehingga, diperoleh produk yang

berupa media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) berbasis kearifan lokal

etnobotani masyarakat Using telah dinyatakan layak dari penilaian para ahli,

guru, dan peserta didik kelas X di SMA Negeri 1 Banyuwangi, MA Negeri

Banyuwangi, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh, maka media

pembelajaran tersebut dapat digunakan dalam pembelajaran Biologi pada pokok

bahasan Dunia Tumbuhan di sekolah.
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3.5 Metode Perolehan Data

3.5.1 Alat Perolehan Data

Proses mengukur kevalidan, keefisienan, dan keefektifan media pembelajaran

Flash card maka, perlu dikembangankan instrumen penelitian. Instrumen yang akan

digunakan terlebih dahulu divalidasi oleh ahli evaluasi. Sehingga apabila instrumen

penelitian belum memenuhi kriteria yang ditentukan maka harus mendapat revisi atau

perbaikan. Instrumen yang digunakan adalah angket kebutuhan guru dan peserta

didik, lembar validasi ahli media pembelajaran, materi pembelajaran pokok bahasan

Dunia Tumbuhan, Bahasa, dan pengembangan media pembelajaran. Pada setiap

lembar validasi juga disertai dengan rubrik penilaian.

a. Angket Analisis Kebutuhan

Angket analisis kebutuhan dalam penelitian ini terdiri dari angket

kebutuhan guru dan peserta didik. Angket ini digunakan untuk memperoleh

informasi mengenai media pembelajaran yang telah digunakan oleh beberapa

sekolah yang menjadi subjek pada penelitian ini. Angket kebutuhan peserta didik

juga digunakan untuk mengetahui kekurangan pada media pembelajaran yang

digunakan oleh guru selama ini. Selain itu, angket kebutuhan guru dapat

mengetahui bagaimana media pembelajaran yang sesuai dengan keinginan guru

sebagai pengguna media tesebut.

b. Lembar Validasi Ahli

Lembar validasi dapat digunakan untuk memperoleh kritik, saran, dan

tanggapan terhadap kualitas media pembelajaran Flash card dengan pendekatan

model ASSURE yang telah dikembangkan. Aspek yang muncul dalam instrumen

validasi salah satunya ahli media pembelajaran, yaitu: kriteria tampilan media

yang berisi penggunaan gambar efektif dan efisien dalam pembelajaran biologi,

pemilihan dan penggunaan gambar tidak berlebihan, gambar yang disajikan sesuai

dengan karakteristik peserta didik, tata letak desain media proporsional, kejelasan

kalimat dan kebahasaan, kebenaran konsep, kejelasan tampilan dan penulisannya.

Data kualitas produk yang dihasilkan dalam bentuk data kuantitatif berupa skor 1,
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2, 3, 4, dan 5 untuk kriteria tidak baik, kurang baik, cukup baik, baik, dan sangat

baik. Instrumen penilaian ini berupa lembar check list yang telah divalidasi secara

logis berisi kualitas media pembelajaran kartu bergambar (Flash card).

Data kevalidan yang diperoleh dari para validator berupa pernyataan

validator mengenai aspek-aspek dalam media pembelajaran kartu bergambar

(Flash card) yang telah dikembangkan. Lembar validasi yang diambil dalam

penelitian yaitu lembar validasi media pembelajaran. Penilaian validator terhadap

media pembelajaran terdiri dari tidak baik (nilai 1), kurang baik (nilai 2), cukup

baik (nilai 3), baik (nilai 4), sangat baik (nilai 5).

c. Lembar Validasi Guru

Lembar validasi dapat digunakan untuk memperoleh kritik, saran, dan

tanggapan guru sebagai pengguna terhadap kualitas media pembelajaran Flash

card dengan pendekatan model ASSURE yang telah dikembangkan. Aspek yang

muncul dalam instrumen validasi guru sebagai pengguna, yaitu: format, tampilan,

Bahasa, dan isi media pembelajaran kartu bergambar (Flash card). Data kualitas

produk yang dihasilkan dalam bentuk data kuantitatif berupa skor 1, 2, 3, dan 4

untuk kriteria tidak baik, kurang baik, baik, dan sangat baik. Instrumen penilaian

ini berupa lembar check list yang telah divalidasi secara logis berisi kualitas media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card). Penilaian validator terhadap media

pembelajaran terdiri dari tidak baik (nilai 1), kurang baik (nilai 2), baik (nilai 3),

sangat baik (nilai 4).

d. Angket

Angket digunakan untuk mendapatkan informasi terkait dengan respon

peserta didik terhadap media pembelajaran Flash card dengan pendekatan

ASSURE yang telah dikembangkan dan divalidasi oleh para ahli.

a) Angket Uji Keterbacaan

Angket ini digunakan untuk mengetahui tingkat kualitas media pembelajaran

yang dikembangkan. Aspek yang muncul dalam angket ini yaitu bahasa

(mudah atau sulit), keteraturan penulisan (sesuai atau tidak), konten atau isi
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materinya (sesuai atau tidak). Sehingga data yang diperoleh akan digunakan

untuk menyimpulkan kualitas media pembelajaran Flash card dengan

pendekatan ASSURE termasuk kategori valid atau tidak.

b) Angket Respon Peserta Didik

Angket respon peserta didik ini diberikan setelah uji coba keterbacaan dalam

skala terbatas (kecil) untuk memproleh tanggapan peserta didik terhadap

tampilan media pembelajaran kartu bergambar dalam hal kecerahan warna,

kejelasan gambar dan tulisan, serta kejelasan uraian isi materi. Sehingga

media pembelajaran kartu bergambar dapat digunakan secara langsung pada

pembelajaran Biologi pokok bahasan Dunia Tumbuhan di sekolah.

e. Lembar Tes Hasil Belajar

Lembar ini disusun untuk memperoleh data mengenai hasil belajar peserta

didik setelah menggunakan media pembelajaran kartu bergambar (Flash card)

yang telah dibuat dan dikembangkan.

3.5.2 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini meliputi:

a. Data Validasi Ahli

Data ini diperoleh setelah memberikan media pembelajaran kartu bergambar

(Flash card) yang telah dirancang sebelumnya kepada validator. Validator

memberikan kritik, saran, serta tanggapan dengan menuliskannya dalam

lembar validasi yang diberikan. Hasil yang diperoleh digunakan untuk

menyempurnakan media pembelajaran yang telah dikembangkan.

b. Pengisian Angket

a) Angket uji keterbacaan dan tingkat kesulitan media pembelajaran Flash

card dengan pendekatan ASSURE diberikan kepada peserta didik

setelah melakukan uji coba dalam skala kecil dan terbatas. Kriteria yang

diberikan pada uji keterbacaan skala kecil yaitu: Sangat Setuju (nilai 5),
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Setuju (nilai 4), Kurang Setuju (nilai 3), Tidak Setuju (nilai 2), Sangat

Tidak Setuju (nilai 1).

b) Angket uji keterbacaan skala terbatas dapat diberikan kepada peserta

didik setelah melakukan kegiatan pre-test dan post-test. Pada angket ini

diharapkan peserta didik dapat mengisi dengan jujur semua pengetahuan

dan pengalaman yang telah diperoleh peserta didik setelah

menggunakan media pembelajaran kartu bergambar (Flash card).

Kritik, saran, dan komentar yang ditambahkan peserta didik dapat

dijadikan pedoman dalam menyempurnakan media pembelajaran

tersebut untuk dapat digunakan dalam pembelajaran sesungguhnya.

c. Hasil Belajar Peserta Didik

Hasil belajar peserta didik diperoleh dari mengisi soal pre-test sebelum

menggunakan media pembelajaran kartu bergambar dan post-test setelah

menggunakan media pembelajaran kartu bergambar. Hal ini digunakan

untuk membandingkan hasil belajar peserta didik pada saat pre-test dan post-

test sampai didapatkan persentase kenaikan rata-rata nilai hasil belajar.

Apabila terdapat kenaikan persentase rata-rata nilai pre-test dan post-test

dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran kartu bergambar sudah

memberikan pengaruh dalam hasil belajar peserta didik.
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3.6 Identifikasi Variabel, Parameter, dan Instrumen Penelitian

Variabel, parameter, dan instrumen penelitian dapat diidentifikasi dalam

table 3.1

Tabel 3.1 Identifikasi Variabel, Parameter, dan Instrumen Penelitian

Variabel Sub variabel Parameter Instrumen Penelitian

Media pembelajaran

Flash card berbasis

kearifan lokal

dengan pendekatan

ASSURE

Respon serta

Penilaian Peserta

Didik

Parameter model

desain pembelajaran

ASSURE

Bahan dan materi

pada buku peserta

didik serta kegiatan

peserta didik

Lembar validasi,

angket uji

keterbacaan media

pembelajaran serta

angket respon peserta

didik

3.7 Metode Analisis Data

Data yang diperoleh dianalisis dengan deskriptif kualitatif untuk mendapatkan

nilai rata-rata dan persentase. Teknik analisis untuk masing-masing data hasil

penelitian dapat dijelaskan sebagai berikut.

a. Analisis Data Hasil Validasi

 Hasil Validasi oleh Ahli

Analisis data yang diperoleh dari validator terdapat 2 bentuk data.

Data hasil validasi terdiri dari data kuantitatif dan bersifat kualitatif yang

berupa kritik, saran, dan komentar. Data yang digunakan dalam validasi

oleh ahli terhadap media pembelajaran merupakan data dengan

menggunakan 5 tingkatan penilaian dengan kriteria sebagai berikut.

1) Skor 5, apabila penilaian sangat baik

2) Skor 4, apabila penilaian baik

3) Skor 3, apabila penilaian cukup baik
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4) Skor 2, apabila penilaian kurang baik

5) Skor 1, apabila penilaian tidak baik

Data yang diperoleh pada tahap pengumpulan data dengan instrumen

pengumpulan data dianalisis terlebih dahulu dengan langkah-langkah sebagai

berikut.

1. Memeriksa kelengkapan jawaban pada angket dan disusun sesuai dengan

respondennya.

2. Mengkuantitatifkan jawaban setiap kriteria pada aspek dengan memberikan

bobot yang telah ditentukan sebelumnya, lalu menkategorikan rata-rata nilai

sesuai Tabel 3.2.

Tabel 3.2 Kriteria Kualitas Media Kartu bergambar (Flash card) Berupa Data
Kuantitatif (Sumber: Pertiwi, 2015)

3. Selanjutnya, menghitung data kuantitatif menjadi bentuk persentase data

setiap aspek yang dinilai dengan rumus pengolahan data.

Keterangan:

P (i) = Persentase penilaian untuk aspek ke-i

x (i) = Jumlah jawaban penilaian dari validator untuk aspek ke-i

y (i) = Jumlah nilai maksimum untuk aspek ke-i

4. Menghitung persentase data setiap aspek yang dinilai dengan rumus

pengolahan data secara keseluruhan.

No. Nilai Kualifikasi

1. 1,25 – 2,00 Tidak Valid

2. 2,10 – 2,75 Kurang Valid

3. 2,76 – 3,50 Cukup Valid

4. 3,51 – 4,25 Valid

5. 4,26 – 5,00 Sangat Valid
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(Sumber: Ningrum, 2013)

Keterangan:

P    = Persentase penilaian keseluruhan

x (i) = Jumlah jawaban penilaian dari validator untuk aspek ke-i

y (i) = Jumlah nilai maksimum untuk aspek ke-i

n     = Banyaknya aspek yang dinilai

i      = 1, 2, 3… n

5. Setelah itu kemudian, data persentase yang diperoleh dikonversikan dalam

data kuantitatif deskriptif yang menggunakan kriteria validitas pada Tabel 3.3

berikut ini.

Tabel 3.3 Kriteria Kualitas Media Kartu bergambar (Flash card) Berdasarkan
Persentase

No. Nilai Kualifikasi Keputusan

1. 90% - 100% Sangat Valid
Produk siap dimanfaatkan untuk kegiatan
pembelajaran

2. 70% - 89% Valid
Produk dapat dilanjutkan dengan
menambahkan sesuatu yang kurang

3. 60% - 69% Cukup Valid

Merevisi dengan meneliti kembali secara
seksama dan mencari kelemahan produk
untuk dapat disempurnakan

4. 40%-59% Kurang Valid

Merevisi sebagian dengan meneliti
kembali secara seksama dan mencari
kelemahan produk untuk dapat
disempurnakan

5. 0%-39% Tidak Valid
Merevisi secara besar-besaran dan
mendasar tentang isi produk
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Kriteria di atas merupakan modifikasi dari kriteria penilaian (Ningrum,

2013). Apabila hasil yang diperoleh dari validasi minimal mencapai nilai 60%

maka produk pengembangan yang telah dibuat dapat dikembangkan lebih

lanjut. Produk media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) yang telah

dikembangkan dapat digunakan dalam proses penelitian selanjutnya yaitu uji

validasi oleh guru mata pelajaran Biologi sebagai pengguna.

 Hasil Validasi oleh Guru Sebagai Pengguna

Analisis data yang diperoleh dari validator terdapat 2 bentuk data.

Data hasil validasi terdiri dari data kuantitatif dan bersifat kualitatif yang

berupa kritik, saran, dan komentar. Data yang digunakan dalam validasi

oleh guru terhadap media pembelajaran merupakan data dengan

menggunakan 4 tingkatan penilaian dengan kriteria sebagai berikut.

1) Skor 4, apabila penilaian sangat baik

2) Skor 3, apabila penilaian baik

3) Skor 2, apabila penilaian kurang baik

4) Skor 1, apabila penilaian tidak baik

Data yang diperoleh pada tahap pengumpulan data dengan

instrumen pengumpulan data dianalisis terlebih dahulu dengan langkah-

langkah sebagai berikut.

1. Memeriksa kelengkapan jawaban pada angket dan disusun sesuai

dengan respondennya.

2. Mengkuantitatifkan jawaban setiap pertanyaan dengan memberikan

bobot yang telah ditentukan sebelumnya dengan rata-rata nilai validasi.

Kriteria kualitas media pembelajaran kartu bergambar (Flash card)

dapat dilihat pada Tabel 3.4
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Tabel 3.4 Kriteria Kualitas Media Kartu bergambar (Flash card)
Berupa Data Kuantitatif (Sumber: Pertiwi, 2015)

3. Selanjutnya, menghitung data kuantitatif menjadi bentuk persentase

data setiap aspek yang dinilai dengan rumus pengolahan data.

Keterangan:

P (i) = Persentase penilaian untuk aspek ke-i

x (i) = Jumlah jawaban penilaian dari validator untuk aspek ke-i

y (i) = Jumlah nilai maksimum untuk aspek ke-i

4. Menghitung persentase data setiap aspek yang dinilai dengan rumus

pengolahan data secara keseluruhan.

(Sumber: Ningrum, 2013)

Keterangan:

P    = Persentase penilaian keseluruhan

x (i) = Jumlah jawaban penilaian dari validator untuk aspek ke-i

y (i) = Jumlah nilai maksimum untuk aspek ke-i

n     = Banyaknya aspek yang dinilai

No. Nilai Kualifikasi

1. 1,00 – 1,75 Tidak Valid

2. 1,76 – 2,50 Cukup Valid

3. 2,51 – 3,25 Valid

4. 3,26 – 4,00 Sangat Valid
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i      = 1, 2, 3… n

5. Setelah itu kemudian, data persentase yang diperoleh dikonversikan

dalam data kuantitatif deskriptif yang menggunakan kriteria validitas

pada Tabel 3.5 berikut ini.

Tabel 3.5 Kriteria Kualitas Media Kartu bergambar (Flash card) Berdasarkan
Persentase

Kriteria di atas merupakan modifikasi dari kriteria penilaian

(Ningrum, 2013). Apabila hasil yang diperoleh dari validasi minimal

mencapai nilai 59,52% maka produk pengembangan yang telah dibuat dapat

dikembangkan lebih lanjut. Produk media pembelajaran yang telah

dikembangkan dapat digunakan dalam uji keterbacaan skala kecil dan skala

terbatas.

No. Nilai Kualifikasi Keputusan

1. 79,78% - 100% Sangat Valid
Produk siap dimanfaatkan untuk
kegiatan pembelajaran

2. 59,52% - 79,77% Valid
Produk dapat dilanjutkan dengan
menambahkan sesuatu yang kurang

3. 39,26% - 59,51% Cukup Valid

Merevisi dengan meneliti kembali
secara seksama dan mencari
kelemahan produk untuk dapat
disempurnakan

4. 19% - 39,25% Kurang Valid

Merevisi sebagian dengan meneliti
kembali secara seksama dan
mencari kelemahan produk untuk
dapat disempurnakan
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b. Data Uji Keterbacaan

Data uji keterbacaan peserta didik dianalisis secara deskriptif dengan

menelaah hasil penelitian yang diberikan peserta didik terhadap media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card). Hasil telaah dapat digunakan sebagai

pedoman bahwa media pembelajaran dapat digunakan secara langsung pada uji

skala terbatas dengan satu kelas pada setiap sekolah dengan saran yang telah

diberikan oleh peserta didik dalam uji skala kecil.

c. Analisis Respon Peserta Didik

Angket respon peserta didik digunakan untuk mengetahui tanggapan peserta

didik terhadap media pembelajaran Flash card berbasis kearifan lokal dengan

pendekatan ASSURE. Angket ini diberikan kepada peserta didik setelah mengikuti

uji coba. Persentase respon peserta didik dapat dihitung menggunakan rumus.

Persentase respon peserta didik = A x 100%
B

Keterangan:

A = Jumlah peserta didik yang memilih jawaban Ya

B = Jumlah peserta didik

Sumber: Trianto (2010:243) (dalam Ningrum, 2013)

Hasil angket respon peserta didik dimasukkan dalam kriteria yang telah

ditentukan dalam kriteria kualitas kartu bergambar (Flash card) dalam bentuk

persentase seperti pada Tabel 3.3.
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BAB 4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan yang menggunakan

model pengembangan ASSURE oleh Smaldino et.al. (2005). Penelitian ini dilakukan

untuk menghasilkan suatu pengembangan media pembelajaran yaitu kartu bergambar

(Flash Card) pokok bahasan dunia tumbuhan berbasis kearifan lokal etnobotani

masyarakat Using kabupaten Banyuwangi. Penelitian ini dilakukan di tiga sekolah

yaitu, SMA Negeri 1 Banyuwangi yang beralamatkan di Jalan Ikan Tongkol

Banyuwangi, MA Negeri Banyuwangi yang beralamatkan di Jalan Ikan Tengiri No. 2

Banyuwangi, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh yang beralamatkan di Jalan

Raya Gumirih No. 39 Singojuruh. Waktu penelitian dan pengembangan dilakukan

pada bulan Desember 2014 sampai dengan April 2015. Data pada penelitian ini

merupakan data kuantitatif yang selanjutnya dianalisis dengan data statistik

deskriptif.

4.1 Hasil Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menghasilkan suatu

media pembelajaran kartu bergambar (Flash Card) pokok bahasan dunia tumbuhan

berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using kabupaten Banyuwangi untuk

kelas X SMA Semester genap. Kartu bergambar yang dihasilkan berisikan nama lokal

tumbuhan, cara pelafalan nama ilmiah tumbuhan yang benar, beberapa deskripsi

umum tumbuhan, serta manfaatnya dalam kearifan lokal etnobotani masyarakat

Using kabupaten Banyuwangi. Desain pengembangan kartu bergambar (Flash card)

pokok bahasan dunia tumbuhan berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using

kabupaten Banyuwangi menggunakan model pengembangan ASSURE oleh

Smaldino et.al. (2005).
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Hasil validasi media pembelajaran Flash card memberikan kritik dan saran

yang dapat digunakan untuk memperbaikinya. Sebagian tampilan kartu bergambar

sebagai produk sebelum dan sesudah revisi dalam setiap serinya dapat dilihat pada

Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Tampilan Kartu Bergambar (Flash card) dalam Setiap Serinya

Seri Kartu
Tampilan Kartu bergambar

(Flash card) sebelum revisi

Tampilan Kartu bergambar

sesudah revisi

Tumbuhan

berbiji terbuka

Tumbuhan

berbiji tertutup
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Tumbuhan

Lumut

Tumbuhan

Paku
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Etnobotani

Masyarakat

Using

Salah satu

Cover Tempat

Kartu (Flash

card) Seri

Tumbuhan

Lumut

Hasil revisi terhadap media pembelajaran kartu bergambar (Flash card)

berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using sama dengan rancangan awal

yaitu terdapat dengan tempat kartu bergambar yang dilengkapi dengan judul kartu

yang awalnya terdapat beberapa kesalahan seperti salah menulis kata Flash Card

yang awalnya adalah Flascard. Tips cerdas cermat diganti dengan petunjuk

penggunaan kartu kartu karena dianggap tips hanya sebuah saran bukan memberikan

cara menggunakan media kartu bergambar tesebut. Komponen lain dalam cover

tempat kartu bergambar yaitu nama pengembang. Petunjuk penggunaan kartu

sebelum direvisi terdapat banyak sekali kesalahan sehingga membingungkan

pengguna oleh karena itu revisi total untuk cara menggunakan kartu. Tahap ini dapat

dilakukan proses evaluasi dan revisi media tersebut berdasarkan data kualitatif
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penelitian ini yang berupa kritik, saran dan komentar. Data tersebut digunakan untuk

merevisi dan memberikan beberapa penambahan, seperti penambahan gambar,

penambahan tumbuhan berdasarkan kelasnya secara lengkap. Secara keseluruhan

produk akhir media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) sudah dapat

digunakan sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran Biologi khususnya pokok

bahasan Dunia Tumbuhan.

1) Hasil Validasi Kartu Bergambar (Flash card)

a. Validasi Instrumen Penelitian Berdasarkan Validator Ahli

Menurut Arikunto, (2012:79) bahwa untuk memperoleh data yang

valid, instrumen untuk mengevaluasinya juga harus valid. Sehingga sebelum

instrumen digunakan maka terlebih dahulu divalidasi oleh ahli evaluasi dari

dosen program studi pendidikan Biologi. Berdasarkan hasil validasi diperoleh

nilai untuk instrumen yang akan digunakan dalam validasi ahli, guru sebagai

pengguna, dan peserta didik. Hasil Penilaian instrumen penelitian oleh

validator ahli dapat dilihat pada Tabel 4.2

Tabel 4.2 Hasil Penilaian Validator Ahli Evaluasi Berupa Data Kuantitatif

No. Instrumen Penelitian Nilai
Validasi

Rata-
rata

Kategori

1. Angket kebutuhan peserta didik 27 3,857 Valid
2. Angket kebutuhan guru 20 4 Valid
3. Lembar validasi ahli 16 4 Valid
4. Angket uji keterbacaan peserta didik 20 4 Valid
5. Soal Pre Test dan Post Test 40 4 Valid
6. Angket Respon Peserta didik 20 4 Valid

Rata-rata nilai 3,98
Kategori Valid

Berdasarkan hasil validasi instrumen penelitian, dapat disimpulkan

bahwa instrumen penelitian masuk dalam kategori valid. Sehingga

langsung dapat digunakan walaupun masih ada satu atau dua kata yang

harus diperbaiki. Instrumen penelitian yang sudah valid dapat diberikan

Digital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJ

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


56

selama proses validasi oleh ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan ahli

pengembangan.

b. Validasi Kartu Bergambar (Flash card) Berdasarkan Validator Ahli

Proses penilaian atau validasi terhadap kartu bergambar (Flash

card) yang telah dikembangkan yaitu dengan memberikan rancangan

awal (draft) bersama dengan lembar validasi dan rubrik penilaian yang

telah valid kepada validator. Validator terdiri dari 2 dosen pendidikan

Biologi selaku ahli media dan materi. Satu dosen Pendidikan Bahasa dan

Sastra Indonesia sebagai ahli bahasa. Selanjutnya, satu dosen pendidikan

Sejarah sebagai ahli pengembangan. Para validator memberikan penilaian

terhadap kartu bergambar yang telah dikembangkan sesuai dengan

kriteria yang tertulis pada lembar validasi serta kritik, saran, dan

komentar terhadap kartu bergambar. Hasil Penilaian oleh validator ahli

dapat dilihat pada Tabel 4.3

Tabel 4.3 Hasil Penilaian Validator Ahli Berupa Data Kuantitatif

No. Validator Ahli Rata-rata Kategori
1. Media 3,9 Valid
2. Materi 4,58 Sangat Valid
3. Bahasa 3,67 Valid
4. Pengembangan 2,76 Cukup Valid

Rata-rata 3,73 Valid

Berdasarkan hasil analisis dari Tabel 4.3 menurut ahli media

pembelajaran media pembelajaran kartu bergambar yang telah dikembangkan

sudah valid. Hal ini dikarenakan rata-rata nilai validasi sebesar 3,9. Rata-rata

nilai tersebut termasuk dalam kategori Valid. Oleh karena itu, media

pembelajaran kartu bergambar dapat digunakan dalam uji coba kecil maupun

terbatas dengan revisi sesuai dengan saran dari ahli media. Hasil analisis data

pada validator ahli materi terhadap kartu bergambar (Flash card) yang telah

dikembangkan adalah sebesar 4,58 dan termasuk dalam kategori sangat valid

Digital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJ

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


57

dan dapat digunakan dalam uji coba kelompok kecil dan uji kelompok dalam

kelas terbatas tanpa adanya revisi.

Hasil analisis data menurut validator ahli bahasa terhadap kartu

bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan tersebut valid dengan rata-

rata nilai 3,67. Sehingga dapat digunakan dalam uji coba kelompok kecil dan

uji kelompok dalam kelas terbatas dengan beberapa revisi yang telah

disarankan. Hasil analisis data menurut validator ahli pengembangan terhadap

kartu bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan tersebut cukup valid

dengan rata-rata nilai yang diperoleh adalah sebesar 2,76. Media kartu

bergambar dapat digunakan dalam uji skala kecil dan terbatas dengan merevisi

sebagian dan meneliti kembali secara seksama kelemahan produk sehingga

dapat disempurnakan. Apabila sudah dilakukan revisi maka media

pembelajaran Flash card dapat digunakan pada uji skala kecil dan terbatas.

Sebelum dilakukannya uji skala kecil dan terbatas terlebih dahulu diadakan uji

validasi terhadap guru sebagai pengguna.

c. Validasi Kartu Bergambar (Flash card) Berdasarkan Validator Guru

Validasi kartu bergambar oleh guru sebagai pengguna yang terdiri dari

satu guru mata pelajaran Biologi di SMAN 1 Banyuwangi, MAN

Banyuwangi, dan SMAN Darussholah Singojuruh. Adapun hasil validasi oleh

guru sebagai pengguna dapat dilihat pada Tabel 4.4

Tabel 4.4 Hasil Penilaian Validator Guru Sebagai Pengguna Berupa Data

Kuantitatif

No. Aspek
Validasi Setiap Guru

Rata-
rata KategoriGuru

1
Guru

2
Guru

3

1. Format Media 14 14 13 2,56 Valid

2. Tampilan Media 43 41 39 2,56 Valid
3. Bahasa 9 12 10 2,58 Valid
4. Isi Media 51 46 53 3,13 Valid

Digital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJ

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


58

Tabel 4.5 Hasil Penilaian Validator Guru Sebagai Pengguna Berupa Persentase

No. Sekolah Rata-rata
(%)

Kategori

1. SMAN 1 Banyuwangi 85,61 Valid
2. MAN 1 Banyuwangi 88,64 Valid

3.
SMAN Darussholah

Singojuruh
87,12 Valid

Berdasarkan hasil analisis dari Tabel 4.4 dalam setiap aspek memperoleh

rata-rata nilai yang berbeda. Aspek format media dan tampilan media

memperoleh rata-rata nilai 2,56 dan termasuk kategori valid. Aspek Bahasa

memperoleh rata-rata nilai 2,58 dan termasuk dalam kategori valid. Aspek

terakhir yaitu isi media memperoleh rata-rata nilai sebesar 3,13 dan termasuk

dalam kategori valid. Apabila rata-rata nilai dijumlahkan, maka diperoleh rata-

rata dari semua aspek sebesar 2,71 sehingga termasuk dalam kategori valid.

Data yang tertera dalam Tabel 4.5 merupakan data kuantitatif yang

menyebutkan rata-rata yang diperoleh dalam persentase adalah 85,61% dari

SMAN 1 Banyuwangi, 88,64% untuk MAN 1 Banyuwangi dan 87,12 dari

SMAN Darussholah Singojuruh. Data kualitatif yang berupa kritik, saran, dan

komentar digunakan sebagai bahan untuk melakukan revisi terhadap media

pembelajaran kartu bergambar yang telah dikembangkan. Oleh karena itu, media

pembelajaran kartu bergambar dapat direvisi sesuai dengan saran dari guru

sebagai pengguna.

Setelah media tervalidasi oleh guru sebagai pengguna maka langsung

dapat digunakan dalam uji skala kecil dengan kedua belas peserta didik yang

pernah melakukan analisis kebutuhan pada awal penelitian. Kedua belas peserta

didik terdiri dari 4 peserta didik dengan kemampuan tinggi, 4 peserta didik

dengan kemampuan sedang, dan 4 peserta didik dengan kemampuan rendah.

Sehingga kedua belas peserta didik membentuk uji validasi skala kecil. Hasil

yang diperoleh dalam uji validasi skala kecil dapat dilihat dalam Tabel 4.6.
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Tabel 4.6 Hasil Penilaian Validator Skala Kecil Berupa Data Kuantitatif

No. Aspek Nilai Rata-rata Kategori
1. Kualitas Isi 215 4,479 Sangat Valid
2. Rasa Senang 263 4,383 Sangat Valid
3. Tata Bahasa 105 4,375 Sangat Valid
4. Motivasi 55 4,583 Sangat Valid

Rata-rata 4,455
Kategori Sangat Valid

Berdasarkan hasil analisis dari Tabel 4.6 menurut peserta didik dalam uji

kelompok kecil terhadap kartu bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan

tersebut sangat valid dengan rata-rata 4,479 untuk aspek kualitas isi media, 4,383

untuk aspek rasa senang, 4,375 untuk aspek tata bahasa, dan 4,583 untuk aspek

motivasi. Apabila rata-rata nilainya dijumlahkan maka akan diperoleh rata-rata

sebesar 4,455 dan termasuk dalam kategori sangat valid. Oleh karena itu, media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card) dapat digunakan dalam uji kelompok

skala terbatas tanpa adanya revisi.

Uji coba kelompok terbatas hanya dilakukan hanya pada satu kelas,

sehingga disebut uji skala terbatas. Uji skala terbatas dilakukan di kelas X IPA

3 pada hari Selasa tanggal 31 Maret 2015 di SMA Negeri 1 Banyuwangi yang

terdiri dari 36 peserta didik di jam pelajaran kesatu dan kedua. Kemudian

dilanjutkan ke MA Negeri 1 Banyuwangi pada jam pelajaran kelima dan keenam

di kelas X IPA 3 dengan 41 peserta didik. Hari selanjutnya yaitu hari Rabu

tanggal 1 April 2015 melakukan uji skala terbatas di SMA Negeri Darussholah

Singojuruh dengan 33 peserta didik. Uji skala terbatas dilakukan setelah melalui

uji kelompok kecil dan kartu bergambar sudah dapat digunakan tanpa adanya

revisi. Setelah memperoleh nilai pre-test dan post-test peneliti mengetahui tingkat

pemahaman peserta didik terhadap pokok bahasan dunia tumbuhan. Nilai post-

test juga diharapkan untuk mengetahui tingkat kenaikan pemahaman peserta

didik yang bertambah setelah menggunakan media pembelajaran kartu
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bergambar (Flash card). Sehingga hasil kenaikan rata-rata nilai pre-test dan nilai

post-test dapat dilihat Tabel 4.7.

Tabel 4.7 Rekapitulasi Nilai Pre-test dan Nilai Post-test Berupa Data Kuantitatif

No. Sekolah Rata-rata Selisih
Persentase
Kenaikan

(%)

1. SMAN 1 Banyuwangi
Pre-test 35,833

35,0 97,67
Post-test 70,833

2. MAN Banyuwangi
Pre-test 42,927

41,2 96,02
Post-test 84,146

3.
SMAN Darussholah
Singojuruh

Pre-test 42,727
41,52 97,16

Post-test 84,242

Pada uji skala terbatas ini dilakukan pada satu kelas dalam satu sekolah.

Sekolah yang pertama yaitu SMA Negeri 1 Banyuwangi yang terdiri dari 36

peserta didik. Pada sekolah kedua yaitu MA Negeri Banyuwangi yang terdiri dari

41 peserta didik. Sekolah yang terakhir yaitu SMA Negeri Darussholah

Singojuruh dengan 33 peserta didik. Soal pre-test dan post-test yang diberikan

terdiri dari 10 soal pilihan ganda. Secara keseluruhan hasil belajar peserta didik

mengalami peningkatan. Rata-rata nilai yang diperoleh pada pre-test di SMA

Negeri 1 Banyuwangi adalah 35.833, sedangkan rata-rata nilai post-test adalah

sebesar 70,833 dan selisih rata-rata nilai pre-test dan post-test adalah sebesar  35

dengan  persentase kenaikan rata-rata nilai adalah 97,67%.  Sedangakan rata-rata

nilai yang diperoleh pada pre-test di MA Negeri Banyuwangi adalah 42,927,

sedangkan rata-rata nilai post-test adalah sebesar 84,146 dan mengalami

peningkatan nilai dengan selisih nilai pre-test dan post-test adalah sebesar  41,2,

sehingga persentase kenaikan rata-rata nilai adalah sebesar 96,02%.

Selanjutnya rata-rata nilai yang diperoleh pada pre-test di SMA Negeri

Darussholah Singojuruh adalah 42,727, sedangkan rata-rata nilai post-test adalah

sebesar 84,242 dan mengalami peningkatan dengan selisih rata-rata nilai pre-test

dan post-test adalah  sebesar 41,52, sehingga persentase kenaikan rata-rata nilai
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adalah sebesar 97,16%. Hal ini menunjukkan bahwa hasil belajar peserta didik

mengalami peningkatan setelah menggunakan media pembelajaran kartu

bergambar (Flash card) walaupun media tersebut merupakan media yang baru

untuk peserta didik jenjang sekolah menengah. Selanjutnya peserta didik dapat

memberikan nilai atau memvalidasi media pembelajaran yang telah digunakan

dengan mengisi angket respon peserta didik. Hasil yang diperoleh dalam angket

respon peserta didik berupa data kuantitatif dapat dilihat pada Tabel 4.8.

Tabel 4.8 Hasil Rekapitulasi Angket Respon Peserta Didik Berupa Data
Kuantitatif

No. Sekolah Persentase Kategori
1. SMAN 1 Banyuwangi 86,33% Valid
2. MAN Banyuwangi 89,59% Valid
3. SMAN Darussholah

Singojuruh
96,08% Sangat Valid

Tabel 4.8 menunjukkan respon yang ditunjukkan peserta didik terhadap

media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) menunjukkan bahwa dari

ketiga sekolah yang digunakan dalam peneilitian ini yaitu SMA Negeri 1

Banyuwangi sebagai validator pertama, MA Negeri Banyuwangi sebagai

validator kedua, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh sebagai validator

ketiga. Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, menurut 2 validator

menunjukkan respon yang baik dengan kategori valid yang mempunyai

persentase 86,33% dan 89,59%. Pada   SMA Negeri Darussholah Singojuruh

sebagai validator ketiga memberikan respon yang sangat baik dengan kategori

sangat valid dan persentase 96,08%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card) berbasis kearifan lokal etnobotani

masyarakat Using sudah menarik dan mudah dipahami oleh peserta didik.
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4.2 Pembahasan Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card

Proses pembelajaran pada hakekatnya adalah proses komunikasi. Proses

penyampaian pesan melalui media tertentu kepada penerima pesan (Novaliendry,

2013). Kehadiran media pembelajaran sangat diperlukan dalam proses pembelajaran.

Hal ini dikarenakan media pembelajaran menuju ke satu tujuan (Satriana, 2013).

Salah satu media pembelajaran yang dapat menciptakan proses pembelajaran yang

efektif adalah media Flash card. Menurut Surana (dalam Satriana, 2013) bahwa

media Flash card merupakan salah satu bentuk permaian edukatif berupa pias-pias

kartu yang memuat gambar dan kata yang sengaja dirancang untuk meningkatkan

beberapa aspek, diantaranya: mengembangkan daya ingat, melatih kemandirian dan

meningkatkan kosa kata. Flash card merupakan salah satu media berbasis visual yang

memegang peranan penting dalam proses belajar. Media visual dapat memperlancar

pemahaman dan memperkuat ingatan sehingga menumbuhkan minat peserta didik

untuk belajar (Diartono, 2008). Hal ini menjadi landasan peneliti untuk

mengembangkan media pembelajaran Flash card.

Sesuai dengan desain pengembangan ASSURE (dalam Smaldino, et.al. 2005)

tahap awal yang dilakukan peneliti adalah analisis kebutuhan untuk menentukan

masalah dasar yang diperlukan dalam mengembangkan suatu media pembelajaran.

Analisis selanjutnya adalah analisis peserta didik yang terdiri dari kompetensi dasar,

gaya belajar, karakteristik umum, di tiga sekolah yang terdiri dari SMAN 1

Banyuwangi, MAN Banyuwangi, SMAN Darussholah Singojuruh. Berdasarkan hasil

analisis tersebut dapat dirumuskan tujuan penelitian. Hasil dari kegiatan ini adalah

dari ketiga sekolah tersebut menggunakan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan

(KTSP), dan materi yang relevan dengan kearifan lokal etnobotani masyarakat Using

adalah pokok bahasan Dunia Tumbuhan, terutama peranan tumbuhan dalam

kehidupan sehari-hari. Hasil analisis kebutuhan guru dan siswa di tiga sekolah

tersebut menunjukkan bahwa sebesar 97,3% guru dan peserta didik tidak mengetahui

media pembelajaran Flash card. Hal ini merupakan salah satu alasan perlunya
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dikembangkan media pembelajaran kartu bergambar atau Flash card berbasis

kearifan lokal etnobotani masyarakat Using yang ditambahkan pada pokok bahasan

Dunia Tumbuhan.

Pembuatan produk media pembelajaran animasi flash berbasis kearifan lokal

etnobotani masyarakat Using menggunakan software Corel Draw X7. Media

pembelajaran tersebut disertai dengan gambar morfologi tumbuhan dengan kombinasi

warna latar (background), dan dilengkapi dengan nama ilmiah serta cara melafalkan

nama ilmiah tumbuhan sehingga menarik perhatian siswa agar termotivasi untuk

mempelajarinya. Kartu bergambar atau Flash card dilengkapi dengan adanya

permainan yang membuat peserta didik tidak mudah bosan. Sebagaimana

dikemukakan oleh Arsyad (2009:119) bahwa media Flash card dapat

mengembangkan perbendaharaan kata (kosakata) baru yang belum diketahui peserta

didik. Selain itu, Flash card dapat dibawa dimanapun tempatnya baik di tas ataupun

saku baju karena tidak membutuhkan ruangan yang luas, praktis karena semua guru

dapat menggunakannya tanpa diperlukan keahlian khusus, mudah diingat karena

menyajikan uraian singkat dan jelas.

Sebelum digunakan instrumen penelitian harus divalidasi terlebih dahulu oleh

peserta didik. Hal itu dikarenakan menurut Arikunto, (2012:79) bahwa untuk

memperoleh data yang valid, instrumen untuk mengevaluasinya juga harus valid.

Sehingga sebelum instrumen digunakan maka terlebih dahulu divalidasi oleh ahli

evaluasi. Selanjutnya, media pembelajaran dapat divalidasi menggunakan instrumen

penelitian yang telah valid. Validasi dilakukan oleh validator ahli yang terdiri dari

validator ahli media, materi, bahasa, dan pengembangan media pembelajaran. Selain

itu, terdapat pula guru sebagai validator pengguna. Peserta didik juga turut

memvalidasi media pembelajaran Flash card dalam bentuk mengisi angket lembar

respon peserta didik. Hasil yang diperoleh berdasarkan validator ahli pada Tabel 4.2.

Berdasarkan tabel tersebut instrumen penelitian dapat digunakan secara langsung

untuk memvalidasi media pembelajaran kartu bergambar. Walaupun terdapat
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beberapa revisi kecil yang perlu ditambahkan. Pada setiap aspek dalam instrumen

penelitian diperoleh nilai yang valid.

Instrumen penelitian terdiri dari, angket kebutuhan guru dan peserta didik.

lembar validasi ahli, lembar validasi guru sebagai pengguna, angket uji keterbacaan,

angket respon peserta didik, soal pre-test dan post-test. Setiap validator menerima

kartu bergambar dalam 5 seri kartu yang dijadikan satu amplop bersama dengan

lembar validasi dan rubrik penilaian kartu bergambar (Flash card) Berdasarkan

lembar validasi yang diberikan. Validator akan memberikan penilaian terhadap kartu

bergambar yang telah dikembangkan. Penilaian yang harus diberikan oleh validator

berkisar 1-5. Adapun kualifikasi penilaian dari validator untuk kartu bergambar, yaitu

(1) tidak baik, (2) kurang baik, (3) cukup baik, (4) baik, dan (5) sangat baik.

Berdasarkan hasil validasi oleh ahli maka diperoleh data yang nantinya akan

dianalisis untuk mengetahui kualitas media pembelajaran kartu bergambar dan

apakah langsung dapat digunakan dengan revisi atau tanpa revisi. Data yang

diperoleh merupakan data kuantitatif dengan ahli memberikan nilai pada lembar

validasi serta data kualitatif dengan ahli memberikan kritik, saran, dan komentar

terhadap media pembelajaran kartu bergambar. Hasil penilaian oleh validator ahli

terhadap media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) berbasis kearifan lokal

etnobotani masyarakat Using dapat dilihat pada Tabel 4.3.

Keserasian warna, tulisan, dan gambar pada media pembelajaran kartu

bergambar memperoleh nilai sebesar 4 atau baik. Hal ini dibuktikan menurut

(Purnama, 2011) bahwa keselarasan atau keserasian warna harus diperhatikan untuk

memberikan kesan yang kuat dan mempermudah mengingat bagi peserta didik

terhadap materi yang terkandung dalam media pembelajaran. Kombinasi warna

dalam media pembelajaran kartu bergambar menarik dengan memperoleh nilai

sebesar 4 atau baik. Hal ini didukung oleh pendapat Nugroho (dalam Hidayatullah,

2012) bahwa kombinasi warna merupakan salah satu unsur terpenting dalam

mempercepat komunikasi antara media dan pembaca (peserta didik). Adanya teks

dalam media pembelajaran dapat membantu memperjelas gambar dalam kartu
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bergambar memperoleh nilai 4 atau baik. Teks dalam sudah mampu menjelaskan

gambar pada media Flash card. Karena dengan adanya teks dan gambar mampu

memunculkan kondisi internal atau motivasi belajar peserta didik dalam proses

pembelajaran (Purnama, 2011).

Media pembelajaran dapat mendukung peserta didik dalam belajar mandiri

dan media pembelajaran kartu bergambar dicetak menggunakan bahan yang layk

memperoleh nilai sebesar 5 atau sangat baik. Surana dalam Munawir (Satriana, 2013)

menjelaskan bahwa media Flash card merupakan salah satu bentuk permainan

edukatif berupa kartu yang memuat gambar dan kata yang mampu meningkatkan

aspek, diantaranya: mengembangkan daya ingat, meningkatkan kosa kata dan mampu

melatih kemandirian peserta didik. Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh

peserta didik, kalimat yang digunakan sudah efektif, serta penggunaan kata sesuai

dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD). Hasil yang diperoleh dari ketiga kriteria

tersebut adalah 4 atau baik. Bahasa yang mudah untuk dipahami oleh peserta didik

memberikan dampak yang baik untuk kegunaan media pembelajaran. Hal ini

dikarenakan Bahasa mampu mempengaruhi perkembangan kemampuan kognitif

peserta didik (Guntur dalam Wardani 2013).

Berdasarkan saran dari validator media, pada kartu bergambar (Flash card)

sudah terdapat beberapa kartu dengan gambar yang mempunyai resolusi bagus,

namun terdapat beberapa gambar dengan resolusi yang buruk. Sehingga ahli media

menyarankan untuk menggantinya. Akan lebih baik lagi apabila gambar yang diambil

merupakan gambar koleksi pribadi sehingga kualitas resolusi gambarnya dapat

disesuaikan. Terdapat beberapa gambar yang belum menunjukkan keseluruhan bagian

tumbuhan, sehingga akan lebih baik apabila ditambahkan fitur insert yang memuat

bagian-bagian tumbuhan yang kurang terlihat. Peneliti dapat menunjukkan bagian

penting pada tumbuhan dan membuat gambar lebih jelas. Saran yang paling penting

adalah peneliti harus memperhatikan legalitas gambar jika itu diambil dari internet.

Oleh karena itu, peneliti menggunakan beberapa gambar koleksi pribadi. Beberapa

tulisan di halaman depan tempat kartu bergambar (Flash card) terdapat kesalahan
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dalam mengetik, sehingga harus diperbaiki supaya media kartu bergambar (Flash

card) dapat digunakan dengan tepat. Beberapa kesalahan dalam petunjuk penggunaan

media telah direvisi sehingga dapat digunakan dalam tahap selanjutnya.

Kritik dan saran dari validator ahli materi, pada kartu bergambar (Flash card)

sudah mendeskripsikan tumbuhan sesuai dengan gambar. Namun beberapa tumbuhan

masih perlu ditambahkan deskripsinya supaya materi yang diperoleh peserta didik

lebih dalam. Revisi yang telah dilakukan yaitu dengan menambahkan seri kartu

etnobotani dalam seri bahan kosmetik kecantikan dan pasca persalinan, bahan

pengawet dan pewarna alami, serta seri bahan upacara adat. Beberapa kartu

bergambar yang salah cetak dan tidak sesuai antara gambar dan deskripsinya. Peneliti

akan lebih berhati-hati dalam mencetak media Flash card dengan meneliti terlebih

dahulu sebelum digunakan dalam pembelajaran Biologi pada pokok bahasan Dunia

Tumbuhan. Menurut validator ahli materi kartu ini sudah dapat digunakan tidak

hanya untuk dua orang, namun lebih dari dua orang atau berkelompok. Hal ini telah

dilakukan oleh peneliti pada saat melakukan uji skala terbatas. Pada uji tersebut,

peserta didik menggunakan media pembelajaran Flash card digunakan secara

berkelompok dan berpasangan.

Saran dari validator ahli Bahasa, pada kartu bergambar (Flash card) sudah

dapat digunakan namun masih terdapat beberapa hal yang perlu diperhatikan yaitu:

gambar dalam media kartu bergambar harus lebih difokuskan, kontras warna pada

kartu bergambar supaya lebih jelas. Revisi yang telah dilakukan oleh peneliti yaitu

menonjolkan gambar daripada background pada kartu. Perbedaan warna kartu dalam

setiap seri diharapkan peserta didik dapat membedakan setiap seri media Flash card.

Penjelasan tambahan yang dapat menunjukkan bahwa etnobotani khas milik

masyarakat Using dan manfaat tumbuhan dalam etnobotani masyarakat Using secara

lebih jelas perlu ditambahkan. Revisi yang dilakukan oleh peneliti yaitu dengan

menambah pengetahuan etnobotani masyarakat Using seperti: bagian tumbuhan yang

digunakan, cara meramu tumbuhan, dan cara menggunakan tumbuhan. Tips cerdas

dan cermat pada kartu bergambar masih perlu diganti dengan kalimat yang lain.
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Peneliti mengganti tips cerdas cermat dengan petunjuk penggunaan media

pembelajaran kartu bergambar atau Flash card dapat digunakan secara optimal.

Kritik dan saran dari validator ahli pengembangan, terdapat beberapa hal yang

masih perlu dibenahi. Pada judul kartu bergambar (Flash card) pada sampul tempat

media sudah jelas, namun informasi pendukung terlalu kecil sehingga sulit dibaca.

Revisi yang telah dilakukan adalah menambah font atau ukuran huruf dari informasi

pendukung. Judul media Flash card dengan informasi pendukung dibedakan dengan

adanya warna yang berbeda. Kartu bergambar (Flash card) ini masih terlalu

sederhana untuk level kelas X jenjang SMA. Revisi yang telah dilakukan yaitu

dengan menambah beberapa pertanyaan yang sesuai dengan jenjang SMA. Peserta

didik untuk kelas X sudah dapat membedakan gambar yang konkrit dan abstrak. Oleh

karna itu, pertanyaan yang diajukan oleh pasangan peserta didik dapat mengasah

peserta didik untuk berfikir dan menjawab pertanyaan tersebut. Kartu bergambar

(Flash card) merupakan bagian dari media pembelajaran, seharusnya dapat

merefleksikan ciri-ciri media, antara lain dengan atau tanpa pendesain media, media

tersebut bisa menyampaikan informasi dari penyampai pesan kepada penerima pesan.

Peneliti menambahkan petunjuk penggunaan kartu yang menunjukkan bahwa

media pembelajaran Flash card dapat digunakan berurutan sesuai dengan silabus dan

kompetensi dasar yang digunakan. Sebelum Flash card pada seri kesatu selesai

digunakan, maka Flash card pada seri kedua tidak boleh digunakan terlebih dahulu.

Informasi penjelas pada kartu bergambar masih kurang jelas, sehingga informasi

penjelas pada kartu bergambar masih perlu diperbaiki. Perbaikan yang telah

dilakukan yaitu dengan menambahkan deskripsi umum tumbuhan serta manfaatnya

dalam kehidupan sehari-hari. Pemilihan huruf pada petunjuk disampul dan warna

pada kartu bergambar juga masih kurang jelas, sehingga harus diperbaiki. Perbaikan

yang telah dilakukan oleh peneliti memilih ukuran huruf yang lebih jelas dan

pemilihan warna pada kartu dapat disesuaikan dengan seri kartunya. Gambar yang

tidak jelas pada kartu seharusnya dapat di setting pada backgroundnya. Perbaikan

yang telah dilakukan oleh peneliti dengan mengganti gambar pada media Flash card
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yang tidak jelas. (Pujriyanto dalam Purnama, 2011) menjelaskan bahwa pemilihan

warna pada latar atau background sangat penting dalam menentukan respon dari

peserta didik. Warna latar atau background akan memberikan kesan atau mood untuk

keseluruhan gambar atau grafis.

Pemilihan media seharusnya dapat memperhatikan karakteristik peserta didik

penggunanya sehingga pada kriteria 11, 12, 13, 14 dalam aspek komponen penyajian

mendapat hasil yang kurang baik. Hal ini dikarenakan huruf yang terlalu kecil,

pemilihan warnanya kurang pas, background lebih dominan dibandingkan dengan

gambar, sehingga harus diperbaiki. Perbaikan yang telah dilakukan yaitu dengan

mengganti ukuran huruf pada informasi pendukung, mengganti warna kartu yang

disesuaikan dengan seri kartunya, serta mengganti latar atau background pada media

Flash card agar gambar utama tidak terkalahkan oleh backgroundnya. Pemilihan

warna pada media pembelajaran Flash card dominan warna hijau dan biru. Menurut

(Purnama, 2011) bahwa warna biru memberikan kesan dalamnya sesuatu yang tak

terhingga dan memiliki sifat tantangan. Warna hijau mempunyai sifat keseimbangan

dan selaras, serta membangkitkan ketenangan dan mengumpulkan motivasi. Pokok

bahasan Dunia tumbuhan berhubungan dengan tumbuhan sehingga warna hijau

memberikan warna alami pada media Flash card.

Seharusnya dalam proses pembuatan media atau pengembangan media harus

didahului dengan analisis kebutuhan media sesuai dengan karakteristik peserta didik

dalam konteks dan materi. Pada penelitian ini peneliti telah melakukan analisis

kebutuhan yang dilaksanakan sebelum penelitian pada bulan Januari 2015. Dengan

demikian media yang dikembangkan dapat sesuai dan selevel dengan kebutuham

peserta didik dalam konteks dan materinya. Berdasarkan analisis kebutuhan yang

telah dilakukan sebelumnya oleh peneliti, menghafal nama ilmiah tumbuhan sangat

sulit bagi peserta didik, sehingga pada kartu bergambar harus dilengkapi dengan

nama ilmiah tumbuhan dan cara melafalkannya. Menurut Sadiman dkk. (2010:198)

salah satu strategi sebelum menggunakan media yaitu guru sebagai pengguna harus

mempelajari petunjuk yang telah disediakan supaya media yang telah dikembangkan
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dapat dipergunakan dengan baik dan sesuai dengan tujuan pembelajaran. Tahap ini,

peneliti akan menggunakan media dan materi yang ada dalam kartu bergambar (Flash

card) dalam skala terbatas. Namun sebelum digunakan langsung pada peserta didik,

maka harus di validasi terlebih dahulu oleh guru sebagai pengguna sebelum dapat

digunakan dalam skala kecil maupun terbatas. Guru mata pelajaran biologi

merupakan salah satu ahli dalam bidang studi biologi sehingga dapat memberikan

umpan balik yang bermanfaat (Sadiman dkk, 2010: 184). Hasil yang diperoleh dalam

penilaian validator guru sebagai pengguna berupa data kuantitatif dapat dilihat pada

Tabel 4.4.

Tahap selanjutnya yaitu dengan menguji coba media pembelajaran tersebut

dalam uji skala kecil dengan hasil berupa data kuantitatif yang dapat dilihat pada

Tabel 4.6. Berikutnya akan dilakukan uji kemampuan awal sebelum menggunakan

media kartu bergambar (Flash card) dengan pre-test selama 15 menit. Soal pre-test

dalam bentuk pilihan ganda sejumlah 10 butir soal.  Menurut (Sukriantana, 2014) soal

tes pilihan ganda lebih efektif digunakan untuk mengumpulkan data nilai hasil belajar

siswa sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran. Setelah itu peneliti

bertindak sebagai guru yang menjelaskan bahwa pembelajaran kali ini menggunakan

media kartu bergambar (Flash card). Guru memperkenalkan terlebih dahulu

pengertian etnobotani masyarakat Using karena pokok bahasan dunia tumbuhan

berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using. Etnobotani masyarakat Using

merupakan pengetahuan yang baru bagi peserta didik menengah atas.

Setelah itu peserta didik diminta untuk menggunakan media kartu bergambar

(Flash card) dengan dibaca dan dimainkan sesuai dengan petunjuk penggunaan kartu.

Kemudian guru menanyakan materi dalam media kartu bergambar yang tidak

dipahami oleh peserta didik. Peserta didik secara berkelompok menggunakan kartu

bergambar selama 30 menit. Permainan kartu bergambar dimulai dengan

menunjukkan kartu bergambar kepada pasangannya lalu peserta didik memberikan

petunjuk supaya pasangannya dapat memberikan deskripsi sesuai dengan gambar

dalam media pembelajaran kartu bergambar. Apabila pasangan peserta didik mampu
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memberikan deskripsi yang sesuai dengan gambar maka mendapatkan satu poin,

namun apabila tidak bisa memberian deskripsi maka poinnya 0. Setelah kartu selesai

dimainkan peserta didik diberikan post-test. Untuk mengetahui kemampuan peserta

didik setelah menggunakan kartu bergambar (Flash card) atau uji kemampuan akhir

dengan post-test. Hasil uji coba keterbacaan kartu bergambar (Flash card) digunakan

untuk mengetahui tingkat keterbacaan siswa terhadap media. Uji coba kelompok

terbatas hanya dilakukan hanya pada satu kelas, sehingga disebut uji skala terbatas.

Uji skala terbatas dilakukan di kelas X IPA 3 pada hari Selasa tanggal 7 April 2015

di SMA Negeri 1 Banyuwangi yang terdiri dari 36 peserta didik di jam pelajaran

kesatu dan kedua. Kemudian dilanjutkan ke MA Negeri 1 Banyuwangi pada jam

pelajaran kelima dan keenam di kelas X IPA 3 dengan 41 peserta didik. Hari

selanjutnya yaitu hari Rabu tanggal 8 April 2015 melakukan uji skala terbatas di

SMA Negeri Darussholah Singojuruh dengan 33 peserta didik.

Uji kemampuan awal dilakukan dengan mengumpulkan hasil nilai pre-test

dan post-test. Menurut (Sukriantana, 2014) tujuan mengumpulkan data nilai siswa,

agar dapat mengetahui tingkat efektivitas penggunaan produk media pembelajaran.

Oleh karena itu, peneliti mengetahui tingkat pemahaman peserta didik terhadap pokok

bahasan dunia tumbuhan. Nilai post-test juga diharapkan untuk mengetahui tingkat

kenaikan pemahaman peserta didik yang bertambah setelah menggunakan media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card). Sehingga hasil kenaikan rata-rata nilai

pre-test dan nilai post-test dapat dilihat Tabel 4.7. Hasil dari nilai pre-test dan post-

test menunjukkan bahwa hasil belajar peserta didik mengalami peningkatan setelah

menggunakan media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) walaupun media

tersebut merupakan media yang baru untuk peserta didik jenjang sekolah menengah.

Pada penelitian ini peneliti menerapkan pembelajaran menggunakan kartu

bergambar (Flash card) secara klasikal. Hasil belajar peserta didik diperoleh dari

nilai pre-test dan post-test seperti yang ditunjukkan pada Tabel 4.7 Hasil belajar

merupakan salah satu indikator yang menunjukkan efektivitas dari penerapan media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan oleh peneliti
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(Harumi, 2013). Hasil belajar yang diperoleh pada penelitian ini merupakan hasil

belajar setelah peserta didik melakukan kegiatan pembelajaran menggunakan media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card). Menurut Tabel 4.8 respon yang

ditunjukkan peserta didik terhadap media pembelajaran kartu bergambar (Flash card)

menunjukkan bahwa dari ketiga sekolah yang digunakan dalam peneilitian ini yaitu

SMA Negeri 1 Banyuwangi sebagai validator pertama, MA Negeri Banyuwangi

sebagai validator kedua, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh sebagai validator

ketiga. Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, menurut 2 validator

menunjukkan respon yang baik dengan kategori valid. Pada   SMA Negeri

Darussholah Singojuruh sebagai validator ketiga memberikan respon yang sangat

baik dengan kategori sangat valid.

Media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) berbasis kearifan lokal

etnobotani masyarakat Using dapat disimpulkan mudah dipahami oleh peserta didik

dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran Biologi

khususnya pokok bahasan Dunia Tumbuhan. Data kualitatif yang berupa kritik, saran,

dan komentar secara umum telah menyebutkan bahwa media pembelajaran kartu

bergambar (Flash card) sudah baik dan membantu peserta didik dalam mengenal

tumbuhan lokal yang digunakan dalam kearifan lokal etnobotani masyarakat Using.

Oleh karena itu media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) dapat

digunakan dalam proses pembelajaran. Penelitian ini tidak berjalan dengan lancar.

Hal ini dikarenakan adanya beberapa kendala yang dihadapi selama kegiatan

penelitian ini yaitu keterbatasan waktu untuk menjelaskan dan memainkan media

pembelajaran kartu bergambar (Flash card) untuk kelima serinya. Hal ini

dikarenakan peneliti hanya diberikan 2 jam pelajaran atau 2 x 45 menit yang

digunakan untuk menjelaskan media, peserta didik menggunakan media dengan

permainan sesuai dengan petunjuk penggunaan kartu serta uji coba pre-test dan post-

testnya.
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BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan maka

dapat disimpulkan.

a. Rata-rata validasi media pembelajaran (Flash card) berbasis kearifan lokal

etnobotani masyarakat Using berdasarkan hasil validasi ahli, yaitu rata-rata

validasi kartu bergambar (Flash card) untuk ahli media sebesar 3,9 atau 75,79%

yang termasuk dalam kategori valid. Rata-rata nilai selanjutnya sebesar 4,58 atau

91,67% untuk ahli materi dan termasuk dalam kategori sangat valid. Rata-rata

nilai untuk ahli Bahasa adalah sebesar 3,67 atau 73,33% yang termasuk dalam

kategori valid dan rata-rata nilai untuk ahli pengembangan sebesar 2,75 atau 51%

yang termasuk dalam kategori cukup valid dengan melakukan revisi sebagian.

Rata-rata validasi kartu bergambar (Flash card) oleh guru sebagai pengguna di

SMA Negeri 1 Banyuwangi, MA Negeri Banyuwangi, dan SMA Negeri

Darussholah Singojuruh mencapai 86,36% dan  nilai  ini  termasuk  kategori

valid  dengan  melakukan  beberapa  revisi kembali namun hanya revisi kecil.

Rata-rata validasi oleh seluruh validator mencapai 75,03% dan nilai ini termasuk

kategori valid. Artinya media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) dapat

dimanfaatkan untuk kegiatan pembelajaran Biologi pada pokok bahasan Dunia

Tumbuhan yang sebenarnya.

b. Tahap uji coba kelompok kecil dengan 12 peserta didik hasilnya keterbacaan

media pembelajaran kartu bergambar (Flash card) oleh  peserta didik secara

keseluruhan  mencapai rata-rata nilai sebesar 158, 07 atau 87,82% berada  pada

kategori valid artinya media pembelajaran ini sudah dapat digunakan walaupun

masih harus menambahkan sesuaitu yang kurang demi kesempurnaan media.

Pada tahap uji coba kelompok besar atau skala terbatas dengan menggunakan 3
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kelas dari 3 sekolah yaitu X IPA 3 untuk SMA Negeri 1 Banyuwangi dengan 36

peserta didik, X IPA 3 untuk MA Negeri Banyuwangi dengan 41 peserta didik,

dan X IPA 2 untuk SMA Negeri Darussholah Singojuruh dengan 33 peserta

didik. Pada satu kelas hasilnya secara keseluruhan berada pada kategori sangat

valid dengan rata-rata persentase yang diperoleh sebesar 90,67% artinya peserta

didik sangat memahami materi, bahasa yang digunakan, serta petunjuk

penggunaan kartu permainan, Hal tersebut juga ditunjukkan dengan hasil belajar

peserta didik meningkat setelah menggunkan media pembelajaran kartu

bergambar (Flash card) dengan melihat selisih rata-rata nilai pre-test dan pos-

test sebesar 39,24 dan rata-rata kenaikan sebesar 96,95%.

5.2 Saran

Saran yang dapat dituliskan pada penelitian ini adalah sebagai berikut.

a. Pada penelitian pengembangan hendaknya diperhatikan dalam memilih

validator yang memang ahli sesuai dengan kriteria ahli yang mampu

memvalidasi media pembelajaran yang telah dikembangkan. Karena sangat

terkait dengan hasil media pembelajaran yang dikembangkan. Metode

penelitian yang digunakan seharusnya mengacu pada metode pengembangan

media, dan perlunya melihat buku pedoman ahli pengembangan media

pembelajaran.

b. Bagi peneliti selanjutnuya, sebaiknya penelitian pengembangan ini juga

dilakukan penelitian lebih lanjut terhadap pemanfaatan tumbuhan lokal dalam

kearifan lokal etnobotani etnobotani masyarakat Using khususnya tumbuhan

lumut dan paku. Karena materi pemanfaatan tumbuhan berbasis kearifan lokal

etnobotani masyarakat Using dapat dikembangkan dalam bentuk media

pembelajaran lain sesuai dengan perkembangan teknologi yang telah

berkembang.
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Lampiran A: Matrik Penelitian

MATRIK PENELITIAN

Judul Permasalahan Variabel Indikator Sumber data Metode penelitian

Pengembangan

Media

Pembelajaran

Flash Card

Pokok Bahasan

Keanekaragaman

Tumbuhan

Berbasis

Kearifan Lokal

Etnobotani

Masyarakat

using di SMA

Kabupaten

Banyuwangi.

1. Bagaimana karakteristik

produk Flash card

sebagai media

pembelajaran pokok

bahasan

keanekaragaman

tumbuhan untuk SMA di

Kabupaten

Banyuwangi?

2. Bagaimana kelayakan

media Flash card

sebagai media

pembelajaran pokok

bahasan

keanekaragaman

tumbuhan untuk SMA di

Kabupaten Banyuwangi

berdasarkan ahli materi

Karakteristik

produk media

oembelajaran

Flash card

sebagai media

pembelajaran

pokok bahasan

keanekaragama

n tumbuhan

untuk SMA di

Kabupaten

Banyuwangi.

1. Validasi media

pembelajaran

Flash card pada

pokok bahasan

Keanekaragaman

Tumbuhan

2. UJi Keterbacaan

dan tingkat

kesulitan media

pembelajaran

Flash card pada

pokok bahasan

Keanekaragaman

Tumbuhan

3. Respon peserta

didik terhadap

media

pembelajaran

Flash card pada

1. Validasi

Ahli: Tiga

dosen

sebagai

validator

ahli dalam

pengembang

an media

pembelajara

n serta ahli

materi serta

beberapa

guru mata

pelajaran

Biologi

kelas X

SMA di

Kabupaten

Banyuwangi

1. Subjek dan waktu uji

pengembangan: Peserta didik kelas

X SMA di Kabupaten Banyuwangi

semester genap tahun ajaran 2014-

2015

2. Penentuan subjek uji

pengembangan berdasarkan

tingkatan kemampuan peserta

didik, yaitu 3 peserta didik

kemampuan tinggi, 3 peserta didik

kemampuan sedang, 3 peserta didik

kemampuan rendah

3. Metode pengumpulan data:

a. Need Assessment (angket guru

dan peserta didik)

b. Lembar Validasi media

pembelajaran Flash card)

c. Angket uji keterbacaan dan

tingkat kesulitan media
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dan media?

3. Bagaimana hasil uji

kelayakan Flash card

sebagai media

pembelajaran pokok

bahasan

keanekaragaman

tumbuhan untuk SMA di

Kabupaten Banyuwangi

dalam skala kecil dan

terbatas

pokok bahasan

Keanekaragaman

Tumbuhan

2. Uji coba

terbatas:

Peserta

didik kelas

X SMA di

Kabupaten

Banyuwangi

pembelajaran

4. Analisis data:

a. Validasi media Flash card

b. Data uji keterbacaan dan

tingkat kesulitan: deskriptif

c. Angket respon peserta didik

dengan menggunakan rumus:

Persentase respon peserta

didik = (A/B) x 100%

Keterangan:

A : Jumlah Peserta didik yang

memilih

B : Jumlah peserta didik

79
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Lampiran B. Silabus Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan

SILABUS

SEKOLAH :  SMAN 1 BANYUWANGI

MATA PELAJARAN :  BIOLOGI

KELAS/SEMESTER :  X (SEPULUH)/2

STANDAR KOMPETENSI :  3. Memahami manfaat keanekaragaman hayati

ALOKASI WAKTU : 6  45 menit

KOMPETENSI DASAR                   : 3.3 Mendeskripsikan ciri-ciri Divisio dalam Dunia Tumbuhan dan peranannya bagi

kelangsungan hidup di Bumi

KOMPETENSI DASAR
MATERI

POKOK

KEGIATAN

PEMBELAJARAN
INDIKATOR PENILAIAN

ALOKASI

WAKTU

SUMBER

BELAJAR

3.3.1 Mengidentifikasi

tumbuhan yang

termasuk dalam

Divisi Bryophyta

1. Divisi

tumbuhan

lumut

(Bryophyta)

meliputi:

1. Ciri-ciri

umum

Bryophyta

2. Peranan

 Diskusi

mendeskripsikan

ciri-ciri

tumbuhan lumut

 Mendeskripsikan

ciri umum

tumbuhan lumut

 Melafalkan nama

ilmiah tumbuhan

lumut

 Menjelaskan

peranan

tumbuhan lumut

Penilaian tes:

Tes subjektif

1 x 45’ Media

pembelajar

an kartu

bergambar

(Flash

card)

berbasis

kearifan

lokal

80

Silabus ini digunakan untuk ketiga sekolah,

yaitu:

1. SMAN 1 Banyuwangi

2. MAN Banyuwangi

3. SMAN Darussholah Singojuruh
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Bryophyta dalam kehidupan

sehari-hari

etnobotani

Masyarakat

Using

3.3.2 Mengidentifikasi

tumbuhan yang

termasuk dalam

Divisi

Pteridophyta

2. Divisi

tumbuhan

paku

(Pteridophyta)

meliputi:

1. Ciri umum

tumbuhan

paku

2. Klasifikasi

tumbuhan

paku

3. Peranan

tumbuhan

paku

 Diskusi

mendeskripsikan

ciri tumbuhan

paku

 Mendeskripsikan

ciri umum

tumbuhan paku

 Melafalkan nama

ilmiah tumbuhan

paku

 Mengumpulkan

informasi

tentang peranan

paku dalam

kehidupan

sehari-hari

Penilaian tes:

Tes subjektif

1 x 45’ Media

pembelajar

an kartu

bergambar

(Flash

card)

berbasis

kearifan

lokal

etnobotani

Masyarakat

Using

3.3.3 Mengidentifikasi

tumbuhan yang

termasuk dalam

Divisi

Spermatophyta

3. Divisi bagi

manusia

tumbuhan

berbiji

(Spermatoph

 Diskusi

mendeskripsikan

ciri tumbuhan

berbiji

 Diskusi

 Mendeskripsikan

ciri umum

tumbuhan berbiji

 Melafalkan nama

ilmiah tumbuhan

Penilaian tes:

Tes subjektif

1 x 45’ Media

pembelajar

an kartu

bergambar

(Flash
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yta) meliputi:

1. Ciri umum

tumbuhan

berbiji

2. Klasifikasi

tumbuh

berbiji

3. Peranan

tumbuhan

berbiji bagi

manusia

membedakan

tumbuhan

Angiospermae

 Diskusi

membedakan

tumbuhan dikotil

dan monokotil

berbiji

 Mengumpulkan

informasi

peranan

tumbuhan berbiji

dalam kehidupan

sehari-hari

card)

berbasis

kearifan

lokal

etnobotani

Masyarakat

Using

3.3.4 Mengidentifikasi

potensi

tumbuhan yang

digunakan pada

bahan kosmetik

kecantikan dan

perawatan pasca

persalinan

4. Tumbuhan

untuk bahan

kosmetik dan

perawatan

pasca

persalinan

 Melakukan

diskusi

kelompok dan

presentasi

tentang

pemanfaatan

tumbuhan untuk

kosmetik dalam

etnobotani

masyarakat

Using.

 Menyebutkan

tumbuhan yang

digunakan untuk

bahan kosmetik

oleh masyarakat

Using

 Melafalkan nama

ilmiah tumbuhan

yang digunakan

sebagai bahan

kosmetik oleh

Penilaian tes:

Tes subjektif

1 x 45’ Media

pembelajar

an kartu

bergambar

(Flash

card)

berbasis

kearifan

lokal

etnobotani

Masyarakat

82
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masyarakat Using Using

3.3.5 Mengidentifikasi

pemanfaatan

tumbuhan untuk

pengawet dan

pewarna alami

5. Tumbuhan

untuk bahan

pengawet

6. Tumbuhan

untuk bahan

pewarna

 Melakukan

diskusi tentang

pemanfaatan

tumbuhan oleh

masyarakat

Using untuk

bahan pengawet

dan pewarna

 Melakukan

permainan

menggunakan

kartu bergambar

tentang

pemanfaatan

tumbuhan oleh

masyarakat

Using untuk

bahan pengawet

dan pewarna

 Mengidentifikasi

tumbuhan untuk

bahan pengawet

oleh masyarakat

Using

 Melafalkan nama

ilmiah tumbuhan

yang digunakan

untuk bahan

pengawet oleh

masyarakat Using

 Mengidentifikasi

tumbuhan untuk

bahan pewarna

oleh masyarakat

Using

 Melafalkan nama

ilmiah tumbuhan

yang digunakan

Penilaian non

tes:

Permainan

kartu

bergambar

(Flash card)

secara

berpasangan

1 x 45’ Media

pembelajar

an kartu

bergambar

(Flash

card)

berbasis

kearifan

lokal

etnobotani

Masyarakat

Using

83
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untuk pewarna

oleh masyarakat

Using

3.3.6 Mengidentifikasi

pemanfaatan

tumbuhan dalam

upacara adat

7. Tumbuhan

dalam

upacara

kelahiran

8. Tumbuhan

dalam

upacara

perkawinan

9. Tumbuhan

dalam

upacara

kematian

 Melakukan

identifikasi

terhadap

tumbuhan yang

digunakan

dalam upacara

kelahiran,

perkawinan, dan

kematian

termasuk dalam

kelompok

tumbuhan

lumut, paku,

atau berbiji

 Melakukan

diskusi dengan

kelompoknya

tentang

tumbuhan-

 Mengidentifikasi

tumbuhan yang

digunakan dalam

upacara kelahiran

oleh masyarakat

Using

 Melafalkan nama

ilmiah tumbuhan

yang digunakan

dalam upacara

kelahiran oleh

masyarakat Using

 Mengidentifikasi

tumbuhan yang

digunakan dalam

upacara

perkawinan oleh

masyarakat Using

 Melafalkan nama

Penilaian non

tes:

Membuat

laporan hasil

perolehan

poin pada

permainan

kartu

bergambar

(Flash card)

tentang

tumbuhan

untuk

upacara adat

mulai dari,

upacara

kelahiran,

perkawinan,

dan kematian

1 x 45' Media

pembelajar

an kartu

bergambar

(Flash

card)

berbasis

kearifan

lokal

etnobotani

Masyarakat

Using
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tumbuhan yang

digunakan

dalam upacara

kelahiran,

perkawinan, dan

kematian

 Melakukan

presentasi

dengan

memainkan

kartu bergambar

dalam 5 seri

kartu di depan

kelas sehingga

kelompok lain

dapat

menyimpulkan

tentang

penggunaan

tumbuhan untuk

Bahan Upacara

ilmiah tumbuhan

yang digunakan

dalam upacara

perkawinan oleh

masyarakat Using

 Mengidentifikasi

tumbuhan yang

digunakan dalam

upacara kematian

oleh masyarakat

Using

 Melafalkan nama

ilmiah tumbuhan

yang digunakan

dalam upacara

kematian oleh

masyarakat Using

Penilaian tes:

Tes subjektif
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Lampiran C: RPP

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

Satuan Pendidikan : SMAN 1 Banyuwangi

Mata Pelajaran : Biologi

Kelas/ Semester : X (Sepuluh)/ 2

Pertemuan : 1

Standar Kompetensi : 3.   Memahami  manfaat keanekaragaman hayati

Kompetensi Dasar : 3.3 Mendeskripsikan ciri-ciri Divisio dalam Dunia

Tumbuhan dan peranannya bagi kelangsungan hidup

di bumi

Alokasi Waktu : 2 x 45 menit

I. Indikator

 Mendeskripsikan ciri umum dunia tumbuhan

 Menjelaskan  pengertian  etnobotani

 Mendeskripsikan ciri-ciri umum tumbuhan

 Mengumpulkan informasi tentang peranan tumbuhan bagi manusia

II. Materi Ajar

 Ciri umum dunia tumbuhan

 Ciri-ciri  dan struktur tumbuhan secara umum

 Pelafalan nama ilmiah tumbuhan

 Peranan tumbuhan bagi manusia

RPP ini digunakan untuk ketiga sekolah, yaitu:

1. SMAN 1 Banyuwangi
2. MAN Banyuwangi
3. SMAN Darussholah Singojuruh
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III. Metode Pembelajaran

 Diskusi

 Permaian Kartu bergambar (Flash card)

IV. Langkah-Langkah Pembelajaran

Pertemuan 1 (2 jam pelajaran)

A. Kegiatan awal (10 menit)

 Guru mengucapkan salam

 Guru meminta ketua kelas untuk memimpin berdo’a.

 Guru bersama  siswa berdiskusi tentang dunia tumbuhan (Plantae).

 Guru memberikan apersepsi kepada peserta didik

Coba kalian lihat, apa yang akan terjadi bila di jalan raya tidak

terdapat pohon?

Coba kalian lihat, apa yang sering digunakan oleh masyarakat

terutama dalam Upacara adat?

 Peserta didik diharapkan dapat menjawab: ”banyak terjadi polusi

udara, oksigen berkurang, sesak nafas, bu,”

”yang sering digunakan adalah tumbuhan, bu.

 Guru memberikan motivasi, ”oleh karena itu, seberapa penting

tumbuhan bagi kehidupan kita?” peserta didik menjawab: ” sangat

penting, bu”

B. Kegiatan inti (70 menit)

 Guru bersama peserta didik mendiskusikan pengertian etnobotani.

 Guru bersama peserta didik mendiskusikan peranan tumbuhan dalam

etnobotani.

 Guru bersama peserta didik membahas peranan tumbuhan

menggunakan media pembelajaran Flash card.
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 Guru membagi kelas menjadi enam kelompok.

 Setiap kelompok terdapat 5 peserta didik.

 Guru memberi petunjuk penggunaan kartu yang berada di dalam cover

tempat media pembelajaran Flash card.

 Guru meminta siswa melakukan permainan sesuai dengan petunjuk

 Satu kelompok peserta didik diminta untuk maju ke depan memainkan

kartu

 Peserta didik yang menunjukkan kartu kepada pasangannya harus

menuliskan poin yang diperoleh pasangannya.

 Kelompok lain memberikan kesimpulan atas materi yang telah dibahas

oleh kelompok yang sedang mempresentasikan kartu di depan kelas.

 Kelompok dengan peserta didik yang mendapatkan poin terbanyak

adalah pemenangnya.

 Pada akhirnya, guru membahas kembali manfaat tumbuhan lumut,

paku, berbiji dalam etnobotani masyarakat Using bersama peserta

didik.

C. Kegiatan akhir (10 menit)

 Siswa mengumpulkan laporan poin yang diperolehnya.

 Guru bersama siswa mengambil kesimpulan tentang ciri umum

tumbuhan.

 Guru bersama siswa mengambil kesimpulan tentang peranan

tumbuhan terutama dalam etnobotani masyarakat Using.

 Untuk pembelajaran berikutnya, peserta didik diminta untuk

membawakan contoh tumbuhan yang sering digunakan dalam

etnobotani masyarakat Using disekitarnya.
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V. Alat/ Bahan/ Sumber

 Kartu Bergambar (Flash Card) Tumbuhan Lumut

 Buku Kerja Biologi IB, Esis

 Buku Biologi SMA I kelas X, Esis, Bab VIII

VI. Penilaian

 Laporan hasil diskusi kelompok

 Uji kompetensi tertulis
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Lampiran D. Draft Media Flash card

MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD

1. Tampilan media tampak depan
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2. Tampilan media tampak belakang
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3. Cover atau Halaman Depan Tempat Media Flash Card

a. Seri Tumbuhan Lumut

b. Seri Etnobotani Masyarakat Using
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c. Seri Tumbuhan Berbiji Tertutup

d. Seri Tumbuhan Berbiji Terbuka

e. Seri Tumbuhan Paku
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Lampiran E1. Angket Kebutuhan Guru

NEED ASSESSMENT (ANALISIS KEBUTUHAN)

ANGKET GURU

Analisis kebutuhan bertujuan untuk memunculkan masalah dasar yang

diperlukan dalam pengembangan media pembelajaran, sehingga dapat dibuat

alternatif media pembelajaran yang sesuai. Analisis kebutuhan dilakukan melalui

penyebaran angket guru pada tiga guru SMA di Kabupaten Banyuwangi, Indikator

yang diperlukan dalam analisis kebutuhan, yaitu: Ibu Dra. Yayik Prakesti Berdikari

dari SMAN 1 Banyuwangi, Ibu Dra. Lisa Nur Baiti dari MAN Banyuwangi, dan

Bapak Langgeng Basuki dari SMAN Darussholah Singojuruh. Materi pembelajaran

dalam analisis kebutuhan adalah dunia tumbuhan kelas X SMA semester genap.

Indicator dalam analisis kebutuhan, antara lain:

1. Cara meningkatkan minat dan motivasi peserta didik

2. Mengembangkan atau merancang suatu media pembelajaran

3. Pernah menggunakan media pembelajaran Flash card

4. Pernah melihat media pembelajaran Flash card

5. Izin untuk uji coba pengguna (guru) media pembelajaran Flash card

6. Keinginan untuk menggunakan media pembelajaran Flash card

7. Hambatan yang ditemui pada saat mengajar pokok bahasan dunia tumbuhan

8. Saran untuk media pembelajaran yang baik dalam pokok bahasan dunia

tumbuhan
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Lampiran E2. Angket Kebutuhan Peserta didik

NEED ASSESMENT (ANALISIS KEBUTUHAN)

ANGKET PESERTA DIDIK

Analisis kebutuhan bertujuan untuk memunculkan masalah dasar yang

diperlukan dalam pengembangan media, sehingga dapat dibuat alternatif media yang

sesuai. Analisis kebutuhan dilakukan melalui penyebaran angket peserta didik pada

tiga sekolah di Kabupaten Banyuwangi, yaitu Sekolah Menengah Atas Negeri 1

Banyuwangi, Madrasyah Aliyah Negeri Banyuwangi, dan Sekolah Menengah Atas

Negeri Darussholah Singojuruh. Materi pembelajaran dalam analisis kebutuhan

adalah dunia tumbuhan kelas X SMA semester genap. Indikator dalam analisis

kebutuhan, antara lain:

a. Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran.

b. Tingkat pemahaman peserta didik terhadap materi dunia tumbuhan

c. Gaya atau cara belajar peserta didik dalam memahami materi.

d. Tingkat kepuasan peserta didik terhadap media pembelajaran

e. Media pembelajaran yang sering digunakan

f. Media pembelajaran yang bervariasi dalam pembelajaran

g. Frekuensi penggunaan media pembelajaran oleh guru

h. Manfaat dalam penggunaan media pembelajaran

i. Saran pengembangan media yang diharapkan
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Lampiran F1. Lembar Validasi Instrumen Penelitian

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN TERHADAP

MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD

Materi Pelajaran : Dunia Tumbuhan

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card Berbasis

Kearifan Lokal Etnobotani Masyarakat Using di SMA

Kabupaten Banyuwangi (Kelas X Pokok Bahasan Dunia

Tumbuhan)

Peneliti : Winda Dwi Astuti

Nama Validator : Prof. Dr. Suratno, M.Si.

NIP : 19670625 199203 1 003

Institusi : Universitas Jember

1. Angket ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari ahli tentang

instrumen penelitian terhadap media pembelajaran yang sedang dikembangkan.

Media tersebut yaitu media pembelajaran Flash card Biologi Pokok Bahasan

Dunia Tumbuhan.

2. Angket ini terdiri dari angket kebutuhan guru, angket kebutuhan peserta didik,

lembar validasi ahli, lembar validasi pengguna, angket keterbacaan, angket

respon peserta didik, serta kisi-kisi soal pre-test dan post-test.

3. Makna angka dalam skor adalah sebagai berikut:

5 : sangat baik

4 : baik

3 : cukup baik

2 : kurang baik

1 : tidak baik

4. Komentar, kritik, dan saran akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan

peningkatan kevalidan instrumen penelitian dalam proses validasi media

pembelajaran Flash card.
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5. Atas bantuan dan kesediaannya untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan

terima kasih.
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Lampiran F2: Lembar Validasi Media Pembelajaran Kartu bergambar (Flash card)
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RUBRIK LEMBAR VALIDASI MEDIA FLASH CARD AHLI MEDIA

A. Aspek Format

Butir 1 Keserasian warna, tulisan, dan gambar pada Flash Card
Penjelasan Warna, tulisan serta gambar memberikan keserasian pada kartu media Flash Card
Butir 2 Gambar pada Flash Card disajikan dengan jelas
Penjelasan Gambar yang disajikan secara jelas
Butir 3 Menggunakan bentuk huruf yang mudah dibaca
Penjelasan Huruf yang digunakan mudah untuk dibaca
Butir 4 Gambar pada Flash Card dapat memunculkan rasa ingin tahu peserta didik
Penjelasan Gambar yang disajjikan dapat memunculkan rasa ingin tahu peserta didik.

B. Aspek Tampilan
Butir 5 Gambar menarik
Penjelasan Gambar yang disajikan secara menarik
Butir 6 Gambar jelas/tidak buram
Penjelasan Gambar yang disajikan secara jelas dan tidak buram
Butir 7 Kombinasi warna menarik
Penjelasan Perpaduan warna pada kartu media Flash card disajikan secara lebih menarik.
Butir 8 Kalimat yang ada dalam media Flash card mudah dipahami
Penjelasan Kalimat yang disajikan sangat mudah untuk dipahami
Butir 9 Teks membantu memperjelas gambar dalam kartu
Penjelasan Adanya teks dapat membantu memahami gambar yang disajikan
Butir 10 Mengambarkan tujuan pembelajaran
Penjelasan Petunjuk penggunaan media Flash card dapat menunjukkan tujuan pembelajaran
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Butir 11 Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran
Penjelasan Materi pembelajaran sudah sesuai dengan tujuan pembelajaran
Butir 12 Gambar memperjelas materi yang ingin disampaikan
Penjelasan Gambar yang disajikan dapat menyampaikan materi pembelajaran.
Butir 13 Materi mudah untuk diikuti
Penjelasan Materi pembelajaran dalam media mudah untuk diikuti
Butir 14 Media mendukung peserta didik dalam belajar mandiri
Penjelasan Media dapat mendukung peserta didik dalam belajar secara mandiri
Butir 15 Media menggunakan bahan yang layak untuk digunakan
Penjelasan Bahan yang digunakan dalam pembuatan media sangat layak
Butir 16 Ukuran media Flash Card memenuhi standar
Penjelasan Ukuran media yang disajikan telah memenuhi standar.

C. Aspek Bahasa

Butir 17 Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh peserta didik
Penjelasan Bahasa yang disajikan dalam media mudah dipahami oleh peserta didik.
Butir 18 Kalimat yang digunakan sudah efektif
Penjelasan Kalimat yang disajikan merupakan kalimat efektif.
Butir 19 Penggunaan kata sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)
Penjelasan Kata yang digunakan telah sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD).
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RUBRIK LEMBAR VALIDASI MEDIA FLASH CARD AHLI MATERI

Aspek Isi

Butir 1 Cara pemanfaatan Flash Card bagi guru sudah jelas
Penjelasan Petunjuk penggunaan media Flash card sudah jelas pada sampul tempat media.
Butir 2 Materi media Flash Card sudah sesuai dengan indikator
Penjelasan Materi yang disajikan telah mencakup indikator dalam silabus.
Butir 3 Materi media Flash Card sudah sesuai dengan tujuan pembelajaran
Penjelasan Materi dalam media yang disajikan telah sesuai dengan tujuan pembelajaran.
Butir 4 Materi media Flash Card sudah sesuai dengan RPP
Penjelasan Materi dalam media yang disajikan telah sesuai dengan RPP
Butir 5 Materi media Flash Card sudah sesuai dengan Silabus pembelajaran
Penjelasan Materi dalam media yang disajikan telah sesuai dengan Silabus pembelajaran.
Butir 6 Kalimat/informasi yang dibutuhkan peserta didik sudah lengkap
Penjelasan Informasi yang diperoleh dalam media Flash card merupakan pengetahuan yang dibutuhkan

oleh peserta didik.
Butir 7 Tidak adanya kesalahan dalam penulisan nama ilmiah
Penjelasan Dalam penyajian media tidak ada kesalahan dalam penulisan nama ilmiah.
Butir 8 Penjelasan tumbuhan dengan gambar yang disajikan sudah benar
Penjelasan Gambar yang disajikan yang disertai dengan penjelasan sudah benar.
Butir 9 Terdapat keterangan yang menjelaskan maksud gambar
Penjelasan Adanya keterangan yang menjelaskan maksud dari gambar
Butir 10 Media Flash card sudah layak digunakan dalam pembelajaran biologi
Penjelasan Media ini sudah dapat digunakan dalam menunjang keberhasilan pembelajaran Biologi

pokok bahasan Dunia Tumbuhan.
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Butir 11 Media Flash card dapat membantu memudahkan peserta didik dalam memahami
pokok bahasan Dunia Tumbuhan

Penjelasan Dengan adanya media ini dapat membantu memudahkan peserta didik dalam memahami
pokok bahasan Dunia Tumbuhan

Butir 12 Isi media Flash card dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam belajar Biologi
pokok bahasan Dunia Tumbuhan

Penjelasan Dengan adanya media ini dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam belajar Biologi
pokok bahasan Dunia Tumbuhan
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RUBRIK LEMBAR VALIDASI MEDIA FLASH CARD AHLI BAHASA

Aspek Kebahasaan

Butir 1 Kesesuaian Bahasa dengan tingkat berfikir peserta didik
Penjelasan Bahasa yang digunakan telah sesuai dengan tingkat berfikir peserta didik
Butir 2 Kesesuaian Bahasa dengan tingkat perkembangan sosial emosional peserta didik kelas X SMA
Penjelasan Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan sosial emosional peserta didik kelas X
SMA
Butir 3 Ketepatan istilah dalam Biologi
Penjelasan Istilah yang digunakan sesuai dengan Kaidah Biologi
Butir 4 Kemampuan media Flash card mendorong rasa ingin tahu peserta didik
Penjelasan Dengan adanya media pembelajaran ini dapat mendorong rasa ingin tahu peserta didik
Butir 5 Dukungan Bahasa terhadap kemudahan alur materi Dunia Tumbuhan
Penjelasan Dengan adanya media pembelajaran ini dapat memberikan kemudahan dalam memahami materi Dunia

Tumbuhan
Butir 6 Kesantunan penggunaan Bahasa
Penjelasan Bahasa yang digunakan adalah Bahasa yang santun
Butir 7 Kalimat yang digunakan sudah efektif
Penjelasan Kalimat yang disajikan dalam media merupakan kalimat efektif.
Butir 8 Penggunaan Bahasa sudah sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)
Penjelasan Bahasa yang digunakan sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)
Butir 9 Kejelasan petunjuk penggunaan media pembelajaran Flash card
Penjelasan Petunjuk penggunaan media Flash card telah jelas diuraikan dalam cover tempat media.
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RUBRIK LEMBAR VALIDASI MEDIA FLASH CARD AHLI PENGEMBANGAN

A. Teknik Penyajian
Butir 1 Konsistensi sajian dalam media
Penjelasan Sistematika penyajian dalam setiap kartu media Flash card secara runtut.
Butir 2 Kelogisan penyajian dalam media
Penjelasan Penyajian sesuai dengan alur berfikir deduktif (umum ke khusus) atau induktif (khusus ke umum) dan

penyajian konsep dari yang mudah ke sukar, dari yang konkret ke abstrak, dan dari yang sederhana ke
yang kompleks, dari yang dikenal sampai belum dikenal.

B. Pendukung Penyajian Materi
Butir 3 Kesesuaian dan ketepatan ilustrasi dan materi
Penjelasan Kesesuaian dan ketepatan ilustrasi dan materi dalam setiap kartu media Flash card.
Butir 4 Advance organizer (pembangkit motivasi belajar) pada cover tempat kartu media Flash card
Penjelasan Petunjuk penggunaan kartu media Flash card dapat membangkitkan motivasi belajar peserta didik
Butir 5 Adanya cara membaca nama Ilmiah di lembar belakang media Flash card
Penjelasan Di dalam setiap kartu media Flash card terdapat cara membaca nama ilmiah tumbuhan.
Butir 6 Adanya perbedaan warna yang membedakan tiga nama berbeda pada lembar belakang media

Flash card
Penjelasan Di dalam setiap kartu media Flash card terdapat perbedaan warna yang membedakan nama lokal, nama

ilmiah, serta tata cara membaca nama ilmiah
Butir 7 Kemudahan menggunakan media Flash card menimbulkan semangat peserta didik dalam

menggunakannya
Penjelasan Dengan kemudahan kartu media Flash card dapat menumbuhkan semangat peserta didik dalam

menggunakannya.
Butir 8 Dukungan media Flash card dalam kemandirian belajar peserta didik
Penjelasan Dengan adanya kartu media Flash card, peserta didik dapat belajar secara mandiri.
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Butir 9 Manfaat media Flash card dalam menambah pengetahuan peserta didik
Penjelasan Dengan adanya kartu media Flash card, dapat memberikan pengetahuan nama ilmiah tumbuhan yang

belum pernah diketahui oleh peserta didik.

C. Komponen Penyajian
Butir 10 Ketepatan warna yang digunakan dan perpaduannya telah sesuai dan menarik.
Penjelasan Perpaduan warna yang digunakan sangat sesuai dan menarik
Butir 11 Kemenarikan media Flash card dibandingkan dengan media yang lain.
Penjelasan Kartu media Flash card dapat diperhitungkan karena kemenarikannya.
Butir 12 Kesesuaian desain yang digunakan dalam media Flash card.
Penjelasan Desain kartu media Flash card yang digunakan sudah sesuai
Butir 13 Pemilihan jenis dan ukuran huruf yang mendukung media Flash card menjadi lebih menarik.
Penjelasan Jenis dan ukuran huruf mendukung kartu media Flash card lebih menarik.
Butir 14 Kesinambungan halaman belakang dengan halaman depan media Flash card.
Penjelasan Halaman belakang dan halaman depan kartu media Flash card saling berkesinambungan.
Butir 15 Kemudahan untuk membaca teks atau tulisan pada media Flash card.
Penjelasan Teks atau tulisan dalam kartu media Flash card mudah untuk dibaca oleh peserta didik.
Butir 16 Kejelasan gambar tumbuhan yang disajikan.
Penjelasan Gambar tumbuhan yang disajikan sangat jelas dan tidak menimbulkan kesalahpahaman.
Butir17 Background yang digunakan dapat mendukung kejelasan media Flash card.
Penjelasan Gambar latar yang digunakan dapat mendukung kejelasan kartu media Flash card

D. Pengembangan Materi

Butir 18 Kearifan lokal Etnobotani Masyarakat Using diuraikan secara jelas.
Penjelasan Etnobotani dalam Kearifan lokal Masyarakat Using diuraikan secara jelas dalam kartu media Flash card
Butir 19 Adanya contoh dan uraian mengenai Kearifan Lokal Masyarakat Using.
Penjelasan Terdapat contoh tumbuhan yang bermanfaat dalam kearifan masyarakat Using.
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Butir 20 Media Flash card menjadi khas dengan penambahan materi mengenai Kearifan Lokal Etnobotani
Penjelasan Dengan adanya penambahan pengetahuan mengenai kearifan lokal membuat kartu media Flash card

sangat berbeda dengan media pembelajaran yang lain.
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Lampiran F3. Analisis Hasil Pengisian Lembar Validasi

Tabel 1. Hasil Penilaian Validator Ahli Media Berupa Data Kuantitatif

No. Aspek Nilai Rata-rata Kategori
1. Format 16 4 Valid
2. Tampilan 44 3,7 Valid
3. Bahasa 12 4 Valid

Rata-rata = (4+3,7+4) = 3,9
3

Dalam Persentase = (16+44+12) x 100% = 75,79
95   (nilai maksimum)

Tabel 2. Hasil Penilaian Validator Ahli Materi Berupa Data Kuantitatif

No. Kriteria Nilai
1. Pemanfaatan kartu (Flash

card) bagi guru
4

2. Materi sesuai dengan
indikator

5

3. Materi sudah sesuai
dengan tujuan
pembelajaran

5

4. Materi sudah sesuai
dengan RPP

5

5. Materi sudah sesuai
dengan silabus

4

6. Informasi yang
dibutuhkan sudah
lengkap

4

7. Tidak ada kesalahan
nama ilmiah

5

8. Penjelasan tumbuhan
dengan gambar sudah
benar

4

9. Terdapat keterangan yang
menjelaskan gambar

5

10. Media kartu (Flash card)
sudah layak digunakan
dalam pembelajaran

4

11. Media kartu (Flash card)
dapat memudahkan
peserta didik dalam

5
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memahami pokok
bahasan dunia tumbuhan

12. Isi Media kartu (Flash
card) dapat
meningkatkan motivasi
peserta didik

5

Rata-rata nilai 4,58
Kategori Sangat Valid

Tabel 3. Hasil Penilaian Validator Ahli Bahasa Berupa Data Kuantitatif

No. Kriteria Nilai
1. Kesesuaian Bahasa

dengan tingkat berpikir
peserta didik

4

2. Kesesuaian Bahasa
dengan tingkat
perkembangan sosial
emosional peserta didik
kelas X SMA

4

3. Ketepatan istilah dalam
Biologi

4

4. Kemampuan media kartu
(Flash card) mendorong
rasa ingin tahu peserta
didik

3

5. Dukungan Bahasa
terhadap kemudahan alur
materi Dunia Tumbuhan

3

6. Kesantunan penggunaan
Bahasa

4

7. Kalimat yang digunakan
sudah efektif

4

8. Penggunaan Bahasa
sudah sesuai dengan
Ejaan Yang
Disempurnakan (EYD)

4

9. Kejelasan petunjuk
penggunaan media artu
bergambar (Flash card)

3

Rata-rata nilai 3,67
Kategori Valid
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Tabel 4. Hasil Penilaian Validator Ahli Pengembangan Berupa Data Kuantitatif

No. Aspek Nilai Rata-rata Kategori
1. Teknik Penyajian 6 3 Cukup Valid
2. Pendukung Penyajian

Materi
18 2,57 Kurang Valid

3. Komponen Penyajian 17 2,125 Kurang Valid
4. Pengembangan Materi 10 3,33 Cukup Valid

Tabel 5. Hasil Penilaian Validator Guru Sebagai Pengguna

No. Aspek
Validasi Setiap Guru

Rata-
rata

KategoriGuru
1

Guru
2

Guru
3

1. Format Media 14 14 13 2,56 Valid

2. Tampilan Media 43 41 39 2,56 Valid
3. Bahasa 9 12 10 2,58 Valid
4. Isi Media 51 46 53 3,13 Valid

Tabel 6. Hasil Penilaian Validator Guru Sebagai Pengguna (Setiap Sekolah)

No. Sekolah
Rata-rata

(%) Kategori

1. SMAN 1 Banyuwangi 85,61 Valid
2. MAN 1 Banyuwangi 88,64 Valid

3.
SMAN Darussholah

Singojuruh
87,12 Valid
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Lampiran F4. Angket Pengembangan Media Pembelajaran Kartu bergambar

(Flash card) Berbasis Kearifan Lokal Etnobotani Masyarakat Using
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(Lestari dalam Ningrum, 2013)
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(Lestari dalam Ningrum, 2013)
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(Lestari dalam Ningrum, 2013)
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Lampiran F5. Analisis Hasil Keterbacaan Media Kartu Bergambar dalam skala kecil oleh Peserta didik MAN Banyuwangi

Tabel 7. Skor Validasi Produk Dalam Skala Kecil Media Pembelajaran Flash Card Oleh Peserta Didik

No. Aspek Kriteria

SKOR

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1.
Kualitas

isi

Media pembelajaran dapat digunakan

dengan mudah
5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4

Media pembelajaran tidak

mengandung hal-hal negatif bagi saya
5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5

Saya dapat memahami dengan mudah

klasifikasi dalam dunia tumbuhan
4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 3 5

Saya dapat memahami dengan mudah

peranan dan manfaat etnobotani

dalam dunia tumbuhan

4 4 5 5 4 4 3 5 4 5 3 5

2.
Rasa

Senang

Saya merasa senang menggunakan

media pembelajaran
4 4 5 5 5 5 3 5 4 5 4 5

Saya tidak merasa bosan

menggunakan media pembelajaran
5 3 4 5 5 5 4 5 3 4 3 5

Saya termotivasi belajar Biologi

setelah menggunakan media

pembelajaran

4 5 5 5 5 5 3 5 4 4 3 4

174
Digital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJ

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


Media pembelajaran ini mendorong

saya untuk bersungguh-sungguh

dalam belajar

4 4 5 5 5 4 3 4 4 5 4 5

Media pembelajaran ini dapat

digunakan untuk belajar mandiri
5 4 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4

3.
Tata

Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah

dimengerti
5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 3 4

Tidak ada kalimat yang

membingungkan
4 3 5 4 4 4 4 5 5 5 4 3

4. Motivasi
Media pembelajaran membuat

semangat belajar menjadi bertambah
5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 4

Total Skor 638

Rerata Skor Penilaian 638/720 x 100% = 88,6%

Keterangan:

Skor 1…. Dst. = Peserta didik No.1 dan seterusnya dalam skala kecil
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Analisis Hasil Keterbacaan Media Kartu Bergambar dalam skala kecil oleh Peserta didik SMAN 1 Banyuwangi

Tabel 8. Skor Validasi Produk Dalam Skala Kecil Media Pembelajaran Flash Card Oleh Peserta Didik

No. Aspek Kriteria

SKOR

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1.
Kualitas

isi

Media pembelajaran dapat digunakan

dengan mudah

5 3 4 4 5 4 5 4 4 3 5 5

Media pembelajaran tidak

mengandung hal-hal negatif bagi saya

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4

Saya dapat memahami dengan mudah

klasifikasi dalam dunia tumbuhan

4 5 4 3 5 4 4 3 4 4 4 5

Saya dapat memahami dengan mudah

peranan dan manfaat etnobotani

dalam dunia tumbuhan

4 4 3 4 5 4 4 3 4 4 4 5

2.
Rasa

Senang

Saya merasa senang menggunakan

media pembelajaran

4 3 4 5 5 4 4 4 4 3 5 4

Saya tidak merasa bosan

menggunakan media pembelajaran

3 3 4 5 5 3 5 4 4 4 5 3

Saya termotivasi belajar Biologi

setelah menggunakan media

pembelajaran

4 4 4 4 5 3 4 5 4 4 4 3
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Media pembelajaran ini mendorong

saya untuk bersungguh-sungguh

dalam belajar

4 3 4 4 5 4 3 5 5 4 4 3

Media pembelajaran ini dapat

digunakan untuk belajar mandiri

5 3 4 3 5 4 5 5 3 3 5 5

3.
Tata

Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah

dimengerti

5 5 3 4 5 4 5 5 5 5 5 5

Tidak ada kalimat yang

membingungkan

5 5 3 3 5 5 5 4 3 3 4 4

4. Motivasi
Media pembelajaran membuat

semangat belajar menjadi bertambah

5 4 4 4 5 4 3 4 4 4 4 4

Total Skor 601

Rerata Skor Penilaian 601/720 x 100% = 83,5%

Keterangan:

Skor 1…. Dst. = Peserta didik No.1 dan seterusnya dalam skala kecil

177
Digital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJ

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


Analisis Hasil Keterbacaan Media Kartu Bergambar dalam skala kecil oleh Peserta didik SMAN Darussholah Singojuruh

Tabel 9. Skor Validasi Produk Dalam Skala Kecil Media Pembelajaran Flash Card Oleh Peserta Didik

No. Aspek Kriteria

SKOR

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1.
Kualitas

isi

Media pembelajaran dapat digunakan

dengan mudah
5 5 4 4 5 5 5 4 5 4 5 5

Media pembelajaran tidak

mengandung hal-hal negatif bagi saya
5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5

Saya dapat memahami dengan mudah

klasifikasi dalam dunia tumbuhan
5 5 3 4 5 5 5 4 5 4 4 4

Saya dapat memahami dengan mudah

peranan dan manfaat etnobotani

dalam dunia tumbuhan

4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5

2.
Rasa

Senang

Saya merasa senang menggunakan

media pembelajaran
4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5

Saya tidak merasa bosan

menggunakan media pembelajaran
5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 4

Saya termotivasi belajar Biologi

setelah menggunakan media

pembelajaran

4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 5
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Media pembelajaran ini mendorong

saya untuk bersungguh-sungguh

dalam belajar

4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 5

Media pembelajaran ini dapat

digunakan untuk belajar mandiri
5 5 5 5 5 3 4 5 5 4 4 5

3.
Tata

Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah

dimengerti
4 4 3 5 4 4 5 4 4 3 4 5

Tidak ada kalimat yang

membingungkan
4 4 3 4 4 3 5 4 4 3 4 5

4. Motivasi
Media pembelajaran membuat

semangat belajar menjadi bertambah
5 5 4 4 5 5 4 5 4 5 4 5

Total Skor 650

Rerata Skor Penilaian 650/720 x 100% = 90,3%

Keterangan:

Skor 1…. Dst. = Peserta didik No.1 dan seterusnya dalam skala kecil

Tabel 10. Skor Validasi Produk Dalam Skala Terbatas Media Pembelajaran Flash Card Oleh Peserta Didik

No. Sekolah Persentase Kategori
1. SMAN 1 Banyuwangi 86,33% Valid
2. MAN Banyuwangi 89,59% Valid
3. SMAN Darussholah

Singojuruh
96,08% Sangat Valid
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Lampiran G: Kisi-kisi soal test

KISI-KISI SOAL

Kelas/Semester : X (Sepuluh)/ II (Dua)

Mata pelajaran : Biologi

Pokok Bahasan : Dunia tumbuhan

Jumlah Soal : 15 Butir soal

Tahun ajaran : 2014/2015

Standar Kompetensi : 3. Memahami manfaat keanekaragaman hayati

Kompetensi Dasar
Indikator

soal
Bentuk

soal
No.
Soal

Butir Soal
Kunci

Jawaban
3.2
Mengkomunikasi
kan
keanekaragaman
hayati Indonesia,
dan usaha
pelestarian serta
pemanfaatan
sumber daya alam

Peserta didik
dapat
mengetahi
ciri-ciri dari
dunia
tumbuhan

Pilihan
Ganda

1. 1. Makhluk hidup

dimasukkan ke dalam dunia

tumbuhan karena memiliki

ciri-ciri berikut, kecuali….

a. Eukariot

b. Selnya memiliki dinding

sel

c. Uniseluler

d. Memiliki klorofil

e. Memperoleh makanan

secara autrotof

C

Peserta didik
dapat
mengetahui
bentuk tubuh
tumbuhan
lumut

Pilihan
Ganda

2. 2. Tubuh marchantia

berupa…

a. Filament

b. Lembaran (talus) yang

memiliki rizoid

c. Tumbuhan kecil yang

memiliki rizoid dan

batang tak sejati

B
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d. Tumbuhan kecil yang

memiliki rizoid serta

batang dan daun tak

sejati

e. Tumbuhan kecil yang

memiliki akar, batang,

dan daun sejati

Peserta didik
dapat
menyebutkan
manfaat
sumber daya
alam yang
digunakan
untuk
kehidupan
salah satunya
tanaman hias

Pilihan
Ganda

3. 3. Tanaman suplir yang

sering kalian lihat sebagai

tanaman hias sebenarnya

merupakan tanaman pada

fase…

a. Sporofit karena

menghasilkan spora

b. Gametofit karena

menghasilkan gamet

c. Atofit karena

menghasilkan bunga

d. Bias gametofit maupun

sporofit

e. Gametofit dan sporofit

bersama-sama

A

3.3
Mendeskripsikan
ciri-ciri Divisio
dalam Dunia
Tumbuhan dan
peranannya bagi
kelangsungan
hidup di bumi

Peserta didik
dapat
mengetahui
manfaat
sumber daya
alam yang
digunakan
untuk
kehidupan
terutama
sebagai
pengawet

Pilihan
Ganda

4. 4. Jenis tanaman berbiji

tertutup (Angiospermae)

yang dimanfaatkan

sebagai pengawet oleh

masyarakat Using di

Kabupaten banyuwangi

adalah….

a.

A
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oleh
masyarakat
Using

b.

c.

d.

e.

Peserta didik
dapat
membedakan
tumbuhan
yang berada
dalam satu
divisi

Pilihan
Ganda

5. 5. Berikut ini daftar nama

tumbuhan.

1) Cycas rumphii

2) Zea mays

3) Agathis alba

4) Solanum

tumberosum

B
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5) Gnetum gnemon

6) Manihot utilissima

Anggota Gymnospermae

yang benar adalah…

a. 2, 4, 6

b. 1, 3, 5

c. 1, 2, 3

d. 4, 5, 6

e. 3, 4, 5

Peserta didik
dapat
membedakan
tumbuhan
yang berada
dalam satu
divisi

Pilihan
Ganda

6. 6. Dibawah ini yang bukan

merupakan tumbuhan

monokotil adalah….

a. Padi, jagung, melinjo

b. Padi, jagung, kedelai

c. Salak, padi, jahe

d. Padi, jagung, tomat

e. Melinjo, salak, padi

B

Peserta didik
dapat
mengetahui
manfaat
sumber daya
alam yang
digunakan
untuk
kehidupan
terutama
sebagai
bahan rumah
adat oleh
masyarakat
Using

Pilihan
Ganda

7. 7. Penggunaan tumbuhan

kayu yang lain sebagai

bahan bangunan rumah

adat yaitu…

a. Bendo, Tanjang, dan

Manting

b. Bendo, Damar, dan

Tanjang

c. Manting, Mahoni,

Damar

d. Tanjang, Damar,

Bendo

e. Nangka, Tanjang,

A
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Mahoni

Peserta didik
dapat
mengetahui
manfaat
sumber daya
alam yang
digunakan
untuk
kehidupan
terutama
sebagai
bahan
kosmetik
oleh
masyarakat
Using

Pilihan
Ganda

8. 8. Tanaman yang

digunakan oleh

masyarakat Using

sebagai bahan kosmetik

adalah…

a. Lidah buaya

b. Jeruk

c. Asam

d. Belimbing wuluh

e. Jambu biji

D

Peserta didik
dapat
mengetahui
manfaat
sumber daya
alam yang
digunakan
untuk
kehidupan
terutama
sebagai
bahan
perawatan
pasca
melahirkan
oleh
masyarakat
Using

Pilihan
Ganda

9. 9. Tanaman yang

digunakan sebagai bahan

perawatan pasca

melahirkan masyarakat

Using yaitu…

a. Cocos nucifera

b. Pleomele angustifolia

c. Curcuma domestika

Val

d. Tectona grandis L

e. Oryza sativa

C

Peserta didik
dapat
mengetahui
manfaat
sumber daya
alam yang
digunakan
untuk
kehidupan
terutama
sebagai

Pilihan
Ganda

10. 10. Dalam hal pewarna

alami, masyarakat

Using menggunakan

beberapa tanaman.

Salah satu tanamannya

adalah…

a. Alpinia galanga L.

E
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pewarna
alami oleh
masyarakat
Using

b. Areca catechu L

c. Artocarpus

heterophyllu

d. Durio zibethinus L.

e. Tectona grandis L
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Lampiran H1. Daftar Nilai Peserta Didik SMA Negeri 1 Banyuwangi

Rekapitulasi Nilai Peserta didik pada Uji Coba dalam Skala Terbatas Media Pembelajaran
Flash Card

No. Nama
Nilai Pre-tes Tanpa
penggunaan media

Flash card
Post-test

1. Dimas Setyo P. 20 70
2. Sugeng Prasetyo T.P 40 70
3. Ahmad Zaimuddin 40 60
4. Genta Noval S. 20 70
5. Iqbal Thoriq A. 60 80
6. Yosep Agung Priambudi 50 70
7. Putra Hadi Pratama 30 60
8. Mohammad Rizal Rofik 20 80
9. Miftahul Jannah 20 70
10. Nur Risma W. 30 70
11. Wahyu Gustono 10 70
12. Agustika Reynaldi 30 80
13. Mohammad Dhavio 20 80
14. Fitria Astuti 50 70
15. Berliana Hamsah 60 80
16. Puteri Andini Eka Desianti 30 80
17. Anggi Agusdianto 50 60
18. Natasya M. A 30 70
19. Ruly Herlinda Andini P. 40 80
20. Ajeng sukma Ayu P. 20 70
21. Siti Ratnasari 20 70
22. Anggi Febriyantin. M. P 20 50
23. Dinda Sari R. 40 60
24. Dede Chandra 20 60
25. Risky Rosalinda P. 30 60
26. Zidane Amirul A. S. 80 50
27. Maharranny Oceana S. 40 80
28. Farika Oemary 50 90
29. Ananda Feby N. M. S 30 60
30. Indah Hafivah Aprilia 20 70
31. Lola Ary Sakkung 60 90
32. Laily Damayanti 90 100
33. Vina Nur Fazriyati 10 70
34. Irhamna Rizki Putri A. H 50 70
35. Auralia Febriandina 40 60
36. Muhammad Abdur Rosyid 20 70
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Total Skor 1290 2550
Rerata Skor Penilaian 35.83333333 70.83333333
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Lampiran H2. Daftar Nilai Peserta Didik MAN Banyuwangi

Rekapitulasi Nilai Peserta didik pada Uji Coba dalam Skala Terbatas Media Pembelajaran
Flash Card

No. Nama
Nilai Pre-tes Tanpa
penggunaan media

Flash card
Post-test

1. Hoirun Fajar Mei N. 50 80
2. Arinda Alfianti 50 90
3. Selviana Putri 30 80
4. Rendra Dwi P. 40 80
5. Novi Nabila Fidaroin 40 70
6. Vina Dwi Anugrah 30 90
7. Alviana Ning Tyas 40 80
8. Lindasari 40 90
9. Diana Ayuning Candra 50 80
10. Firman Hidayat 50 100
11. Indah Purnama Sari 30 80
12. Siti Fatimah 30 90
13. Ragil Dewi M. 40 80
14. Nabila Dian Pratiwi 50 80
15. Nur Hasana 40 80
16. Muhammad Taufiqy 40 80
17. Ahmad Rizal Ghifari 40 70
18. Ham Sahrul 50 90
19. Fathur Rohman W. 40 80
20. Maulana Akrommy 40 70
21. Rizki Slamet Dwi Antoro 60 100
22. Panjiwira Sakti Putra Fauzi 40 80
23. Muhammad Qidam Samudra 40 80
24. Akhmad Rosadi 50 80
25. Bella Wulandari 50 90
26. Nurul Aini 40 70
27. Natasya Az-zaky S. 40 80
28. Yulia Ayu S. 50 100
29. Kurnia Indah Sari 40 80
30. Cindy Ayu Kuntum 40 90
31. Salsabila Indra Surya Faradipa 40 90
32. Ryan F.H 40 80
33. Gigeh Erwin M. 50 80
34. Vani Dwi Kurnia 50 90
35. Ihda Nurman Zein 60 90
36. Mufti Syafri Alfarizqi 50 80

Digital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJDigital Repository UNEJ

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


189

37. Rehwarda Rizki 40 90
38. Mega Oktavia Dwi N. 40 90
39. Mohammad Ainun Najib 40 90
40. Novan Kuncoro Yakti 50 80
41. Sabda Firnanda 30 100

Total Skor 1760 3450
Rerata Skor Penilaian 42.92682927 84.14634146
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Lampiran H3. Daftar Nilai Peserta Didik SMAN Darussholah Singojuruh

Rekapitulasi Nilai Peserta didik pada Uji Coba dalam Skala Terbatas Media Pembelajaran
Flash Card

No. Nama
Nilai Pre-tes Tanpa
penggunaan media

Flash card
Post-test

1. Rony Idris 40 80
2. Galoh Kurnia Safitri 40 90
3. Sevti Ayu Lestari 50 90
4. Dewan Yogas Swara 50 90
5. Pendi Saputra 70 100
6. Riva Asmarita 40 80
7. Ahmad Wahid M. 40 80
8. Ahcmad Fauzi 20 90
9. Uswatun Hasanah 40 80
10. Mohammad Nidhom Alfarizi 50 80
11. Anggita Maryunda 40 100
12. Mohammad Abdul Masjid 30 90
13. Eny Eka Putri 40 80
14. Kharisma Amanulloh 60 90
15. Rosilia Vernita 40 80
16. Dani Bagus R. 40 70
17. Riswanda Ramadhan 50 80
18. Vivi Riska Lestari 80 100
19. Achmad Amir Soleh S. 20 70
20. Della Rosalina 40 80
21. Ismi Hayati 50 80
22. Amilatu Rosida 30 80
23. Ais Pujianti 50 70
24. Alvin Ayu Basuki 40 90
25. Rani Wulandari 30 90
26. Dandi Irawan 50 80
27. Erika Selfiana 50 80
28. Ira Trias Wanda R. 40 70
29. Siti Rahayu 40 90
30. Husnul Hotimah N. 30 100
31. Titis Sephia Rahayu 40 80
32. Shinta Irmawati 40 90
33. Devita Ainun S. 40 80

Total Skor 1410 2780
Rerata Skor Penilaian 42.72727273 84.24242424
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Lampiran I. Foto Kegiatan

Gambar 1. Peneliti memberikan petunjuk tentang cara mengisi angket
dalam uji kelompok kecil

Gambar 2. Dua belas peserta didik mengisi angket
uji kelompok kecil
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Gambar 3. Pada uji kelompok besar peneliti menjelaskan tujuan pembelajaran dan
tujuan pengembangan media pembelajaran Flash card

Gambar 4. Peserta didik sedang mengerjakan soal pre-test
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Gambar 5. Peneliti menjelaskan cara menggunakan media pembelajaran Flash card

Gambar 6. Peserta didik saling berpasangan dalam menggunakan
media pembelajaran Flash card
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Gambar 7. Peneliti menjelaskan kepada peserta didik yang kurang jelas
tentang permainan media Flash card

Gambar 8. Media pembelajaran Flash card dapat digunakan
secara berkelompok
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Gambar 9. Peserta didik mengerjakan soal post test

Gambar 10, Peserta didik mengisi angket
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Lampiran J. Lembar Konsultasi Penyusunan Skripsi
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LAMPIRAN K. SURAT IJIN PENELITIAN
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