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UU No. 5 Tahun 1994 menjelaskan bahwa keanekaragaman hayati
adalah keanekaragaman makhluk hidup dari berbaga habitat diantaranya
daratan dan lautan. Mereka tergabung dalam spesies, sehingga menghasilkan
hubungan yang erat antara spesies dan ekosistemnya. Hal ini dikarenakan,
keanekaragaman hayati mencakup keanekaragaman gen, spesies, dan ekosistem
yang berimplikasi pada kesadaran bermasyarakat yang bertanggung jawab
untuk menjaga dan melestarikan keanekaragaman hayati dalam suatu Negara.
Proses membentuk masyarakat yang peduli terhadap keanekaragaman hayati
terlebih pada dunia tumbuhan untuk para generasi muda dapat melalui suatu
pembelgjaran yang berbasis pada kearifan lokal (Utama, 2011:2).

Kearifan lokal merupakan suatu gagasan konseptual yang hidup dan
berkembang dalam masyarakat. Kearifan lokal telah menjadi tradisi turun-
temurun dan membentuk sebuah warisan kebudayaan (Antariksa, 2009:1).
Menurut bapak Hasnan Singodimayan salah seorang budayawan Banyuwangi
(dalam Permana, 2009), suku yang masih memegang teguh kearifan lokalnya
adalah suku Using. Nilai budaya yang masih dianut suku Using ini memiliki
keunikan dan karakter yang berbeda dari daerah lain di Jawa Timur. Kuatnya
budaya dan tradisi yang dipegang teguh oleh masyarakat Using menjadi daya
tarik utama yang diandalkan oleh pemerintah Banyuwangi untuk menarik
wisatawan. Salah satu upaya untuk menjaga warisan leleuhurnya masyarakat

Using masih menggunakan tanaman tertentu dalam kehidupan sehari-hari baik
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sebagal obat, bahan pangan, bahan kergjinan, bahan untuk membuat rumah,
bahan pestisida alami, bahan pengawet alami dan bahan dalam penyelenggaraan
upacara adat (Harumi, 2014). Namun, minimnya informasi atau pengetahuan
yang diperolen masyarakat tentang budaya Using ini menyebabkan hanya
sedikit masyarakat yang tahu tentang kebudayan Using (Permana, 2009). Oleh
karena itu, diperlukan adanya tambahan pengetahuan mengenai penggunaan
tanaman dalam kehidupan sehari-hari yang dipelgjari pada cabang Biologi yaitu
Etnobotani dengan kearifan lokal masyarakat Using.

Bahan gjar yang dikembangkan dalam penelitian kali ini berupa media
pembel gjaran Flash card berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using
di SMA Kabupaten Banyuwangi untuk kelas X. Media pembelgjaran yang
dikembangkan yaitu media kartu bergambar (Flash card) pokok bahasan
dunia tumbuhan. Penelitian ini bertujuan mengembangkan dan menguji media
pembelgaran Flash card berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using
di SMA kabupaten Banyuwangi. Adapun sekolah yang digunakan yaitu SMA
Negeri 1 Banyuwangi, MA Negeri Banyuwangi, SMA Negeri Darussholah
Singojuruh. Materi yang ada pada media pembelgaran yaitu tentang
pemanfaatan tumbuhan oleh masyarakat Using dalam kearifan etnobotani baik
sebagal bahan kosmetik, bahan obat, serta upacara adat.

Berdasarkan hasil penelitian diketahui bahwa produk yang dihasilkan
berupa media pembelgjaran Flash card yang valid atau layak sebagai sumber
belgar. Penilaian dilakukan oleh tujuh validator dengan rincian empat
validator ahli dan tiga validator pengguna. Hasil penilaian dari para validator
baik validator pengguna maupun ahli memberikan nila rata-rata 75,03% yang
artinya produk baru berupa media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card)
siap digunakan dalam pembelgjaran.
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Tahap uji coba kelompok kecil dengan 12 siswa hasilnya keterbacaan
media pembelgaran kartu bergambar (Flash card) oleh peserta didik secara
keseluruhan mencapal rata-rata nilai sebesar 158, 07 atau 87,82% berada
pada kategori valid artinya media pembelgjaran ini sudah dapat digunakan
walaupun masih harus menambahkan sesuaitu yang kurang demi
kesempurnaan media. 4. Pada tahap uji coba kelompok besar atau skala
terbatas dengan menggunakan 3 kelas dari 3 sekolah yaitu X IPA 3 untuk
SMA Negeri 1 Banyuwangi dengan 36 peserta didik, X IPA 3 untuk MA
Negeri Banyuwangi dengan 41 peserta didik, dan X IPA 2 untuk SMA
Negeri Darussholah Singojuruh dengan 33 peserta didik. Pada satu kelas
hasilnya secara keseluruhan berada pada kategori sangat valid dengan rata-
rata persentase yang diperoleh sebesar 90,67% artinya sSiswa sangat
memahami materi, bahasa yang digunakan, serta petunjuk penggunaan kartu
permainan, Ha tersebut juga ditunjukkan dengan hasil belgar siswa
meningkat setelah menggunkan media pembelgaran kartu bergambar (Flash
card) dengan melihat selisih rata-rata nilai pre-test dan pos-test sebesar 39,24
dan rata-rata kenaikan sebesar 96,95%.
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BAB |. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Keanekaragaman hayati atau biodiversity merupakan istilah yang
dipopulerkan pada tahun 1986 dalam Forum Nasional Keanekaragaman Hayati
(National Forum on Biodiversity) di Amerika Serikat. Biodiversity sangat perlu
diperhatikan dikarenakan ledakan populas manusia yang berdampak pada penurunan
kondisi lingkungan alam. Manusia di bumi menuntut adanya ruang yang luas serta
sumber daya alam yang banyak untuk dapat dimanfaatkan guna keberlangsungan
hidupnya. Pemenuhan kebutuhan hidup manusia dapat menimbulkan adanya
persaingan dengan makhluk hidup yang lain di adam. Hal ini dapat mengancam
keberlangsungan hidup manusia di masa yang akan datang (Sponsel, 2008).

UU No. 5 Tahun 1994 menjelaskan bahwa keanekaragaman hayati adalah
keanekaragaman makhluk hidup dari berbagai habitat diantaranya daratan dan lautan.
Mereka tergabung dalam spesies, sehingga menghasilkan hubungan yang erat antara
spesies dan ekosistemnya. Hal ini dikarenakan, keanekaragaman hayati mencakup
keanekaragaman gen, spesies, dan ekosistem yang berimplikasi pada kesadaran
bermasyarakat yang bertanggung jawab untuk menjaga dan melestarikan
keanekaragaman hayati dalam suatu Negara. Proses membentuk masyarakat yang
peduli terhadap keanekaragaman hayati terlebih pada dunia tumbuhan untuk para
generas muda dapat melalui suatu pembelgjaran yang berbasis pada kearifan lokal
(Utama, 2011:2).

Kearifan lokal merupakan suatu gagasan konseptua yang hidup dan
berkembang dalam masyarakat. Kearifan lokal telah menjadi tradisi turun-temurun
dan membentuk sebuah warisan kebudayaan (Antariksa, 2009:1). Menurut bapak
Hasnan Singodimayan salah seorang budayawan Banyuwangi (dalam Permana,

2009), suku yang masih memegang teguh kearifan lokalnya adalah suku Using. Nilai
1
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budaya yang masih dianut suku Using ini memiliki keunikan dan karakter yang
berbeda dari daerah lain di Jawa Timur. Kuatnya budaya dan tradis yang dipegang
teguh oleh masyarakat Using menjadi daya tarik utama yang diandalkan oleh
pemerintah Banyuwangi untuk menarik wisatawan. Salah satu upaya untuk menjaga
warisan leleuhurnya masyarakat Using masih menggunakan tanaman tertentu dalam
kehidupan sehari-hari baik sebagai obat, bahan pangan, bahan kergjinan, bahan untuk
membuat rumah, bahan pestisida alami, bahan pengawet alami dan bahan dalam
penyelenggaraan upacara adat (Harumi, 2014). Namun, minimnya informas atau
pengetahuan yang diperoleh masyarakat tentang budaya Using ini menyebabkan
hanya sedikit masyarakat yang tahu tentang kebudayan Using (Permana, 2009).

Oleh karena itu, diperlukan adanya tambahan pengetahuan mengenai
penggunaan tanaman dalam kehidupan sehari-hari yang dipelgari pada cabang
Biologi yaitu Etnobotani dengan kearifan lokal masyarakat Using. Berdasarkan
silabus yang digunakan oleh ketiga sekolah yang digunakan dalam penelitian ini,
konsep peranan tumbuhan bagi kehidupan dimasukkan dalam pokok bahasan Dunia
Tumbuhan. Pada pokok bahasan Dunia Tumbuhan yang harus dipelgjari oleh peserta
didik adalah ciri-ciri umum Dunia Tumbuhan, klasifikasi tumbuhan, dan peranan
tumbuhan dalam kelangsungan hidup sehari-hari. Konsep yang sangat sulit bagi
peserta didik adalah klasifikas tumbuhan dari divis tumbuhan lumut hingga
tumbuhan berbiji, nama ilmiah tumbuhan, cara melafalkan nama ilmiah dan peranan
tumbuhan dalam kehidupan. Peserta didik merasa kesulitan dalam menghafal konsep
tersebut (Astuti dkk, 2013).

Hal ini dikarenakan, berdasarkan analisis kebutuhan yang telah dilakukan
peneliti pada bulan Januari sampai Februari di SMA Negeri 1 Banyuwangi, MA
Negeri 1 Banyuwangi, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh, sebagian besar
guru dalam menyampaikan materi pokok bahasan tumbuhan diperoleh 38% guru
hanya menggunakan buku paket dengan metode ceramah selalu menggunakan media
buku agjar. Buku paket atau buku pedoman peserta didik penjelasan mengenai pokok
bahasan tumbuhan sudah lengkap, namun gambar yang ditampilkan pada buku masih
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kurang menarik karenatidak berwarna, tidak terlalu jelas, dan tidak sistematis (Astuti
dkk, 2013). Sehingga kepuasan peserta didik terhadap media pembelgaran yang
digunakan selama ini hanya 30,2%, 67% merasa kurang puas, dan 2,7% tidak puas.
Heinich et.al.,; lbrahim, 1997; lbrahim et.al., 2001 (dalan Daryanto, 2012:3)
mengemukakan bahwa media pembelgaran merupakan salah satu komponen
komunikasi, yang mengantarkan informasi dari sumber menuju penerima. Hal ini
dapat menciptakan proses pembelgaran yang optimal. Pembelgjaran yang optimal
juga memerlukan guru yang professional. Guru yang professional dituntut mampu
memilih dan menggunakan berbagai jenis media pembelgaran yang ada disekitarnya.

Pemilihan media yang ingin digunakan dalam proses pembelgaran harusnya
dapat menarik perhatian serta minat peserta didik untuk belgjar. Perhatian serta minat
belgjar peserta didik dapat mempengaruhi efisiensi proses dan hasil belgjar peserta
didik (Hamalik, 2010:65-66). Menurut Baugh, (dalamn Arsyad, 2009:10)
perbandingan perolehan hasil belgar melalui indera penglihatan dan indera
pendengaran sangat menonjol perbedaannya, kurang lebih 90% hasil belgar
diperoleh melalui indera penglihatan, 5% indera pendengaran dan 5% indera yang
lain. Proses pembelgjaran sangat membutuhkan media pembel gjaran guna melengkapi
komunikasi antara guru dengan peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan respon
peserta didik berdasarkan analisis kebutuhan yang menyatakan bahwa kegunaan
media untuk mempermudah memahami pelajaran biologi yaitu sebesar 94%.

Menurut (Murniati, 2012) media dapat mengantikan tugas guru dalam
pembelgjaran apabila media tersebut inovatif, biaya murah, pengoperasiannya
sederhana, dan menarik peserta didik untuk aktif. Oleh karenaitu, untuk mempel gjari
Dunia Tumbuhan diperlukan media tentang tumbuhan yang dapat menunjang proses
pembelgjaran. Salah satu media pembelgaran aternatif untuk mempelgari pokok
bahasan Dunia Tumbuhan yaitu kartu bergambar. Kartu bergambar atau Flash card
merupakan media pembelgjaran dalam bentuk kartu kecil yang berisi gambar, teks,
atau ssmbol yang menuntun peserta didik kepada sesuatu yang berhubungan dengan

gambar pada kartu. Kartu bergambar biasanya berukuran 8 x 12 cm. Ukurannya dapat
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disesuaikan dengan kebutuhan kelas, sehingga kelas kecil dengan kelas besar akan
berbeda (Arsyad, 2009:119).

Menurut Astuti et.al.,(2013) Kartu bergambar atau Flash card menggunakan
gambar yang dibuat oleh tangan atau foto yang dimanfaatkan untuk ditempel pada
lembaran kertas. Gambar-gambar yang ada pada kartu bergambar merupakan
rangkaian pesan yang disgjikan dengan keterangan pada setiap gambar tampilan di
bagian belakang kartu. Sehingga kartu bergambar sangat cocok digunakan dalam
kelas dengan jumlah 30-40 peserta didik. Pada penelitian ini media kartu bergambar
merangkum materi peranan tumbuhan dalam studi etnobotani kearifan lokal
masyarakat Using yang dilengkapi dengan nama ilmiah tumbuhannya. Hal ini juga
didasari oleh saran dari beberapa peserta didik yang menginginkan adanya variasi
media pembelgaran agar peserta didik merasa tidak bosan. Pengembangan media
pembelgjaran Flash card sangat diharapkan oleh peserta didik. Hal ini dapat
dibuktikan berdasarkan hasil analisis kebutuhan, yang menyatakan bahwa peserta
didik tidak pernah mengetahui media pembelgjaran Flash card yaitu sebesar 97,3%.
Oleh karena itu, peserta didik berharap dapat mengetahui serta menggunakan media
Flash card dalam pembelgjaran Biologi.

Media Flash card dapat mengembangkan perbendaharaan kata (kosakata)
baru yang belum diketahui peserta didik. Selain itu, Flash card dapat dibawa
dimanapun tempatnya baik di tas ataupun saku baju karena tidak membutuhkan
ruangan yang luas, praktis karena semua guru dapat menggunakannya tanpa
diperlukan keahlian khusus, mudah diingat karena menygjikan uraian singkat dan
jelas. Namun kelemahan media Flash card yaitu peserta didik hanya dapat
mengetahui materi dalam lingkup terbatas hanya gambar dan kata-kata. Penelitian
mengembangkan media Flash card dengan memberikan adanya tambahan cara
pelafalan nama ilmiah dan manfaat tumbuhan dalam kearifan lokal etnobotani
masyarakat Using yang terangkum dalam sebuah permainan. Permainan kartu
bergambar dalam penelitian ini dapat dilakukan secara berkelompok atau

berpasangan. Petunjuk penggunaan kartu dengan menunjukkan bagian depan kartu
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kepada pasangan peserta didik dan pasangan tesebut harus memberikan deskripsi
sesuai dengan gambar pada kartu. Sedangkan peserta didik yang lain mencocokkan
apakah deskripsi tersebut sudah sesuai dengan deskripsi yang ada pada bagian
belakang kartu. Apabila deskripsi yang diberikan pasangan benar dan sesuai maka
pasangan tersebut mendapatkan poin 1. Namun apabila deskripsi yang diberikan
salah, pasangan mendapatkan poin 0. Adanya permainan merupakan salah satu
strategi yang digunakan peneliti untuk mengurangi pengaruh adanya kelemahan pada
media Flash card.

Penelitian ini mengembangkan media Flash card dengan ulasan mengenai
dunia tumbuhan, yang terdiri dari gambar tumbuhan beserta nama ilmiahnya
sedangkan dibagian belakang kartu terdapat deskripsi mengenai tumbuhan sesual
gambar beserta manfaatnya dalam studi etnobotani masyarakat using yang dilengkapi
dengan cara melafalkan nama ilmiahnya. Rufina (2013:14) mengungkapkan di hasil
penelitiannya tentang “Etnobotani Tumbuhan Obat Suku Dayak Pesaguan dan
Implementasinya dalam Pembuatan Flash Card Biodiversitas” yang menunjukkan
adanya respon yang baik dari guru dan pesertadidik. Berdasarkan latar belakang yang
telah diuraikan, maka perlu dilakukannya penelitian tentang “Pengembangan Media
Pembelgjaran Flash Card Berbasis Kearifan Loka Etnobotani Masyarakat Using di
SMA Kabupaten Banyuwangi (Kelas X Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan)”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini
sebagai berikut.
a. Bagaimana kelayakan media pembelgjaran Flash card berbasis kearifan lokal
etnobotani masyarakat Using pada pokok bahasan dunia tumbuhan untuk
SMA kelas X di Kabupaten Banyuwangi sebagai hasil pengembangan media
pembel gjaran berdasarkan validasi ahli?
b. Bagaimana hasil uji kelayakan media pembelgaran Flash card berbasis
kearifan loka etnobotani masyarakat Using pada pokok bahasan dunia
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tumbuhan untuk SMA kelas X di Kabupaten banyuwangi dalam skala kecil
dan terbatas?

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini terarah pada penelitian yang akan diteliti, maka ada

batasan masalah sebagai berikut.

a

Pengembangan media gjar (media pembelgjaran) yang akan digunakan dalam
proses implementasi berupa Flash card yang beris pokok bahasan dunia
tanaman yang digunakan dalam etnobotani masyarakat Using.

Flash card berukuran 8 x 12 cm dengan dilengkapi gambar, uraian singkat,
klasifikasi dan manfaat dalam studi etnobotani masyarakat Using.

Media Flash card yang telah divalidasi selanjutnya di uji coba dengan skala
kecil dan terbatas pada 3 sekolah SMA Kabupaten Banyuwangi yaitu, SMAN
Darussholah Singojuruh, SMAN 1 Banyuwangi, MAN Banyuwangi.

Hasil Studi etnobotani yang digunakan berupa beberapa jenis tanaman yang
digunakan dalam kearifan lokal masyarakat Using.

Hasil Studi etnobotani yang digunakan berupa hasil penelitian sebelumnya
dilakukan oleh Sulthon, dkk dengan judul “Desain Kurikulum Muatan Lokal
sebagal Upaya Konservasi Pengetahuan Etnobotani Suku Using di Kabupaten
Banyuwangi”.

Sasaran sekolah dalam penelitian ini adalah sekolah dengan peserta didik
yang mayoritas merupakan masyarakat Using, yaitu SMA Negeri 1
Banyuwangi, MA Negeri Banyuwangi, dan SMA Negeri Darussholah
Singojuruh.
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1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan utamadari penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui kelayakan media pembelgjaran Flash card berbasis
kearifan lokal etnobotani masyarakat Using yang sudah tervalidas sebagai
hasil pengembangan media pembelgaran pada pokok bahasan dunia
tumbuhan untuk SMA kelas X di Kabupaten banyuwangi berdasarkan validasi
ahli.

2. Untuk menjelaskan hasil uji kelayakan media pembelgaran Flash card
berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using pada pokok bahasan
dunia tumbuhan untuk SMA kelas X di Kabupaten banyuwangi dalam skala

kecil dan terbatas.

1.5 Manfaat Penélitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut.
a. Bagi pendliti,

1. Menambah pengetahuan mengenai penggunaan media pembelgaran yang
tepat dan menyenangkan untuk peserta didik dalam mata pelgaran biologi
pada pokok bahasan Dunia Tumbuhan.

2. Memberikan ide yang baru tentang cara mengembangkan media
pembelgjaran yang dapat menambahkan motivasi dan minat belgjar peserta
didik dalam mata pelgjaran biologi pada pokok bahasan Dunia.

b. Bagi Guru

1. Memberikan wawasan tentang media pembelgjaran yang menyenangkan
dan mengaktifkan peserta didik dalam proses pembelgjaran.

2. Sebagal alternatif penggunaan media pembelgaran dalam upaya belgar
peserta didik terhadap mata pelgaran biologi khususnya pokok bahasan

duniatumbuhan.
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c. Bagi Pesertadidik
1. Memberikan pengalaman yang baru bagi peserta didik untuk mengenal
media pembelgaran baru yang menyenangkan guna belgar pada mata
pelgjaran Biologi pokok bahasan dunia tumbuhan.
2. Memberikan motivasi dan semangat belgar peserta didik pada mata
pelgjaran Biologi pokok bahasan dunia tumbuhan.
d. Bagi Pendliti Lain
Menambah wawasan dan mendorong untuk melakukan penelitian lanjutan
dalam ruang lingkup yang lebih luas serta pembahasan yang lebih mendalam
guna meningkatkan mutu pendidikan.
e. Bagi Institus Pendidikan
Sebagai referensi bagi perbaikan dan peningkatan kualitas pembelgjaran yang
dilaksanakan.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Media Pembelajaran
2.1.1 Pengertian M edia Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa Latin medius yang secara harafiah
mengandung arti ‘tengah’, ‘perantara’, atau ‘pengantar’. Menurut Gerlach dan Ely
(1971) dalam (Arsyad, 2009:3) bahwa media secara garis besar adaah manusia,
materi, atau kegjadian yang membangun kondis peserta didik dapat memperoleh
pengetahuan, keterampilan, atau sikap. Asosias Teknologi dan Komunikasi
Pendidikan (Association of Education and Communication Technology/AECT)
membatasi pengertian media yaitu segala bentuk dan saluran yang digunakan orang
untuk menyalurkan pesan atau informasi. Menurut Gagne (1970) dalam (Arsyad,
2009:3) menyatakan bahwa media adalah berbagai jenis komponen dalam lingkungan
belgar peserta didik yang dapat merangsangnya untuk belgar. Sementara itu Briggs
(1970) dalam (Arsyad, 2009:3) menyatakan bahwa media merupakan segala alat fisik
yang dapat menyajikan pesan serta meningkatkan motivas pesertadidik untuk belgjar
seperti, film, buku, kaset, dIl. Walaupun terdapat beberapa persamaan dari banyaknya
batasan dalam pengertiannya, media merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan
untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat membangun
pikiran, perasaan, perhatian, serta minat peserta didik sehingga proses pembelgaran
dapat berlangsung.

Media yang berisikan informasi yang mempunyai tujuan instruksional atau
pembelgjaran, maka media tersebut adalah media pembelgaran. Oleh karena itu,
sebaga guru sekurang-kurangnya mampu menggunakan aat yang murah dan efisien
yang dapat digunakan dalam mencapal tujuan pembelgaran. Selain itu guru juga
diharapkan mampu mengembangkan keterampilan membuat media pembelgaran
yang akan digunakan apabila media yang akan digunakan belum tersedia (Arsyad,
2009:2). Hal ini sebagal salah satu tugas guru yaitu memberikan pelayanan kepada
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peserta didik agar dapat selaras dengan tujuan pembelgjaran yang diharapkan pada
akhir pembelgjaran. Hasi| kegiatan belgjar peserta didik dapat dilihat melalui interaksi
belagjar menggar yang terjadi selama proses pembelgaran yang sepenuhnya
merupakan tanggung jawab guru (Hamalik, 2010:33).

Proses pembelgaran merupakan suatu kegiatan dengan tujuan agar mampu
mempengaruhi peserta didik dalam mencapal tujuan pembelgjaran atau pendidikan
yang berorientas pada perubahan tingkah laku menyangkut baik perubahan yang
bersifat pengetahuan (kognitif), keterampilan (psikomotor), nilai dan sikap (afektif)
(Sadiman, 2010:2). Tujuan pembelgaran termasuk ke dalam komponen pembelgjaran
bersama dengan bahan pembelgjaran atau bahan gar, metodologi pembelgaran, dan
penilaian pembelgjaran. Dalam metodologi pembelgjaran terdapat 2 aspek penting
yaitu metode pembelgaran dan media pembelgjaran. Kedua aspek tersebut tidak
dapat terpisahkan keberadaannya, sehingga harus selalu ada dalam setiap
pembelgjaran (Sudjana, 2010:1). Pemilihan salah satu metode pembelgaran tertentu
akan mempengaruhi jenis media pembelgaran yang harus lebih diperhatikan dalam
pemilihan media yang akan digunakan, antara lain tujuan pembelgaran, jenis tugas,
karakteristik peserta didik serta respon yang diharapkan setelah berakhirnya proses
pembelgaran (Arsyad, 2009:15).

2.1.2 Jenisdan Karakteristik M edia Pembelajaran

Berbaga pengaruh perkembangan zaman dalam dunia pendidikan seperti
ilmu cetak-mencetak, tingkah laku (behaviorisme), komunikasi, dan Igu
perkembangan elektronika, media dalam perkembangannya tampil dalam berbagai
jenis dan format (modul cetak, radio, dan komputer) dengan ciri-ciri dan kemampuan
yang berbeda. Sehingga timbulah pengelompokan atau pengklasifikasian menurut
kesamaan ciri dan karakteristiknya (Sadiman, 2010:19). Beberapa ahli yang

mel akukan pengel ompokan media pembelgjaran dalam bentuk taksonomi yaitu,
1. Taksonomi menurut Rudy Bretz dadam Sadiman (2010:20) yang
mengidentifikasi ciri utama dari suatu media pembelgaran menjadi tiga unsur
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pokok, yaitu suara, visual, dan gerak. Bretz membaginya menjadi delapan
klasifikasi media pembelgaran: 1) media audio-visua gerak, 2) media audio-
visual diam, 3) media audio semi gerak, 4) media visua gerak, 5) media
visual diam, 6) mediavisua semi gerak, 7) media audio, dan 8) media cetak.

2. Hierarki media menurut Duncan berdasarkan tingkat kerumitan perangkat atau
media yang digunakan. Sehingga, semakin mahal investasinya, semakin susah
pengadaannya, namun juga semakin luas pengetahuan serta lingkup
sasarannya. Sebaliknya, semakin sederhana suatu perangkat atau media
pembelgaran, semakin murah biayanya, lebih mudah pengadaannya, hamun
juga semakin sempit pengetahuan dan sedikit lingkup sasarannya (Sadiman,
2010:20).

3. Menurut Schramm, media digolongkan menjadi media rumit, mahal, dan
sederhana. Schramm mengel ompokkannya berdasarkan kemampuan dan daya
liputannya, antara lain 1) Liputan luas dan serentak, TV, radio, dan Fax. 2)
Liputan terbatas dalam ruangan, film, video, slide, dan poster. 3) Media untuk
belgjar secara individual, buku, modul pembelgjaran, computer, dan telepon
(Daryanto, 2012:17).

4. Menurut Gagne, media diklasifikasikan menjadi tujuh kelompok media, antara
lain benda untuk didemonstrasikan, komunikas lisan, media cetak, gambar
diam, gambar bergerak, film bersuara, dan mesin belgjar. Ketujuh kelompok
media pembelgaran tersebut dikaitkan dengan kemampuannya dalam
memenuhi fungsi menurut hierarki belgar yang telah dikembangkan, yang
menjadi pembangun motivasi belgar, penarik minat belgar, meningkatkan
cara untuk berfikir, mengembangkan ilmu pengetahuan, meningkatkan
prestasi, dan memberikan umpan balik (Daryanto, 2012:17).

Namun dalam hal pengelompokan media pembelgaran hingga saat ini
belum terdapat suatu kesepakatan tentang taksonomi media yang berlaku umum dan
mencakup segala aspek khususnya sistem instruksional. Bagaimanapun suatu
pengelompokan, baik berbeda bentuk dan tujuannya tetap dapat menjelaskan
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perbedaan dalam fungsi dan kemampuannya. Hal ini akan sangat diperlukan dalam
pemilihan media pembelgaran seperti yang dikemukakan oleh Kemp (1975)
pengelompokan karakteristik media merupakan dasar pemilihan media dalam
pembelgjaran dengan situasi belgjar tertentu. Dia menyatakan ““The question of what
media attributes are necessary for a given learning situation becomes the basis for
media selection” (Sadiman, 2010:27). Maka, klasifikasi media, karakteristik media,
dan pemilihan media merupakan kesatuan yang tidak dapat terpisahkan dalam
penentuan strategi pembel gjaran.

Terdapat beberapa jenis media pembelgaran yang biasa digunakan dalam
proses pembelgjaran. Pertama, media grafis seperti gambar, foto, grafik, bagan, atau
diagram, poster, dan komik (Sudjana, 2010:3). Media grafis berfungsi untuk
menyalurkan pesan dari sumber ke penerima pesan. Saluran yang digunakan yaitu
penglihatan. Pesan akan disampaikan dalam bentuk simbol komunikas visua yang
perlu dipahami benar artinya agar proses penyampaian pesan dapat berhasil
tersalurkan dan efisien. Keuntungan dari media grafis yaitu sederhana dan
pembuatannya yang mudah serta harga terjangkau ditinjau dari segi biayanya
(Sadiman, 2010:29). Kedua, media tiga dimensi yang berbentuk model padat (solid
model), model penampang, model susun, model kerja, dan diorama (Sudjana,
2010:3). Media tiga dimens iadah sekelompok media tanpa proyeks yang
penyajiannya secara visual tiga dimensional. Kelompok media dalam tiga dimensi
dapat berwujud benda asli, bailk hidup atau mati, berwujud sebagai tiruan yang
mewakili aslinya. Media ini dapat diproduks dengan mudah karena tergolong
sederhana dalam penggunaan dan pemanfaatannya tanpa dibutuhkan keahlian khusus.
Bahan yang perlu dipersiapkan juga mudah diperoleh dilingkungan sekitar (Daryanto,
2012:29).

Moedjiono (1992) dalam (Daryanto, 2012:29) menjelaskan bahwa media
sederhana tiga dimensi memiliki beberapa keunggulan, antara lain memberikan
pengalaman secara langsung, menyagjikan secara kongkrit dan menghindari

verbalisme, sehingga menunjukkan aur suatu proses secara jelas. Namun juga


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

13

terdapat beberapa kelemahan seperti, belum bisa menjangkau sasaran dalam jumlah
yang besar, penyimpanannya memerlukan ruang yang besar dengan perawatan yang
rumit.

Ketiga, media proyeksi seperti dlide, film, strips, dan penggunaan OHP
(Sudjana, 2010:3). Media ini mempunyai persamaan dengan media grafis dalam arti
menyajikan rangsangan visual. Selain itu, bahan-bahan grafis banyak sekali
digunakan dalam media proyeksi. Beberapa perbedaan terlihat sangat jelas antara
media grafis dengan proyeks dilihat dari interaks yang ditimbulkan. Media grafis
menimbulkan interaks langsung dengan pesan media. Sedangkan media proyeksi,
pesannya masih harus diproyeksikan dengan proyektor agar sasaran dapat terlihat.
Media jenis ini merupakan perpaduan dari audio dan visual (audio-visual) (Sadiman,
2010:55).

Meskipun terdapat beberapa macam media dengan beberapa karakteristik,
dalam penggunaannya masih sangat bergantung pada tujuan pembelgaran, bahan
pembelgaran, kemudahan menggunakan media yang diiringi oleh kemampuan guru
dalam menggunakannya saat proses pembelgjaran berlangsung. Ada beberapa hal
yang perlu diperhatikan daam menggunakan media pembelgaran, yaitu
mempertinggi kualitas pengajaran sehingga guru perlu memiliki pemahaman media
jenis lain dan manfaatnya dalam pembelgjaran. Sehingga terdapat kriteria dalam hal
memilih dan menggunakan media sebagai alat mengajar sebagai tindak lanjut proses
pembelgaran peserta didik (Sudjana, 2010:4).

2.1.3 Manfaat M edia Pembelajaran

Menurut Hamalik (1986) dalam (Arsyad, 2009:16) mengemukakan bahwa
penggunaan media dalam proses pembelgaran dapat membangkitkan keinginan dan
minat yang baru, membangun motivas dan rangsangan sehingga, memberikan
pengaruh psikologi terhadap peserta didik. Media pembelgaran dapat membantu
peserta didik daam meningkatkan pemahaman, menygiikan data, menarik

kesimpulan yang dapat dibuktikan kebenarannya. Media pembelgaran dapat
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meningkatkan kualitas proses pembelgaran peserta didik sesuai yang diharapkan
dengan hasil belgar yang diacapainya. Hal ini dapat dikatakan bahwa media
pembelgaran juga berkenaan dengan taraf berfikir peserta didik yang mengikuiti
tahap perkembangan berfikir kongkret menjadi abstrak dimulai dari  berfikir
sederhana menuju kompleks. Tahap perkembangan berfikir peserta didik nantinya
akan mempengaruhi kematangan emosinya yang perlu untuk dipahami dalam setia
tahap perkembangannya (Sudjana, 2010:3). Peserta didik masih perlu diarahkan dan
dilatih untuk dapat mengetahui tingkat kematangan emosi peserta didik yang masih
sangat labil sehingga, mampu bertingkah laku lebih baik lagi.

Seorang guru harus mampu memahami problematika tersebut dengan
menyediakan lingkungan belgjar dan pendidikan yang sesuai dengan tingkat
perkembangan peserta didik baik dari segi emosi, intelektua dan intelegensianya
hingga membentuk pembelaaran lebih efektif (Hamalik, 2010:98). Untuk menunjang
hal tersebut dalam proses pembelgaran, media pembelgaran memiliki manfaat
sebagal pembawa informasi dari sumber (guru) menuju penerima (peserta didik)
dibantu oleh media pembelgjaran. Manfaat media dapat dituangkan dalam gambar
berikut.

PESERTA

DIDIK

METODE PEMBELAJARAN

(Sumber: Daryanto, 2012:8)

Gambar 2.1 Manfaat media dalam proses pembelgjaran
Menurut Kemp dan Dayton (1985:28) dalam (Arsyad 2009:20-21), media
pembelgaran mampu memenuhi 3 manfaat utama apabila media tersebut digunakan
dalam perseorangan, kelompok kecil maupun kelompok besar. Ketiga manfaat media

pembelgjaran yaitu,
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Memotivasi minat serta tindakan dengan tujuan adanya keaktifan peserta didik
selama pembelgjaran berlangsung. Hal ini dapat mempengaruhi sikap, nilai,
dan emosi dari pesertadidik.

Menyagjikan informasi dengan isi dan bentuk pengantar yang bersifat umum,
berfungsi sebagai pengantar ringkasan atau pengetahuan latar belakang,
sehingga media harus disgjikan dalam bentuk hiburan dan drama agar
memunculkan partisipasi peserta didik dan agar pembelgaran tidak menjadi
monoton.

Media berfungsi dalam tujuan instruksi dengan informasi yang terdapat dalam
media harus melibatkan hubungan timbal baik antara guru dengan peserta
didik dalam fisik dan psikis maupun dalam bentuk aktivitas nyata sehingga
pembel gjaran dapat berlangsung.

Encyclopedia of Educational Research (Hamalik, 2010:52) merincikan

manfaat media pembelgaran sebagai berikut.

1

N o ok~ 0D

Meletakkan dasar konkret dalam berfikir sehingga mengurangi hambatan
verbalisme.

Membangun perhatian peserta didik.

Dasar dalam perkembangan belgar.

Memberikan pengalaman nyata.

Menumbuhkan pemikiran yang teratur dan kontinu melalui gambar hidup.
Membantu perkembangan kemampuan dalam berbahasa.

Memberikan pengalaman yang berbeda dengan adanya keragaman dalam
belgjar.

Dale daam Arsyad (2009:23) mengemukakan bahwa media audio-visua

memberikan banyak manfaat dengan ketentuan guru harus berperan aktif dalam

menyajikan materi pembelgjaran dengan bantuan media apa sgja agar manfaat media
dapat teredisasikan. Oleh karena itu, dari beberapa ahli telah menyebutkan manfaat

media pembelgaran, sehingga dapat disimpulkan oleh Sudjana dan Riva (2010:2)
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dalam (Daryanto 2012:6) bahwa manfaat media pembelgjaran dalam proses belgar
yaitu,

1. Pembelgjaran akan lebih menarik, sehingga dapat membantu menumbuhkan
motivasi peserta didik.

2. Bahan pembelgaran akan lebih jelas maknanya sehingga peserta didik dapat
lebih memahami dan menguasai materi dalam mencapai tujuan pembel gjaran.

3. Metode pembelgjaran menjadi tidak pasif dan monoton karena lebih
bervariasi.

4. Peserta didik dapat lebih aktif dalam mengikuti pembelgaran dengan
melakukan  beberagpa  aktifitas  seperti, mengamati,  melakukan,
mendemonstrasikan, memerankan sehingga mendukung tercapainya tujuan
pembel g aran.

Oleh karena itu, dalam proses pembel gjaran tanpa adanya media pembel gjaran
tidak akan berjalan sesuai dengan harapan. Sehingga dalam perencanan pembelgjaran,
seorang guru terlebih dulu harus menguasai dan memahami pengertian media
pembelgaran, jenis dan karakteristik media pembelgjaran, alasan pemilihan media
pembelgaran, langkah-langkah dalam pengembangan media, serta yang paling
penting manfaat suatu media pembelgaran guna mendukung terciptanya

pembelgjaran yang kondusif sertainovatif.

2.1.4 Pemilihan M edia Pembelajaran

Beberapa penyebab orang memilih suatu media antara lain, bermaksud
mendemonstrasikannya, sudah terbiasa dengan media tersebut, ingin memberikan
gambaran yang lebih konkret dengan membuat lebih dari apa yang telah dia bisa,
sehingga dapat meningkatkan minat belgjar siswa. Sehingga, dasar pertimbangan dari
pemilihan media sangatlah sederhana, yaitu agar dapat memenuhi kebutuhan atau
mencapal tujuan yang diinginkan. Beberapa faktor juga sangat perlu dipertimbangkan
dalam pemilihan media misalnya, tujuan instruksiona yang ingin dicapal,

karakteristik siswa atau sasaran, jenis rangsangan belgar yang diinginkan (audio,
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visual, dan gerak), keadaan lingkungan sekitar tempat penggunaan, luasnya
jangkauan yang ingin dijadikan sasaran media tersebut. Dick and Carey (1978) dalam
(Sadiman, 2010:86) menjelaskan 4 faktor yang menjadi kriteria dalam pemilihan
media pembelgjaran. Pertama, ketersediaan media, sehingga apabila tidak ada harus
dibuat sebelum menggunakannya. Kedua, dana, tenaga, dan fasilitas yang dibutuhkan
dalam pembuatan media. Ketiga, keluwesan, kepraktisan, dan ketahanan media dalam
waktu yang lama sehingga media tersebut dapat digunakan dimana sga dan
kapansgja. Keempat, efektivitas biaya yang dibutuhkan selama pembuatan media
dalam jangka waktu yang cukup lama. Hakikat dalam pemilihan media akhirnya
adalah keputusan untuk menggunakan, tidak menggunakan, atau hanya mengadaptasi
media pembel gjaran.

Dalam bukunya yang berjudul Media Pengajaran, Sudjana (2010:4)
mengemukakan pendapatnya mengenai pemilhan media untuk kepentingan
pembelgjaran dengan memperhatikan beberapa kriteria-kriteria sebagai berikut.

1. Ketepatannya dengan tujuan pembelajaran, artinya media yang dipilih atas
dasar tujuan instruksional yang telah ditetapkan.

2. Dukungan terhadap isi bahan pembelajaran, artinya bahan pembelgaran
yang berisi fakta, prinsip, dan konsep yang membutuhkan adanya media
pembel g aran.

3. Kemudahan dalam memperoleh media, artinya media yang dapat dengan
mudah diperoleh bahannya saat guru mengaar dengan biaya yang murah.

4. Keterampilan guru dalam menggunakan media, artinya apapun medianya
guru harus selalu bisa menggunakannya dalam proses pembel gjaran.

5. Tersedianya waktu untuk menggunakannya, sehingga dapat bermanfaat untuk
peserta didik selama proses pembelgjaran.

6. Sesuai dengan taraf berfikir siswa, sehingga makna yang terkandung dalam
media dapat dipahami oleh siswa dengan mudah.

Oleh karenaitu, dalam memilih suatu media tidak boleh asal pilih media agar
tidak terjadi beberapa hambatan dan hal yang tidak diinginkan selama proses
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pembelgjaran berlangsung. Salah satu kriteria yang dianjurkan dalam pemilihan
media adalah dukungan teehadap isi bacaannya dan kemudahan memperoleh media.
Apabila media yang sesuai belum tersedia maka, guru harus berupaya dalam
mengembangkan sendiri media yang ada. Karena itu, pengembangan media juga
sangat penting dilaksakan dalam mensiasati adanya hambatan dalam memperoleh
media pembelgjaran (Arsyad, 2009:105).

2.1.5 Pengembangan M edia Pembelajaran
Teknik pengembangan media sederhana dapat dikerjakan oleh guru dalam

mengembangkan media tersebut. Pengembangan media pembelgaran harus
diupayakan dalam memanfaatkan kel ebihan-kel ebihan yang dimiliki oleh suatu media
dan berusaha menghindari hambatan yang mungkin muncul selama proses
pembelgjaran (Arsyad, 2009:105). Terdapat beberapa prinsip yang harus ada sebelum
mengembangkan suatu media pembelgaran. Prinsip tersebut disgjikan dalam bentuk
pertanyaan yang harus bisa di jawab. Pertama, mengapa ingin membuat media
tersebut? Kedua, apakah media tersebut ada kaitannya dengan dengan proses belgjar
mengajar dengan tujuan pembelgjaran? Ketiga, untuk sigpa media tersebut dibuat?
Kaau seoarang guru sudah mampu menjawab ketiga pertanyaan diatas, maka
pertanyaan Keempat yaitu, bagaimana karakteristik sasaran media tersebut? Kelima,
apakah yang akan diperoleh peserta didik setelah mendapatkan pembelgjaran dengan
media tersebut? Oleh karena itu apabila disusun menjadi sistematik dalam urutan
sebagal berikut (Sadiman, 2010:100).

1. Menganaisis kebutuhan dan karakteristik peserta didik;

2. Merumuskan tujuan instruksional dengan operasional;

3. Merumuskan materi yang terperinci dengan jelas untuk mendukung

tercapainya tujuan pembelgjaran;
4. Mengembangkan alat untuk mengukur keberhasilan suatu media;

5. Mengadakan tes dan jugarevisi pada media yang telah dikembangkan.
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Langkah-langkah diatas apabila digambarkan menjadi flow chart maka diperoleh
model pengembangan media berdasarkan desain pengembangan ASSURE pada
Gambar 2.2 berikut.

[ Analyze learner characteristic ]

State Objective

. J

Select method, media, and
learning materials

~
J

Utilize Materias

[ Evaluate and Revise ]

Gambar 2.2 Desain Pengembangan Media Pembelgjaran ASSURE (Pribadi, 2011:30)

Hal ini sangat membutuhkan keterampilan dan kemampuan seorang guru
dalam mengembangkan suatu media dalam pembelgaran. Terlebih dalam suatu
media harus terdapat suatu hakikat kebutuhan peserta didik berbeda-beda yang
dipengaruhi oleh pengetahuan dan keterampilan awal peserta didik terlebih dahulu.
Karena suatu media akan dianggap terlalu mudah bagi peserta didik, apabila mereka
sudah menguasai pengetahuan atau keterampilan dalam menggunakan media tersebut
sehingga akan membuat peserta didik merasa bosan. Peserta didik akan sangat sedikit
daam memperoleh tambahan pengetahuan dan keterampilan. Sebaliknya, media
pembelgaran yang terlalu sulit akan menimbulkan rasa frustasi pada peserta didik.
Pengetahuan dan keterampilan yang seharusnya diperoleh peserrta didik tidak dapat
tersalurkan dengan baik karena belum dapat dipahami dengan mudah dengan
pengetahuan dan keterampilan yang baru (Sadiman, 2010:103).
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Oleh karena itu, sebelum membuat program pengembangan media
pembelgjaran harus dapat diteliti terlebih dahulu pengetahuan awal maupun
pengetahuan prasyarat yang harus dimiliki oleh peserta didik sebagai sasaran
program. Hal ini bisa disiasati dengan adanya tes, namun apabila terhalang oleh
waktu, biaya, maupun persoalan yang lain adasan lain pengembangan media harus
dapat membuat asumsi mengenai pengetahuan dan keterampilan prasyarat atau
prinsip yang harus diteliti berdasarkan pengetahuan awal yang dimiliki oleh siswa.
Sehingga pengembangan suatu media harus berpedoman dan menjujung tinggi
manfaat media pembelgaran dalam ha untuk mencapa tujuan pembelgaran
(Sadiman, 2010:104).

2.2 Media Pembelajaran Flash Card

Media Flash merupakan suatu program aplikasi grafis untuk membuat
animasi web, animasi kartun, CD, presentasi produk, serta kartu bergambar yang
biasa disebut Flash card hingga membuat aplikasi interaktif yang sering dijumpai
dalam berbagai media (Lestari, 2013:48). Sehingga memunculkan sebuah media
pembelgjaran yang inovatif, biaya murah dan menarik minat peserta didik dalam
mempelgari pokok bahasan dunia tumbuhan (Wulandari, 2006). Media pembelgaran
tersebut adalah Flash card dunia tumbuhan. Flash card ini merupakan
pengembangan media dari Flash card yang berisi gambar, teks, atau tanda simbol
yang mengingatkan dan menuntun peserta didik pada sesuatu yang berhubungan
dengan gambar yang terdapat dalam kartu (Arsyad, 2009:119).

Flash card biasanya mempunyai ukuran 8 x 12 cm, atau dapat disesuaikan
dengan kondis dalam kelas (kelas besar atau kelas kecil). Kartu ini diharapkan
memberikan minat siswa untuk mempelgari dan memahami dunia tumbuhan,
sehingga tidak hanya bersifat menghafal sgja (Arsyad, 2009:120). Media Flash card
merupakan salah satu media grafis yang didefiniskan menjadi media yang
mengkombinasikan fakta, gagasan secara jelas dan kuat melalui suatu kombinas

penggunaan kata-kata dan gambar. Media ini dapat menyalurkan komunikasi dalam
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bentuk rangkuman yang dipadatkan (Sudjana, 2010:68). Selain termasuk dalam

media grafis, Flash card juga termasuk dalam media visua. Keberhasilan

penggunaan media ini ditentukan oleh kualitas dan efektivitas bahan-bahannya

dengan mengorganisasikan gagasan-gagasan yang timbul, merencanakannya, dan

menggunakan teknik visualisasi objek, konsep, informasi, dan situasi. Penataan

elemen visual harus dapat menampilkan visual yang dapat dimengerti, terang (dapat

dibaca dengan jelas), dan menarik perhatian agar pesan yang terkandung didalamnya

dapat tersampaikan.

Penataan beberapa elemen yang harus ada dalam media grafis dan juga

visual terdapat beberapa prinsip dalam (Arsyad, 2009:107), antaralain.

1.

Kesederhanaan mengacu pada jumlah elemen yang lebih sedikit akan
memudahkan peserta didik dalam menerima dan memahami media tersebut.
Sehingga kata-kata yang digunakan harus dibatasi jumlahnya sekitar 15-20
kata dengan gaya huruf yang mudah terbaca dan tidak beragam dalam satu
kartu.

Keterpaduan yang mengacu pada hubungan antar elemen visua yang
semuanya harus saling terkait dan menyatu menjadi kesatuan.

Penekanan yang menjadikan media itu sederhana dengan mempunyai satu
unsur yang akan menjadi pusat perhatian peserta didik menggunakan ukuran,
hubungan, perspektif, warna dan unsur lain yang dianggap penting untuk lebih
ditekankan.

Keseimbangan yang menampakkan dua bayangan visua yang sama dan
sebangun sehingga lebih simetris akan membuat kesan yang formal.

5. Bentuk yang unik dan aneh akan memusatkan perhatian pada media tersebut.

6. Garis yang digunakan untuk menggabungkan keseluruhan unsur yang ada

dalam media.
Tekstur yang dapat menimbulkan kesan kasar atau halusnya media grafis atau
visual yang disgjikan.
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8. Warna yang digunakan untuk menimbulkan kesan pemisahan atau penekanan
dan membangun keterpaduan. Dengan itu dapat mempertinggi tingkat realism
objek atau situasi yang digambarkan dan menciptakan respon emosional
tertentu. Ada tiga hal yang penting dalam pemilihan warna, yaitu pemilihan
warna khusus (merah, kuning, biru), nila warna (tingkat ketebalan, dan
ketipisan warna dibandingkan unsur lain di dalamnya, selain itu intensitas atau
kekuatan warna yang memberikan dampak warna yang diinginkan.

9. Gambar dengan menampilkan berbagai jenis gambar untuk dapat
divisualisasikan pada konsep yang ingin disampaikan kepada peserta didik.
Oleh karena itu, kelebihan yang diperoleh dalam menggunakan media grafis

yaitu bentuknya yang sederhana, ekonomis karena bahannya sangat mudah diperoleh,
mampu mengatasi keterbatasan ruang dan waktu tanpa diperlukan keahlian khusus.
Namun, tak lupa juga terdapat beberapa kelemahan, seperti tidak dapat menjangkau
kelompok besar, karena hanya menekankan pada indera penglihatan (visual), tidak
mampu menampilkan unsur audio atau motion dalam pembelgaran pokok bahasan
dunia tumbuhan (Daryanto, 2012:19).

2.3 Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan

Pokok bahasan dunia tumbuhan merupakan bagian dari keanekaragaman
hayati dalam KTSP merupakan standar kompetenss 3. Memahami manfaat
keanekaragaman hayati dengan kompetensi dasar 3.3 Mendeskripsikan ciri-ciri
Divisio dadlam Dunia Tumbuhan dan peranannya bagi kelangsungan hidup di Bumi.
Indikator dalam pokok bahasan dunia tumbuhan meliputi mendeskripsikan ciri umum
Dunia Tumbuhan, menyusun klasifikasi dunia tumbuhan, mendeskripsikan ciri umum
tumbuhan lumut, menggambar struktur tubuh tumbuhan lumut berdasarkan
pengamatan, mengumpulkan informasi tentang peranan lumut bagi manusia,
mendeskripsikan ciri umum tumbuhan paku, mengklasifikasikan tumbuhan paku,

mengumpulkan informasi tentang peranan paku bagi manusia, mendeskripsikan ciri
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umum tumbuhan berbiji, mengklasifikasikan tumbuhan berbiji, serta mengumpulkan
informasi tentang peranan tumbuhan berbiji bagi manusia (Depdiknas, 2006:454).

Keanekaragaman hayati merupakan berbaga macam varias bentuk,
penampilan, jumlah, dan sifat yang terlihat pada berbagai tingkatan makhluk hidup,
yaitu tingkat gen, spesies, dan ekosistem. Berdasarkan UU No. 5 Tahun 1994
pengertian keanekaragaman hayati adalah keanekaragaman antara makhluk hidup
dari semua sumber kehidupan. Dalam keanekaragaman hayati terdapat
keanekaragaman tumbuhan (flora) dan keanekaragaman hewan (fauna) (Aryulina,
2007:151). Keanekaragaman hayati di Indonesia sangat berperan dalam sumber
pangan dari sumber karbohidrat yang sangat bergantung dengan padi namun juga
sumber yang lain seperti jagung, ubi jalar, singkong, talas, dan sagu sebagai makanan
pokok. Sebagal sumber sandang dan papan yang dalam milih pewarna batik alami
mneggunakan tumbuhan kurang lebih 20 spesies. Untuk bahan papan menggunakan
kayu yang merupakan bahan utama dan tanaman lontar (Borassis sundaicus)
digunakan sebagai atap rumah. Manfaat lain, sebaga sumber obat dan kosmetik di
Indonesia, seperti masyarakat Rejang Lebong, Bengkulu mengenal 71 spesies
tanaman obat. Di jawa timur Kkhususnya Madura mengena 57 macam jamu
tradisonal untuk ternak dengan menggunakan 44 spesies tumbuhan (Aryulina,
2007:151).

Sebagai sumber budaya merupakan manfaat yang sangat dibutuhkan oleh
Negara Indonesia dengan 350 suku yang beranekaragam agama, kepercayaan, dan
adat. Kesemuanya banyak menggunakan keanekaragaman hayati tumbuhan dalam
berbagai upacara adat. Pokok bahasan dunia tumbuhan merupakan penjelasan
lengkap dari keanekaragaman hayati yang sangat banyak dimanfaatkan oleh manusia.
Dunia tumbuhan atau kingdom Plantae beranggotakan semua organisme multiseluler
fotosintetik yang memiliki klorofil a dan b, menyimpan karbohidrat dalam bentuk
tepung atau pati, dan embrionya dilindungi oleh jaringan parental (Aryulina,
2007:167). Tumbuhan memiliki kloroplas yang mengandung pigmen Klorofil dan
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seluruh selnya terlindungi oleh dinding sel yang terbuat dari selulosa dan sering
ditemukan plastida dalam sitoplasma (Priadi, 2010:88).

K eanekaragaman dalam dunia tumbuhan dikelompokkan menjadi tumbuhan
tidak berpembuluh atau non-Tracheophyta dan berpembuluh atau Tracheophyta.
Tumbuhan tidak berpembuluh atau non-Tracheophyta merupakan kelompok lumut,
sedangkan tumbuhan berpembuluh atau Tracheophyta yaitu tumbuhan paku-pakuan
serta tumbuhan berbiji (Aryulina, 2007:167). Tumbuhan lumut (Bryophyta) tidak
memiliki organ tubuh yang sebenarnya hanya berupa organ yang menyerupa akar,
batang, dan daun sehingga, disebut tumbuhan talus. Tumbuhan paku dengan generasi
sporofitnya memiliki batang menjaar di bawah permukaan tanah yang disebut rizom,
dan sekelompok daun dan akar tumbuh disekeliling batang (rizom). Tumbuhan
berbiji merupakan tumbuhan dengan organ lengkap seperti, akar, batang, dan daun.
Ciri utamanya yaitu mampu menghasilkan biji sehingga disebut tumbuhan berbiji
yang didalamnya dikelompokkan menjadi dua, Gymnospermae (tumbuhan berbiji
terbuka) dan Angiospermae (tumbuhan berbiji tertutup) (Priadi, 2010: 94).

Namun sekarang keanekaragaman hayati di Indonesia hampir punah dengan
adanya beberapa penyebab seperti, hilangnya habitat, ekploitasi berlebihan pada
spesies tumbuhan maupun hewan, pencemaran air, tanah, dan udara, perubahan iklim
global serta bidang industry dalam kehutanan dan pertanian. Oleh karena itu perlu
adanya upaya dalam ha konservas lingkungan untuk menjaga keberadaan

keanekaragaman hayati terutama tumbuhan di Indonesia.

2.4 Kearifan Lokal Etnobotani Masyarakat Using

Upaya konservasi telah banyak dilakukan guna menyelamatkan kondis
alam yang semakin memburuk dengan adanya kearifan lokal pada setiap daerah.
Salah satunya adalah masyarakat Using yang menggunakan berbagal tanaman dalam
setiap upacara adat. Masyarakat Using merupakan suku asli yang berdiam di daerah
kabupaten banyuwangi. Masyarakat ini terletak di 3 kecamatan yaitu, Glagah, Giri,
dan Singojuruh. Setiap kecamatan terdiri dari beberapa desa, Glagah (desa Kemiren,
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Olehsari, Dukuh, Andong, Bakungan), Giri (desa Penataban, Boyolangu, Grogol,
Kluncing, dan Jambesari), Singojuruh (desa Alasmalang) (Sulthon, 2013).

» Kecamatan Giri

Kecamatan Glagah

Kecamatan Singojuruh

Gambar 2.3 Peta Kabupaten Banyuwangi (letak desa masyarakat Using)

Sumber:http://travel matekamu.com/

Ketiga wilayah tersebut terletak dalam satu garis lurus yang mengibaratkan
satu kesamaan dalam suku, adat, maupun budaya. Oleh karena itu budaya yang
mereka anut masih sangat kental, sehingga upacara adat setiap tahunnya harus
dilaksanakan dengan menggunakan beberapa tanaman. Tidak hanya dalam upacara
adat, namun juga dalam hal mempercantik diri, mensucikan diri, dan pengobatan
tradisional dengan tumbuhan (obat herbal). Seiring dengan perkembangan zaman
akan luntur apabila tidak dibudidayakan lebih lanjut. Sehingga etnobotani yang
merupakan suatu bidang ilmu yang mempelgari tentang pengetahuan dan
penggunaan tanaman oleh masyarakat lokal sangat penting demi meningkatkan

perlindungan terhadap tradisi turun temurun yang mulai luntur (Sulthon, 2013).
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2.5 Hasll Studi Etnobotani

Berdasarkan hasil penelitian etnobotani oleh peneliti  terdahulu,
pemanfaatan tanaman dalam perawatan kecantikan di kecamatan Giri (desa penataban
dan Boyolangu) dan Glagah (desa Kemiren dan Olehsari) terinvestas 51 spesies
tumbuhan dari 29 famili yang digunakan oleh masyarakat Using sebagal bahan
kosmetik. Tanaman yang digunakan antara lain, padi, gambir, pacar kuku, pinang,
sirih, belimbing wuluh, katuk, kunyit, nilam, dan kelapa yang masih perlu dilakukan
penelitian lagi untuk mengetahui kandungan senyawa kimia didalamnya. Sebagai
bahan perawatan pasca melahirkan masyarakat Using menggunakan 34 spesies dari
17 famili seperti, kunyit (Curcuma domestika Val) untuk mengurangi adanya stretch
mark pasca melahirkan. Kombinasi kunyit (Curcuma domestika Val) dengan
lengkuas (Alpinia galanga L.) dapat digunakan untuk mengurangi kaki bengkak
setelah melahirkan. Dalam penggunaan pengawet, masyarakat Using telah
mengaplikasikan 8 spesies tumbuhan yang beberapa diantaranya yaitu, pisang (Musa
paradisiaca) dengan nilai Use Value (UV) 0,63, kecandik yang tidak teridentifikasi,
pinang (Areca catechu L.) dengan nilai UV 0,21, dan kemiri (Aleurites moluccana)
dengan nila UV 0,13 (Sulthon, 2013).

Daam ha pewarna aami, masyarakat Using menggunakan 25 spesies
tumbuhan dalam 18 famili antara lain, pandan betawi/daun suji (Pleomele
angustifolia) dengan nilai UV 0,76, kunir/kunyit (Curcuma longan L.) dengan nilai
UV 0,31, kelapa (Cocos nucifera) dengan nilai UV 0,27, padi (Oryza sativa) dengan
nilac UV 0,21, dan jati (Tectona grandis L.) dengan nila UV 0,17. Penggunaan
tumbuhan sebagai bahan bakar dengan menggunakan 3 spesies tumbuhan kayu yaitu
klampog (Syzgium aqueum) dengan nilai UV 0,71, duren/durian (Durio zibethinus L.)
dengan nilai UV 0,57, dan nongko/nangka (Artocarpus heterophyllus) dengan nilai
UV 0,57. Penggunaan tumbuhan kayu yang lain sebagai bahan bangunan rumah adat
seperti, bendo, tanjang, dan manting yang digunakan untuk komponen penyusun
rumah berupa usuk (tiang), reng (penyangga atap), gebyug (tembok depan rumah),
dam pager (pagar). Berdasarkan pendlitian di kecamatan Glagah dan Singojuruh
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dalam setigp proses adat menggunakan 46 spesies tumbuhan dari 28 famili sebagai
bahan upacara adat masyarakat Using banyuwangi (Sulthon, 2013).
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Pendlitian

Jenis penelitian dalam skripsi ini adalah penelitian pengembangan. Tujuan
penelitian pengembangan dalam dunia pendidikan merupakan penelitian yang
memfokuskan pada satu bidang desain model, bahan gar, media serta proses
pembelgaran. Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan dan mengetahui
kelayakan media pembelgaran Flash card pada pokok bahasan dunia tumbuhan
berbasis kearifan lokal untuk SMA di Kabupaten Banyuwangi.

3.2 Subjek dan Waktu Uji Pengembangan

Subjek sasaran dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X SMA di
Kabupaten Banyuwangi yaitu, SMAN Darussholah Singojuruh, SMAN 1
Banyuwangi, MAN Banyuwangi dengan pertimbangan bahwa peserta didik masih
tergolong masyarakat asli Using. Dalam penelitian ini menggunakan uji keterbacaan
dengan memilih 12 peserta didik dengan kemampuan yang heterogen, yaitu 4 peserta
didik berkemampuan tinggi, 4 peserta didik berkemampuan sedang, serta 4 peserta
didik berkemampuan rendah. Hal ini untuk mengetahui bagaimana respon peserta
didik terhadap media pembelgjaran Flash card yang telah dikembangkan dengan
skala terbatas (kecil). Oleh karena itu, media pembelgaran Flash card dapat
digunakan untuk menunjang pembelgaran biologi khususnya pokok bahasan
keanekaragaman tumbuhan. Waktu uji pengembangan media pembelgaran Flash
card dilaksanakan pada bulan Januari — April 2015.

28


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

29

3.3 Definisi Operasional

Menghindari adanya perbedaan penafsiran terhadap istilah-istilah yang

digunakan dalam penelitian ini, maka diberikan penjelasan sebagai berikut:

1

Media pembelgaran dadam ha ini merupakan segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga
dapat membangun pikiran, perasaan, perhatian, serta minat peserta didik
sehingga proses pembel gjaran dapat berlangsung.

Pengembangan media pembelgjaran Flash card dibuat berbeda dengan media
yang telah ada sebelumnya yang hanya berisi gambar dan uraian singkat sgja.
Sedangkan dalam pokok bahasan keanekaragaman tumbuhan, peserta didik
sangat kesulitan dalam menghafal dan mempelgari klasifikasi tumbuhan.
Oleh karena itu, media ini dikembangkan dengan diberikan tambahan adanya
klasifikasi tumbuhan dalam Flash card serta manfaatnya dalam etnobotani
masyarakat Using.

Media pembelgjaran Flash card dalam penelitian ini merupakan suatu kartu
bergambar yang mempunyai ukuran 8 x 12 cm, atau dapat disesuaikan dengan
kondisi dalam kelas (kelas besar atau kelas kecil). Kelebihan dari media
pembelgjaran Flash card dapat dibawa kemanapun tanpa membutuhkan
tempat yang besar serta mudah untuk digunakan.

Subjek sasaran dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X SMA di
Kabupaten Banyuwangi yaitu, SMAN Darussholah Singojuruh, SMAN 1
Banyuwangi, MAN Banyuwangi dengan pertimbangan bahwa peserta didik
masih tergolong masyarakat asli Using.

Masyarakat Using merupakan suku asli yang berdiam di daerah kabupaten
banyuwangi. Masyarakat ini terletak di 3 kecamatan yaitu, Glagah, Giri, dan
Singojuruh. Kecamatan Glagah terdiri dari beberapa desa, yaitu desa
Kemiren, Olehsari, Dukuh, Andong, Bakungan. Kecamatan Giri terdiri dari
desa Penataban, Boyolangu, Grogol, Kluncing, dan Jambesari dan kecamatan

Singojuruh yaitu desa Alasmalang (Sulthon, 2013).
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6. Hasil studi Etnobotani masyarakat Using menggunakan hasil penelitian studi
etnobotani sebelumnya (Sulthon, 2013) mengenai segala macam tumbuhan
yang digunakan oleh masyarakat using terutama dalam ha upacara adat,
perawatan kecantikan sebagal bahan kosmetik, perawatan pasca melahirkan,
pengawet, pewarna alami, serta tumbuhan kayu sebagal bahan bakar dan
bahan bangunan.

3.4 Desain Pengembangan

Bagian ini memaparkan tahapan prosedural yang dilakukan pada
pengembangan dalam membuat suatu produk. Desain pengembangan media
pembelgjaran Flash card dalam ha ini menjelaskan tahapan pembuatan hingga
pengembangannya. Tahapan tersebut terdiri dari 6 tahapan yaitu, analisis peserta
didik (Analyze Learners Characteristic), perumusan tujuan (State Objectives),
Memilih Strategi, Media dan Materi (Select Methods, Media, and Material),
Menggunakan Media dan Materi (Utilize Media and Materials), Meminta Partisipasi
peserta didik (Require Learner Participation), serta Mengevaluas dan Merevis
(Evaluate and Review). Prosedur pengembangan media pembelgaran Flash card
menggunakan model desain pembelgaran ASSURE yang sudah dimodifikasi
selengkapnya digambarkan pada Gambar 3.1 sebagai berikut.
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Analisiz kebutuhan
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Gambar 3.1 Diagram Alir (Flow chart) Berdasarkan Desain Model
Pengembangan Media A SSURE dengan beberapa modifikas
3.4.1 Tahap Awal
Daam model desain pembelgaran ASSURE ditekankan bahwa sebelum
melakukan pembelgjaran maka perlu dilakukan suatu perencanaan yang matang.
Adapun rincian kegiatan dari tahap ini meliputi analisis kebutuhan, analisis peserta

didik, hingga perumusan tujuan penelitian ini (State Objective).
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a. Analisis Kebutuhan

Andisis ini dilakukan untuk menentukan masalah dasar yang
diperlukan dalam mengembangkan media pembelgaran. Pada tahap ini pendliti
melakukan telaah terhadap peserta didik dan lingkungan belgjar peserta didik
yang berperan dalam pembelgaran. Dalam andlisis ini beberapa ha untuk
membuat proses pembelgjaran lebih menarik dan efisien perlu dipertimbangkan.
Pokok bahasan yang digunakan yaitu keanekaragaman tumbuhan dengan
bantuan kartu bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan. Pada materi ini
peserta didik banyak mempunyai kelemahan dalam memahami konsep
klasifikasi tumbuhan yang sangat penting untuk dipelajari.

Ha ini disebabkan digunakannya media pembelgjaran dan model
pembelgaran yang kurang tepat dalam proses pembelajaran. Dengan demikian
analisis kebutuhan yang dilakukan dalam penelitian ini adalah pengembangan
media pembelgaran yang dapat digunakan untuk menunjang pembelgaran
biologi pada pokok bahasan keanekaragaman tumbuhan menggunakan media
pembelgjaran Flash card berisikan uraian singkat tumbuhan, klasifikasinya, serta
manfaatnya dalam studi etnobotani masyarakat Using.

b. Andlisis PesertaDidik (Analyze learner characteristics)

Analisis peserta didik dalam model desain pembelgaran ASSURE
yaitu Analyze learner characteristics dengan mengidentifikasi karakteristik
peserta didik yang akan melakukan aktivitas pembelgaran. Analisis karakteristik
peserta didik mencakup beberapa hal penting, seperti, gaya belgar atau learning
style dan kompetensi yang telah dimiliki sebelumnya.

a Karakteristik Umum
Karakteristik umum dapat diperoleh dengan menggunakan analisis
sederhana sebelum memulai sebuah program pembelgaran. Cara
sederhana yang digunakan melalui observasi, wawancara, dan pre-tes.

Dalam penelitian ini menggunakan wawancara dengan beberapa teman
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dan guru untuk mengetahui karakteristik umum yang menggambarkan
kondisi pesertadidik seperti: usia, kelas, dan jenis kelamin.

b. Kompetens Dasar Spesifik
Sebelum mengikuti aktivitas pembelgjaran perlu untuk mengetahui
kemampuan awal peserta didik. Hal ini dapat dilakukan dengan adanya
pre-tes sebelum proses pembelgaran. Dengan mengetahui kemampuan
awa dan kompetenss yang dimiliki peserta didik, peneliti dapat
menentukan metode, media, dan materi pelgaran yang tepat untuk
mencapai tujuan pembel gjaran.

c. GayaBeagar
Gaya belgjar peserta didik atau learning syle merupakan suatu kebiasaan
yang diperlihatkan oleh setigp individu dalam memproses segala
infformasi  yang telah diperoleh. Dalam penelitian ini dengan
mengobservas kegiatan pembelgaran di dalam kelas sehingga diperoleh
suatu gaya belgjar yang lebih dominan meliputi auditif, visual, dan
kinestetik. Hal ini juga dapat digunakan oleh peneliti untuk menentukan
metode, media, dan materi pelgjaran yang tepat untuk mencapai tujuan
pembelgjaran

¢. Perumusan Tujuan (State Performance Objectives)

Dalam model desain pembelgaran ASSURE yaitu Sate Performance
Objectives dilakukan guna merumuskan hasil analisis peserta didik, materi, dan
tugas sehingga diperoleh tujuan yang melandasi dilakukannya pengembangan
media pembel ajaran menggunakan Flash card.

3.4.2 Tahap Proses
Pada tahap ini diawali dengan analisis media, materi dan strategi (Select
Metods, media, and materials) yang terdiri dari beberapa tahap, yaitu pemilihan
tempat penelitian, pemilihan format media kartu bergambar (Flash card) hingga
desain awal media kartu bergambar. Setelah rancangan media kartu bergambar
jadi, maka harus divalidasi terlebih dahulu oleh ahli sebelum digunakan untuk
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skala kecil dan terbatas. Validator ahli terdiri dari validator ahli media
pembelgaran, materi pembelgjaran, Bahasa, pengembangan media.

a. Anadisis Materi (Select Metods, media, and materials)

Analisis materi dalam model desain pembelgaran ASSURE yaitu mampu
memilih metode, media, serta materi (Select Metods, media, and materials)
dalam mengoptimalkan hasil belgar peserta didik dengan beberapa aternatif
pilihan seperti membeli media pembelgaran yang sudah ada, memodifikasi
media pembelgaran yang sudah ada, memproduksi media pembelgaran yang
baru. Kegunaan materi (Utilize materials) dapat dipastikan baik media, metode
dan materi pembelgaran sudah berfungsi efektif dan efisien sebelum digunakan
dalam proses pembelgjaran. Sehingga peneliti melakukan analisis kebutuhan
menggunakan angket sebelum memulai mengembangkan suatu media, metode,
dan materi pembel gjaran.

a) Merumuskan Materi atau pokok bahasan

Penyusunan materi dilakukan untuk menentukan media yang sesuai guna
menyampaikan materi pelgjaran. Proses pemilihan media disesuaikan dengan
analisis tugas, analisis materi, kerakteristik peserta didik, fasilitas yang
tersedia di sekolah. Penyusunan materi digunakan untuk memberikan uraian

singkat pada media pembelgjaran Flash card.
b) Pemilihan Tempat Penelitian

Perencanaan yang dimulai dari pemilihan tempat penelitian yang merupakan
awal penelitian ini akan dilakukan. Tempat penelitian dilakukan pada Sekolah
Menengah Atas (SMA) yang berada di kabupaten Banyuwangi. Hal ini
dikarenakan media yang akan dikembangkan berbasis kearifan lokal

masyarakat Using di kabupaten Banyuwangi.
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¢) Pemilihan Format Media Flash Card

Pemilihan format yang digunakan daam mengembangkan media
pembelgjaran Flash card menggunakan software Adobe Photoshop dan Corél
Draw. Flash card yang digunakan menyesuaikan dengan format sebelumnya
dengan ukuran 8 x 12 cm yang dicetak menggunakan kertas Art paper 210
untuk media kartu bergambar (Flash card) dan Art paper 260 untuk tempat
media kartu bergambar. Hasil pembuatan media kartu bergambar (Flash card)
menggunakan Corel draw X7 disimpan dalam format JPEG dengan resolusi
yang tinggi. Corel draw X7 digunakan sebagai format media kartu bergambar
supaya hasil yang diperoleh lebih optimal.

d) Rancangan Awal

Dalam hal ini rancangan awal yang dibuat adalah media pembelgjaran Flash
card, lembar validass media pembelgaran Flash card, dan respon peserta
didik terhadap media pembelgaran Flash card berbasis kearifan lokal dalam

skala terbatas. Rancangan awal ini disebut sebagai Draft I.

Setelah diperoleh rancangan awa media pembelgjaran kartu bergambar, tahap
selanjutnya adalah tahap pengembangan. Pada tahap ini dilakukan dengan dua
langkah kegiatan, yaitu: validas media pembelgjaran Flash card (validasi ahli) untuk
dapat digunakan dalam proses pembel gjaran.

b. Validas Ahli

Sebelum kegiatan validass media pembelgaran Flash card berbasis
kearifan lokal dengan pendekatan ASSURE dilakukan terlebih dahulu
dikembangkan instrumen validasi. Kegiatan validas dilakukan untuk menguji
kelayakan media pembelgaran Flash card berbasis kearifan lokal dengan
pendekatan ASSURE tersebut digunakan. Hal yang perlu divalidas mencakup
validas format, tampilan, isi, dan bahasa. Kegiatan validasi media pembelgaran
Flash card berbasis kearifan loka dengan pendekatan ASSURE dilakukan dengan
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memberikan draft media pembelgjaran Flash card berbasis kearifan lokal dengan

pendekatan ASSURE disertai dengan instrumen validasi kepada para ahli.

Para ahli yang dimaksud dalam hal ini adalah validator yang berkompeten
untuk melakukan penilaian terhadap media pembelgaran. Adapun kualifikasi
keahlian penilai (validator) menurut Depdiknas (2008:18) sebagai berikut.

1) Caon penila dapat berasal dari dosen Perguruan Tinggi, guru sekolah,
peneliti di lembaga penelitian, baik yang masih aktif sebagai PNS atau sudah
pensiunan sebagai PNS.

2) Penila memiliki kualifikasi akademik minimal Magister (S2) berpengalaman
dalam bidang yang relevan dengan buku ataupun media pembelgaran yang
dinilai minimal 3 tahun, atau guru (bergelar Sarjana Keguruan atau Diploma
V) memiliki pengalaman mengagjar minimal 6 tahun, atau seseorang yang
berpengalaman dalam bidang keprofesian khusus.

Para ahli yang bertindak sebagai validator ahli adalah lima dosen yang
berpengalaman dalam bidang perangkat evaluasi pembelgaran, pengembangan
media pembelgjaran, media pembelgjaran, materi pembelgaran pokok bahasan
keanekaragaman tumbuhan dan ahli Bahasa. Validator ahli dalam bidang
perangkat evaluas pembelgjaran Bapak Prof. Dr. Suratno, ahli bidang media
pembelgjaran yaitu Bapak Mochammad Igbal, S.Pd., M.Pd. Selanjutnya ahli dalam
bidang pengembangan media pembelgjaran yaitu, ibu Dr. Nurul Umamah, M.Pd.
Selain itu, Ahli materi pokok bahasan keanekaragaman tumbuhan yaitu ibu Ika Lia
Novenda, S.Pd., M.Pd. dan ahli Bahasa yaitu ibu Rusdhianti Wuryaningrum, S.Pd,
M.Pd. Penilaian para ahli meliputi validas isi, bahasa, media (format dan
tampilan) serta pengembangan media pembelgjaran Flash card yang telah
dikembangkan pada tahap proses. Hasil penilaian/validasi dan saran dari para ahli
tersebut digunakan sebagai landasan penyempurnaan atau reviss media

pembel g aran.
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Kegiatan selanjutnya yang dilakukan terhadap hasil validass media
pembel gjaran adalah sebagai berikut.

1) Meminta pertimbangan ahli tentang kelayakan media pembelgaran Flash
card berbasis kearifan lokal dengan pendekatan ASSURE (pada draft 1) yang
telah dirancang. Kegiatan ini membutuhkan instrumen berupa lembar validas
dan media pembelgaran Flash card berbasis kearifan loka dengan
pendekatan ASSURE yang diserahkan kepada validator.

2) Melakukan analisis terhadap hasil validas dari validator. Jika hasil analisis
menunj ukkan:

a) Dapat digunakan tanpa revisi, maka kegiatan selanjutnya adalah uji coba
dalam skala kecil.

b) Dapat digunakan dengan revisi kecil, maka kegiatan selanjutnya dengan
merevis terlebih dahulu dan selanjutnya dapat diuji coba dalam skala
kecil.

c) Dapat digunakan dengan revisi besar, maka dilakukan revisi sehingga
diperoleh draft baru (draft 11). Kemudian kembali pada kegiatan (1) yaitu
meminta pertimbangan ahli. Ada beberapa kemungkinan menyebabkan
siklus (kegiatan validasi yang berulang) hingga diperolen media
pembel g aran dengan nilai yang valid.

3.4.3 Tahap Akhir
Pada tahap akhir terdiri dari beberapa tahap, yaitu memvalidasi media pada uji
coba guru sebagal pengguna, menggunakan media dan materi (Utilize Media and
Materials), meminta partisipasi peserta didik (Require Learner Participation), dan
mengevaluas sertamerevis (Evaluate and Revise).
a. Uji coba guru sebagai pengguna
Setelah media tervalidasi oleh ahli, pada tahap ini bertujuan untuk
mengembangkan draft media pembelgaran Flash card yang telah direvis
berdasarkan masukan dari validator ahli. Media pembelgjaran Flash card yang
telah direvisi selgutnya di uji coba pada guru sebagai pengguna. Validator guru
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berasal dari SMA Negeri 1 Banyuwangi dengan ibu Dra. Y ayik Prakesti Berdikari,
MA Negeri 1 Banyuwangi dengan ibu Dra. Lisa Nur Baiti, dan SMA Negeri
Darussholah Singojuruh dengan bapak Langgeng Basuki. Hasil yang diperoleh
dari uji coba pada guru memberikan kessmpulan apakah media tersebut sudah
layak untuk dilakukan uji coba keterbacaan. Sehingga media pembelgaran kartu
bergambar yang sudah valid dan layak dapat langsung digunakan dalam uji coba
skalakecil dan uji coba keterbacaan.
c. Uji CobaKeterbacaan

Uji coba keterbacaan dilakukan dengan 2 tahapan. Tahap yang pertama
dilakukan dalam skala kecil dengan memanfaatkan media dan materi yang telah
disediakan dan selanjutnya dilakukan uji keterbacaan dalam skala terbatas pada
tahap berikutnya. Uji keterbacaan skala kecil merupakan kegiatan uji coba
rancangan produk pada sasaran subjek yang sesungguhnya. Subjek yang
dimaksud adalah peserta didik kelas X SMA yang digunakan dalam penelitian ini.
Pengambilan subjek pada setiap sekolah sebanyak dua belas peserta didik
berdasarkan tingkatan kemampuan peserta didik, yaitu 4 peserta didik
berkemampuan tinggi, 4 peserta didik berkemampuan sedang, serta 4 peserta
didik berkemampuan rendah untuk menguji coba rancangan produk berupa media
pembel gjaran kartu bergambar (Flash card).

Pada kegiatan ini media pembelgaran kartu bergambar (Flash card)
diberikan kepada peserta didik pada hari uji coba dilakukan. Pada saat uji coba
peserta didik diminta untuk membaca dengan teliti kartu bergambar (Flash card)
dan membandingkannya dengan bahan gar lain yang sudah digunakan seperti
buku teks pembelgjaran dan presentasi melaui power point. Setelah selesai
membaca kartu bergambar peserta didik memainkan kartu tersebut sesuai dengan
petunjuk penggunaan kartu bergambar. Selanjutnya, peserta didik diberikan
angket uji keterbacaan dan angket respon peserta didik terhadap media
pembelgjaran kartu bergambar (Flash card). Pengisian angket ini bertujuan untuk
mendapatkan data mengenai kualitas kelayakan media pembelgaran kartu
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bergambar (Flash card) serta tanggapan peserta didik terhadap komponen media
seperti gambar, kejelasan tulisan dan kedalaman materi.
d. Meminta Partisipasi Peserta Didik (Require Learner Participation)

Setelah uji coba dalam skala kecil mendapatkan penilaian valid sesua
dengan kriteria yang telah disebutkan, maka uji coba dapat dilanjutkan dengan
melakukan uji keterbacaan dengan skala terbatas yaitu dengan peserta kurang
lebih 30-40 pesertadidik dalam satu kelas. Untuk mengetahui apakah materi yang
telah diperoleh dalam kartu bergambar tumbuhan (Flash card) dengan diberikan
soal pre-test dan post-test yang sama. Oleh karena itu, nantinya dapat mengetahui
kevalidan dari suatu media setelah peserta didik mengisi angket penilaian serta
respon dari peserta didik. Apabila hasilnya sudah dinyatakan valid, maka media
kartu bergambar tumbuhan (Flash card) dapat digunakan oleh guru sebagai
pengguna dalam proses pembelgaran biologi terutama untuk pokok bahasan
dunia tumbuhan.

e. Mengevaluasi dan Merevisi (Evaluate and Revise)

Pada tahap ini media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card)
disempurnakan kembali berdasarkan kritik, saran, dan komentar dalam uji coba
skala terbatas pada angket respon peserta didik. Sehingga, diperoleh produk yang
berupa media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card) berbasis kearifan lokal
etnobotani masyarakat Using telah dinyatakan layak dari penilaian para ahli,
guru, dan peserta didik kelas X di SMA Negeri 1 Banyuwangi, MA Negeri
Banyuwangi, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh, maka media
pembelgjaran tersebut dapat digunakan dalam pembelgjaran Biologi pada pokok
bahasan Dunia Tumbuhan di sekolah.
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3.5 Metode Perolehan Data
3.5.1 Alat Perolehan Data
Proses mengukur kevalidan, keefisienan, dan keefektifan media pembelgjaran
Flash card maka, perlu dikembangankan instrumen penelitian. Instrumen yang akan
digunakan terlebih dahulu divalidasi oleh ahli evaluasi. Sehingga apabila instrumen
penelitian belum memenuhi kriteria yang ditentukan maka harus mendapat revisi atau
perbaikan. Instrumen yang digunakan adalah angket kebutuhan guru dan peserta
didik, lembar validasi ahli media pembelgaran, materi pembelgjaran pokok bahasan
Dunia Tumbuhan, Bahasa, dan pengembangan media pembelgaran. Pada setiap
lembar validas juga disertai dengan rubrik penilaian.
a. Angket Analisis Kebutuhan
Angket analisis kebutuhan dalam penelitian ini terdiri dari angket
kebutuhan guru dan peserta didik. Angket ini digunakan untuk memperoleh
informasi mengenal media pembelgjaran yang telah digunakan oleh beberapa
sekolah yang menjadi subjek pada penelitian ini. Angket kebutuhan peserta didik
juga digunakan untuk mengetahui kekurangan pada media pembelgaran yang
digunakan oleh guru sdlama ini. Selain itu, angket kebutuhan guru dapat
mengetahui bagaimana media pembelgaran yang sesual dengan keinginan guru
sebagal pengguna media tesebut.
b. Lembar Validas Ahli
Lembar validasi dapat digunakan untuk memperoleh kritik, saran, dan
tanggapan terhadap kualitas media pembelgjaran Flash card dengan pendekatan
model ASSURE yang telah dikembangkan. Aspek yang muncul dalam instrumen
validas salah satunya ahli media pembelgjaran, yaitu: kriteria tampilan media
yang berisi penggunaan gambar efektif dan efisien dalam pembelgaran biologi,
pemilihan dan penggunaan gambar tidak berlebihan, gambar yang disgjikan sesual
dengan karakteristik peserta didik, tata letak desain media proporsional, kejelasan
kalimat dan kebahasaan, kebenaran konsep, kejelasan tampilan dan penulisannya.
Data kualitas produk yang dihasilkan dalam bentuk data kuantitatif berupa skor 1,
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2, 3, 4, dan 5 untuk kriteria tidak baik, kurang baik, cukup baik, baik, dan sangat
baik. Instrumen penilaian ini berupa lembar check list yang telah divalidas secara
logis berisi kualitas media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card).

Data kevalidan yang diperoleh dari para validator berupa pernyataan
validator mengenai aspek-aspek dalam media pembelgaran kartu bergambar
(Flash card) yang telah dikembangkan. Lembar validasi yang diambil dalam
penelitian yaitu lembar validas media pembelagjaran. Penilaian validator terhadap
media pembelgjaran terdiri dari tidak baik (nilai 1), kurang baik (nilai 2), cukup
baik (nilai 3), baik (nilai 4), sangat baik (nilai 5).

. Lembar Validasi Guru

Lembar validas dapat digunakan untuk memperoleh kritik, saran, dan
tanggapan guru sebagai pengguna terhadap kualitas media pembelgjaran Flash
card dengan pendekatan model ASSURE yang telah dikembangkan. Aspek yang
muncul dalam instrumen validasi guru sebagai pengguna, yaitu: format, tampilan,
Bahasa, dan is media pembelgaran kartu bergambar (Flash card). Data kualitas
produk yang dihasilkan dalam bentuk data kuantitatif berupa skor 1, 2, 3, dan 4
untuk kriteria tidak baik, kurang baik, baik, dan sangat baik. Instrumen penilaian
ini berupa lembar check list yang telah divalidas secaralogis berisi kualitas media
pembelgjaran kartu bergambar (Flash card). Penilaian validator terhadap media
pembelgjaran terdiri dari tidak baik (nilai 1), kurang baik (nilai 2), baik (nilai 3),
sangat baik (nilai 4).

. Angket

Angket digunakan untuk mendapatkan informasi terkait dengan respon
peserta didik terhadap media pembelgjaran Flash card dengan pendekatan
ASSURE yang telah dikembangkan dan divalidasi oleh para ahli.

a) Angket Uji Keterbacaan
Angket ini digunakan untuk mengetahui tingkat kualitas media pembelgaran
yang dikembangkan. Aspek yang muncul dalam angket ini yaitu bahasa
(mudah atau sulit), keteraturan penulisan (sesua atau tidak), konten atau isi
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materinya (sesua atau tidak). Sehingga data yang diperoleh akan digunakan
untuk menyimpulkan kualitas media pembelgaran Flash card dengan
pendekatan ASSURE termasuk kategori valid atau tidak.

b) Angket Respon Peserta Didik
Angket respon peserta didik ini diberikan setelah uji coba keterbacaan dalam
skala terbatas (kecil) untuk memproleh tanggapan peserta didik terhadap
tampilan media pembelgjaran kartu bergambar dalam ha kecerahan warna,
kejelasan gambar dan tulisan, serta kejelasan uraian is materi. Sehingga
media pembelgaran kartu bergambar dapat digunakan secara langsung pada
pembelgjaran Biologi pokok bahasan Dunia Tumbuhan di sekolah.

e. Lembar Tes Hasil Belgar
Lembar ini disusun untuk memperoleh data mengenai hasil belgjar peserta
didik setelah menggunakan media pembelgaran kartu bergambar (Flash card)
yang telah dibuat dan dikembangkan.

3.5.2 Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini meliputi:
a DataValidas Ahli
Data ini diperoleh setelah memberikan media pembelgjaran kartu bergambar
(Flash card) yang telah dirancang sebelumnya kepada validator. Validator
memberikan kritik, saran, serta tanggapan dengan menuliskannya dalam
lembar validas yang diberikan. Hasil yang diperoleh digunakan untuk
menyempurnakan media pembel gjaran yang telah dikembangkan.
b. Pengisian Angket
a) Angket uji keterbacaan dan tingkat kesulitan media pembelgjaran Flash
card dengan pendekatan ASSURE diberikan kepada peserta didik
setelah melakukan uji coba dalam skala kecil dan terbatas. Kriteria yang
diberikan pada uji keterbacaan skala kecil yaitu: Sangat Setuju (nilai 5),
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Setuju (nilai 4), Kurang Setuju (nilai 3), Tidak Setuju (nilai 2), Sangat
Tidak Setuju (nilai 1).

b) Angket uji keterbacaan skala terbatas dapat diberikan kepada peserta
didik setelah melakukan kegiatan pre-test dan post-test. Pada angket ini
diharapkan peserta didik dapat mengisi dengan jujur semua pengetahuan
dan pengaaman yang telah diperoleh peserta didik setelah
menggunakan media pembelgaran kartu bergambar (Flash card).
Kritik, saran, dan komentar yang ditambahkan peserta didik dapat
dijadikan pedoman dalam menyempurnakan media pembelgaran
tersebut untuk dapat digunakan dalam pembel g aran sesungguhnya.

c. Hasil Belgjar Peserta Didik

Hasil belgar peserta didik diperoleh dari mengisi soa pre-test sebelum

menggunakan media pembelgaran kartu bergambar dan post-test setelah

menggunakan media pembelgaran kartu bergambar. Hal ini digunakan
untuk membandingkan hasil belgjar peserta didik pada saat pre-test dan post-
test sampa didapatkan persentase kenaikan rata-rata nilai hasil belgar.

Apabila terdapat kenailkan persentase rata-rata nila pre-test dan post-test

dapat dissimpulkan bahwa media pembelgaran kartu bergambar sudah

memberikan pengaruh dalam hasil belgjar peserta didik.
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3.6 Identifikasi Variabel, Parameter, dan Instrumen Penelitian

Variabel, parameter, dan instrumen penelitian dapat diidentifikasi dalam
table 3.1

Tabel 3.1 Identifikasi Variabel, Parameter, dan Instrumen Penelitian

Variabel Sub variabel Parameter Instrumen Penelitian
Parameter model
. . desain pembelgjaran Lembar validasi,
Media pembelgjaran N
_ ASSURE angket uji
Flash card berbasis Respon serta _
keterbacaan media
kearifan lokal Penilaian Peserta _ _
" Bahan dan materi pembel garan serta
dengan pendekatan Didik ol P . et .
a buku peserta | an respon peserta
ASSURE s N
didik sertakegiatan didik
pesertadidik

3.7 Metode Analisis Data
Data yang diperoleh dianalisis dengan deskriptif kualitatif untuk mendapatkan
nila ratarata dan persentase. Teknik analisis untuk masing-masing data hasil

penelitian dapat dijelaskan sebagai berikut.

a AnaisisDataHas| Validas
— Hasil Vdidasi oleh Ahli
Analisis data yang diperoleh dari validator terdapat 2 bentuk data.
Data hasil validas terdiri dari data kuantitatif dan bersifat kualitatif yang
berupa kritik, saran, dan komentar. Data yang digunakan dalam validas
oleh ahli terhadap media pembelgaran merupakan data dengan
menggunakan 5 tingkatan penilaian dengan kriteria sebagai berikut.
1) Skor 5, apabila penilaian sangat baik
2) Skor 4, apabila penilaian baik
3) Skor 3, apabilapenilaian cukup baik
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4) Skor 2, apabila penilaian kurang baik
5) Skor 1, apabila penilaian tidak baik
Data yang diperoleh pada tahap pengumpulan data dengan instrumen
pengumpulan data dianalisis terlebih dahulu dengan langkah-langkah sebagai
berikut.
1. Memeriksa kelengkapan jawaban pada angket dan disusun sesual dengan
respondennya.
2. Mengkuantitatifkan jawaban setiap kriteria pada aspek dengan memberikan
bobot yang telah ditentukan sebelumnya, lalu menkategorikan rata-rata nilai
sesuai Tabel 3.2.

Tabel 3.2 Kriteria Kualitas Media Kartu bergambar (Flash card) Berupa Data
Kuantitatif (Sumber: Pertiwi, 2015)

No. Nilai Kualifikas
1. 1,25-2,00 Tidak Valid
P! 2,10-2,75 Kurang Valid
3. 2,76 - 3,50 Cukup Valid
4, 3,51-4,25 valid
5. 4,26 - 5,00 Sangat Valid

3. Sdlanjutnya, menghitung data kuantitatif menjadi bentuk persentase data
setiap aspek yang dinilai dengan rumus pengol ahan data.
Pi= — x100%;
Yi
Keterangan:
P ) = Persentase penilaian untuk aspek ke-i
X ¢y = Jumlah jawaban penilaian dari validator untuk aspek ke-i
Y ) = Jumlah nilai maksimum untuk aspek ke-i
4. Menghitung persentase data setigp aspek yang dinila dengan rumus
pengol ahan data secara keseluruhan.
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Keterangan:

P

n_
P =
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1x

P = ,—: X 100%"'
2i=1y ¢

(Sumber: Ningrum, 2013)

= Persentase penilaian keseluruhan

X ¢y = Jumlah jawaban penilaian dari validator untuk aspek ke-i

Y ) = Jumlah nilai maksimum untuk aspek ke-i

n

= Banyaknya aspek yang dinilai

=123...n

5. Setelah itu kemudian, data persentase yang diperoleh dikonversikan dalam
data kuantitatif deskriptif yang menggunakan kriteria validitas pada Tabel 3.3

berikut ini.
Tabel 3.3 Kriteria Kualitas Media Kartu bergambar (Flash card) Berdasarkan
Persentase
No. Nilai Kualifikasi Keputusan
. 3 ~ Produk siap dimanfaatkan untuk kegiatan
. { _ Produk dapat dilanjutkan dengan
2. 10%-89% Valid menambahkan sesuatu yang kurang
Merevisi dengan meneliti kembali secara
3. 60%-69% CukupValid seksamadan mencari kelemahan produk
untuk dapat disempurnakan
Merevis sebagian dengan meneliti
~ kembali secara seksama dan mencari
4 40%-59%  Kurang Vaid yqemahan produk untuk dapat
disempurnakan
_ . Merevisi secara besar-besaran dan
5. 0%-39% Tidak Valid

mendasar tentang isi produk
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Kriteriadi atas merupakan modifikasi dari kriteria penilaian (Ningrum,
2013). Apabila hasil yang diperoleh dari validasi minimal mencapai nilai 60%
maka produk pengembangan yang telah dibuat dapat dikembangkan lebih
lanjut. Produk media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card) yang telah
dikembangkan dapat digunakan dalam proses penelitian selanjutnya yaitu uji
validas oleh guru mata pelgaran Biologi sebagal pengguna.
— Hasll Vaidas oleh Guru Sebagai Pengguna
Analisis data yang diperoleh dari validator terdapat 2 bentuk data.

Data hasil validas terdiri dari data kuantitatif dan bersifat kualitatif yang

berupa kritik, saran, dan komentar. Data yang digunakan dalam validasi

oleh guru terhadap media pembelgaran merupakan data dengan
menggunakan 4 tingkatan penilaian dengan kriteria sebagai berikut.

1) Skor 4, apabila penilaian sangat baik

2) Skor 3, apabila penilaian baik

3) Skor 2, apabila penilaian kurang baik

4) Skor 1, apabilapenilaian tidak baik

Data yang diperoleh pada tahap pengumpulan data dengan
instrumen pengumpulan data dianalisis terlebih dahulu dengan langkah-
langkah sebagai berikut.

1. Memeriksa kelengkapan jawaban pada angket dan disusun sesuai
dengan respondennya.

2. Mengkuantitatifkan jawaban setigp pertanyaan dengan memberikan
bobot yang telah ditentukan sebelumnya dengan rata-rata nilai validasi.
Kriteria kualitas media pembelgaran kartu bergambar (Flash card)
dapat dilihat pada Tabel 3.4
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Tabel 3.4 KriteriaKualitas Media Kartu bergambar (Flash card)
Berupa Data Kuantitatif (Sumber: Pertiwi, 2015)

No. Nilai Kualifikasi
1 1,00-1,75 Tidak Valid
2. 1,76 - 2,50 Cukup Valid
3. 2,51-3,25 vaid
4. 3,26 - 4,00 Sangat Valid

3. Selanjutnya, menghitung data kuantitatif menjadi bentuk persentase
data setiap aspek yang dinilai dengan rumus pengol ahan data.

X
Pi= 1— x 100%

=

Keterangan:
P () = Persentase penilaian untuk aspek ke-i
X ¢y = Jumlah jawaban penilaian dari validator untuk aspek ke-i
Y ) = Jumlah nilai maksimum untuk aspek ke-i

4. Menghitung persentase data setiap aspek yang dinilai dengan rumus
pengolahan data secara keseluruhan.
Li=1ax;

P—...,,—
2’..::"2 l}'i

x 100%

(Sumber: Ningrum, 2013)

Keterangan:

P = Persentase penilaian keseluruhan

X ¢y = Jumlah jawaban penilaian dari validator untuk aspek ke-i
Y ) = Jumlah nilai maksimum untuk aspek ke-i

n = Banyaknya aspek yang dinilai
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5. Setelah itu kemudian, data persentase yang diperoleh dikonversikan
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dalam data kuantitatif deskriptif yang menggunakan kriteria validitas
pada Tabel 3.5 berikut ini.

Tabel 3.5 Kriteria Kualitas Media Kartu bergambar (Flash card) Berdasarkan

Persentase
No. Nilai Kualifikas Keputusan

Produk siap dimanfaatkan untuk
Produk dapat dilanjutkan dengan
Merevisi dengan meneliti kembali
secara seksama dan mencari

3. 39,26% - 59,51% CUkUp valid kelemahan produk untuk dapa[
disempurnakan
Merevis sebagian dengan meneliti

_ kembali secara seksama dan
4. 19%-39,25%  KurangValid  mencari kelemahan produk untuk

dapat disempurnakan

Kriteria di

atas merupakan modifikas dari kriteria penilaian

(Ningrum, 2013). Apabila hasil yang diperoleh dari validasi minimal

mencapal nilai 59,52% maka produk pengembangan yang telah dibuat dapat
dikembangkan |ebih
dikembangkan dapat digunakan dalam uji keterbacaan skala kecil dan skala
terbatas.

lanjut.

Produk media pembelgaran yang telah
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b. Data Uji Keterbacaan
Data uji keterbacaan peserta didik dianalisis secara deskriptif dengan
menelaah hasil penelitian yang diberikan peserta didik terhadap media
pembelgjaran kartu bergambar (Flash card). Hasil telaah dapat digunakan sebagai
pedoman bahwa media pembelgaran dapat digunakan secara langsung pada uji
skala terbatas dengan satu kelas pada setigp sekolah dengan saran yang telah
diberikan oleh peserta didik dalam uji skala kecil.
c. Analisis Respon Peserta Didik
Angket respon peserta didik digunakan untuk mengetahui tanggapan peserta
didik terhadap media pembelgaran Flash card berbasis kearifan lokal dengan
pendekatan ASSURE. Angket ini diberikan kepada peserta didik setelah mengikuti

uji coba. Persentase respon peserta didik dapat dihitung menggunakan rumus.

Persentase respon peserta didik = A x 100%
B

Keterangan:
A = Jumlah peserta didik yang memilih jawaban Ya
B = Jumlah pesertadidik
Sumber: Trianto (2010:243) (dalam Ningrum, 2013)

Hasil angket respon peserta didik dimasukkan dalam kriteria yang telah
ditentukan dalam kriteria kualitas kartu bergambar (Flash card) daam bentuk
persentase seperti pada Tabel 3.3.
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BAB 4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan yang menggunakan
model pengembangan ASSURE oleh Smaldino et.al. (2005). Penelitian ini dilakukan
untuk menghasilkan suatu pengembangan media pembelgjaran yaitu kartu bergambar
(Flash Card) pokok bahasan dunia tumbuhan berbasis kearifan loka etnobotani
masyarakat Using kabupaten Banyuwangi. Penelitian ini dilakukan di tiga sekolah
yaitu, SMA Negeri 1 Banyuwangi yang beralamatkan di Jalan Ikan Tongkol
Banyuwangi, MA Negeri Banyuwangi yang beralamatkan di Jalan Ikan Tengiri No. 2
Banyuwangi, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh yang beralamatkan di Jalan
Raya Gumirih No. 39 Singojuruh. Waktu penelitian dan pengembangan dilakukan
pada bulan Desember 2014 sampai dengan April 2015. Data pada penelitian ini
merupakan data kuantitatif yang selanjutnya dianalisis dengan data statistik
deskriptif.

4.1 Hasil Pengembangan M edia Pembelajaran Flash Card

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menghasilkan suatu
media pembelgjaran kartu bergambar (Flash Card) pokok bahasan dunia tumbuhan
berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using kabupaten Banyuwangi untuk
kelas X SMA Semester genap. Kartu bergambar yang dihasilkan berisikan namalokal
tumbuhan, cara pelafalan nama ilmiah tumbuhan yang benar, beberapa deskripsi
umum tumbuhan, serta manfaatnya dalam kearifan lokal etnobotani masyarakat
Using kabupaten Banyuwangi. Desain pengembangan kartu bergambar (Flash card)
pokok bahasan dunia tumbuhan berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using
kabupaten Banyuwangi menggunakan model pengembangan ASSURE oleh
Smaldino et.al. (2005).
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Hasil validas media pembelgaran Flash card memberikan kritik dan saran
yang dapat digunakan untuk memperbaikinya. Sebagian tampilan kartu bergambar
sebagai produk sebelum dan sesudah revisi dalam setiap serinya dapat dilihat pada
Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Tampilan Kartu Bergambar (Flash card) dalam Setiap Serinya

Seri Kart Tampilan Kartu bergambar | Tampilan Kartu bergambar
i Kartu
(Flash card) sebelum revisi sesudah revisi

Tumbuhan
berbiji terbuka

Tumbuhan
berbiji tertutup
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Tumbuhan
Lumut
Tumbuhan
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Etnobotani
Masyarakat
Using

Salah satu
Cover Tempat
Kartu (Flash
card) Seri
Tumbuhan

Lumut

Hasil revis terhadap media pembelgaran kartu bergambar (Flash card)
berbasis kearifan lokal etnobotani masyarakat Using sama dengan rancangan awal
yaitu terdapat dengan tempat kartu bergambar yang dilengkapi dengan judul kartu
yang awalnya terdapat beberapa kesalahan seperti salah menulis kata Flash Card
yang awalnya adalah Flascard. Tips cerdas cermat diganti dengan petunjuk
penggunaan kartu kartu karena dianggap tips hanya sebuah saran bukan memberikan
cara menggunakan media kartu bergambar tesebut. Komponen lain dalam cover
tempat kartu bergambar yaitu nama pengembang. Petunjuk penggunaan kartu
sebelum direvis terdapat banyak sekali kesalahan sehingga membingungkan
pengguna oleh karena itu revisi total untuk cara menggunakan kartu. Tahap ini dapat
dilakukan proses evaluasi dan revis media tersebut berdasarkan data kualitatif
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penelitian ini yang berupa kritik, saran dan komentar. Data tersebut digunakan untuk
merevis dan memberikan beberapa penambahan, seperti penambahan gambar,
penambahan tumbuhan berdasarkan kelasnya secara lengkap. Secara keseluruhan
produk akhir media pembelgaran kartu bergambar (Flash card) sudah dapat
digunakan sebagai media pembel g aran pada mata pelgjaran Biologi khususnya pokok
bahasan Dunia Tumbuhan.
1) Hasil Vaidas Kartu Bergambar (Flash card)
a. Vaidas Instrumen Penelitian Berdasarkan Validator Ahli
Menurut Arikunto, (2012:79) bahwa untuk memperoleh data yang
valid, instrumen untuk mengevaluasinya juga harus valid. Sehingga sebelum
instrumen digunakan maka terlebih dahulu divalidasi oleh ahli evaluasi dari
dosen program studi pendidikan Biologi. Berdasarkan hasil validasi diperoleh
nila untuk instrumen yang akan digunakan dalam validas ahli, guru sebagai
pengguna, dan peserta didik. Hasil Penilaian instrumen penelitian oleh
validator ahli dapat dilihat pada Tabel 4.2
Tabel 4.2 Hasil Penilaian Validator Ahli Evaluasi Berupa Data Kuantitatif

-, Nilai Rata- :
No. Instrumen Penelitian Validas WY | Kategori
1. Angket kebutuhan peserta didik 27 3,857 Valid
2. Angket kebutuhan guru 20 4 Valid
3. Lembar validasi ahli 16 4 Vvalid
4.  Angket uji keterbacaan peserta didik 20 4 Valid
5. Soal Pre Test dan Post Test 40 4 Valid
6. Angket Respon Peserta didik 20 4 Valid
Rata-rata nilai 3,98
Kategori Valid

Berdasarkan hasil validas instrumen penelitian, dapat disimpulkan
bahwa instrumen penelitian masuk dalam kategori valid. Sehingga
langsung dapat digunakan walaupun masih ada satu atau dua kata yang
harus diperbaiki. Instrumen penelitian yang sudah valid dapat diberikan
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selama proses validas oleh ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan ahli

pengembangan.
b. Validas Kartu Bergambar (Flash card) Berdasarkan Validator Ahli

Proses penilaian atau validasi terhadap kartu bergambar (Flash

card) yang telah dikembangkan yaitu dengan memberikan rancangan

awal (draft) bersama dengan lembar validasi dan rubrik penilaian yang
telah valid kepada validator. Validator terdiri dari 2 dosen pendidikan
Biologi selaku ahli media dan materi. Satu dosen Pendidikan Bahasa dan
Sastra Indonesia sebagai ahli bahasa. Selanjutnya, satu dosen pendidikan
Sgarah sebagal ahli pengembangan. Para validator memberikan penilaian

terhadap kartu bergambar yang telah dikembangkan sesuai dengan

kriteria yang tertulis pada lembar validas serta kritik, saran, dan

komentar terhadap kartu bergambar. Hasil Penilaian oleh validator ahli
dapat dilihat pada Tabel 4.3
Tabel 4.3 Hasil Penilaian Validator Ahli Berupa Data K uantitatif

No. Validator Ahli Rata-rata Kategori

1. Media 3,9 Valid

2. M ateri 4,58 Sangat Valid

3. Bahasa 3,67 Valid

4 Pengembangan 2,76 Cukup Valid
Rata-rata 3,73 Valid

Berdasarkan hasil

andisis dari Tabe 4.3 menurut ahli media

pembelgjaran media pembelgjaran kartu bergambar yang telah dikembangkan
sudah valid. Hal ini dikarenakan rata-rata nilai validasi sebesar 3,9. Rata-rata
nila tersebut termasuk dalam kategori Valid. Oleh karena itu, media
pembelgjaran kartu bergambar dapat digunakan dalam uji coba kecil maupun

terbatas dengan revisi sesuai dengan saran dari ahli media. Hasil analisis data
pada validator ahli materi terhadap kartu bergambar (Flash card) yang telah
dikembangkan adalah sebesar 4,58 dan termasuk dalam kategori sangat valid
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dan dapat digunakan dalam uji coba kelompok kecil dan uji kelompok dalam
kelas terbatas tanpa adanyarevisi.

Hasil analisis data menurut validator ahli bahasa terhadap kartu
bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan tersebut valid dengan rata-
rata nila 3,67. Sehingga dapat digunakan dalam uji coba kelompok kecil dan
uji kelompok dalam kelas terbatas dengan beberapa revis yang telah
disarankan. Hasil analisis data menurut validator ahli pengembangan terhadap
kartu bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan tersebut cukup valid
dengan ratarata nila yang diperoleh adalah sebesar 2,76. Media kartu
bergambar dapat digunakan dalam uji skala kecil dan terbatas dengan merevis
sebagian dan meneliti kembali secara seksama kelemahan produk sehingga
dapat disempurnakan. Apabila sudah dilakukan revisi maka media
pembelgaran Flash card dapat digunakan pada uji skala kecil dan terbatas.
Sebelum dilakukannya uji skala kecil dan terbatas terlebih dahulu diadakan uji
validasi terhadap guru sebagai pengguna.

Validas Kartu Bergambar (Flash card) Berdasarkan Validator Guru

Validas kartu bergambar oleh guru sebagai pengguna yang terdiri dari
satu guru mata pelgaran Biologi di SMAN 1 Banyuwangi, MAN
Banyuwangi, dan SMAN Darussholah Singojuruh. Adapun hasil validasi oleh
guru sebagai pengguna dapat dilihat pada Tabel 4.4

Tabel 4.4 Hasll Penilaian Vaidator Guru Sebagai Pengguna Berupa Data

Kuantitatif
Validas Setiap Guru Rata-
No. Aspek Guru Guru Guru Kategori
rata
1 2 3
1. Format Media 14 14 13 2,56 vdid
2. Tampilan Media 43 41 39 2,56 Valid
3. Bahasa 9 12 10 2,58 Valid
4. Is Media 51 46 53 3,13 Valid
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Tabel 4.5 Hasil Penilaian Validator Guru Sebagai Pengguna Berupa Persentase

Rata-rata :
No. Sekolah (%) Kategori
1 SMAN 1 Banyuwangi 85,61 Valid
2. MAN 1 Banyuwangi 88,64 Valid
3 SMAN Darussholah 87.12 valid

Singojuruh

Berdasarkan hasil analisis dari Tabel 4.4 dalam setiap aspek memperoleh
ratarata nila yang berbeda. Aspek format media dan tampilan media
memperoleh rata-rata nilai 2,56 dan termasuk kategori valid. Aspek Bahasa
memperoleh rata-rata nila 2,58 dan termasuk dalam kategori valid. Aspek
terakhir yaitu is media memperoleh rata-rata nilai sebesar 3,13 dan termasuk
dalam kategori valid. Apabila rata-rata nilai dijumlahkan, maka diperoleh rata-
rata dari semua aspek sebesar 2,71 sehingga termasuk dalam kategori valid.

Data yang tertera dalam Tabel 4.5 merupakan data kuantitatif yang
menyebutkan rata-rata yang diperoleh dalam persentase adalah 85,61% dari
SMAN 1 Banyuwangi, 88,64% untuk MAN 1 Banyuwangi dan 87,12 dari
SMAN Darussholah Singojuruh. Data kualitatif yang berupa kritik, saran, dan
komentar digunakan sebagai bahan untuk melakukan revis terhadap media
pembelgjaran kartu bergambar yang telah dikembangkan. Oleh karenaitu, media
pembelgjaran kartu bergambar dapat direvisi sesuai dengan saran dari guru
sebagal pengguna.

Setelah media tervalidas oleh guru sebagai pengguna maka langsung
dapat digunakan dalam uji skala kecil dengan kedua belas peserta didik yang
pernah melakukan analisis kebutuhan pada awal penelitian. Kedua belas peserta
didik terdiri dari 4 peserta didik dengan kemampuan tinggi, 4 peserta didik
dengan kemampuan sedang, dan 4 peserta didik dengan kemampuan rendah.
Sehingga kedua belas peserta didik membentuk uji validasi skala kecil. Hasil
yang diperoleh dalam uji validasi skala kecil dapat dilihat dalam Tabel 4.6.
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Tabel 4.6 Hasil Penilaian Validator Skala Kecil Berupa Data Kuantitatif

No. Aspek Nilai Rata-rata Kategori
1. Kuditasls 215 4,479 Sangat Valid
2. RasaSenang 263 4,383 Sangat Valid
3. TataBahasa 105 4,375 Sangat Valid
4.  Motivas 55 4,583 Sangat Valid
Rata-rata 4,455
Kategori Sangat Valid

Berdasarkan hasil analisis dari Tabel 4.6 menurut peserta didik dalam uji
kelompok kecil terhadap kartu bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan
tersebut sangat valid dengan rata-rata 4,479 untuk aspek kualitasis media, 4,383
untuk aspek rasa senang, 4,375 untuk aspek tata bahasa, dan 4,583 untuk aspek
motivasi. Apabila rata-rata nilainya dijumlahkan maka akan diperoleh rata-rata
sebesar 4,455 dan termasuk dalam kategori sangat valid. Oleh karena itu, media
pembel gjaran kartu bergambar (Flash card) dapat digunakan dalam uji kelompok
skala terbatas tanpa adanya revisi.

Uji coba kelompok terbatas hanya dilakukan hanya pada satu kelas,
sehingga disebut uji skala terbatas. Uji skala terbatas dilakukan di kelas X IPA
3 pada hari Selasa tanggal 31 Maret 2015 di SMA Negeri 1 Banyuwangi yang
terdiri dari 36 peserta didik di jam pelgaran kesatu dan kedua. Kemudian
dilanjutkan ke MA Negeri 1 Banyuwangi padajam pelgaran kelima dan keenam
di kelas X IPA 3 dengan 41 peserta didik. Hari selanjutnya yaitu hari Rabu
tanggal 1 April 2015 melakukan uji skala terbatas di SMA Negeri Darussholah
Singojuruh dengan 33 peserta didik. Uji skala terbatas dilakukan setelah melalui
uji kelompok kecil dan kartu bergambar sudah dapat digunakan tanpa adanya
revisi. Setelah memperoleh nilai pre-test dan post-test peneliti mengetahui tingkat
pemahaman peserta didik terhadap pokok bahasan dunia tumbuhan. Nilai post-
test juga diharapkan untuk mengetahui tingkat kenaikan pemahaman peserta
didik yang bertambah setelah menggunakan media pembelgaran kartu
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bergambar (Flash card). Sehingga hasil kenaikan rata-rata nilai pre-test dan nilai
post-test dapat dilihat Tabel 4.7.
Tabel 4.7 Rekapitulasi Nilai Pre-test dan Nilai Post-test Berupa Data Kuantitatif

Per sentase
No. Sekolah Rata-rata Selish Kenaikan
(%)
. Pre-test 35,833
1. SMAN 1 Banyuwangi Posi-test 70,833 35,0 97,67
2. MAN Banyuwangi Pretest 42927 44, 96,02

Post-test 84,146

SMAN Darussholah Pre-test 42,727
Singojuruh Post-test 84,242

41,52 97,16

Pada uji skala terbatas ini dilakukan pada satu kelas dalam satu sekolah.
Sekolah yang pertama yaitu SMA Negeri 1 Banyuwangi yang terdiri dari 36
peserta didik. Pada sekolah kedua yaitu MA Negeri Banyuwangi yang terdiri dari
41 peserta didik. Sekolah yang terakhir yaitu SMA Negeri Darussholah
Singojuruh dengan 33 peserta didik. Soal pre-test dan post-test yang diberikan
terdiri dari 10 soal pilihan ganda. Secara keseluruhan hasil belgjar peserta didik
mengalami peningkatan. Rata-rata nilai yang diperoleh pada pre-test di SMA
Negeri 1 Banyuwangi adalah 35.833, sedangkan rata-rata nilai post-test adalah
sebesar 70,833 dan selisih rata-rata nilai pre-test dan post-test adalah sebesar 35
dengan persentase kenaikan rata-rata nilai adalah 97,67%. Sedangakan rata-rata
nilai yang diperoleh pada pre-test di MA Negeri Banyuwangi adalah 42,927,
sedangkan ratarata nila post-test adalah sebesar 84,146 dan mengalami
peningkatan nilai dengan selisih nilai pre-test dan post-test adalah sebesar 41,2,
sehingga persentase kenaikan rata-rata nilai adalah sebesar 96,02%.

Selanjutnya rata-rata nilai yang diperoleh pada pre-test di SMA Negeri
Darussholah Singojuruh adalah 42,727, sedangkan rata-rata nilai post-test adalah
sebesar 84,242 dan mengalami peningkatan dengan selisih rata-rata nilai pre-test
dan post-test adalah sebesar 41,52, sehingga persentase kenaikan rata-rata nilai
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adalah sebesar 97,16%. Hal ini menunjukkan bahwa hasil belgar peserta didik
mengalami  peningkatan setelah menggunakan media pembelgaran kartu
bergambar (Flash card) walaupun media tersebut merupakan media yang baru
untuk peserta didik jenjang sekolah menengah. Selanjutnya peserta didik dapat
memberikan nilai atau memvalidasi media pembelgaran yang telah digunakan
dengan mengisi angket respon peserta didik. Hasil yang diperoleh dalam angket
respon peserta didik berupa data kuantitatif dapat dilihat pada Tabel 4.8.
Tabel 4.8 Hasil Rekapitulasi Angket Respon Peserta Didik Berupa Data

Kuantitatif
No. Sekolah Per sentase Kategori
1. SMAN 1 Banyuwangi 86,33% Valid
2. MAN Banyuwangi 89,59% Valid
3. SMAN Darussholah

0 .
Singojuruh 96,08% Sangat Vaid

Tabel 4.8 menunjukkan respon yang ditunjukkan peserta didik terhadap
media pembelgaran kartu bergambar (Flash card) menunjukkan bahwa dari
ketiga sekolah yang digunakan dalam peneilitian ini yaitu SMA Negeri 1
Banyuwangi sebagal validator pertama, MA Negeri Banyuwangi sebagai
validator kedua, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh sebagai validator
ketiga. Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, menurut 2 validator
menunjukkan respon yang baik dengan kategori valid yang mempunyai
persentase 86,33% dan 89,59%. Pada SMA Negeri Darussholah Singojuruh
sebagai validator ketiga memberikan respon yang sangat baik dengan kategori
sangat valid dan persentase 96,08%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media
pembelgaran kartu bergambar (Flash card) berbasis kearifan lokal etnobotani
masyarakat Using sudah menarik dan mudah dipahami oleh peserta didik.
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4.2 Pembahasan Pengembangan M edia Pembelajaran Flash Card

Proses pembelgaran pada hakekatnya adalah proses komunikasi. Proses
penyampaian pesan melalui media tertentu kepada penerima pesan (Novaliendry,
2013). Kehadiran media pembelgjaran sangat diperlukan dalam proses pembelgjaran.
Ha ini dikarenakan media pembelgjaran menuju ke satu tujuan (Satriana, 2013).
Sdlah satu media pembelgjaran yang dapat menciptakan proses pembelgaran yang
efektif adalah media Flash card. Menurut Surana (dalam Satriana, 2013) bahwa
media Flash card merupakan salah satu bentuk permaian edukatif berupa pias-pias
kartu yang memuat gambar dan kata yang sengaja dirancang untuk meningkatkan
beberapa aspek, diantaranya: mengembangkan daya ingat, melatih kemandirian dan
meningkatkan kosa kata. Flash card merupakan salah satu media berbasis visual yang
memegang peranan penting dalam proses belgjar. Media visual dapat memperlancar
pemahaman dan memperkuat ingatan sehingga menumbuhkan minat peserta didik
untuk belgar (Diartono, 2008). Ha ini menjadi landasan peneliti untuk
mengembangkan media pembelgjaran Flash card.

Sesual dengan desain pengembangan ASSURE (dalam Smaldino, et.al. 2005)
tahap awal yang dilakukan peneliti adalah analisis kebutuhan untuk menentukan
masalah dasar yang diperlukan dalam mengembangkan suatu media pembelgaran.
Andlisis selanjutnya adalah analisis peserta didik yang terdiri dari kompetensi dasar,
gaya belgar, karakteristik umum, di tiga sekolah yang terdiri dari SMAN 1
Banyuwangi, MAN Banyuwangi, SMAN Darussholah Singojuruh. Berdasarkan hasil
analisis tersebut dapat dirumuskan tujuan penelitian. Hasil dari kegiatan ini adalah
dari ketiga sekolah tersebut menggunakan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan
(KTSP), dan materi yang relevan dengan kearifan lokal etnobotani masyarakat Using
adalah pokok bahasan Dunia Tumbuhan, terutama peranan tumbuhan dalam
kehidupan sehari-hari. Hasil analisis kebutuhan guru dan siswa di tiga sekolah
tersebut menunjukkan bahwa sebesar 97,3% guru dan peserta didik tidak mengetahui
media pembelgaran Flash card. Hal ini merupakan salah satu alasan perlunya
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dikembangkan media pembelgaran kartu bergambar atau Flash card berbasis
kearifan lokal etnobotani masyarakat Using yang ditambahkan pada pokok bahasan
Dunia Tumbuhan.

Pembuatan produk media pembelgaran animasi flash berbasis kearifan lokal
etnobotani masyarakat Using menggunakan software Corel Draw X7. Media
pembel gjaran tersebut disertai dengan gambar morfologi tumbuhan dengan kombinasi
warna latar (background), dan dilengkapi dengan nama ilmiah serta cara melafalkan
nama ilmiah tumbuhan sehingga menarik perhatian siswa agar termotivasi untuk
mempelgarinya. Kartu bergambar atau Flash card dilengkapi dengan adanya
permainan yang membuat peserta didik tidak mudah bosan. Sebagaimana
dikemukakan oleh Arsyad (2009:119) bahwa media Flash card dapat
mengembangkan perbendaharaan kata (kosakata) baru yang belum diketahui peserta
didik. Selain itu, Flash card dapat dibawa dimanapun tempatnya baik di tas ataupun
saku bgju karena tidak membutuhkan ruangan yang luas, praktis karena semua guru
dapat menggunakannya tanpa diperlukan keahlian khusus, mudah diingat karena
menyajikan uraian singkat dan jelas.

Sebelum digunakan instrumen penelitian harus divalidasi terlebih dahulu oleh
peserta didik. Hal itu dikarenakan menurut Arikunto, (2012:79) bahwa untuk
memperoleh data yang valid, instrumen untuk mengevaluasinya juga harus valid.
Sehingga sebelum instrumen digunakan maka terlebih dahulu divalidas oleh ahli
evaluasi. Selanjutnya, media pembelgjaran dapat divalidas menggunakan instrumen
penelitian yang telah valid. Validas dilakukan oleh validator ahli yang terdiri dari
validator ahli media, materi, bahasa, dan pengembangan media pembelgjaran. Selain
itu, terdapat pula guru sebagai validator pengguna. Peserta didik juga turut
memvalidasi media pembelgaran Flash card dalam bentuk mengisi angket lembar
respon peserta didik. Hasil yang diperoleh berdasarkan validator ahli pada Tabel 4.2.
Berdasarkan tabel tersebut instrumen penelitian dapat digunakan secara langsung

untuk memvalidasi media pembelgaran kartu bergambar. Walaupun terdapat


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

64

beberapa revis kecil yang perlu ditambahkan. Pada setiap aspek dalam instrumen
penelitian diperoleh nilai yang valid.

Instrumen penelitian terdiri dari, angket kebutuhan guru dan peserta didik.
lembar validasi ahli, lembar validasi guru sebagai pengguna, angket uji keterbacaan,
angket respon peserta didik, soa pre-test dan post-test. Setiap validator menerima
kartu bergambar dalam 5 seri kartu yang dijadikan satu amplop bersama dengan
lembar validas dan rubrik penilaian kartu bergambar (Flash card) Berdasarkan
lembar validas yang diberikan. Validator akan memberikan penilaian terhadap kartu
bergambar yang telah dikembangkan. Penilaian yang harus diberikan oleh validator
berkisar 1-5. Adapun kualifikasi penilaian dari validator untuk kartu bergambar, yaitu
(1) tidak baik, (2) kurang baik, (3) cukup bak, (4) bak, dan (5) sangat baik.
Berdasarkan hasil validasi oleh ahli maka diperoleh data yang nantinya akan
dianalisis untuk mengetahui kualitas media pembelgaran kartu bergambar dan
apakah langsung dapat digunakan dengan revis atau tanpa revis.. Data yang
diperoleh merupakan data kuantitatif dengan ahli memberikan nilai pada lembar
validasi serta data kualitatif dengan ahli memberikan kritik, saran, dan komentar
terhadap media pembelgaran kartu bergambar. Hasil penilaian oleh validator ahli
terhadap media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card) berbasis kearifan lokal
etnobotani masyarakat Using dapat dilihat pada Tabel 4.3.

Keserasian warna, tulisan, dan gambar pada media pembelgaran kartu
bergambar memperoleh nilai sebesar 4 atau baik. Ha ini dibuktikan menurut
(Purnama, 2011) bahwa keselarasan atau keserasian warna harus diperhatikan untuk
memberikan kesan yang kuat dan mempermudah mengingat bagi peserta didik
terhadap materi yang terkandung dalam media pembelgaran. Kombinasi warna
daam media pembelgaran kartu bergambar menarik dengan memperoleh nilal
sebesar 4 atau baik. Hal ini didukung oleh pendapat Nugroho (dalam Hidayatullah,
2012) bahwa kombinas warna merupakan salah satu unsur terpenting dalam
mempercepat komunikasi antara media dan pembaca (peserta didik). Adanya teks

daam media pembelgaran dapat membantu memperjelas gambar dalam kartu
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bergambar memperoleh nila 4 atau baik. Teks dalam sudah mampu menjelaskan
gambar pada media Flash card. Karena dengan adanya teks dan gambar mampu
memunculkan kondisi internal atau motivasi belgar peserta didik dalam proses
pembelgjaran (Purnama, 2011).

Media pembelgjaran dapat mendukung peserta didik dalam belgar mandiri
dan media pembelgjaran kartu bergambar dicetak menggunakan bahan yang layk
memperoleh nilai sebesar 5 atau sangat baik. Surana dalam Munawir (Satriana, 2013)
menjelaskan bahwa media Flash card merupakan salah satu bentuk permainan
edukatif berupa kartu yang memuat gambar dan kata yang mampu meningkatkan
aspek, diantaranya: mengembangkan daya ingat, meningkatkan kosa kata dan mampu
melatih kemandirian peserta didik. Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh
peserta didik, kalimat yang digunakan sudah efektif, serta penggunaan kata sesuai
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EY D). Hasil yang diperoleh dari ketiga kriteria
tersebut adalah 4 atau baik. Bahasa yang mudah untuk dipahami oleh peserta didik
memberikan dampak yang baik untuk kegunaan media pembelgaran. Hal ini
dikarenakan Bahasa mampu mempengaruhi perkembangan kemampuan kognitif
peserta didik (Guntur dalam Wardani 2013).

Berdasarkan saran dari validator media, pada kartu bergambar (Flash card)
sudah terdapat beberapa kartu dengan gambar yang mempunya resolusi bagus,
namun terdapat beberapa gambar dengan resolusi yang buruk. Sehingga ahli media
menyarankan untuk menggantinya. Akan lebih baik lagi apabila gambar yang diambil
merupakan gambar koleksi pribadi sehingga kualitas resolusi gambarnya dapat
disesuaikan. Terdapat beberapa gambar yang belum menunjukkan keseluruhan bagian
tumbuhan, sehingga akan lebih baik apabila ditambahkan fitur insert yang memuat
bagian-bagian tumbuhan yang kurang terlihat. Peneliti dapat menunjukkan bagian
penting pada tumbuhan dan membuat gambar lebih jelas. Saran yang paling penting
adalah peneliti harus memperhatikan legalitas gambar jika itu diambil dari internet.
Oleh karena itu, peneliti menggunakan beberapa gambar koleks pribadi. Beberapa
tulisan di halaman depan tempat kartu bergambar (Flash card) terdapat kesalahan
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dalam mengetik, sehingga harus diperbaiki supaya media kartu bergambar (Flash
card) dapat digunakan dengan tepat. Beberapa kesalahan dalam petunjuk penggunaan
mediatelah direvisi sehingga dapat digunakan dalam tahap selanjutnya.

Kritik dan saran dari validator ahli materi, pada kartu bergambar (Flash card)
sudah mendeskripsikan tumbuhan sesuai dengan gambar. Namun beberapa tumbuhan
masih perlu ditambahkan deskripsinya supaya materi yang diperoleh peserta didik
lebih dalam. Revis yang telah dilakukan yaitu dengan menambahkan seri kartu
etnobotani dalam seri bahan kosmetik kecantikan dan pasca persalinan, bahan
pengawet dan pewarna aami, serta seri bahan upacara adat. Bebergpa kartu
bergambar yang salah cetak dan tidak sesuai antara gambar dan deskripsinya. Peneliti
akan lebih berhati-hati dalam mencetak media Flash card dengan meneliti terlebih
dahulu sebelum digunakan dalam pembelgaran Biologi pada pokok bahasan Dunia
Tumbuhan. Menurut validator ahli materi kartu ini sudah dapat digunakan tidak
hanya untuk dua orang, namun lebih dari dua orang atau berkelompok. Hal ini telah
dilakukan oleh peneliti pada saat melakukan uji skala terbatas. Pada uji tersebut,
peserta didik menggunakan media pembelgjaran Flash card digunakan secara
berkelompok dan berpasangan.

Saran dari validator ahli Bahasa, pada kartu bergambar (Flash card) sudah
dapat digunakan namun masih terdapat beberapa ha yang perlu diperhatikan yaitu:
gambar dalam media kartu bergambar harus lebih difokuskan, kontras warna pada
kartu bergambar supaya lebih jelas. Revisi yang telah dilakukan oleh pendliti yaitu
menonjolkan gambar daripada background pada kartu. Perbedaan warna kartu dalam
setiap seri diharapkan peserta didik dapat membedakan setiap seri media Flash card.
Penjelasan tambahan yang dapat menunjukkan bahwa etnobotani khas milik
masyarakat Using dan manfaat tumbuhan dalam etnobotani masyarakat Using secara
lebih jelas perlu ditambahkan. Revisi yang dilakukan oleh peneliti yaitu dengan
menambah pengetahuan etnobotani masyarakat Using seperti: bagian tumbuhan yang
digunakan, cara meramu tumbuhan, dan cara menggunakan tumbuhan. Tips cerdas

dan cermat pada kartu bergambar masih perlu diganti dengan kalimat yang lain.
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Peneliti mengganti tips cerdas cermat dengan petunjuk penggunaan media
pembel gjaran kartu bergambar atau Flash card dapat digunakan secara optimal.

Kritik dan saran dari validator ahli pengembangan, terdapat beberapa hal yang
masih perlu dibenahi. Pada judul kartu bergambar (Flash card) pada sampul tempat
media sudah jelas, namun informas pendukung terlalu kecil sehingga sulit dibaca.
Revisi yang telah dilakukan adalah menambah font atau ukuran huruf dari informasi
pendukung. Judul media Flash card dengan informasi pendukung dibedakan dengan
adanya warna yang berbeda. Kartu bergambar (Flash card) ini masih terlalu
sederhana untuk level kelas X jenjang SMA. Revisi yang telah dilakukan yaitu
dengan menambah beberapa pertanyaan yang sesua dengan jenjang SMA. Peserta
didik untuk kelas X sudah dapat membedakan gambar yang konkrit dan abstrak. Oleh
karna itu, pertanyaan yang digukan oleh pasangan peserta didik dapat mengasah
peserta didik untuk berfikir dan menjawab pertanyaan tersebut. Kartu bergambar
(Flash card) merupakan bagian dari media pembelgaran, seharusnya dapat
merefleksikan ciri-ciri media, antara lain dengan atau tanpa pendesain media, media
tersebut bisa menyampaikan informasi dari penyampai pesan kepada penerima pesan.

Peneliti menambahkan petunjuk penggunaan kartu yang menunjukkan bahwa
media pembelgaran Flash card dapat digunakan berurutan sesuai dengan silabus dan
kompetensi dasar yang digunakan. Sebelum Flash card pada seri kesatu selesal
digunakan, maka Flash card pada seri kedua tidak boleh digunakan terlebih dahulu.
Informasi penjelas pada kartu bergambar masih kurang jelas, sehingga informasi
penjelas pada kartu bergambar masih perlu diperbaiki. Perbaikan yang telah
dilakukan yaitu dengan menambahkan deskripsi umum tumbuhan serta manfaatnya
dalam kehidupan sehari-hari. Pemilihan huruf pada petunjuk disampul dan warna
pada kartu bergambar juga masih kurang jelas, sehingga harus diperbaiki. Perbaikan
yang telah dilakukan oleh peneliti memilih ukuran huruf yang lebih jelas dan
pemilihan warna pada kartu dapat disesuaikan dengan seri kartunya. Gambar yang
tidak jelas pada kartu seharusnya dapat di setting pada backgroundnya. Perbaikan
yang telah dilakukan oleh peneliti dengan mengganti gambar pada media Flash card
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yang tidak jelas. (Pujriyanto dalam Purnama, 2011) menjelaskan bahwa pemilihan
warna pada latar atau background sangat penting dalam menentukan respon dari
peserta didik. Warna latar atau background akan memberikan kesan atau mood untuk
keseluruhan gambar atau grafis.

Pemilihan media seharusnya dapat memperhatikan karakteristik peserta didik
penggunanya sehingga pada kriteria 11, 12, 13, 14 dalam aspek komponen penygjian
mendapat hasil yang kurang baik. Hal ini dikarenakan huruf yang terlalu kecil,
pemilihan warnanya kurang pas, background lebih dominan dibandingkan dengan
gambar, sehingga harus diperbaiki. Perbaikan yang telah dilakukan yaitu dengan
mengganti ukuran huruf pada informasi pendukung, mengganti warna kartu yang
disesuaikan dengan seri kartunya, serta mengganti latar atau background pada media
Flash card agar gambar utama tidak terkalahkan oleh backgroundnya. Pemilihan
warna pada media pembelgjaran Flash card dominan warna hijau dan biru. Menurut
(Purnama, 2011) bahwa warna biru memberikan kesan dalamnya sesuatu yang tak
terhingga dan memiliki sifat tantangan. Warna hijau mempunyai sifat keseimbangan
dan selaras, serta membangkitkan ketenangan dan mengumpulkan motivasi. Pokok
bahasan Dunia tumbuhan berhubungan dengan tumbuhan sehingga warna hijau
memberikan warna alami pada media Flash card.

Seharusnya dalam proses pembuatan media atau pengembangan media harus
didahului dengan analisis kebutuhan media sesuai dengan karakteristik peserta didik
dalam konteks dan materi. Pada penelitian ini peneliti telah melakukan andlisis
kebutuhan yang dilaksanakan sebelum penelitian pada bulan Januari 2015. Dengan
demikian media yang dikembangkan dapat sesuai dan selevel dengan kebutuham
peserta didik dalam konteks dan materinya. Berdasarkan analisis kebutuhan yang
telah dilakukan sebelumnya oleh pendliti, menghafal nama ilmiah tumbuhan sangat
sulit bagi peserta didik, sehingga pada kartu bergambar harus dilengkapi dengan
nama ilmiah tumbuhan dan cara melafalkannya. Menurut Sadiman dkk. (2010:198)
salah satu strategi sebelum menggunakan media yaitu guru sebagai pengguna harus
mempelagari petunjuk yang telah disediakan supaya media yang telah dikembangkan
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dapat dipergunakan dengan baik dan sesuali dengan tujuan pembelgaran. Tahap ini,
peneliti akan menggunakan media dan materi yang ada dalam kartu bergambar (Flash
card) dalam skala terbatas. Namun sebelum digunakan langsung pada peserta didik,
maka harus di vaidas terlebih dahulu oleh guru sebagai pengguna sebelum dapat
digunakan dalam skala kecil maupun terbatas. Guru mata pelgaran biologi
merupakan salah satu ahli dalam bidang studi biologi sehingga dapat memberikan
umpan balik yang bermanfaat (Sadiman dkk, 2010: 184). Hasil yang diperoleh dalam
penilaian validator guru sebagai pengguna berupa data kuantitatif dapat dilihat pada
Tabel 4.4.

Tahap selanjutnya yaitu dengan menguji coba media pembelgaran tersebut
dalam uji skala kecil dengan hasil berupa data kuantitatif yang dapat dilihat pada
Tabel 4.6. Berikutnya akan dilakukan uji kemampuan awa sebelum menggunakan
media kartu bergambar (Flash card) dengan pre-test selama 15 menit. Soal pre-test
dalam bentuk pilihan ganda sejumlah 10 butir soal. Menurut (Sukriantana, 2014) sod
tes pilihan ganda lebih efektif digunakan untuk mengumpulkan data nilai hasil belajar
siswa sebelum dan sesudah menggunakan media pembelgaran. Setelah itu pendliti
bertindak sebagai guru yang menjelaskan bahwa pembelgaran kali ini menggunakan
media kartu bergambar (Flash card). Guru memperkenakan terlebih dahulu
pengertian etnobotani masyarakat Using karena pokok bahasan dunia tumbuhan
berbasis kearifan loka etnobotani masyarakat Using. Etnobotani masyarakat Using
merupakan pengetahuan yang baru bagi peserta didik menengah atas.

Setelah itu peserta didik diminta untuk menggunakan media kartu bergambar
(Flash card) dengan dibaca dan dimainkan sesuai dengan petunjuk penggunaan kartu.
Kemudian guru menanyakan materi dalam media kartu bergambar yang tidak
dipahami oleh peserta didik. Peserta didik secara berkelompok menggunakan kartu
bergambar sdlama 30 menit. Permainan kartu bergambar dimulai dengan
menunjukkan kartu bergambar kepada pasangannya lalu peserta didik memberikan
petunjuk supaya pasangannya dapat memberikan deskripsi sesuai dengan gambar

dalam media pembelgaran kartu bergambar. Apabila pasangan peserta didik mampu
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memberikan deskripsi yang sesuai dengan gambar maka mendapatkan satu poin,
namun apabila tidak bisa memberian deskrips maka poinnya 0. Setelah kartu selesal
dimainkan peserta didik diberikan post-test. Untuk mengetahui kemampuan peserta
didik setelah menggunakan kartu bergambar (Flash card) atau uji kemampuan akhir
dengan post-test. Hasil uji coba keterbacaan kartu bergambar (Flash card) digunakan
untuk mengetahui tingkat keterbacaan siswa terhadap media. Uji coba kelompok
terbatas hanya dilakukan hanya pada satu kelas, sehingga disebut uji skala terbatas.
Uji skala terbatas dilakukan di kelas X IPA 3 pada hari Selasatangga 7 April 2015
di SMA Negeri 1 Banyuwangi yang terdiri dari 36 peserta didik di jam pelgaran
kesatu dan kedua. Kemudian dilanjutkan ke MA Negeri 1 Banyuwangi pada jam
pelgaran kelima dan keenam di kelas X IPA 3 dengan 41 peserta didik. Hari
selanjutnya yaitu hari Rabu tanggal 8 April 2015 melakukan uji skala terbatas di
SMA Negeri Darussholah Singojuruh dengan 33 peserta didik.

Uji kemampuan awal dilakukan dengan mengumpulkan hasil nilai pre-test
dan post-test. Menurut (Sukriantana, 2014) tujuan mengumpulkan data nilai siswa,
agar dapat mengetahui tingkat efektivitas penggunaan produk media pembelgjaran.
Oleh karena itu, peneliti mengetahui tingkat pemahaman peserta didik terhadap pokok
bahasan dunia tumbuhan. Nilai post-test juga diharapkan untuk mengetahui tingkat
kenaikan pemahaman peserta didik yang bertambah setelah menggunakan media
pembelgaran kartu bergambar (Flash card). Sehingga hasil kenaikan rata-rata nilai
pre-test dan nilai post-test dapat dilihat Tabel 4.7. Hasil dari nilai pre-test dan post-
test menunjukkan bahwa hasil belgar peserta didik mengalami peningkatan setelah
menggunakan media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card) walaupun media
tersebut merupakan media yang baru untuk peserta didik jenjang sekolah menengah.

Pada penelitian ini peneliti menerapkan pembelgaran menggunakan kartu
bergambar (Flash card) secara klasikal. Hasil belgjar peserta didik diperoleh dari
nilai pre-test dan post-test seperti yang ditunjukkan pada Tabel 4.7 Hasil belgar
merupakan salah satu indikator yang menunjukkan efektivitas dari penerapan media
pembelgjaran kartu bergambar (Flash card) yang telah dikembangkan oleh pendliti
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(Harumi, 2013). Hasll belgar yang diperoleh pada penelitian ini merupakan hasil
belgar setelah peserta didik melakukan kegiatan pembelgaran menggunakan media
pembelgaran kartu bergambar (Flash card). Menurut Tabel 4.8 respon yang
ditunjukkan peserta didik terhadap media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card)
menunjukkan bahwa dari ketiga sekolah yang digunakan dalam peneilitian ini yaitu
SMA Negeri 1 Banyuwangi sebagal validator pertama, MA Negeri Banyuwangi
sebagal validator kedua, dan SMA Negeri Darussholah Singojuruh sebagai validator
ketiga. Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, menurut 2 validator
menunjukkan respon yang bailk dengan kategori valid. Pada SMA Negeri
Darussholah Singojuruh sebagai validator ketiga memberikan respon yang sangat
baik dengan kategori sangat valid.

Media pembelgaran kartu bergambar (Flash card) berbasis kearifan lokal
etnobotani masyarakat Using dapat disimpulkan mudah dipahami oleh peserta didik
dan dapat digunakan sebagai media pembelgaran pada mata pelgaran Biologi
khususnya pokok bahasan Dunia Tumbuhan. Data kualitatif yang berupakritik, saran,
dan komentar secara umum telah menyebutkan bahwa media pembelgaran kartu
bergambar (Flash card) sudah baik dan membantu peserta didik dalam mengena
tumbuhan lokal yang digunakan dalam kearifan lokal etnobotani masyarakat Using.

Oleh karena itu media pembelgaran kartu bergambar (Flash card) dapat
digunakan dalam proses pembelgaran. Penelitian ini tidak berjalan dengan lancar.
Ha ini dikarenakan adanya beberapa kendala yang dihadapi selama kegiatan
penelitian ini yaitu keterbatasan waktu untuk menjelaskan dan memainkan media
pembelgaran kartu bergambar (Flash card) untuk kelima serinya. Hal ini
dikarenakan pendliti hanya diberikan 2 jam pelgaran atau 2 x 45 menit yang
digunakan untuk menjelaskan media, peserta didik menggunakan media dengan
permainan sesuai dengan petunjuk penggunaan kartu serta uji coba pre-test dan post-

testnya.
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BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan maka
dapat disimpulkan.

a. Ratarata validas media pembelgaran (Flash card) berbasis kearifan lokal
etnobotani masyarakat Using berdasarkan hasil validasi ahli, yaitu rata-rata
validasi kartu bergambar (Flash card) untuk ahli media sebesar 3,9 atau 75,79%
yang termasuk dalam kategori valid. Rata-rata nilai selanjutnya sebesar 4,58 atau
91,67% untuk ahli materi dan termasuk dalam kategori sangat valid. Rata-rata
nilai untuk ahli Bahasa adalah sebesar 3,67 atau 73,33% yang termasuk dalam
kategori valid dan rata-rata nilai untuk ahli pengembangan sebesar 2,75 atau 51%
yang termasuk dalam kategori cukup valid dengan melakukan revis sebagian.
Rata-rata validasi kartu bergambar (Flash card) oleh guru sebaga pengguna di
SMA Negeri 1 Banyuwangi, MA Negeri Banyuwangi, dan SMA Negeri
Darussholah Singojuruh mencapai 86,36% dan nilai ini termasuk kategori
valid dengan melakukan beberapa revis kembali namun hanya revis kecil.
Rata-rata validasi oleh seluruh validator mencapai 75,03% dan nilai ini termasuk
kategori valid. Artinya media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card) dapat
dimanfaatkan untuk kegiatan pembelajaran Biologi pada pokok bahasan Dunia
Tumbuhan yang sebenarnya.

b. Tahap uji coba kelompok kecil dengan 12 peserta didik hasilnya keterbacaan
media pembelgjaran kartu bergambar (Flash card) oleh peserta didik secara
keseluruhan mencapai rata-rata nilai sebesar 158, 07 atau 87,82% berada pada
kategori valid artinya media pembelgjaran ini sudah dapat digunakan walaupun
masih harus menambahkan sesuaitu yang kurang demi kesempurnaan media.
Pada tahap uji coba kelompok besar atau skala terbatas dengan menggunakan 3
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kelas dari 3 sekolah yaitu X IPA 3 untuk SMA Negeri 1 Banyuwangi dengan 36
peserta didik, X IPA 3 untuk MA Negeri Banyuwangi dengan 41 peserta didik,
dan X IPA 2 untuk SMA Negeri Darussholah Singojuruh dengan 33 peserta
didik. Pada satu kelas hasilnya secara keseluruhan berada pada kategori sangat
valid dengan rata-rata persentase yang diperoleh sebesar 90,67% artinya peserta
didik sangat memahami materi, bahasa yang digunakan, serta petunjuk
penggunaan kartu permainan, Hal tersebut juga ditunjukkan dengan hasil belgjar
peserta didik meningkat setelah menggunkan media pembelgjaran kartu
bergambar (Flash card) dengan melihat selisih rata-rata nila pre-test dan pos-
test sebesar 39,24 dan rata-rata kenaikan sebesar 96,95%.

5.2 Saran
Saran yang dapat dituliskan pada penelitian ini adalah sebagal berikut.

a Pada penditian pengembangan hendaknya diperhatikan dalam memilih
validator yang memang ahli sesuai dengan kriteria ahli yang mampu
memvalidasi media pembelgaran yang telah dikembangkan. Karena sangat
terkait dengan hasil media pembelgaran yang dikembangkan. Metode
penelitian yang digunakan seharusnya mengacu pada metode pengembangan
media, dan perlunya melihat buku pedoman ahli pengembangan media
pembel gjaran.

b. Bagi pendliti selanjutnuya, sebaiknya penelitian pengembangan ini juga
dilakukan penelitian lebih lanjut terhadap pemanfaatan tumbuhan lokal dalam
kearifan lokal etnobotani ethobotani masyarakat Using khususnya tumbuhan
lumut dan paku. Karena materi pemanfaatan tumbuhan berbasis kearifan lokal
etnobotani masyarakat Using dapat dikembangkan dalam bentuk media
pembelgaran lain sesuai dengan perkembangan teknologi yang telah

berkembang.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

DAFTAR PUSTAKA

Antariksa. 2009. Kearifan Lokal dalam Arsitektur Perkotaan dan Lingkungan
Binaan. Dalam Proseding Seminar Nasional, Universitas Merdeka,
Malang.

Arikunto, Suharsimi. 2012. Dasar-dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta : Bumi
Aksara.

Arsyad, Azhar. 2009. Media pembelajaran. Jakarta: Ragjawali Press.

Aryuling, diah. 2007. Biologi 1 SMA dan MA untuk Kelas X. Jakarta: Gelora
Aksara Pratama.

Astuti, Winda; Yeni, Laila Fitri; dan Aryanti, Eka. 2013. Pengaruh Media Kartu
Bergambar Terhadap Hasil Belgar Siswa Pada Materi Jamur di SMA.
Artikel Penelitian. Pendidikan Biologi FKIP Universitas Tanjung Pura
Pontianak.

Daryanto.2012. Media Pembelajaran. Bandung: Yrama Widya.
Depdiknas. 2006. Draft Kurikulum 2006 (KTSP). Jakarta: Depdiknas
Depdiknas. 2008a. Panduan Pengembangan Bahan Ajar. Jakarta: Depdiknas.

Diartono, Dwi Agus. 2008. Media Pembelgjaran Desain Grafis Menggunakan
Photoshop Berbasis Multimedia. Jurnal Teknologi Informasi DINAMIK
Volume XIIl, No.2, Juli 2008: 155-167 ISSN: 0854-9524. Fakultas
Teknologi Informasi, Universitas Stikubank Semarang.

Direktorat Jenderal Mangjemen Pendidikan Dasar Dan Menengah Direktorat
Pembinaan Sekolah Menengah Atas. 2008. Panduan Penulisan Butir Soal.
Departemen Pendidikan Nasional.

Hamalik, Oemar. 2010. Psikologi Belajar dan mengajar. Bandung: Sinar Baru
Algensindo.

Harumi, Rahmi Asti. 2014. Pengembangan Modul Pembelgjaran Muatan Lokal
Etnobotani Masyarakat Using di SMA Negeri 1 GIRlI Banyuwangi.
ripsi. Universitas Jember

Hidayatullah, Fathul Anwar. 2012. Pengaruh Warna Pada Iklan Media Cetak

Terhadap Memori Calon Konsumen. Jurnal EMPATHY Vol.l No.l
Desember. Fakultas Psikologi, Universitas Ahmad Dahlan.

74


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

75

[Imi, Mafidatul. 2014. Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Pendekatan Saintifik
Pada Pokok Bahasan Ekologi Untuk Meningkatkan Hasil Belgar Siswa
Kelas X SMA Negeri Mumbulsari Jember. Skripsi. Universitas Jember.

Lestari, Ponti. 2013. Keefektifan Penggunaan Media Pembelgaran Flash Card
untuk Meningkatkan Motivas dan Aktivitas Belgar Siswa. Program Studi
Pendidikan Ekonomi, Fakultas Ekonomi, Universitas Negeri Y ogyakarta
Jurnal Pendidikan & Ekonomi,Volume 2, Nomor 2, Tahun 2013.

Murniati, dkk. 2012. Pembuatan Flash Card dari Hasil Inventarisas Nephenthes
di Hutan Adat Desa Teluk Bakung. Jurnal Penelitian. Pendidikan Biologi
FKIP Universitas Tanjung Pura Pontianak.

Ningrum, Dian Eka Aprilia Fitria. 2013. Pengembangan Bahan Ajar Biologi
Berbasis Pendekatan Deep Dialogue/Critical Thinking (DD/CT) Pada
Pokok Bahasan Metabolisme Karbohidrat Kelas XII SMA. Sripsi.
Universitas Jember.

Permana, Evan. 2009. Perancangan Film Dokumenter: Tribute to East Java
Heritage. Skripsi. Institut Teknologi Sebelas Maret Surabaya. http://e-
journal.its.ac.id

Pertiwi, Sinta Ramadhani Ika. 2015. Validitas Kartu Make A Match Pada Materi
Sistem Pencernaan Makanan Pada Manusia Untuk Kelas X1 SMA. BioEdu
Berkala IImiah Pendidikan Biologi Volume 4. No. 1 ISSN 2302-9528.
Universitas Negeri Surabaya. http:// ¢ ournal .unesa.ac.id/index.php/bioedu

Priadi, Arif. 2010. Biologi 1 SVMA Kelas X. Jakarta: Y udistira.

Pusat Kurikulum Dan Perbukuan Badan Penelitian Dan Pengembangan
Kementrian Pendidikan Dan Kebudayaan. 2013. Pengembangan Buku
Pengayaan. http:// puskurbuk.net/web13/buku-nontext.html. Diakses pada
Tanggal 25 Maret 2015.

Purnama, Sigit. 2011. Elemen Warna dalam Pengembangan Multimedia
Pembelgjaran. Jurnal Dosen. Teknologi Pembelgjaran Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Y ogyakarta.

Rufina, Symaswisna, dan Marlina, Reni. 2010. Etnobotani Timbuhan Obat Suku
Dayak Pesaguan dan Implementasinya dalam Pembuatan Flash Card
Biodiversitas. Artikel Penelitian Pendidikan Biologi FKIP Universitas
Tanjung Pura Pontianak.

Sadiman, Arif S; Rahardjo, R; Haryono, Anung, dan Rahardjito. 2010. Media
Pendidikan. Jakarta: Rgjagrafindo Persada.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

76

Satriana, Ade. 2013. Meningkatkan Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan 1
Sampal 5 Melaui Media Flash Card Bagi Siswa Tunagrahita Sedang.
Jurnal IImiah Pendidikan Khusus Volume 1 Nomor 2 Me.
http://gjournal .unp.ac.id/index.php/jupekhu.

Smaldino,S.E, ussell. J.D. Heinich. R. dan Molenda, M. 2005. Instructional
Technology and Media for learning. New Jersey: Pearson Merril prentice
Hall inc.,

Sponsdl, L.E. 2008. Sacred Places and Biodiversity Conservation. D Casagrande
(ed)http:/www.eoearth.org/article/Sacred places and biodiversity conser
vation diakses padatanggal 27 Desember 2014.

Sudjana, Nana dan Rivai, Achmad. 2010. Media Pengajaran. Bandung: Sinar
Baru Algensindo.

Sukriantana, Komang Joni, Jampel, | Nyoman, Agung, Anak Agung Gede. 2014.
Pengembangan Media Pembelgaran Berbasis Autthoware Pelgaran IPA
Siswa SMP Negeri 3 Sawan Kelas VIII Semester Genap. e-Jurnal Edutech
Universitas Pendidikan Ganesha Jurusan Teknologi Pendidikan (Vol: 2
No: 1)

Sulthon, Muhammad, Hariani, Sulifah Aprilya, dan Asyiah, lis Nur. 2013. Desain
Kurikulum Muatan Lokal sebagai Upaya Konservasi Pengetahuan
Etnobotani Suku Osing di Kabupaten Banyuwangi. Jember: Universitas
Jember.

Travelmatekamu.2010. Peta Kabupaten Banyuwangi.
http: //www.travel matekamu.com. Diakses pada tanggal 25 Desember 2014

Trianto. 2011. Model-model Pembelajaran Inovatif Berorientasi Konstruktivistik.
Jakarta: Prestasi Pustaka Publisher.

Utama, | made S. dan Kohdrata, Nanniek. 2011. Modul Pembelajaran Konservasi
Keanekaragaman Hayati dengan Kearifan Lokal. Universitas Udayana:
Tropical Plant Curriculum Project.

Wardani, Komang Yuli Trisna, Koyan, Wayan |, Wirya, Nyoman |. 2013.
Penerapan Metode Bilingua Berbantuan Media Flashcard Untuk
Meningkatkan Kemampuan Berbahasa Inggris Anak Kelompok B2 di TK
Saiwa Dharma Singargja. Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini. Universitas
Pendidikan Ganesha.

Wulandari, D, Trianisa, K, Abswari, R, dan Fendi, R. 2006. Flash Card
Klasifikasi dengan Sistem Permainan Bridge untuk Meningkatkan Hasll


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

77

Belgar Sistem Klasifikasi Makhluk Hidup pada Siswa SMA. (PKMP 1-
22-1). Maang: Fakultas MIPA Universitas Negeri Malang.

Y ahaya, Azizi Hj. Karim, Shareeza Abdul, Skudai, UTM, Y ahaya, Noordin. 2003.
Hubungan Gaya Pembelgaran dengan Pencapaian Akademik Pelgjar di
Tingkatan Empat Sekolah Menengah Teknik N. Sembilan. National
Seminar. Memperkasakan Sistem Pendidikan, Puteri PanPacific, Johore
bahru, 19-21 October.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

8L

Lampiran A: Matrik Penelitian

MATRIK PENELITIAN

Judul Permasalahan Variabel Indikator Sumber data Metode penelitian
Pengembangan | 1. Bagamanakarakteristik | Karakteristik 1. Vdidas media 1. Vdidas 1. Subjek dan waktu uji
Media produk Flash card produk media pembelgjaran Ahli: Tiga pengembangan: Peserta didik kelas
Pembel gjaran sebagal media oembelgjaran Flash card pada dosen X SMA di Kabupaten Banyuwangi
Flash Card pembel g aran pokok Flash card pokok bahasan sebagai semester genap tahun garan 2014-
Pokok Bahasan bahasan sebagal media K eanekaragaman validator 2015
K eanekaragaman keanekaragaman pembelgjaran Tumbuhan ahli dalam . Penentuan subjek uji
Tumbuhan tumbuhan untuk SMA di | pokok bahasan | 2. UJi Keterbacaan pengembang pengembangan berdasarkan
Berbasis Kabupaten keanekaragama dan tingkat an media tingkatan kemampuan peserta
Kearifan Lokal Banyuwangi? n tumbuhan kesulitan media pembelgara didik, yaitu 3 peserta didik
Etnobotani ) untuk SMA di pembelgaran n serta ahli kemampuan tinggi, 3 peserta didik
. Bagaimana kelayakan ' o
M asyarakat ) Kabupaten Flash card pada materi serta kemampuan sedang, 3 peserta didik
media Flash card
using di SMA . ] Banyuwangi. pokok bahasan beberapa kemampuan rendah
sebagal media
Kabupaten ] K eanekaragaman guru mata 3. Metode pengumpulan data:
_ pembel gjaran pokok _
Banyuwangi. bah Tumbuhan pelgaran a. Need Assessment (angket guru
asan
. Respon peserta Biologi dan peserta didik)
keanekaragaman o o _
) didik terhadap kelas X b. Lembar Vaidas media
tumbuhan untuk SMA di _ _ _
) media SMA di pembelgjaran Flash card)
Kabupaten Banyuwangi _ -
i _ pembelgaran Kabupaten c. Angket uji keterbacaan dan
berdasarkan ahli materi _ _ ' _
Flash card pada Banyuwangi tingkat kesulitan media
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dan media?

. Bagaimana hasi| uji
kelayakan Flash card
sebagal media
pembel g aran pokok
bahasan
keanekaragaman
tumbuhan untuk SMA di
Kabupaten Banyuwangi
dalam skala kecil dan
terbatas

pokok bahasan
K eanekaragaman

Tumbuhan

2. Uji coba
terbatas:
Peserta
didik kelas
X SMA di
Kabupaten

Banyuwangi

pembelgjaran
4. Andisisdata
a. Validas mediaFlash card
b. Datauji keterbacaan dan
tingkat kesulitan: deskriptif
c. Angket respon peserta didik
dengan menggunakan rumus:
Persentase respon peserta
didik = (A/B) x 100%
Keterangan:
A : Jumlah Peserta didik yang
memilih
B : Jumlah pesertadidik

6L
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Lampiran B. Silabus Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan Silabus ini digunakan untuk ketiga sekolah,

SILABUS .
yaitu:

1. SMAN 1 Banyuwangi

SEKOLAH : SMAN 1 BANYUWANGI .
2. MAN Banyuwangi

MATA PELAJARAN . BIOLOGI 3. SMAN Darussholah Singojuruh

KELAS/'SEMESTER . X (SEPULUH)/2

: 3. Memahami manfaat keanekaragaman hayati
6 x 45 menit
: 3.3 Mendeskripsikan ciri-ciri Divisio dalam Dunia Tumbuhan dan peranannya bagi

STANDAR KOMPETENSI

ALOKAS WAKTU

KOMPETENSI DASAR
kelangsungan hidup di Bumi

08

KOMPETENSI DASAR MATERI KECIEAY INDIKATOR PENILAIAN ALOKASH] SUMBER
POKOK PEMBELAJARAN WAKTU | BELAJAR
3.3.1 Mengidentifikas |1. Divis e Diskus Mendeskripsikan | Penilaian tes: 1x45 | Media
tumbuhan yang tumbuhan mendeskripsikan Ciri umum Tes subjektif pembel ajar
termasuk dalam [lumut ciri-ciri tumbuhan lumut an kartu
Divisi Bryophyta |  (Bryophyta) tumbuhan lumut Melafalkan nama bergambar
meliputi: ilmiah tumbuhan (Flash
1. Ciri-ciri lumut card)
umum Menjelaskan berbasis
Bryophyta peranan kearifan
2. Peranan tumbuhan lumut lokal
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Bryophyta dalam kehidupan etnobotani
sehari-hari Masyarakat
Using
3.3.2 Mengidentifikasi |2. Divisi e Diskus Mendeskripsikan | Penilaian tes: 1x45 | Media
tumbuhan yang tumbuhan mendeskripsikan ciri umum Tes subjektif pembelgjar
termasuk dalam paku ciri tumbuhan tumbuhan paku an kartu
Divisi (Pteridophyta) |  paku Melafalkan nama bergambar
Pteridophyta meliputi: ilmiah tumbuhan (Flash
1. Ciri umum paku card)
tumbuhan Mengumpulkan berbasis
paku informasi kearifan
2. Klasifikas tentang peranan lokal
tumbuhan paku dalam etnobotani
paku kehidupan Masyarakat
3. Peranan sehari-hari Using
tumbuhan
paku
3.3.3 Mengidentifikasi | 3. Divis bagi e Diskus Mendeskripsikan | Penilaian tes: 1x45 Media
tumbuhan yang manusia mendeskripsikan ciri umum Tes subjektif pembelajar
termasuk dalam tumbuhan ciri tumbuhan tumbuhan berbiji an kartu
Divisi berbiji berbiji Melafalkan nama bergambar
Spermatophyta (Spermatoph | e Diskusi ilmiah tumbuhan (Flash

18
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yta) meliputi: membedakan berbiji card)

. Ciri umum tumbuhan Mengumpulkan berbasis
tumbuhan Angiospermae informasi kearifan
berbiji Diskusi peranan lokal

. Klasifikasi membedakan tumbuhan berbiji etnobotani
tumbuh tumbuhan dikotil dalam kehidupan Masyarakat
berbiji dan monokatil sehari-hari Using

. Peranan
tumbuhan
berbiji bagi
manusia

3.34 Mengidentifikasi | 4. Tumbuhan Melakukan Menyebutkan Penilaian tes: 1x 45 | Media
potensi untuk bahan diskusi tumbuhan yang Tes subjektif pembel gjar
tumbuhan yang kosmetik dan kelompok dan digunakan untuk an kartu
digunakan pada perawatan presentasi bahan kosmetik bergambar
bahan kosmetik pasca tentang oleh masyarakat (Flash
kecantikan dan persalinan pemanfaatan Using card)
perawatan pasca tumbuhan untuk Melafalkan nama berbasis
persainan kosmetik dalam ilmiah tumbuhan kearifan

etnobotani yang digunakan lokal
masyarakat sebagai bahan etnobotani
Using. kosmetik oleh Masyarakat

é8
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tentang
pemanfaatan
tumbuhan oleh
masyarakat
Using untuk
bahan pengawet

dan pewarna

tumbuhan untuk
bahan pewarna
oleh masyarakat
Using
Melafalkan nama
ilmiah tumbuhan
yang digunakan

masyarakat Using Using
3.35 Mengidentifikas | 5. Tumbuhan Melakukan Mengidentifikasi | Penilaiannon | 1x45° | Media
pemanfaatan untuk bahan diskusi tentang tumbuhan untuk | tes: pembel gjar
tumbuhan untuk pengawet pemanfaatan bahan pengawet | Permainan an kartu
pengawet dan . Tumbuhan tumbuhan oleh oleh masyarakat | kartu bergambar
pewarna alami untuk bahan masyarakat Using bergambar (Flash
pewarna Using untuk Melafalkan nama | (Flash card) card)
bahan pengawet ilmiah tumbuhan | secara berbasis
dan pewarna yang digunakan berpasangan kearifan
Melakukan untuk bahan lokal
permainan pengawet oleh etnobotani
menggunakan masyarakat Using Masyarakat
kartu bergambar Mengidentifikasi Using

€8


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

untuk pewarna
oleh masyarakat
Using

3.3.6 Mengidentifikasi

pemanfaatan
tumbuhan dalam
upacara adat

. Tumbuhan

dalam
upacara
kelahiran

. Tumbuhan

dalam
upacara
perkawinan

. Tumbuhan

dalam
upacara
kematian

Melakukan
identifikasi
terhadap
tumbuhan yang
digunakan
dalam upacara
kelahiran,
perkawinan, dan
kematian
termasuk dalam
kelompok
tumbuhan
lumut, paku,
atau berbiji
Melakukan
diskusi dengan
kelompoknya
tentang

tumbuhan-

Mengidentifikasi
tumbuhan yang
digunakan dalam
upacara kelahiran
oleh masyarakat
Using

Melafalkan nama
ilmiah tumbuhan
yang digunakan
dalam upacara
kelahiran oleh
masyarakat Using
Mengidentifikasi
tumbuhan yang
digunakan dalam
upacara
perkawinan oleh
masyarakat Using
Melafalkan nama

Penilaian non
tes:
Membuat
laporan hasil
perolehan
poin pada
permainan
kartu
bergambar
(Flash card)
tentang
tumbuhan
untuk
upacara adat
mulai dari,
upacara
kelahiran,
perkawinan,

dan kematian

1x 45

Media
pembel gjar
an kartu
bergambar
(Flash
card)
berbasis
kearifan
lokal
etnobotani
Masyarakat
Using
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tumbuhan yang
digunakan
dalam upacara
kelahiran,
perkawinan, dan
kematian
Melakukan
presentasi
dengan
memainkan
kartu bergambar
dalam 5 seri
kartu di depan
kelas sehingga
kelompok lain
dapat
menyimpulkan
tentang
penggunaan
tumbuhan untuk

Bahan Upacara

ilmiah tumbuhan
yang digunakan
dalam upacara
perkawinan oleh
masyarakat Using
Mengidentifikasi
tumbuhan yang
digunakan dalam
upacara kematian
oleh masyarakat
Using

Melafalkan nama
ilmiah tumbuhan
yang digunakan
dalam upacara
kematian oleh
masyarakat Using

Penilaian tes:
Tes subjektif
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Lampiran C: RPP RPPini digunakan untuk ketiga sekolah, yaitu:

1. SMAN 1 Banyuwangi
2. MAN Banyuwangi
3. SMAN Darussholah Singojuruh

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan : SMAN 1 Banyuwangi

Mata Pelajaran . Biologi
Kelas/ Semester : X (Sepuluh)/ 2
Pertemuan o1

Standar Kompetensi : 3. Memahami manfaat keanekaragaman hayati

Kompetens Dasar : 3.3 Mendeskripsikan ciri-ciri Divisio dalam Dunia
Tumbuhan dan peranannya bagi kelangsungan hidup
di bumi

Alokas Waktu : 2 X 45 menit

[. Indikator
Mendeskripsikan ciri umum duniatumbuhan
Menjelaskan pengertian etnobotani
Mendeskripsikan ciri-ciri umum tumbuhan

Mengumpulkan informasi tentang peranan tumbuhan bagi manusia

[I. Materi Ajar
Ciri umum duniatumbuhan
Ciri-ciri dan struktur tumbuhan secara umum
Pelafalan nama ilmiah tumbuhan

Peranan tumbuhan bagi manusia

86
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[11. Metode Pembelajaran
Diskusi
Permaian Kartu bergambar (Flash card)

IV.Langkah-L angkah Pembelajaran

Pertemuan 1 (2 jam pelajaran)

A. Kegiatan awal (10 menit)
Guru mengucapkan salam
Guru meminta ketua kelas untuk memimpin berdo’a.
Guru bersama siswa berdiskusi tentang dunia tumbuhan (Plantae).
Guru memberikan aperseps kepada peserta didik
Coba kalian lihat, apa yang akan terjadi bila di jalan raya tidak
terdapat pohon?
Coba kalian lihat, apa yang sering digunakan oleh masyarakat
terutama dalam Upacara adat?
Peserta didik diharapkan dapat menjawab: “banyak terjadi polusi
udara, oksigen berkurang, sesak nafas, bu,”
”yang sering digunakan adalah tumbuhan, bu.
Guru memberikan motivasi, “oleh karena itu, seberapa penting
tumbuhan bagi kehidupan kita?” peserta didik menjawab: ” sangat

penting, bu”

B. Kegiataninti (70 menit)
Guru bersama peserta didik mendiskusikan pengertian etnobotani.
Guru bersama peserta didik mendiskusikan peranan tumbuhan dalam
etnobotani.
Guru bersama peserta didik membahas peranan tumbuhan

menggunakan media pembel gjaran Flash card.
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Guru membagi kelas menjadi enam kelompok.

Setiap kelompok terdapat 5 peserta didik.

Guru memberi petunjuk penggunaan kartu yang berada di dalam cover
tempat media pembelgjaran Flash card.

Guru meminta siswa mel akukan permainan sesuai dengan petunjuk
Satu kelompok peserta didik diminta untuk maju ke depan memainkan
kartu

Peserta didik yang menunjukkan kartu kepada pasangannya harus
menuliskan poin yang diperoleh pasangannya.

Kelompok lain memberikan kesimpulan atas materi yang telah dibahas
oleh kelompok yang sedang mempresentasikan kartu di depan kelas.
Kelompok dengan peserta didik yang mendapatkan poin terbanyak
adal ah pemenangnya.

Pada akhirnya, guru membahas kembali manfaat tumbuhan lumut,
paku, berbiji dalam etnobotani masyarakat Using bersama peserta
didik.

C. Kegiatan akhir (10 menit)

Siswa mengumpulkan laporan poin yang diperolehnya.

Guru bersama siswa mengambil kesimpulan tentang ciri umum
tumbuhan.

Guru bersama siswa mengambil kesmpulan tentang peranan
tumbuhan terutama dalam etnobotani masyarakat Using.

Untuk pembelgaran berikutnya, peserta didik diminta untuk
membawakan contoh tumbuhan yang sering digunakan dalam

etnobotani masyarakat Using disekitarnya.
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V. Alat/ Bahan/ Sumber

VI.

Kartu Bergambar (Flash Card) Tumbuhan Lumut
Buku KerjaBiologi 1B, Esis
Buku Biologi SMA | kelas X, Esis, Bab VI

Penilaian
Laporan hasil diskusi kelompok

Uji kompetensi tertulis

89
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Lampiran D. Draft Media Flash card

MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD
1. Tampilan media tampak depan

0
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2. Tampilan media tampak belakang

menynbuinys ‘Har
g ing i, BijinTa c

Biji EL=KIpIng &
Shei FEaes arakia]
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3. Cover atau Halaman Depan Tempat Media Flash Card

a. Seri Tumbuhan Lumut

92
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e. Seri Tumbuhan Paku

93
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Lampiran E1. Angket Kebutuhan Guru

NEED ASSESSMENT (ANALISISKEBUTUHAN)
ANGKET GURU

Anadisis kebutuhan bertujuan untuk memunculkan masalah dasar yang
diperlukan dalam pengembangan media pembelgaran, sehingga dapat dibuat
aternatif media pembelgjaran yang sesuai. Analisis kebutuhan dilakukan melalui
penyebaran angket guru pada tiga guru SMA di Kabupaten Banyuwangi, Indikator
yang diperlukan dalam analisis kebutuhan, yaitu: Ibu Dra. Yayik Prakesti Berdikari
dari SMAN 1 Banyuwangi, Ibu Dra. Lisa Nur Baiti dari MAN Banyuwangi, dan
Bapak Langgeng Basuki dari SMAN Darussholah Singojuruh. Materi pembelajaran
dalam analisis kebutuhan adalah dunia tumbuhan kelas X SMA semester genap.
Indicator dalam analisis kebutuhan, antara lain:

Cara meningkatkan minat dan motivasi peserta didik
Mengembangkan atau merancang suatu media pembelgjaran

Pernah menggunakan media pembelgaran Flash card

Pernah melihat media pembelgjaran Flash card

Izin untuk uji coba pengguna (guru) media pembelgaran Flash card
Keinginan untuk menggunakan media pembelgjaran Flash card

Hambatan yang ditemui pada saat mengajar pokok bahasan duniatumbuhan

© N o o k~ 0 NP

Saran untuk media pembelgjaran yang baik dalam pokok bahasan dunia

tumbuhan

94
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ANGKET GURU

L. IDENTITAS GURU

I, | Nama Lengkap B “}&3'!1 frnb&;hﬁa&{t@n
T 15 @f# Syg o] Aeed

3. | Jenis Kelamin [L/] Perempuan [ ] Laki-laki

4. | Tanggal Labir ERRCTRNNE | o0 . S | |
5 |Tempatlehis: g5 1 ._P’__w ....................................
7. | Agama = N W S
8. | Status Perkawinan Kawiy.

9,

Alamat Tempat Tinggal | Jalan: . Aﬁdu[.% Q l ﬂﬁ' 3 W""

I. PENDIDIKAN

I, | Pendidikan Tertinggi 1 Akademi |p_|n-3 CAs1 [s2 T s3
2. | Asal Lulusan | ..... {{,{,ﬂ{am ..........................................
3. | Selesai Tahun | ....... ’.&31......_
4. | Jurusan/Program Studi | ........ f?s’.'!fa% ..............................................

II. RIWAYAT PEKERJAAN

I. | Lamamenjadigurs | ... 24._..... Tabun
2. | Tahn pertana dinign Tahun ... 2%3,.........
3. | Sekolah pertama mengajar f'ﬂdff?‘*?ff‘#ﬂ“’ ...........
4. | Sekolah sekarang mengajer L SUAN L BRY
5. | Mata pelajaran yang diasuh sekarang | ...... F?l "”l W el e T
6. | Mata pelajaran yang pernah diasuh k‘% ,‘E"? e,

{Sumber: Ningrum, 201 1:88)
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A. Angket Pengembangan Media Pembelajaran

Berilah tanda (V) jika sesuai dengan fakta atau pendapat anda setelah itu berilah saran pada
kotak yang telah disediakan,

1,

Untuk meningkatkan minat belajar dan pemahaman peserta didik terhadap pokok
bahasan Dunia Tumbuhan, apakah diperlukan pengembangan media pembelajaran?
7] Ya [[] Tidak

Apakah Bapak/Tbu pernah merancang atau mengembangkan media pembelajaran pada
pokok bahasan Dunia Tumbuhan?

0”1 va [C]  Tidek

Apakah Bapak/Tbu pernah menggunakan media pembelajaran Flash card?

[ Y =] Tidak

Apakah Bapak/Ibu pernah melihat media pembelajaran berbentuk Flash card?
[] ¥a [A] Tidak

Apakah sekolah Bapak/Tbu akan memberikan kesempatan atau izin jika digunakan
untuk uji coba media pembelajaran Flash card pada pokok bahasan Dunia Tumbuhan?
] Ya [ZF] Tidak

Apakah di sekolah Bapak/Ibu sudah ada media pembelajaran Flash card?

Ll ya [ Tidak

Apakah Bapak/Ibu berkeinginan untuk menggunakan media pembelajaran Flash card?
-1 yvya [C1 Tidak

Apakah terdapat hambatan pada saat mengajar pokok bahasan Dunia Tumbuhan?
[ va [4 Tidak

Jika jawaban Bapak/Ibu pada butir 8 adalah Ya, maka jelaskan hambatan yang anda
temui saat mengajar pokok bahasan Dunia Tumbuhan dengan mengisi kotak dibawah

...................................................................................................

...................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------

...................................................................................................
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10, Menurut BapakThu media pembelsjaran Flash card Biologl pokok behasan Dunia

Tumbuhsn vang baik sdalah....
{Lingkor yang sesuai dan boleh lebih dari sutu)
@Dmnm&ugmmmiunpuﬁudidﬂc

b, Relevan dengan tujuan pembelajarmn

{9] Tumipilannya haris menirik

. Mkl

@ Mudah dipahami peserts didik

. Mudah dibaws kemunas-msns
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ANGKET GURU

L. IDENTITAS GURU

NIP 197005 15 19% 03 2 00\ .
Jenis Kelamin [V] Perempuan [ Laki-laki

Tanggal Lahir WAEL MEL 1870,
Tempat Lahir Banywwongy
Pangkat dan Gelangan Gued Madys S

Status Perkawinan K-a““"l

Alanist Tempet Tinggall | Jadans . Wm“”?"#“‘ "’- %u.rl
Telepon: 081336 126 1}"

0 P NS W AW

Il. PENDIDIKAN

Pendidikan Tertinggi [ Akademi [_JD-3 [7]5-1 [Js-2 [ Js=3
Asal Lulusan VAN Slnan Kalipaga

Selesai Tahun B L L e SR A A

g e

HI. RIWAYAT FEKERJAAN

Lamamenjadigwes =~ | ... 19........... Tahus
Faliin pertaing dinngiat Tahun ... 1946............
Sekolah pertama mengajar MA'H!’EEHD
Sekolah sekarang mengajar MAN BWf

Nt pelificis ying dikiih sekarsiy _blologi

Mata pelajaran yang pemah diasuh Gwﬁ ”"1“

L el o

(Sumber: Ningrum, 2011:88)
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A. Angket Pengembangan Media Pembelajaran

Berilah tanda (V) jika sesuai dengan fakta atau pendapat anda setelah itu berilah saran pada
leotak vang telzh disediakan.

1.

Untuk meningkatkan minat belajar dan pemahaman peserta didik terhadap pokok
bahasan Dunia Tumbuhan, apakah diperlukan pengembangan media pembelajaran?
Ya [ ] Tidak

Apakah Bapak/Tbu pernah merancang atau mengembangkan media pembelajgran pada
pokok bahasan Dunia Tumbuhan?

1 vYa Tidak

Apakah Bapak/Tbu pernah menggunakan media pembelajaran Flash card?

[CJ Ya [v] Tidak

Apakah Bapak/lbu pernah melihat media pembelajaran berbentuk Flash card?

1 va Tidak

Apakah sekolah Bapak/Tbu akan memberikan kesempatan atau izin jika digunakan
untuk uji coba media pembelajaran Flash card pada pokok bahasan Dunia Tumbuhan?
1 wva [] Tidak

Apakah di sekolah Bapak/Thu sudah ada media pembelajaran Flash card?

] yva [F] Tidak

Apakah Bapak/Tbu berkeinginan untuk menggunakan media pembelajaran Flash card?
V] Ya =] Tidak

Apakah terdapat hambatan pada saat mengajar pokok bahasan Dunia Tumbuhan?
] Ya Tidak

Jika jawaban Bapak/[bu pada butir 8 adalah Ya, maka jelaskan hambatan yang anda
temui saat mengajar pokok bahasan Dunia Tumbuhan dengan mengisi kotak dibawah

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

...................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------
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1. Menurut Bapak/Thia media pembelajaran Flask card Biologi pokok bahasan Dunia
Tumbuhan yang baik edalah,...
{Lingkar yang sesuai dan baleh lebib dari sat)
Drapat meningkoikin ming pesern didik
Relevan dengan tujusn pembelajarm
@’ Tampilannya hines menarik
d. Mlahal
(s Mudah dipahami peserta didik
f. Mudah dibawa kemano-mona
g Lainyn{Sebutkan)........
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ANGKET GURU

L. IDENTITAS GURU

Nama Lengkap
NIP

Jenis Kelamin
Tanggal Lahir
Tempat Lahir

Pangkat dan Golongan S o,

Alamat Tempat Tinggal Jm{’%ﬂ@@rm“

B o d ey R W

Il. PENDIDIKAN

Pendidikan Tertinggi L] Akademi [JD-3 [Is-1 [Is-2 [Js-3
Asal Lulusan
Selesai Tahun e e L Y | R

B -

1

Il. RIWAYAT PEKERJAAN

Lama menjadi guru
Tahun pertama diangkat
Sekolah pertama mengajar
Sekolah sekarang mengajar Pt it i
"Mata pelajaran yang diasuh sekarang htfﬂ'i
(Sumber: Ningrum, 2011:88)

S B b e



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository UNEJ

102

A. Angket Pengembangan Medin Pembelajaran

Berilah tanda (V) jika sesuai dengan fakta atau pendapat anda setelah itu berilah saran pada
kotak yang telah disediakan.

I. Untuk meningkatkan minat belajar dan pemahaman peserta didik terhadap pokok
bahasan Dunia Tumbuban, apakah diperlukan pengembangan media pembelajaran?
4 va D Tidak

2. Apakah Bapak/Ibu pernah merancang atau mengembangkan media pembelajaran pada
pokok bahasan Dunia Tumbuhan?

1 ve [ Tidak

3. Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media pembelajaran Flash card?
] Ya [V]  Tidak

4. Apakah Bapak/Tbu pernah melihat media pembelajaran berbentuk Flash card?
] Ya Tidak

5. Apakah sekolah Bapak/Tbu akan memberikan kesempatan atau izin jika digunakan
untuk uji coba media pembelajaran Flash card pada pokok bahasan Dunia Tumbuhan?
el va [ ] Tidek

6. Apakah di sekolah Bapak/Tbu sudah ada media pembelajaran Flash card?

] va Tidak

7. Apakah Bapak/Tbu berkeinginan untuk menggunakan media pembelajaran Flash card?
Ya E Tidak

8. Apakah terdapat hambatan pada saat mengajar pokok bahasan Dunia Tumbuhan?
vl va [ Tidak

9. Jika jawaban Bapak/Ibu pada butir 8 adalah Ya, maka jelaskan hambatan yang anda
temui saat mengajar pokok bahasan Dunia Tumbuhan dengan mengisi kotak dibawah
ini.

Saran
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10, Menurar BepakTbu medin pembelajsran Slash card Biologi pokok buhasan Dunis
{Lingkari yang sesuai dan boleh lebib dori sat)
(%) Dapat meningkatkan minat pescrtu didik
b, HKelevan dengan tujuan pembeiajaran
¢. Tampilinnys harus menarik
d. Mahal
e, Mudah dipehami peserta didik
f.  Mudah dibawa kemuns-rmana
g Lainya (Sebutkan)........
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Lampiran E2. Angket Kebutuhan Peserta didik

NEED ASSESMENT (ANALISISKEBUTUHAN)
ANGKET PESERTA DIDIK

Anadisis kebutuhan bertujuan untuk memunculkan masalah dasar yang
diperlukan dalam pengembangan media, sehingga dapat dibuat aternatif media yang
sesuai. Anadlisis kebutuhan dilakukan melalui penyebaran angket peserta didik pada
tiga sekolah di Kabupaten Banyuwangi, yaitu Sekolah Menengah Atas Negeri 1
Banyuwangi, Madrasyah Aliyah Negeri Banyuwangi, dan Sekolah Menengah Atas
Negeri Darussholah Singojuruh. Materi pembelgaran dalam analisis kebutuhan
adalah dunia tumbuhan kelas X SMA semester genap. Indikator dalam analisis

kebutuhan, antaralain:

Media pembel gjaran yang digunakan dalam pembel gjaran.

Tingkat pemahaman peserta didik terhadap materi dunia tumbuhan
Gaya atau cara bel gjar peserta didik dalam memahami materi.
Tingkat kepuasan peserta didik terhadap media pembel gjaran

M edia pembel gjaran yang sering digunakan

-~ o o 0 T @

Media pembelgjaran yang bervariasi dalam pembelgjaran
Frekuensi penggunaan media pembelgjaran oleh guru

=ge

Manfaat dalam penggunaan media pembelgaran

Saran pengembangan media yang diharapkan
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Lampiran F1. Lembar Validasi Instrumen Penelitian
LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN TERHADAP

Materi Pelgaran
Judul Penditian

Pendliti
Nama Validator
NIP

Institusi

MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD

: Dunia Tumbuhan
: Pengembangan Media Pembelgjaran Flash Card Berbasis

Kearifan Lokal Etnobotani Masyarakat Using di SMA
Kabupaten Banyuwangi (Kelas X Pokok Bahasan Dunia
Tumbuhan)

: Winda Dwi Astuti

: Prof. Dr. Suratno, M.Si.
: 19670625 199203 1 003
- Universitas Jember

1. Angket ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari ahli tentang

instrumen penelitian terhadap media pembelgjaran yang sedang dikembangkan.
Media tersebut yaitu media pembelgaran Flash card Biologi Pokok Bahasan

Dunia Tumbuhan.

2. Angket ini terdiri dari angket kebutuhan guru, angket kebutuhan peserta didik,

lembar validas ahli, lembar validasi pengguna, angket keterbacaan, angket

respon peserta didik, sertakisi-kisi soal pre-test dan post-test.
3. Maknaangka dalam skor adalah sebagai berikut:

5 . sangat baik
4 : baik

3 : cukup baik

2 : kurang baik
1 : tidak baik

4. Komentar, kritik, dan saran akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan

peningkatan kevalidan instrumen penelitian dalam proses validas media

pembelgjaran Flash card.

111
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5. Atas bantuan dan kesediaannya untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan

terimakasih.

A. Penflaian untuk Angket Kebutuhan Peserta didik

Mo

Butir

Skor

Mampu mengungkap media pembelajaran
yang digunaknan dalam pembelajaran
Biclogi Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan,

\L

Mampu mengungkap minat peserta didik
terhadap media pembelajaran yang
digumakan dalam pembelajaran Biologi
Pokok Bahasan Dunin Tumbuhan.

<

Mampu mengungkap tingkat pemahaman
peserta didik terhadap manfast lumbuhan.

<

Mampu mengungkap pengetahuan peserta
didik mengenai pemanfaatan tumbuhan
dalam menjags kearifan lokal Etmobotani
di kehidupan sehari-han.

Mampu mcngungkh]_:-k‘.au gaya' cara
belnjar peserta didik dolum pembelajaran
Binlogi Pokok Bahasan Dunin Tumbuhan,

N

Mampu mengungkap karakter medin
pembelajaran yang dikarapkan pescrta
didik dalam proses pembelajaran.

Mompu memberi peserta didik
kesermpatan uniuk mengungkap saran
terhadap media pembelajarun yang akan
dikembangkan,

<_

Catntan Validator:
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B. Penilaian untuk Angket Kebutuhan Guru

113

No

Butir

Skor

Mampu mengungkap media
pembelajaran yang digunakan dalam
pembelajaran Biologi Pokok Bahasan
Dunia Tumbuhan,

Mampu mengungkap pendapat guru
mengenai digunakannva media Flash
card dalam kegiatan pembelajaran.

31

Mampua mengungkap kendala dalam
pembelajaran Biologi Pokok Bahasan
Dunia Tumbuhan,

Mampu mengungkap pendapat guru
mengenal pembelajaran Biologi Pokok
Bahasun Dunia Tumbuhan berbasis
kearifun lokal Einobotani Masvarakal
Using.

Mampu memberi puru kesempatan untuk
mengungkapkan saran terhadop media
pembelajaran yang akan dikembangkan.

Catatan Validator:

R T N T I Lt I L T

= n " - wai . S T T
Baw - - R TR T
- B R N RN T Y 0 (R o
= am = B R T P T R T

R e T T P R AL E T LI

SR S R R B e Bk
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C. Penilaian oniuk Lembar Validasi Buku

No

Butir

Skor

Berdasarkan aspek materi, instrumen
dapat mengungkap kesalahan materi yang
disampaikan sehingga mendukung adanya
perhaikan.

Berdasarkan aspek bahasa, instrumen
dapat mengungkap kualitas bahasa yang
digunakan dan mengungkap kesalahan
bahasa sehingga memunculkan adanya
perbaikarn,

Berdasarkan aspek media, instrumen
dapat mengungkap kualites desain atau
format yang digunakan dan mengungkap
kekurangan atau kelemaban desain
sehingga memungkinkan adanvu
perbaikan,

“
/
%

Berdasarkan aspek pengembangan,
instrumen dapat mengungkap kualitas
{(kegrafikan,perpaduan warna. kontras
gambar tampilan) dar media
pembelajaran peserta didik dan
mengungkap kesalahan tampilan schingga
memungkinkan adanya saran perbaikan.

¥

Catatan Validator:

114

{Sumber: limi, 2014 dengan mudif:lk.a.si',l
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D. Penilaian untuk Angket Uji Keterbacaan Peserta didik

. Skor
No Butir ] 3 3 i 3
[ Instrumen dapat mengungkap /
" | keterbacaan media Flash card.

;. Instrumen dapat mengungkap kejelasan 'L/
penyajian media Flash card. .
Instrumen dapal mengungkap

3. | kemenankan media Flash card bagi \/
peserta didik,

4 Instrumen dapat mengungkap \//'

" | kekurangan media Flash eard.
. Instrumen dapat mengungkap pendapat \/
* | peserta didik tentang media Flash card.

Catatan Validator:
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E. Penilaian untuk Seal Pre Test dan Post Test

Na.

Aspek yang ditelaah

Soal sesuai dengan indikstor:

Batasan pertanyaan da jawaban
yang diharapkan sudah sesuai.

Materi yang ditanyakan sesuai
dengan kompetensi (urgensi,
relevansi, kontinuitas, dan
keterpakaian sehari-har tinggi).

Isi materi vang ditanyakan sesuai
dengan jenjang jenis sekolah atau
tingkat

B. |Kooerifisi R S 00

Menggunakan kata ‘_qtau

5. | perintah vang menunut jawaban /
pilihan ganda
p Ada petunjuk yang jelas tentang V/
" | cara mengerjakan soal.
7. | Rumusan kalimat soal komunikatif.
g | Butir soal menggunakan bahasa
" | Indonesia vang baku. \//
Tidak menggunakan kata/ungkapan
9. | yang menimbulkan penafsiran = \/
ganda atau salsh pengertian.
10 Tidak menggunakan bahasa yang \/
" | berlaku setempat/tabu

Catatan Validator:

{Sumber: Direktorat Pembinaan SMA, 2010)

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

...............................................................................................................
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F. Penilaian untuk Angket Respon Peserta didik

117

No.

Butr

Skor

Instrumen dapat mengungkap
keterbacaan media Flash card.

Instrumen dapat mengungkapkan
kejelasan penvajian media Flash
card

Instrumen dapat mengungkap
kemenarikan media Flash card bagi
pescria didik.

Instrumen dapat mengunghkap
kekurangan media Flash card.

Instrumen dapat mengunghkap
pendapat peserta didik tentang
media flash card.

Catatan Validator:

R B R R R T R R T T T R T e

mpaa

T R T T e S T e T

R T T T T T T T T e

L T R T R T TR S e

e R T i T TR T T T T T T T .

R T T T

Tanda Tangan
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LEMBAR VALIDASI AHLT MATERT POKOK BAHASAN DUNIA TUMBUHAN
BERBASIS KEARIFAN LOKAL DALAM MEDIA FLASH CARD

L. Petumjuk
I. Molion bapak/ibu memberikan penilaian denpan core membern wndn cheek fist (V) pada
setiap kolom skor yang terpenuhi
2 Jika perlu adanya revisi, mohon memberikan revisd pada bagian samn serta kesimpulon
umum media dengan memnberi tanda check fist (V) pada setiap kolom yang tersedia

IL. Penilalan ditinjaws dari aspek isi materi

Skala Penilaian
l 2 3 4

Aspek Nao Kriteria

PP

1. | Card bagi gury sudah Vv
Jehas.

Muieri medin Flash Card
2 | sudnh sesuni dengan \/
inlikntor

Wnter! medin Flesh Card
3. | sudsh sesuni dengan

| tujuan pembelajaran

Lsi Muateri media Flagh Card
sudoh sesnad dengan RPP
Materi medin Flash Card
5. | sudah sesuni dengan
Silabus pembelajaran
Kalima/mformasi yang
6. | dibutihlan peserta didik
sudah lengkap

' | Terdapan Kesalahan dala _ w ad~
" | penulisan nama itmiah Ve W
a F

e
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Penjelusan tambuhan
secarn wmum sudah benar
Terdapat keterangan yang
8. | menjelaskan miksud Vv
gambar
Media Flash card sudah ’
9. | leyak digunakan dalam V
pembelaaran biolog
Media Flash card dapit
membantu memudahkan V
10 | peserta didik dalam
memahami pokak
buhzsun duria umbuhin
151 medin Flash cordd
P N e ,
motivasi peserta didik
dalam belgjar biolog
Penjelasan tumbihan

SECAT UL Sama i

12, ; L/
dengan wmbuhan dalam

gnmbar

Kesimpulan secars umum tentang Medin Flash Card

Belum dapar digunakan
Dapat digunakon dengan revisi
Dapat digunakan tanpa revisi

Kritik dun saran untuk perbaikon Media Flach Card:
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Lampiran C.1: Lembar Uji Validasi Ahli Media Pembelajaran
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA FLASH CARD POKOK BAHASAN DUNIA
TUMBUHAN BERBASIS KEARIFAN LOKAL
L Petunjuk
I Mahon bapak/ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda check list (¥) pada
setinp kolom skor yung terpenuhi
2. Jika pertu adanya revisi, mohon memberikan revisi pada bagian saran serta kesimpulun
umum media dengan memberi tanda cheek fist (V) pada setiap kolom yang tersedia
I1. Penilaian ditinjou dari 3 aspek
Aspek M Kriteria ——
i p) 3 ]
Keserasian winnu, tulisan,
1. | dan gambar pada Flash v
Card
3 | Gambar pada Flash Card
298 \/
V44 disajikan dengan jelag
3 Menggunakan bentuk
| huraf yang mudah dibaca ‘-/
Gambar pada Flash Cord
4. | dapat merngsang rasa V memunGeQ
ingin tuhu peserta didik € YO -
5. | Gambar menarik
6. | Gambar jelas/tidak buram A
? ‘!: 1 1 "
" | menarik l_/
B, | Teks mudsh dibaca 1
Tampilan ' Teks membaniy
9. | memperjelus gambar v
daturn kariu '
Mﬁ;amb_mtnn wjuan p
I8 pembelajaran V
j1, | Materi sesuai dengan v/
[ tujunn pembe|ajaran
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Gambar memper)jclas
materi yang ingin
disampaikan

Materi mudah untuk
ditkuti

Media mendukung siswa
dalwm belujar mandiri

Medim menggunakon
kertas yang layak unduk
digunalin

Ukuran medio Flash Cavd
memenuhi standar

Balmsa

I

Bahasa yang digunakon

‘mudal dipahusmi oleh

prserta didik

Kalimat yang digunaksn

“sudah efcktif

19

Penggunaan kata sesuai
dengan Ejaan Yang
Disempurmakun (EYT)

Kesimpulan secara umum tentang Median Flash Card

122

Belum dapai

Diupat digunakan dengan revisi

| Dispat digunaksan tanpa revisi

Kritik dan saran untuk perbaikan Media Flagh Cord;
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Lampiran F2: Lembar Validas Media Pembelgjaran Kartu bergambar (Flash card)

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD

IINTIK AHEIMFEMA

Mata Pelajaran  : Biologi Kelas X
Pokok Bahasan  : Dunia Tumbuhan Semester : Genap
Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Thu memberikan penilgian denpan carm memberikan tanda UEL () pada
kolom vang tersedia.

2. Jika perlu diadakan revisi, mohon memberikan revisi pada bagian saran yang ada di akhir
lembar validasi atau Inngsung pada media vang divalidasi.

3. Makna angka dalam skala penilaian adalah sebagai berikut:

5 + sangal baik
4 + haik
3 + cukup baik
2 - kurang baik
| : tidak baik
. Skar
Aspek Mo, Kriteria I k : T z
Keserasian warna, (ulisan,
1. | dan gambar pada Flash v
Card
5 Gumbar pada Fladh Card 2
disajikan dengan jelas
Format
Menggunukin bentuk
: huruf yang mudah dibaca ¢
Gambar pada Flash Card
4. | dapat memunculkan rasa v |
ingin tahu peserta didik
Tampilan | 5. | Gambar menarik Wy

123
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Giambar jelasftiduk huram

Kombinasi wema
menmarik

Kalimai yang ada dalam
mmedia Flash covd misdiah
dipahami

Teks membantu
memperjeles grmbar
dalem kurtu

10

Mengambarkan tujuan
pembelajaran

11.

fujuan pembelajaran

12,

Cambor memperjelas
materi yang ingin
disampaikan

13.

Materi mudah untuk
dikuti

14,

IMedia mendukung
peseria didik dalam
fai firi

15.

Media menggunakan
bahan yang layak untuk
digunakan

Ukurnn medin Flash Card

1T

Bahasa yang digunakan
miudah dipahiemi oleh
pesertn didik

18

oalimnl yang digomikan
sudal efiektif
Penggunan kata sesusi
dengan Ejsan Yang
Disermnpurnukan (EYD)
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A. Aspek Format

RUBRIK LEMBAR VALIDASI MEDIA FLASH CARD AHLI MEDIA

Butir 1
Penjelasan
Butir 2
Penjelasan
Butir 3
Penjelasan
Butir 4
Penjelasan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar pada Flash Card

Warna, tulisan serta gambar memberikan keserasian pada kartu media Flash Card
Gambar pada Flash Card disajikan dengan jelas

Gambar yang disgjikan secarajelas

Menggunakan bentuk huruf yang mudah dibaca

Huruf yang digunakan mudah untuk dibaca

Gambar pada Flash Card dapat memunculkan rasa ingin tahu peserta didik
Gambar yang disgjjikan dapat memunculkan rasaingin tahu peserta didik.

B. Aspek Tampilan

Butir 5
Penjelasan
Butir 6
Penjelasan
Butir 7
Penjelasan
Butir 8
Penjelasan
Butir 9
Penjelasan
Butir 10
Penjelasan

Gambar menarik

Gambar yang disgjikan secara menarik

Gambar jelag/tidak buram

Gambar yang disgjikan secara jelas dan tidak buram

Kombinasi warna menarik

Perpaduan warna pada kartu media Flash card disgjikan secaralebih menarik.
Kalimat yang ada dalam media Flash card mudah dipahami

Kalimat yang disagjikan sangat mudah untuk dipahami

Teks membantu memperjelas gambar dalam kartu

Adanya teks dapat membantu memahami gambar yang disgjikan
Mengambarkan tujuan pembelajaran

Petunjuk penggunaan media Flash card dapat menunjukkan tujuan pembelgjaran
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Butir 11
Penjelasan
Butir 12
Penjelasan
Butir 13
Penjelasan
Butir 14
Penjelasan
Butir 15
Penjelasan
Butir 16
Penjelasan

Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran

Materi pembelgaran sudah sesuai dengan tujuan pembelgjaran
Gambar memperjelas materi yang ingin disampaikan

Gambar yang disgjikan dapat menyampaikan materi pembelgjaran.
Materi mudah untuk diikuti

Materi pembelgjaran dalam media mudah untuk diikuti

Media mendukung peserta didik dalam belajar mandiri

Media dapat mendukung peserta didik dalam belgjar secara mandiri
Media menggunakan bahan yang layak untuk digunakan
Bahan yang digunakan dalam pembuatan media sangat layak
Ukuran media Flash Card memenuhi standar

Ukuran media yang disajikan telah memenuhi standar.

C. Aspek Bahasa

Butir 17
Penjelasan
Butir 18
Penjelasan
Butir 19
Penjelasan

Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh peserta didik

Bahasa yang disgjikan dalam media mudah dipahami oleh peserta didik.
Kalimat yang digunakan sudah efektif

Kalimat yang disajikan merupakan kalimat efektif.

Penggunaan kata sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)

Kata yang digunakan telah sesuai dengan Ejaan Y ang Disempurnakan (EY D).
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LEMBAR VALIDASI MEDIA FEMBELAJARAN FLASH CARD

UNTUE AHLT MATERT
Mats Pelgjaran  : Biolog Kelas X
Pokok Bohasan  : Dunis TumbuFan Semester : Genap
Petunjuks
1, Maohon Bapak/Thu memberikan penilaian dengan cam memberikan tanda cek (V) paida

2. Jika perly diadakan revisi, mohon memberikan revisi pada bagian ssran yang ada di akhir
lembar validas atau langsung pada media yang divalidasi,

3. Maknn angka dalam skaln penilaian adalah sebagai berikut;

+ sangat haik

s baik

: cukup baik

: kurang baik

: tidak baik

e T I S T

=) = ¥iheia Shior
1. | Card bagi gur. sadih 'u‘"
Jjelas

Mater medin Flash Card |
2. | sudah zesusi dengan »,/
sl

1si
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Muteri media Flatk Card
sudah sesuni dengan
rujiean pembelajaran

sudsh sesumi dengan RPP

Moteri medin Flask Card
i sl dangh
Sillishius pembeiajaran

Falimatinformasi yang
dibutuhkan peserta didik
sudnh lengloap

Tidak adanya kesalahan
dalam penislisan nam
ilmiah

Penjelasan tumbuban
dengan gambar yang
digaiikan sudah henar

Terdupat keterangan yang
dnniiijichinshoiih oibihsad

gambar

10,

Media Flaxh card sudah
layak digunakan dalam
-pembelajaran biologi

1.

Media Flash card dapat
membant memudahkan
peseria didik dalam
nemahami pokak
hahasan dunin fumbahan

12,

151 media Flash cord
dapat moninghatkan
motivisi peserta didik
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RUBRIK LEMBAR VALIDASI MEDIA FLASH CARD AHLI MATERI

Aspek s

Butir 1 Cara pemanfaatan Flash Card bagi guru sudah jelas

Penjelasan Petunjuk penggunaan media Flash card sudah jelas pada sampul tempat media.

Butir 2 Materi media Flash Card sudah sesuai dengan indikator

Penjelasan Materi yang disgjikan telah mencakup indikator dalam silabus.

Butir 3 Materi media Flash Card sudah sesuai dengan tujuan pembelajaran

Penjelasan Materi dalam media yang disgjikan telah sesuai dengan tujuan pembel garan.

Butir 4 Materi media Flash Card sudah sesuai dengan RPP

Penjelasan Materi dalam media yang disgjikan telah sesuai dengan RPP

Butir 5 Materi media Flash Card sudah sesuai dengan Silabus pembelajaran

Penjelasan Materi dalam media yang disgjikan telah sesuai dengan Silabus pembel gjaran.

Butir 6 Kalimat/informasi yang dibutuhkan peserta didik sudah lengkap

Penjelasan Informasi yang diperoleh dalam media Flash card merupakan pengetahuan yang dibutuhkan
oleh peserta didik.

Butir 7 Tidak adanya kesalahan dalam penulisan nama ilmiah

Penjelasan Daam penygjian mediatidak ada kesalahan dalam penulisan namailmiah.

Butir 8 Penjelasan tumbuhan dengan gambar yang disajikan sudah benar

Penjelasan Gambar yang disgjikan yang disertai dengan penjelasan sudah benar.

Butir 9 Terdapat keterangan yang menjelaskan maksud gambar

Penjelasan Adanya keterangan yang menjelaskan maksud dari gambar

Butir 10 Media Flash card sudah layak digunakan dalam pembelajaran biologi

Penjelasan Media ini sudah dapat digunakan dalam menunjang keberhasilan pembelgjaran Biologi

pokok bahasan Dunia Tumbuhan.

T€T
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Butir 11
Penjelasan
Butir 12

Penjelasan

Media Flash card dapat membantu memudahkan peserta didik dalam memahami
pokok bahasan Dunia Tumbuhan

Dengan adanya media ini dapat membantu memudahkan peserta didik dalam memahami
pokok bahasan Dunia Tumbuhan

Is media Flash card dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam belajar Biologi
pokok bahasan Dunia Tumbuhan

Dengan adanya media ini dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam belgjar Biologi
pokok bahasan Dunia Tumbuhan
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD

HINTTK AHLI RAHASA

Mata Pelsjaran  : Biologi Kelas X
Pokok Babasan  : Dunia Tumbuhan Semester : Genap
Petunjul:

1. Mohon Bapak/Tbu memberikan penilaian dengan cars memberikan tanda cek (V) peda
kolom vang tersedin.

2. Jika perlu diadakan revisi, mohon memberikan revisi pada bagian saren yang ada di akhir
lembiar vilidasi atan Tangsung pada medis yang divalidasi,

3. Makna angka dalam skals penilaian adaiah sebagai berikus:

: sangnt baik

- butk.

: cukup baik

: kurnng baik

: tidak baik

= e 1 4 Lh

|, Kesesmman Bahosn dengan
fingkat berfkir peserta
didik

2. Kesesusinn Bahasa dengan
tingkat perkembargan
sosial emosional peserti
didik kelas X SMA

3. Kaolcpatan istilah dalam

R | X |-

eard mendorong rasa ingin
tabis peserta didik
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Aspek Kebahasaan

RUBRIK LEMBAR VALIDASI MEDIA FLASH CARD AHLI BAHASA

Butir 1
Penjelasan
Butir 2
Penjelasan
SMA
Butir 3
Penjelasan
Butir 4
Penjelasan
Butir 5
Penjelasan

Butir 6
Penjelasan
Butir 7
Penjelasan
Butir 8
Penjelasan
Butir 9
Penjelasan

K esesuaian Bahasa dengan tingkat berfikir peserta didik

Bahasa yang digunakan telah sesuai dengan tingkat berfikir peserta didik

K esesuaian Bahasa dengan tingkat perkembangan sosial emosional peserta didik kelas X SMA
Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan sosial emosiona peserta didik kelas X

Ketepatan istilah dalam Biologi

Istilah yang digunakan sesual dengan Kaidah Biologi

Kemampuan media Flash card mendorong rasaingin tahu pesertadidik

Dengan adanya media pembelgjaran ini dapat mendorong rasaingin tahu peserta didik
Dukungan Bahasa terhadap kemudahan alur materi Dunia Tumbuhan

Dengan adanya media pembelgjaran ini dapat memberikan kemudahan dalam memahami materi Dunia
Tumbuhan

Kesantunan penggunaan Bahasa

Bahasa yang digunakan adalah Bahasa yang santun

Kalimat yang digunakan sudah efektif

Kalimat yang disajikan dalam media merupakan kalimat efektif.

Penggunaan Bahasa sudah sesuai dengan Ejaan Y ang Disempurnakan (EYD)
Bahasa yang digunakan sesuai dengan Ejaan Y ang Disempurnakan (EY D)

K e elasan petunjuk penggunaan media pembelajaran Flash card

Petunjuk penggunaan media Flash card telah jelas diuraikan dalam cover tempat media.

GeT
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(]

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD UNTUK AHLI

PENGEMBANGAN
Mata Pelajaran - Biologi Kelas X
Pokok Bahasan  : Dunia Tumbuhan Semester ; Genap

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Tbu memberikan peniloian déngan cara memberikan tanda celé (V) pada
kolom vang terscdia.

2. Jika perlu diadakan revisi, mohon memberikan revisi pada bagian saran yang ads di akhir

3. Makna angka dalam skala penilaian adalah sebagai berikut;

5 : sangat baik
El : baik
3 : cukup baik
2 : kurang baik
1 : tidak baik
Skor
Sub Komponen Komponen 1 3 3 3 3
1. Konsisiensi sajian dalam .
A. Teknik media,
Penynjian 2. Kelogisan penyajian dalam o
medin ‘
3. Kesesunian dan ketepatan i
Tlustrasi dan materd.
4, Advance organizer
l[pq.uhnuu,\.ihuui.i?uhl /
B. Pendukung belajar) pada cover tempat
Penvajizn medin Flask card.
Mateni 5. Adanya cara membaca
e lata i Tomitr v
belakang media Flash coard
6. Adanya perbedsan warna /
yang membedakan tign
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nama herbedn pada lembar
belakang media Flash card

7. Memudahan menggunakon
media Flash card
menimbylian semangat
peserta didik dalam
menggunskannya

8. Dukungan medin Flagh
card dalam kemandirian
belajar poserta didik

5. Munfaat media Flash card |

dalam menambah

€. Komponen
Fenyajian

10, Ketepatan wamns yang
dignnakan dan
perpadtannyi telah sesuni
dan menarik.

11, Kemenarikan media Fask
card dibandingkan dengan
medin yang lnin.

12. Kesesuainn desuin yang
Flach eard

13. Pemiliban jenis dan ukuran
hurul yvang mendukung
medin Flash cord menjudi
febih menarik.

14. Kesinembungan halaman
belakang dengan halaman
dipan modin Flash card

NS K e

15, Kemudahan untuk
pada mediy Flash card

<

16, Kejelasan gambar
tumbuhan yang disajikan.

17. M&pﬂw'm_g
digunakon dapat
midin Flash card,
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I8, Kearifan lokal Finohotani
Masyarakat Using v
diurnikan sceam jeins,

19, Adanve contoh dan urainn o

mengenal Kearifan [okal

i mmm Masyarakat Using.

20, Media Flash cord menjadi
khas dengan penambahan v
pengetahuan mengenai
Kearifan Lakal Fmabatant
Masyarakat Using, ]

(Puskurbuk, 2013 dengan adanya modifikasi)

Validalor
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A. Teknik Penyajian

RUBRIK LEMBAR VALIDASI MEDIA FLASH CARD AHLI PENGEMBANGAN

Butir 1 Konsistens sajian dalam media

Penjelasan Sistematika penyajian dalam setiap kartu media Flash card secara runtut.

Butir 2 Kelogisan penyajian dalam media

Penjelasan Penygjian sesuai dengan alur berfikir deduktif (umum ke khusus) atau induktif (khusus ke umum) dan

penyajian konsep dari yang mudah ke sukar, dari yang konkret ke abstrak, dan dari yang sederhana ke
yang kompleks, dari yang dikenal sampai belum dikenal.

B. Pendukung Penyajian M ateri

Butir 3 Kesesuaian dan ketepatan ilustrasi dan materi

Penjelasan K esesuaian dan ketepatan ilustrasi dan materi dalam setiap kartu media Flash card.

Butir 4 Advance organizer (pembangkit motivasi belajar) pada cover tempat kartu media Flash card

Penjelasan Petunjuk penggunaan kartu media Flash card dapat membangkitkan motivasi belgjar peserta didik

Butir 5 Adanya cara membaca nama | Imiah di lembar belakang media Flash card

Penjelasan Di dalam setiap kartu media Flash card terdapat cara membaca nama ilmiah tumbuhan.

Butir 6 Adanya perbedaan warna yang membedakan tiga nama berbeda pada lembar belakang media
Flash card

Penjelasan Di dalam setiap kartu media Flash card terdapat perbedaan warna yang membedakan nama lokal, nama
ilmiah, sertatata cara membaca namailmiah

Butir 7 Kemudahan menggunakan media Flash card menimbulkan semangat peserta didik dalam
menggunakannya

Penjelasan Dengan kemudahan kartu media Flash card dapat menumbuhkan semangat peserta didik dalam
menggunakannya.

Butir 8 Dukungan media Flash card dalam kemandirian belajar peserta didik

Penjelasan Dengan adanya kartu media Flash card, peserta didik dapat belgjar secara mandiri.

ovi


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Butir 9
Penjelasan

Manfaat media Flash card dalam menambah pengetahuan peserta didik
Dengan adanya kartu media Flash card, dapat memberikan pengetahuan nama ilmiah tumbuhan yang
belum pernah diketahui oleh peserta didik.

C. Komponen Penyajian

Butir 10
Penjelasan
Butir 11
Penjelasan
Butir 12
Penjelasan
Butir 13
Penjelasan
Butir 14
Penjelasan
Butir 15
Penjelasan
Butir 16
Penjelasan
Butir17
Penjelasan

Ketepatan war na yang digunakan dan per paduannya telah sesuai dan menarik.
Perpaduan warna yang digunakan sangat sesuai dan menarik

Kemenarikan media Flash card dibandingkan dengan media yang lain.

Kartu media Flash card dapat diperhitungkan karena kemenarikannya.

K esesuaian desain yang digunakan dalam media Flash card.

Desain kartu media Flash card yang digunakan sudah sesuai

Pemilihan jenis dan ukuran huruf yang mendukung media Flash card menjadi lebih menarik.
Jenis dan ukuran huruf mendukung kartu media Flash card |ebih menarik.
Kesinambungan halaman belakang dengan halaman depan media Flash card.
Halaman belakang dan halaman depan kartu media Flash card saling berkesinambungan.
Kemudahan untuk membaca teks atau tulisan pada media Flash card.

Teks atau tulisan dalam kartu media Flash card mudah untuk dibaca oleh peserta didik.
K e elasan gambar tumbuhan yang disajikan.

Gambar tumbuhan yang disgjikan sangat jelas dan tidak menimbulkan kesal ahpahaman.
Background yang digunakan dapat mendukung ke elasan media Flash card.
Gambar latar yang digunakan dapat mendukung kejelasan kartu media Flash card

D. Pengembangan Materi

Butir 18
Penjelasan
Butir 19
Penjelasan

Kearifan lokal Etnobotani Masyarakat Using diuraikan secarajelas.

Etnobotani dalam Kearifan lokal Masyarakat Using diuraikan secarajelas dalam kartu mediaFlash card
Adanya contoh dan uraian mengenai Kearifan Lokal Masyarakat Using.

Terdapat contoh tumbuhan yang bermanfaat dalam kearifan masyarakat Using.
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Butir 20
Penjelasan

Media Flash card menjadi khas dengan penambahan materi mengenai Kearifan L okal Etnobotani
Dengan adanya penambahan pengetahuan mengenai kearifan lokal membuat kartu media Flash card
sangat berbeda dengan media pembelgaran yang lain.
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LEMBAR VALIDASI GURU SEBAGAI PENGGUNA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN FLASH CARD

L. Petunjuk
1. Mohon bapak/ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda check list (V) pada
setiap kolom skor yang terpenuhi .
2. Jika perlu adanyu revisi, mohon memberikan revisi puda bagion saran.

1L Penilaian ditinjau dari 4 aspek

[ ) Skala Penilaian
Aspek No. Krtenia
1 2 ] 4

Keserasian warna, tulisan,

1, |dan pambar pada Flasf
Cired -

5 Gambar pada Flash Card

" | disajikan dengan jelas v
Format _8 = ..

3 Menggunakan bentuk
baruf yung modah dibuca v
Gambar pada Flash Card

4. | dapat merangsang rasa i~

5. | Gambar menarik "

6. | Gambar jelas/tidak buram AL

7 Kombinasi wama

© | menarik e

Teks membantu

9. | memperjelas gambar Lo
dalam kartu

10 Mengambarkan tujuan

" | pembelajaran L
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'[ Materi sesuai dengan
tujuan pembelajamm

Gambar memperjelas
materi yang ingin

disampaikan

13.

Materi mudah untuk
diikuti

14.

Media mendukyug siswa

135,

Media menggunakan
kertus vang lavak untuk
digunakan

16.

Ukuran media Flack Card
memenuhi standar

17.

Bnhmymg digunakan
mudah dipahami oleh
peserta didik

i8.

sudah efektif

19.

‘Penggunaan kata sesuai
dengan Ejaan Yang
Disempurnakan (EYD)

Isi

20.

Cara pemanfaatan Flash
Card bagi guni sudah
jelas

21,

Maten media Flash Card
sudah sesuai dengan
indikator

Materi media Flash Card
sudah sesuai denpan
twjuan pembelajaran

Materi media Flask Card
sudah sesuai dengan RPP
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24.

Materi media Flash Card
sudah sesuai dengan
Silabus pembelajaran

Kalimat/informasi yang
dibutuhkan peserta didik
sudah lengkap

Terdapai kesalahan dalam
penulisan noma ilmigh

27.

Penjelasan tumbuhan

Terdapat keterangan yang
sl

gambar

29.-

Viedia Fiash cord suizh
layak digunakan dalam
pembelajaran biologi

30.

peserta didik dalam
memahami pokok
hihassn dunis tumbuhan

3L

151 media Flash card
motivasi peserta didik
dalam belajar biologi

32,

Penjelasan tumbuhan
Secara umum sama
dengan tumbuhan dalam
gambar
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24,

Matert media flash Card
sudah sesuai dengan
Silabus pembelajaran

Kalimat/informasi yang
dibutuhkan peserta didik
sudah lengkap

26.

Terdapat kesalahan dalam
penillisan nama ilmiah

ITP

secar umum sudah benar

Terdapat keterangan yang
gambar

:Media Flash card sudah
layak digunakan dalam
pembelajaran biologi

30.

Media Flash card dapat
membantu memudahkan
peserta didik dalam
memahami pokok
hahasan dunia tumbuhan

3t

Isi media Flash card
dspal meningkatkan
motivasi peserta didik
dalam belajar biologi

32,

Penjelasan tumbuhan
secara umum sama
dengan tumbuhan dalam
gembar
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Cara pemaniaatan £lash
33. | Card bagi guru sudah
| i
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LEMBAR VALIDASI GURU SEBAGAI PENGGUNA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN FLASH CARD

I. Petunjuk

1. Mohon bapak/ibu memberikan penilaian dengan eara memberi tanda check Jist (V) pada

setiap kolom skor yang terpenuhi
2. Jika perlu adanya revisi, mohon memberikan revisi pada bagian saran,

IL Penilaian ditinjan dari 4 aspek

Aspek No.

Kriterd

Skala Penilaian

Keserasian warna, tulisan,
dan pambar pada Flash
Card

Format

Grambar pada Flash Card
disajikan dengan jelas

Menggunakan bentuk
toruf yang mudah dibaca

Gambar pada Flash Card

dapat merangsang rasa
ingin tahu peserta didik

Gambar menarik

Gambar jelas/tidak buram

%%

Kombinasi wama
menarik

Tampilan 8.

Teks mudah dibaca

Teks membantu
memperjelas gambar
dalam kartu

10.

Mmgam:barkm tujuan
pembelajaran
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H:

Materi sesuai dengan
tujuan pembelajaran

12.

Gambar memperjelas
materi yang ingin
disampaikan

I3

Materi mudah untuk
diikuti

14.

Media mendukung siswa

15.

Media menggunakan
kertas yang layak untuk
digunakan

16.

Ukuran media Flash Card
memenuhi standar

Bahasa

17.

Bahasa yang digunakan
mudah dipahami oleh
peserta didik

18.

Kalimat yang digunakan
sudah efeltif

19.

Pengpunaan kata sesuai
dengan Ejaan Yang
Disempumakan (EYD)

Cara pemanfaatan Flash
Card bagi guru sudah
jelas

21.

Materi media Flash Card
sudah sesuai dengan
indikator

Materi media Flash Card
sudah sesuai dengan
tujuan pembelajaran
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Materi media Flash Card
sudah sesuai dengan RPP

24

Materi media Flash Card
sudah sesuai dengan
Silabus pembelajaran

25.

Kalimat/informasi yang
dibutuhkan peserta didik
sudah lengkap

26.

Terdapat kesalahan dalam
penulisan nama ilmiah

27.

Penjelasan tumbuhan
secara umum sudah benar

28,

Terdapat keterangan yang
menjelaskan maksud

gambar

29.

Media Flash card sudah
layak digunakan dalam
pembelajaran biologi

30.

Media Flash card dapat
membantu memudahkan
peserta didik dalam
memahami pokok
bahasan dunia tumbuhan

3l

Isi media Flash card
dapat meningkatkan
motivasi peserta didik
dalam belajar biologi

32

Penjelasan tumbuhan

SECHATa UImum sama
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dengan mmbuhan dalam
gambar
Cara pemanfaatan Flash
33, | Card bagi guru sudah V4
jelas
Kritik dan saran untuk perbaikan Media Flash Card!
Banyuwangi, . 2. M2 2015
Validator
Lisdt Nk Sadb

--------------------------------------
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LEMBAR VALIDASI GURU SEBAGAI PENGGUNA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN FLASH CARD

I. Petunjuk
1. Mohon bapak/ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda check list (V) pada
getiap kolom skor yang terpenuhi .
2. Jiku perlu adunya revisi, mohon memberikan revisi pada bagian suran.

Ll. Penilaian ditinjan dari 4 aspek

[ o ' Skala Penilaian
Aspek Na, Kriteria
1 2 3 4
Keserasian warna, tulisan, r
1. | dan gambar pada Flash
Card
> Gambar pada Flash Card v’
: disajilnn dengan jelas
Format : =
: Menggunakan bentuk v
" | hurufl yany mudah dibaca
Gambar pada Flash Card ¥
4, | dapat merangsang rasa
ingin tahu peseria didik
.| Gambar menarik o
6. | Gambar jelas/tidak buram v
7 Kombinasi warna v’
* | menarik
Teks membantu v
9. | memperielas gambar
dalam kartu
1o, | Mengambarkan wjuan ¥
" | pembelajaran
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11,

Materi sesuai dengan
tujuan pembelajaran

Gambar memperjelas
maleri yang ingin

13,

Materi mudah untuk
diikuti

14,

Media mendukung siswa
dalam belajar mandiri

13,

Madia menggunakan
Kertis yang kayak untuk
digunakan

1.

Ukuran media Flash Card
memenuhi standar

17.

mudah dipahami oleh
peserta didik

Buhosa

i8,

Kalimat vang digunakan

19.

Pengpunaan kata sesuai
dengan Iijaan Yang
Disempumakan (FYD)

2 uﬂ

Cara pemanfaatan Flash
Clard bagi gurn sudaly
jelas

Isi

21.

Materi media Flash Card
indikator

Materi media Flash Card
sudah sesuai dengan
tujuan pembelajaran

23.

Materi media Flash Card
sudah sesuai dengan RPP
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24,

| Materi media flash Card
sudah sesuai dengan
Silabus pembelajaran

25,

Kalimat/informasi yang
dibutuhkan peserta didik
sudah lengkap

26.

Terdapat kesalahan dalam

27

Penjelasan tumbuhan
secara umum gudnh benar

Terdapat keterangan yang
menjelaskan maksud

gambar

29.

Media Flash card sudah

layak digunakan dalam
pembelajaran biologi

Media Flash card dapat
peserta didik dalam
memahami pokok
bahaean dunia tumbithan

3l

Isi media Flash card
dupat metinghutian
iotives peassiadidik
dalam belajar biologi

32

Penjelasan tumbuhan
SECATA UMM SAmA
dengan tumbuhan dalam
gambar
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Lara pernanisatan Fiash [ -
Card bagi guru sudah
jelas

33

Kritik dan saran untuk perbaikan Media Flash Card:
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Lampiran F3. Analisis Hasil Pengisian Lembar Validas

Tabel 1. Hasil Penilaian Validator Ahli Media Berupa Data Kuantitatif

No. Aspek Nilai Rata-rata Kategori
1. Format 16 4 Valid
2. Tampilan 44 3,7 Valid
3. Bahasa 12 4 Valid
Rata-rata = (4+3,7+4) = 3,9
3

Dalam Persentase = (16+44+12) x 100% = 75,79
95 (nilai maksimum)

Tabel 2. Hasil Penilaian Validator Ahli Materi Berupa Data Kuantitatif

No. Kriteria Nilai

1. Pemanfaatan kartu (Flash
4 4
card) bagi guru

2. Materi sesual dengan

indikator >

3.  Materi sudah sesuai
dengan tujuan 5
pembelgjaran

4. Materi sudah sesuai
dengan RPP

5.  Materi sudah sesuai
dengan silabus

6. Informas yang
dibutuhkan sudah 4

lengkap

7. Tidak ada kesalahan
namailmiah

8.  Penjelasan tumbuhan
dengan gambar sudah 4
benar

9. Terdapat keterangan yang
menj el askan gambar

10. Mediakartu (Flash card)
sudah layak digunakan 4
dalam pembelgjaran

11. Mediakartu (Flash card)
dapat memudahkan 5
peserta didik dalam
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memahami pokok
bahasan dunia tumbuhan

12. Isi Mediakartu (Flash
card) dapat 5
meningkatkan motivas
peserta didik
Rata-rata nilai 4,58
Kategori Sangat Valid

Tabel 3. Hasil Penilaian Validator Ahli Bahasa Berupa Data Kuantitatif

No.

Kriteria

Nilai

1.

K esesuaian Bahasa
dengan tingkat berpikir
pesertadidik

4

Kesesuaian Bahasa
dengan tingkat
perkembangan sosial
emosional pesertadidik
kelas X SMA

K etepatan istilah dalam
Biologi

Kemampuan media kartu
(Flash card) mendorong
rasaingin tahu peserta
didik

Dukungan Bahasa
terhadap kemudahan alur
materi Dunia Tumbuhan

Kesantunan penggunaan
Bahasa

Kalimat yang digunakan
sudah efektif

Penggunaan Bahasa
sudah sesuai dengan
Ejaan Yang
Disempurnakan (EY D)

K gelasan petunjuk
penggunaan media artu
bergambar (Flash card)

Rata-rata nilai

3,67

Kategori

Valid
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Tabel 4. Hasil Penilaian Validator Ahli Pengembangan Berupa Data Kuantitatif

No. Aspek Nilai Rata-rata Kategori
1.  Teknik Penygjian 6 3 Cukup Valid
2. Pendukung Penyajian 18 2,57 Kurang Valid
Materi
3. Komponen Penyajian 17 2,125 Kurang Valid
4.  Pengembangan Materi 10 3,33 Cukup Valid
Tabel 5. Hasil Penilaian Validator Guru Sebagai Pengguna
Validas Setiap Guru Rata-
No. Aspek Guru Guru Guru Kategori
rata
1 2 3
1. Format Media 14 14 13 2,56 vdid
2. Tampilan Media 43 41 39 2,56 Valid
3. Bahasa 9 12 10 2,58 Valid
4. Is Media 51 46 53 3,13 Valid

Tabel 6. Hasil Penilaian Validator Guru Sebagai Pengguna (Setiap Sekolah)

Rata-rata :

No. Sekolah (%) Kategori
1 SMAN 1 Banyuwangji 85,61 Valid
2. MAN 1 Banyuwangi 88,64 Valid
SMAN Darussholah 87.12 valid

Singojuruh
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Lampiran F4. Angket Pengembangan Media Pembelgjaran Kartu bergambar
(Flash card) Berbasis Kearifan Lokal Etnobotani Masyarakat Using

ANGKET UJI COBA SKALA KECIL
MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD

Materi Pelajaran ¢ Dumia Tumbuhan
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card Berbasis Kearifan

Lokal Etnobotani Masyarakat Using di SMA  Kabupaten
Banyuwangi (Kelas X Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan)

Peneliti : Winda Dwi Astuti

Nama Peserta didik < Aeingh D Wge 1D Az 01D
Kelas - 09

Sekolah 25 N Phrusshela b

1.

Angket ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari peserta didik tentang materi
pembelajaran yang sedang dikembangkan dengan media pembelajaran Flash card
Biologi Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan.
Angket ini terdiri dari kualitas isi, rasa senang, tata bahasa, motivasi terhadap penyajian
dan tampilan secara menyeluruh.
Makna huruf dalam skor adalah sebagni berikut:

88  :sangat sefuju

s ! setuju

K5  :kurang setuju

TS  :tidak setujy

STS  : sangat tidak setuju
Komentar, kritik, dan saran akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan
kualitas media pembelajaran Flash card ini.
Atas bantuan dan kesedisannya untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan terima
kasih.
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Nn.I Aspek Kriteria l - —— -
SS | S [KS [ TS [STS

Media pembelajaran dapat
digunakan dengan mudah \/
Media pembelajaran tidak
mengandung hal-hal negatif \/
bagi saya
Kualitas | Saya dapat memahami dengan
isi mudah klasifikasi dalam dunia

-y v
mudah peranan dan manfaat
tumbuhan
Saya merasa senang
menggunakan media \/
pembelajaran
Saya tidak merasa bosan
menggunakan media v,
pembelajaran
2. Saya termotivasi belajar
. Biologi setelah menggunakan \/
media pembelajaran '
Media pembelajaran ini
mendorong saya untuk /
bersungguh-sungguh dalam 4
belajar

;..
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Media pembelajaran ini dapat
digunakan untuk belajar

mandir \/
Bahasa yang digunakan mudah
Tata dimengerti

Bahasa | Tidak ada kalimat yang
membingungkan ) \/
Media pembelajaran membust
4. | Motivasi | semangat belajar menjadi N
L bertambah

Komentar, Kritik dan Saran;

Doedia. . Penbelasaran ini. sansat. ragmyenendkan
dan. duga.. metthaet. kite. lebih. cemardar
belalar. batena.. ezttt dos dugda nudob. A -

Banyuwangi, 2. /.~..a2Mlaal5. ..
Responden

i

(Lt 80 Woldre )
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ANGKET UJl COBA SKALA KECIL
MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD

Materi Pelajaran : Dunia Tumbuhan

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card Berbasis Kearifan
Lokal FEtnobotani Masyarakat Using di SMA Kabupaten
Banyuwangi (Kelas X Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan)

Peneliti : Winda Dwi Astuti

Nama Peserta didik - Avraua Febranciine
Kelas % \PA 3

Sekolah T SMAL 1 Aonyuenng |

I Angket ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari peserta didik tentang materi
pembelajaran yang sedang dikembangkan dengan media pembelajaran Flash card
Biologi Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan,

2. Angket ini terdiri dari kualitas isi, rasa senang, tata bahasa, motivasi terhadap penyajian
dan tampilan secara menyelurah.

3. Makna huruf dalam skor adalah sebagai berikut:

S5  :sangat setuju

g : setuju

KS  :kurang setuju

TS  :tidak setuju

STS  : sangat tidak setuju

4. Komentar, kritik, dan saran akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan
kualitas media pembelajaran Flash card ini.

5. Atfas bantuan dan kesediaannys untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan terima
kasih,
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Aspek

Kriteria

| STS

Media pembelajaran dapat
digunakan dengan mudah

Media pembelajaran tidak
mengandung hal-hal negatif
bagi saya

Kualitas

isi

Saya dapat memahami dengan
mudah klasifikasi dalam dunia
tumbuhan

Saya dapat memahami dengan
mudah peranan dan manfaat
etnobotani dalam dunia
tumbuhan

Saya merasa senang
menggunakan media
pembelajaran

Saya tidak merasa bosan
menggunakan media
pembelajaran

Saya termotivasi belajar
Biologi setelah menggunakan
media pembelajaran

Media pembelajaran ini
mendorong saya untuk
bersungguh-sungguh dalam
belajar
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Media pembelajaran ini dapat
digunakan untuk belajar I
mundir

Bahasa yang digunakan mudah

Tata dimengerti

Bahass | Tidak ada kalimat vang

membingungkan v
Media pembelajaran membuat
4. | Motivasi | semangat belajar menjadi |

yor. Nowwy SCee, Kumeg Mengors

T T e B R Rk SR e

Yeropl | clengom  bewnon Mengounaren  flesk com

amErooad | bz | Mecioh  memoten 00w Cungey

LI LT L

T R P L T L T T T T T O T e e

Banyuwangi, ""Hmﬂ"‘l“'r
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ANGKET UJI COBA SKALA KECIL
MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD
Materi Pelajaran : Dunia Tumbuhan
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card Berbasis Kearifan

Lokal Etnobotani Masyarakat Using di SMA Kabupaten
Banyuwangi (Kelas X Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan)

Peneliti : Winda Dwi Astuti

Nama Peserta didik : ARINDA At 1 Apmt
Kelas + X-3.

ojelah F MAY BAN o Awet.

I

Angket ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari peserta didik tentang materi
pembelajaran yang sedang dikembangkan dengan media pembelsjaran Flash card
Biologi Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan.

Angket ini terdiri dari kualitas isi, rasa senang, tata bahasa, motivasi terhadap penyajian

dan tampilan secara menyeluruh,
Makna huruf dalam skor adalah sebagai berikut:
sSs : sangat sefuju
S : setuju
KS  :kurang setuju
TS  :tidak setuju
STS :sangat tidak setuju

Komentar, kritik, dan saran akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan
kualitas media pembelajaran Flash card ini.

Atas bantuan dan kesediaannya untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan terima
kasih.
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1 - o SKOR
No. Aspek Kriteria

Media pembelajaran dapat

digunakan dengan mudah \/

Media pembelajaran tidak

mengandung hal-hal negatif v/

bagi saya

Kualitas | Saya dapat memahami dengan
isi mudah klasifikasi dalam dunia \f

tumbuhan

Saya dapat memahami dengan

mudah peranan dan manfaat

NN — J

tumbuhan

Saya merasa senang

pembelajaran

Saya tidak merasa bosan

lmengglmakmmedi:n \/

pembelajaran

2. Saya termotivasi belajar

S Biologi setelah menggunakan J

media pembelajaran

Media pembelajaran ini

mendorong saya untuk

bersungguh-sungguh dalam \/

belajar
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[ Media pembelajaran ini dapat
digunakan untuk belajar o
mandiri

Bahasa yang digunakan mudah |

Tata dimengerti

Bahasa | Tidak ada kalimat yang

membingungkan ‘»/
Media pembelajaran membuat
4. | Motivasi | semangat belajar menjadi N
l bertanbah

Komentar, Kritik dan Saran:

SB48. ey devgam feweldiacan il \darf Yegqunany

9.4 kliskan gk .@.ﬁ%ﬁ%’?.ﬂ..mﬂ...m&ﬁﬁ.kﬁf??ﬁ?}.@!‘?ﬂ'}...m
Won ug dbmejulan.

v Yequnannua. Ay
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:#:'!‘.H..I..E!:ﬂ%umh ’
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Mata Pelajaran - Biologi Kelas L 2]
Pokok Bahasan @ Duniz Tumbuhan Sekolah

Nama gt Fobmabs Kuranai....

Petunjuk:

1. Isilah angket dengan memberi tanda cek (V) secara jujur dan objektif,
2. Pengisian angket tidak berkaitan dengan penilaian dalam mata pelsjaran Biologi.

3. Kumpulkan kembali angket yang telah diisi.

No. Aspek Mudah Sulit
Bagaimana pendapat ands terhadap media
pembslajaran Flash card yang meliputi;

l. |2 Materi pembelajaran ‘// ......... o e
b. Permainan dalam media pembelajaran / ...... Vssisspllliniiss

Flash card
Bagaimana pendapat anda tentang media Jelas Tidak
pembelajaran Flash card Biologi Pokok
Bahasan Tumbuhan herbasis kearifan Iokal

2. | Emobotani masyarakat Using:;

a. Materi yang disajikan Vf ..................
b. Petonjuk penggunmsn ) L -,/— ..........................
. Bahasa yang digunskan “/ ...................
Bagaimana pendapat anda tentang; Menarik Tidak

& Penulisan oo T JNEl]
b, Gambar ] ... "f‘ ........

* |e. Letak gambar I IR P
d. Wama f’ﬂ ...................
e. Totoletok (fayeonry | ... s ey
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f. Gambar latar (hackground)

Apakih anda menemukan informasi baru
dalam media pembelajaran Flash card
Biologi Pokok Bahasan Tumbuhan berbasis

kearifan lokal Etnobotani masyarakat Using:

Tidak

Apakah ada informasi yang menarik?

Apakah desain media pembelajaran Flash
card Biologi Pokok Bahasan Tumbuhan
berbasis kearifan lokal Etnobotani
masyarakat Using menarik?

Apakah media pembelajaran Flash card
Biologi Pokok Bahasan Tumbuhan berbasis
kearifan lokal Emobotani masyarakat Using
dapat digunakan belajar secara mandiri?

\
+
i
i
4
4
®

Apakah anda senang dengan
dikembangkannya media pembelajaran
Flash card Biologi Pokok Bahasan
Tumbuhan berbasis kearifan lokal

Etnobotani masyarakat Using?

9.

Menurutmu, apakah media pembelajaran
Flash card ini bermanfaat?

.l.vﬂ-:'.”"

Tuliskan komentar anda yang belum termuat pada komponen di atas!

(Lestari dalam Ningrum, 2013)
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Mata Pelajaran  : Biologi

Pokok Bahasan  : Dunia Tumbuhan

Mama

Petunjuk:

kelas
Sekolah

c MAN - .ﬁ.‘f‘ﬂ!’.’:‘h’gi

1. Isilah angket dengan memberi tanda cek (V) secara jujur dan objektif,
2. Pengisian angket tidak berkaitan dengan penilaian dalam mata pelajaran Biologi.

3. Kumpulkan kembali angket vang telah diisi.

No. Aspek Mudah Sulit |
' Bagaimana pendapat anda terhadap media
pembelajaran Flash card yang meliputi:
I. |a Materi pembelajaran 000 | s 1'/ .........
b. Permainan dalam media pembelajaran | ..., P/ ........ -
Flash card
Bagaimana pendapat anda tentang media Jelas Tidak
pembelajaran Flash cord Biologi Pokok
Bahasan Tumbuhan berbasis kearifan lokal
2. | Emobotani masyarakat Using:
a. Materi yang disajikan ‘// .........
b PN bbb /A
c. Bahasa vang digunakan | V/ ........ ixq
Bagaimana pendapat ands tentang: Menarik Tidak
a. Penulissn [ ¥ / .........
¢, Letak gambar I, o
e. Tatn letok (ot | L) A s
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. Gambar latar (background) | ... y"J .......
Apakah anda menemukan informasi baru Ya Tidak
" dalam media pembelajaran Flash card I/
Biologi Pokok Bahasan Tumbuhan berbasis st [ iscain i
kearifan lokal Etebotani masyarakat Using:
5. | Apakah ada informasi yang menarik? N 7 —
Apakah desain media pembelajaran Flash
£ card Biologi Pokok Bahasan Tumbuhan | / o B
berbasis kearifan lokal Etnobotani
masyarakat [Using menarik?
Apakah media pembelajaran Flash card ‘/
o Biologi Pokok Bahasan Tumbuhan berbasis | ...................
kearifan lokal Etnobotani masyarakat Using
dapat digunakan belajar secara mandiri?
Apakah anda senang dengan
dikembangkannya media pembelajaran 4
8. | Flash card Biologi Pokok Bahasan
Tumbuhan berbasis kearifan lokal
Etnobotani masyarakat Using? o
N Menurutmu, apakah media pembelajaran 5
Flash card ini bermanfaat?

Tuliskan komentar anda yang belum termuat pada komponen di atas!

(Lestari dalam Ningrum, 2013)
Bangucdanal . 21 Mawe 2618
Responden
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Mata Pelajaran

ANGRET RESPON PESERTA DIDIK

: Biologi

Pokok Bahasan  : Dunia Tumbuhan

MNama

..............................................................................................

Petunjuk:

Kelas
Sekolah
rh@bal T harl@ B

s X=1FA. 5 ...

1. Isilah angket dengan memberi tanda cek (V) secara jujur dan objektif.
2. Pengisian angket tidak berkuitan dengan penilaian dalam mata pelajaran Biologi.

No., Aspek Mudah Sulit
pembelajaran Flash card yang meliputi:

. | a Materi pembelajaran oz (| SERRSCI | | SR
b. Permainan dalam media pembelajaran O

Flash card

Bapaimans pendapat anda tentang media Jelas Tidak
pembelajaran Flash card Biologi Pokok
Bahasan Tumbuhan berbasis kearifan lokal

2. | Emobotani masyarakat Using:
a. Materi yang disajikan | ... N 1 AR
b, Pemunjuk penggunaan Sy || A ———
Bagaimana pendapat anda tenfang: Menarik Tidak
8. Penulsans . B s

3 b. Gambar | P

e Letak gambar 00 | ... B inene [l e sasen s vl
diiWmm: - | il b i
e. Tt letak (lay our) e T
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173
f. Gambar latar { background) T N ey
Apakah anda menemukan informasi baru Ya Tidak
i dalam media pembelajaran Flash card T
Biclogi Pokok Bahasan Tumbuhan berbasis
kearifan lokal Etnobotani masyarakat Using;
5. | Apaksah ada informasi yang menarik? | .ciiinins [ oennne. A
Apakah desain media pembelajaran Flash
5 card Biologi Pokok Bahasan Tumbuhan V
berbasis kearifan lokal Etnobotani
masyarakat Using menarik?
Apakah media pembelajaran Flash card
.| Biologi Pokok Bahasen Tumbuhan berbasis L.
kearifan lokal Etnobotani masyarakat Using
dapat digunakan belajar secara mandiri?
Apakah anda senang dengan
dikembangkannya media pembelajaran ‘ j,/ )
B. | Flash card Biologi Pokok Bahasan
Tumbuhan berbasis kearifan lokal
Etnobotani masyarakat Using?
6 Menurutmu, apakah media pembelajaran i
Flash card ini bermanfaat?
Tuliskan komentar anda vang belum termuat pada komponen di atas!
Pembelojorannga. .agak.. . suseh. bevopi. . dopas.Memudah ko
Lanful menagingat, n.ama. (oki0.98. 5eleMa. ini. SQRY.A...008g0p

[lL'
|151{(1&4++1-n-r-ldr“=+1~1-+-|u-|+-|n

Responden

I

bpe
T

(Lestari dalam Ningrum, 2013)

P R PR T T P T T e

ver)
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Lampiran F5. Analisis Hasil Keterbacaan Media Kartu Bergambar dalam skala kecil oleh Peserta didik MAN Banyuwangi
Tabd 7. Skor Validas Produk Dalam Skala Kecil Media Pembelajaran Flash Card Oleh Peserta Didik

SKOR
No. | Aspek Kriteria
6 7 10 | 11 | 12
Media pembelgaran dapat digunakan
P A pa s 51| 4 54| 4
dengan mudah
Media pembel g aran tidak
_ _ 51| 4 5] 5|5
' mengandung hal-hal negatif bagi saya
1 Kudlitas Saya dapat ahami d dah
: a memahami dengan mu
isi » 9 4 | 4 4 | 3|5
klasifikasi dalam duniatumbuhan
Saya dapat memahami dengan mudah
peranan dan manfaat etnobotani 4 | 3 5| 3 5
dalam dunia tumbuhan
amerasa senang menggunakan
Say- _ J % 5] 3 51 4|5
media pembelgaran
Sayatidak merasabosan
Rasa _ . 51| 4 4 | 3|5
2. menggunakan media pembel gjaran
Senang — — .
Sayatermotivas belgjar Biologi
setel ah menggunakan media 5] 3 4 | 3| 4
pembelgjaran

VLT
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Media pembelgaran ini mendorong
saya untuk bersungguh-sungguh
daam belgar

Media pembelgjaran ini dapat
digunakan untuk belgjar mandiri

Tata
Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah
dimengerti

Tidak ada kalimat yang
membingungkan

4. Motivas

M edia pembel gjaran membuat
semangat belgjar menjadi bertambah

Total Skor

638

Rerata Skor Penilaian

638/720 x 100% = 88,6%

Keterangan:

Skor 1.... Dst. = Peserta didik No.1 dan seterusnya dalam skala kecil

SLT
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Analisis Hasll Keterbacaan Media Kartu Bergambar dalam skala kecil oleh Peserta didik SMAN 1 Banyuwangi

Tabd 8. Skor Validas Produk Dalam Skala Kecil Media Pembelajaran Flash Card Oleh Peserta Didik

SKOR
No. | Aspek Kriteria
6 7 10 | 11 | 12
Media pembelgaran dapat digunakan 4 |5 3 5 5
dengan mudah
Media pembel g aran tidak 5 5 4 5 4
' mengandung hal-hal negatif bagi saya
Kualitas
1 o Saya dapat memahami dengan mudah 4 |4 4 |4 |5
isi
klasifikasi dalam duniatumbuhan
Saya dapat memahami dengan mudah 4 4 4 4 5
peranan dan manfaat etnobotani
dalam dunia tumbuhan
Saya merasa senang menggunakan 4 |4 3 |5 |4
media pembelgjaran
Sayatidak merasa bosan 3 |5 4 |5 |3
Rasa _ ]
2. menggunakan media pembelgaran
Senang — — .

Sayatermotivas belgar Biologi 3 4 4 4 3
setel ah menggunakan media
pembelgjaran

9.1
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Media pembelgaran ini mendorong
saya untuk bersungguh-sungguh
daam belgar

Media pembelgjaran ini dapat
digunakan untuk belgjar mandiri

Tata
Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah
dimengerti

Tidak ada kalimat yang
membingungkan

4. Motivas

M edia pembel gjaran membuat
semangat belgjar menjadi bertambah

Total Skor

601

Rerata Skor Penilaian

601/720 x 100% = 83,5%

Keterangan:

Skor 1.... Dst. = Peserta didik No.1 dan seterusnya dalam skala kecil

LLT
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Analisis Hasll Keterbacaan Media Kartu Bergambar dalam skala kecil oleh Pesertadidik SMAN Darussholah Singojuruh
Tabd 9. Skor Validas Produk Dalam Skala Kecil M edia Pembelajaran Flash Card Oleh Peserta Didik

SKOR
No. | Aspek Kriteria
6 7 10 | 11 | 12
Media pembelgaran dapat digunakan
P A paL s 5| 5 4 | 5|5
dengan mudah
Media pembel g aran tidak
. : 5] 5 51 4|5
' mengandung hal-hal negatif bagi saya
1 Kudlitas Saya dapat ahami d dah
. a memahami dengan mu
is P ¥ 5| 5 4 | 4 | 4
klasifikasi dalam duniatumbuhan
Saya dapat memahami dengan mudah
peranan dan manfaat etnobotani 5| 4 4 |5 5
dalam dunia tumbuhan
amerasa senang menggunakan
Say' _ J 9 5] 5 4 | 4 | 5
media pembelgjaran
Sayatidak merasa bosan
Rasa _ _ 5| 5 5|1 4| 4
2. menggunakan media pembelgaran
Senang — — .
Sayatermotivas belgjar Biologi
setel ah menggunakan media 5| 4 4 |5 5
pembelgjaran

8LT
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Media pembelgaran ini mendorong
saya untuk bersungguh-sungguh 4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5
daam belgar

Media pembelgjaran ini dapat
digunakan untuk belgjar mandiri

Bahasa yang digunakan mudah

Tata dimengerti

3.
Bahasa | Tidak adakaimat yang
_ 4 | 4| 3| 4|43 |5 |4| 4| 3|4
membingungkan
| Media pembelgaran membuat
4. | Motivas 5|5 | 4|4|5|5|4|5|4]|5]|4
semangat belgjar menjadi bertambah
Total Skor 650
Rerata Skor Penilaian 650/720 x 100% = 90,3%
Keterangan:

Skor 1.... Dst. = Peserta didik No.1 dan seterusnya dalam skala kecil

Tabe 10. Skor Validasi Produk Dalam Skala Terbatas M edia Pembelajaran Flash Card Oleh Peserta Didik

No. Sekolah Per sentase Kategori
1. SMAN 1 Banyuwangi 86,33% Valid
2. MAN Banyuwangi 89,59% Valid
3. SMAN Darussholah

0 .
Singojuruh 96,08% Sangat Valid

6.1
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Lampiran G: Kisi-kisi soal test

K1SI-KISI SOAL

: X (Sepuluh)/ 11 (Dua)

Kelas/Semester

Mata pelgaran - Biologi

Pokok Bahasan : Dunia tumbuhan
Jumlah Soal : 15 Butir soal
Tahun garan : 2014/2015

Standar Kompetensi

: 3. Memahami manfaat keanekaragaman hayati

: Indikator Bentuk | No. . Kunci
Kompetensi Dasar & <ol Sodl Butir Soal Jawaban
3.2 Peserta didik | Pilihan | 1. 1. Makhluk hidup | C
Mengkomunikasi | dapat Ganda , .
kan mengetahi dimasukkan ke dalam dunia
keanekaragaman | ciri-ciri  dari tumbuhan karena memiliki
hayati Indonesia, | dunia oy 5 :
dan ussha tumbuhan ciri-ciri berikut, kecuali ....
pelestarian serta a Eukariot
pemanfaatan e o d B
sumber daya alam b. Selnya memiliki dinding

sal
c. Unisduler
d. Memiliki klorofil
e. Memperolen  makanan
secara autrotof
Peserta didik | Pilihan | 2. 2. Tubuh marchantia | B
dapat Ganda berupa
mengetahui pa...
bentuk tubuh a. Filament
tumbuhan
lumut b. Lembaran (talus) yang
memiliki rizoid
c. Tumbuhan kecil yang
memiliki  rizoid dan
batang tak sejati

180
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d. Tumbuhan kecil yang

memiliki rizoid serta
batang dan daun tak
sejati

e. Tumbuhan kecil yang

memiliki akar, batang,

dan daun sgjati
Peserta didik | Pilihan 3. Tanaman suplir yang
dapat Ganda . . . .
menyebutkan sering kalian lihat sebagai
manfaat tanaman hias sebenarnya
Zlumber g merupakan tanaman pada
an  yang
digunakan fase...
untuk .
kehidupan a. Sporofit karena
salah satunya menghasilkan spora
BTl b. Gametofit karena
menghasilkan gamet
c. Atofit karena
menghasilkan bunga
d. Bias gametofit maupun
sporofit
e. Gametofit dan sporofit
bersama-sama
33 Peserta didik | Pilihan 4. Jenis tanaman berbiji
Mendeskripsikan | dapat Ganda .
Giri-ciri Divisio | mengetahui tertutup. (Angiospermae)
dalam Dunia manfaat yang dimanfaatkan
Tumbuhan dan. sumber daya sebagal pengawet oleh
peranannyabagi | aam  yang
kelangsungan digunakan masyarakat Using di
hidup di bumi untuk .
kehidupan Kabupaten banyuwangi
terutama adalah....
sebagai a

pengawet
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oleh

masyarakat

Using

Peserta didik | Pilihan 5. Berikut ini daftar nama

dapat Ganda

membedakan tumbuhan.

tumbuhan 1) Cycas rumphii

yang berada

dalam  satu 2) Zeamays

divis 3) Agathisalba
4) Solanum

tumberosum
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5) Gnetum gnemon

6) Manihot utilissima

Anggota  Gymnospermae

yang benar adalah...

a 2,4,6
b. 1,35
c. 1,23
d 4,56
e 3,45
Peserta didik | Pilihan 6. Dibawah ini yang bukan
dapat Ganda
membedakan merupakan  tumbuhan
tumbuhan monokotil adalah....
yang berada - -
o, a. Padi, jagung, melinjo
divis b. Padi, jagung, kedelai
c. Saak, padi, jahe
d. Padi, jagung, tomat
e. Mdlinjo, salak, padi
Peserta didik | Pilihan . Penggunaan  tumbuhan
dapat Ganda : .
mengetahui kayu yang lain sebagai
manfaat bahan bangunan rumah
sumber daya .
alam adat yaitu...
yang
digunakan a. Bendo, Tanjang, dan
untuk Mantin
kehidupan d
terutama b. Bendo, Damar, dan
sebagal .
bahan rumah Tanjang
adat oleh c. Manting, Mahoni,
ma_syarakat Damar
Using
d. Tanjang, Damar,
Bendo

e. Nangka, Tanjang,
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Mahoni
Peserta didik | Pilihan | 8. 8. Tanaman yang
dapat Ganda ,
mengetahui digunakan oleh
manfaat masyarakat Using
zl“mber daya sebagai bahan kosmetik
an  yang
digunakan adalah...
untuk .
kehidupan a. Lidah buaya
terutama b. Jeruk
sebagal
bahan c. Asam
kosmetik d. Belimbing wuluh
oleh e. Jambu biij
masyarakat i
Using
Peserta didik | Pilihan | 9. . Tanaman yang
dapat Ganda , :
mengetahui digunakan sebagai bahan
manfaat perawatan pasca
sumber daya .
dam  yang melahirkan masyarakat
digunakan Using vaitu...
UL a. Cocos nucifera
kehidupan
terutama b. Pleomele angustifolia
Sevagal c. Curcuma domestika
bahan
perawatan Va
pasca ,
melahirkan d. Tectona grandis L
oleh e. Oryza sativa
masyarakat
Using
Peserta didik | Pilihan | 10. 10. Daam ha pewarna
dapat Ganda .
mengetahui alami, masyarakat
manfaat Using menggunakan
Zlumber daya beberapa tanaman.
an  yang
digunakan Salah satu tanamannya
untuk adalah
kehidupan
terutama a. Alpiniagalangal.

sebagal
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pewarna
adami  oleh
masyarakat
Using

b. Areca catechu L
c. Artocarpus
heterophyllu

d. Durio zibethinus L.

e. Tectona grandis L
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Lampiran H1. Daftar Nilai Peserta Didik SMA Negeri 1 Banyuwangi
Rekapitulasi Nilai Peserta didik pada Uji Coba dalam Skala Terbatas Media Pembelajaran

Flash Card
Nilai Pre-tes Tanpa
No. Nama penggunaan media Post-test
Flash card
1. Dimas Setyo P. 20 70
2. Sugeng Prasetyo T.P 40 70
3. | Ahmad Zaimuddin 40 60
4. | GentaNoval S. 20 70
5. Igbal Thorig A. 60 80
6. Y osep Agung Priambudi 50 70
7. PutraHadi Pratama 30 60
8. | Mohammad Rizal Rofik 20 80
9. | Miftahul Jannah 20 70
10. | Nur RismaW. 30 70
11. | Wahyu Gustono 10 70
12. | Agustika Reynaldi 30 80
13. | Mohammad Dhavio 20 80
14. | Fitria Astuti 50 70
15. | BerlianaHamsah 60 80
16. | Puteri Andini Eka Desianti 30 80
17. | Anggi Agusdianto 50 60
18. | NatasyaM. A 30 70
19. | Ruly Herlinda Andini P. 40 80
20. | Ajeng sukmaAyu P. 20 70
21. | Siti Ratnasari 20 70
22. | Anggi Febriyantin. M. P 20 50
23. | Dinda Sari R. 40 60
24. | Dede Chandra 20 60
25. | Risky RosdlindaP. 30 60
26. | Zidane Amirul A. S. 80 50
27. | Maharranny Oceana S. 40 80
28. | Farika Oemary 50 90
29. | AnandaFeby N. M. S 30 60
30. | Indah Hafivah Aprilia 20 70
31. | LolaAry Sakkung 60 90
32. | Laily Damayanti 90 100
33. | VinaNur Fazriyati 10 70
34. | IrhamnaRizki Putri A. H 50 70
35. | AuraliaFebriandina 40 60
36. | Muhammad Abdur Rosyid 20 70

186
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Total Skor

1290

2550

Rerata Skor Penilaian

35.83333333

70.83333333
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Lampiran H2. Daftar Nilai Peserta Didik MAN Banyuwangi
Rekapitulasi Nilai Peserta didik pada Uji Coba dalam Skala Terbatas Media Pembelajaran

Flash Card
Nilai Pre-tes Tanpa
No. Nama penggunaan media Post-test
Flash card
1. Hoirun Fajar Mei N. 50 80
2. | ArindaAlfianti 50 90
3. | SelvianaPutri 30 80
4. Rendra Dwi P. 40 80
5. Novi Nabila Fidaroin 40 70
6. | VinaDwi Anugrah 30 90
7. | AlvianaNing Tyas 40 80
8. | Lindasari 40 90
0. Diana Ayuning Candra 50 80
10. | Firman Hidayat 50 100
11. | Indah Purnama Sari 30 80
12. | Siti Fatimah 30 90
13. | Ragil Dewi M. 40 80
14. | Nabila Dian Pratiwi 50 80
15. | Nur Hasana 40 80
16. | Muhammad Taufiqy 40 80
17. | Ahmad Rizal Ghifari 40 70
18. | Ham Sahrul 50 90
19. | Fathur Rohman W. 40 80
20. | Maulana Akrommy 40 70
21. | Rizki Slamet Dwi Antoro 60 100
22. | Panjiwira Sakti Putra Fauzi 40 80
23. | Muhammad Qidam Samudra 40 80
24. | Akhmad Rosadi 50 80
25. | BellaWulandari 50 90
26. | Nurul Aini 40 70
27. | Natasya Az-zaky S. 40 80
28. | YuliaAyuS. 50 100
29. | Kurnialndah Sari 40 80
30. | Cindy Ayu Kuntum 40 90
31. | SdsabilaIndra Surya Faradipa 40 90
32. | Ryan F.H 40 80
33. | Gigeh Erwin M. 50 80
34. | Vani Dwi Kurnia 50 90
35. | IhdaNurman Zein 60 90
36. | Mufti Syafri Alfarizqi 50 80
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37. | Rehwarda Rizki 40 90
38. | Mega OktaviaDwi N. 40 90
39. | Mohammad Ainun Ngjib 40 90
40. | Novan Kuncoro Y akti 50 80
41. | SabdaFirnanda 30 100
Total Skor 1760 3450
Rerata Skor Penilaian 42.92682927 84.14634146
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Lampiran H3. Daftar Nilai Peserta Didik SMAN Darussholah Singojuruh

Rekapitulasi Nilai Peserta didik pada Uji Coba dalam Skala Terbatas Media Pembelajaran

Flash Card
Nilai Pre-tes Tanpa
No Nama penggunaan media Post-test
Flash card

1. | Rony Idris 40 80
2. | Gaoh Kurnia Séfitri 40 90
3. | Sevti Ayu Lestari 50 90
4. | Dewan Y ogas Swara 50 90
5. | Pendi Saputra 70 100
6. | RivaAsmarita 40 80
7. | Ahmad Wahid M. 40 80
8. | Ahcmad Fauzi 20 90
9. | Uswatun Hasanah 40 80
10. | Mohammad Nidhom Alfarizi 50 80
11. | Anggita Maryunda 40 100
12. | Mohammad Abdul Masjid 30 90
13. | Eny Eka Pultri 40 80
14. | Kharisma Amanulloh 60 90
15. | RosiliaVernita 40 80
16. | Dani Bagus R. 40 70
17. | Riswanda Ramadhan 50 80
18.| Vivi Riska Lestari 80 100
19. | Achmad Amir Soleh S. 20 70
20. | DellaRosalina 40 80
21. | Ismi Hayati 50 80
22. | Amilatu Rosida 30 80
23.| AisPujianti 50 70
24. | Alvin Ayu Basuki 40 90
25. | Rani Wulandari 30 90
26. | Dandi Irawan 50 80
27.| Erika Sdfiana 50 80
28. | IraTrias WandaR. 40 70
29. | Siti Rahayu 40 90
30. | Husnul Hotimah N. 30 100
31. | Titis Sephia Rahayu 40 80
32. | Shinta Irmawati 40 90
33. | DevitaAinun S. 40 80

Total Skor 1410 2780

Rerata Skor Penilaian 42.72727273 84.24242424
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Lampiran |. Foto Kegiatan

Gambar 1. Peneliti memberikan petunjuk tentang cara mengisi angket
dalam uji kelompok kecil

Gambar 2. Dua belas peserta didik mengisi angket
uji kelompok kecil
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Gambar 3. Pada uji kelompok besar peneliti menjelaskan tujuan pembelajaran dan
tujuan pengembangan media pembelgaran Flash card

Gambar 4. Peserta didik sedang mengerjakan soal pre-test
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Gambar 6. Pesertadidik saling berpasangan dalam menggunakan
media pembelgjaran Flash card
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Gambar 7. Peneliti menjelaskan kepada peserta didik yang kurang jelas
tentang permainan media Flash card

Gambar 8. Media pembelgjaran Flash card dapat digunakan
secara berkel ompok
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Gambar 10, Peserta didik mengisi angk
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Lampiran J. Lembar Konsultasi Penyusunan Skripsi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS JEMBER

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
J1. Kalimantn 37 Kampus Tegalbotn, Telp./Fux (0331) 33498K Jember 68121 Laman : www, flip umej ac id

LEMBAR KONSULTASI PENYUSUNAN SKRIPSI
{Dosen Pembimbing 1)

Nama : Winda Dwi Astuti

NIM/Angkatan : 110210153015

Jurusan/Program Studi : Pendidikan MIPA/Pendidikan Biologi -

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card Pokok Balman
Keanckaragaman Tumbuhan Berbasis Kearifan Lokal Di SMA
Kabupaten Banyuwangi

Dosen Pembimbing [ : Sulifah Aprilya Hinrmm, §.Pd, M.Pd.

Kegiatan Konsultasi

- Hari/Tanggal i Tanda Tangan
Pembimbing

|uw'af, € Aqusho 2004 P.ua.q wiLn ?"‘d""L [Lyl

=

Yoonin, B Disembes 20 [ Kontultoss Sab 1,2 duaz|  (Of

Ra8u, 17 DutinBer 2oih| Kows ulfass duk 1 2, dans| | (1f

Selata, i} Ganuari 2015 |Komubtos: $ab 1, 2.dans| (3

Senin, 2 Februart 205 | ACL Sentinar

Rafu. 10 Mei 2006 Bimbingan €sf 4 dan 5
Rafu,27 Mei 2015 | Aeg Ujfan

oo W W | Mool Bl - ol e 0 sl o

Catatan: 1, Lembar ini harus dibawa dan diisi setiap melakukan konsultasi
2, Lembar ini harus dibawa sewakiu seminar proposal dan ujian skripai
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LEMBAR KONSULTASI PENYUSUNAN SKRIPSI

(Dosen Pembimbing 1T}

Nama : Winda Dwi Astuti

NIM/Angkatan : 110210153015

Jurusan/Program Studi : Pendidikan MIPA/Pendidikan Biologi

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Flash Card Pokok Bahasan
Keanekaragaman Tumbuhan Berbasis Kearifan Lokal Di Sma
Kabupaten Banyuwangi

Dosen Pembimbing I1 : Dra. Pujiastuti, M.5i

Kegiatan Konsultasi

Jumat, 15 Agustus 2014

Pengajuan Judul

lumat, 22 Mei 2016

1.
3. | Semin, 8 Desember 2014 | BAB 1, 2, dan 3 "\fl“
3. | Senin, 22 Desember 2014 BAB 1,2, dan3 '5.}'
4. |Genin iz Januari 2615 |Komsubusi Bak 1 2, dan 3 A
5. |Selasa,3 Tebruact 2016 |fLee o cone '-.\T‘c..
6. Koamis 40 Aprll 2015 Eﬁimhmq—nh Bat 4 dan G i ,1-‘:
7. R[.lli'-u. L ap ['\,ig'.'{ 045 B%mb.nqmﬂ Bat 4 dan s \ .\E-
5. Ace Uiian N
9,

Catatan: 1. Lembar ini harus dibawa dan diisi setiap melakukan konsultasi
2. Lembar ini harus dibawa sewaktu seminar proposal dan ujian skripsi
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LAMPIRAN K. SURAT IJIN PENELITIAN

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Kalimantom Momer 37 Kampus Bumi Tegalbote Jember 68121
Tedepon: 0331-334088, 330738 Fax: 0331-332475
Lamun: www. fkipuneci.ac.id

Momar 0 2 1% NUNSLSETR0S
Lumpiran ~ :- 12 JAN 2005
Perihal : Permalhionan Txin Penelitian

Yih. Kepala SMA Negen | Banyuwwang

Dhibertahukan denpon hormud babwa mahasiswas FEIP Univerates Jember di bowah g
Mamin F Winda Drwi Astut

MIM SLIM2I0L53015
Jurusan : Pendidikan MIPA
Progrom Studi : Pendidikan Biolog
Berkenaon denpon penvelesaton studinve, mshssiswin tersebut bermaksid melok=anakon penelitian di
SMA Negeri 1 Banyuwangi yang Saudar pimpin denan judul “Pengembangan Media Pembelajoran
Flash Card Berhosls Kearifan Lokal Einoboteni Masyerakat Using i SMA Kabupaten Banyuwmgi
(Kelus X Pokok Bahazan Durie Tumbihan) ™

Sehubungan dengan hal lersebit, mobon Saudnm berkenan memberikan izin dan sekaligus
memberikin bantuan informasi yang diperlskon,

Diernikdion atas perkenan din ketjasania vang baik Kami samprailoan terima kasil

mamm.

S & T

Syastrnin, M.,
19640123 199512 1 (0]
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Julan Kalimantan Nomor 37 Kampas Bumii Tegalboto Jeimber 68121
Telepon: 033 1-334 988, 330738 Faxc: 0331-332475
Lamann: www ikip, unej ac.id

et ﬂ 2 1 & mmzs L SLTA0S
Lampiran e 12 JAN 208
Perihal ; Permohonan Izin Pepelitian

¥ih, Kepala SMA Negerr Darussholah

Singojunth
Dibenishukan dengan hormat, bahwa mohesswe FEIP Ulniversitos Jember di bowah ini:
Namp : Winde Dwi Asturi
NIM : 110210 33015
Jurusan : Pendidikan MIPA
Program Studi : Pendidikan Biologl

Berkennum dengan penyelesaian studinya, mihasiswa tersebul bermiksud melaksanakan penetitian G
SMA Negen Darussholah vang Saudata pimpin desgan judul “Pengembangan Media Pembelnjarsn
Filask Card Berbasis Kearifan Lokal Etnobotani Masvamkat Using di SMA Kabupaten Bamyuwangi
(Kelas X Pokok Bahosan Dunis Tumbithany"

Sehubungan dengan hal térsebut, mohon Ssudar berkenan memberikan zin don sekaligus
memberikan hantuan informasi vang diperfukan,

Demikian ntes perkenon dan kerazamn vang baik kimi stmpaikon terima kasih,

. | S 8 ik 8
oy L e ST -
it
Ny

ol Sukatman, M.Pd,
P 19640123 199512 1 001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Kalimantan Momaor 37 Kampues Bumni Tegalboto Jember 68121
Telepon: 0331-334988. 330738 Fax: (1331-332475
Lamin: www. flap.une].se.id

M 7 0 NS SLTR01S
oML L 12 AN 205
Penhol : Permohonan Lan Penelitian

¥ih Kepaln MA Negeri Banyowengt

Dibertnhokon denpan bormat, bahwas muhesiswe FETP Universitas Jember di bawal ini:

Mama + Winda Dwi-Astut
MM 1100153015
Jurusan » Pendidikun MIPA

Progrom-Studi ¢ Pendidikan Biologi
Berkenaan dengan pen;-'e!ﬁa'rm studinya, mshasizwa tersebun bermaksod melaksanaken penclitian di
MA Megeri Bamynwangl yang Saudnra pimpin dengan judul "F‘ulﬁnmhnng;q.n Media Pembelajaran
Plah Card Berbosis Kearifii Lokal Ernabotan] Musyurakst Esing di SMA Eabupiten Bidyuwang
{buelias X Pokok Behasan Duni Tumbshan)™

Sehubungan dengdin hial tersebul. miobon Sandars berkenan memberikan iZ2in dan sekaligus
memberikan bantuan informas yang diperfkan,

Demikion wtas perkenan dan kerjasamas yang Bk ki simpaikan terima Kagih

4 an Dekan
4 esihantu Dekan |,

NIP 19640023 199512 1 001
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Namor
Lamipiran

Tembusan ;
¥th Dekan Fakiltes Kegurean dan o Pendidiian

PEMERINTAH KABUPATEN SBANYUWANGI

BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK

Jatan KH.Agus Satim No 100 Telp.0333— 425119
BANYUWANGI 68425

Banyuwangt, 27 Januari 2015
Kepada
o072/ F0/Rexom/azs 20412015 Yth, 1. Kepala Diras Pendidikan
. 1. Kppala SMAM 1 Banyuwangi
Rekomendos! Penelitian

13
BANYLWANCGI

Mbenumjul, Serat : Delan Falules Keguruan dan lmu Pendidikan Unbverite
Jemiber

Tanggal {1 Januan 2015

Hammar T RLANES LS M01S

Mzka dengan inl memberikan Pekomendasi kepsdn

Nama ¢ WINDWA DWIASTUT

NIM : 110210153015

Bermaksud melaksanakan Penelitan:

Judul - Pengembangar. Media Pembetajaran Flash Card Berbass
keatlan Lokl Etmobotanl Masparakat  Using di  Swa
Kabupaten Benyuwangl (kelss ¥ Pokok Bahasan Dunig
Tumbukan)

Tempat o SMAN 1 Baryuwangl

Waktu 37 Janwarl s 27 April 2015

MMMHMWMWMMhH ketantuan
wwtuﬂmmmmmmmnm
tempat. data/keterangan yang diperiulian dengan ketentuan ;

1. Pescria wajib mentaati peraturan dan fata tertib yang berlaku didaerah setempat
2. Peserts wajib menjaga sitursl dan Londis selalu Londusl,

3. Melaporkan hasil dan sejenisnya kepads Wadan Kesatuan Bangsa dan  Pelitik

A KEFALA BADAN KESATLIAN BANGSA DAN POLITIK
KABUPATEN BANYUWANG

Unbeersitis Jember
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PEMERINTAH KABUPATEN BANYUWANGI

BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK
Jalan KH.Agus Safim No 109 Telp.0333— 425119
BANYUWANG! 68425

Ba wuwangt, 27 lanuari 2015
Kepada

Nemor . 072/ A0/ /REkom/a29 2082015 Yth, 1.Kepala Dinas Pendidiian
Lampitan = @ - 1. Kepala MAN Banyuwang
Parrital © Rekomendas| Penelitian
di
BANYLWANGI
Benunguk Soral 1 mm Keglruan dan Hmu Pendidikan Unbeerotas
Jemiber

Tanggal { B Januart 2015

W 5+ DRLAMNES LSAT s

Maka dengan i membeslian Pekomendasi kepady

NiM . 11021053015

Iﬂ‘n‘lﬂlud meelakganakan Pepnelitan: _ _

Kewifan  Loksl Ernoboten Masyarakat  Using ol Sma
Kabupaten Benyuwangi (kelas X Pokok Bahasan Dy

Tumbuban]
Tempat S MAN Banyuwangi
Wakty i &7 Januar! s 27 Aprl 2018

Sehubungan dengan hal tersebut epabita tidak mengganggu kewenarigsn dan ketentuan
vang berlaky di Instans Ssudara, dimahon saudara untuk memberfkan bantuan berups
1 Fm%hmﬂﬂmmwmpﬂhmhﬂlhm setempat.
L Peserta wajlk menjaga situndd elan kondist salalu konduslf,

3. Melaporkan hasil dan sejentivya kepads Badan Kesatusn Rangsa dan Pl

Demikian untu menjad: maklum

A, KEFALA BADAN KESATLIAN BANGSA DAN POLITIK
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PEMERINTAH KABUPATEN BANYUWANGI

BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK
Jalan KH.Agus Safim No 109 Telp.0333— 425119
BANYUWANG! 68425

Ba wuwangt, 27 lanuari 2015
Kepada

Nemor . 072/ A0/ /REkom/a29 2082015 Yth, 1.Kepala Dinas Pendidiian
Lampitan - - 2. Kepala SMAN Daswsbalih Singijard
Parritial © Rekomendas| Penelitian
di
BANYLWANGI
Benunguk Soral 1 mm Keglruan dan Hmu Pendidikan Unbeerotas
Jemiber

Tanggal { B Januart 2015

o 5 DRLAMOMES L SIS

Maka dengan iml memberikin Priomendasi kepads

Nama © WINDA DWIASTUT)

HIM . 110210153015

w meelakganakan Pepnelitan:

Judhul Pengembangar, Media Pembetajaran Flash Card Borbais

mmwmuﬁmm
Kabupaten Benyuwangi (kelas X Pokok Bahasan Dy

Tumbuhan]
Tempat © SMAN Durshyilun Sisgijanh
Waktu i &7 Januar! s 27 Aprl 2018

Sehubungan dengan hal tersebut epabila tidak mengganggu kewenarigan dan ketentuan
WWuSWMMMMMMWnW
tempat. data/keterangen yang diperlulkan dengan ketentuan ;

1 Fmﬂhmﬁﬂmmmwﬂhmhﬂlh&ﬂmmm
2. Peserta wailb menjaga situnsl dan kondisi talalu kondusll,

N mmmmmmmmm Pailiti

Kabupaten Benyiuwing.
Demikian untuk rmmm”-

A, KEFALA BADAN KESATLIAN BANGSA DAN POLITIK
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PEMERINTAH KABUPATEN BANYUWANGI
DINAS PENDIDIKAN
SMA NEGERI 1 BANYUWANGI

SURAT KETERANGAN
Mowvor - 421406429 245 3003300201 5

¥ang bertanda tangan dibawah ini

Nama ! Drs, MUJIONG, M.Pd

NIF (18620610 198803 1 017

Pangkat/Golongan | Pambina Tl Mo

Jabatan ! Kepata SMA Neger 1 Banyuwang
Menerangkan bahwa

Nams S WINCA DWI ASTUTI

MM 110210103051

Program Studi . Pendidikan Biciogl

Fakultes Keguruan dan limu Pendidikan

Judul Skripsi : Pangambangan Media Pembelajaran Flash Card

Berbasis Kearifan Loxal Etnobotani Masyarakt
Uging di SMA Kabupaten Banyuwang
| Kelas X Pokok Bahasan Dunia Tumbuhan )
Yang bersangkutan telah mengadakan penalitian di SMA Negen 1 Banyuwangl
sejak bulan Januan 2015 sampal dengan bulan April 2015,
Demikian sural keterangan i, dibual untuk dipergunakan melengkapi

Persyaratan sidang {ujian) Sknpsi,

NIE: 19620610 198903 1 017
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KEMENTERIAN AGAMA

MADRASAH ALIYAH NEGERI BANYUWANGI
Julan Tkan Tengiri No. 2 ( 9 ) 424610

BANYUWANGI

SURAT KETERANGAN
Nomor - Ma 15.86/PP 00 10/425 /2015

Yang bertonds tangan di bawaly inl Kepala Madmsah Alivah Negeri Banyuwang

menermngkan Bakvama -
Namu S WINDA YW ASTUTIL
NiM JRO2 0103061
Prodi : Pendidikun Biolosi
Fakules ; Keguruan dan Nmu Pendidikan
Liniversitas ! Liniversitas Megeri lember

Berdasarkan: Sumt Permohonan Ijin Penelitian Momer @ 0214708251 31772015
tertunggal 12 Junuar 2015, Bahwa yang bersanpkutan Telah melakuksn penelitian d
MAN Banyuwangi mulas bulan Januir d April 2005 dengan judul = Poapembangn
Medi Pembelajaran Flave Cord Berbasis Kearifan Lokal Empbotam Mayyarakat Using
Wi MAN Bomynwangd  Kobupaten Bomuwangy (Kelas X Pakok  Bahosan Dunia
Fiumebetham)

Demikian suril keterangan ini dibuat untuk kelengkapan penyusunan skripst.
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PEMERINTAH EABUPATEN BANYUWANGI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
SMA NEGERI DARUSSHOLAH SINGOJURUH
J1, Raya Gumirih Ne. 33 Singojuruh Telp. 0333-835381
BANYUWANG!
Errail WWM

SURAT KETERANGAN
Nomor - 429/060/429,128,133/2015

Berdasarkan Rekomendasi Tjin Penclitian Nomor - 02I4TUNISLLT/201S, tertanggal 12
Innuari 2015 dari Universitas Jember (UNEJ) yang ditujukan kepads  kepala Sekolsh SMA
Negeri Darussholah Singajuruh memben ijin Rekomendusi Penelition kepada peserts dibawah i

Nasma © WONTIN MUYASSAROH

NIM - 110210103036

Program Stodi Pendidiksn Biologl

Fakultas - Keguruan dan mu Pendidikan

Jucul : Pengembangan Mediz Pembelajeran (Multimedin) Asimasi Flash

Berhasis Kearifun Lokal Etnobotani Masyarakat Using di SMA
K.ut'un_ltm Bamyuwangi (Kolas X Pokok Bahasan Tominihan)

MNoma CINTAN LESTARI MULYANING TYAS

NIM 1210103037

Program Studi : Pendidikan Biologi

Fakuttas . Kegurunn dan Thmu Pendidikan

Tudul Pengembangan Baban Afar (Buki Teks Pelajuran) Berbusis

Keurifan Lokal Etnobotani Masysrakat Using di SMA Kabipaten
Banyuwangi | Kelas X Pokok Bahasan Tumbsuhan

Mama : WINDA DWI ASTUTI

NIM s 110210103061

Progrm Studi . Pendidikan Biologl

Fakialtus : Kegoruan dan Hmo Pendidikan

Jucd . Pengembangan Medin Pembelajaran Flash Cord  Berbasis

Kearifan Lokal Etnobotani Masyarakat Using & SMA Kubupsten
Bunywrwangi (Kelas X Pokok Buhusun Tumbuhan)

Demikian rekomendasi ni dibust dgar dapat dipergunakan sebagatimana mestimya

Singojurub, (4 Meai 2015
FRERMAN Darussholah Singojuruh

=
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