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RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Dengan Akses View Siswa

Menggunakan Mobile Application; Era Ayu Bernadeta, 092410101048; 2014:162

halaman; Program Studi Sistem Informasi Universitas Jember.

Dunia pendidikan terus bergerak secara dinamis, khususnya untuk

menciptakan media, metode, dan materi pendidikan yang semakin interaktif guna

menunjang proses pembelajaran. Sekarang telah banyak berkembang media

pembelajaran yang memanfaatkan akses internet, diantaranya adalah E-Learning.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development

untuk mengembangkan sebuah produk pembelajaran berbasis web (E-Learning) dan

Mobile application serta untuk mendapatkan pengetahuan atas hasil analisa penelitian

dengan menerapkan media tersebut untuk mata pelajaran matematika SMA.

Sistem media pembelajaran berbasis web dengan akses view siswa

menggunakan mobile application memiliki beberapa fitur yang dapat digunakan oleh

user. User dalam penelitian ini dikategorikan menjadi 2, yang pertama adalah user

untuk E-Learning, yaitu admin, guru, dan siswa. Sedangkan user untuk mobile

application yaitu siswa. Dalam sistem ini admin dapat mengelola data user dan kelas

melalui E-Learning. Sedangkan guru dapat mengelola materi, soal, dan nilai melalui

E-Learning. Kemudian siswa dapat melihat materi , soal dan nilai melalui E-Learning

dan mobile application.
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