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RINGKASAN 

 
Pembelajaran Kooperatif  Tipe Team Game Tournament (TGT) dengan 

Media Permainan Puzzle untuk Meningkatkan aktivitas dan Hasil Belajar 

Bidang Studi Matematika pokok Bahasan Bangun Datar pada Siswa Kelas II 

SD Negeri Mumbulsari 01 Jember Tahun Ajaran 2011/2012; Lukluatul 

Fuad,Nim100210274066; 2012: halaman; Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember. 

Matematika adalah pengetahuan tentang bilangan dan kalkulasi, penalaran 

logik dan berhubungan dengan bilangan, fakta-fakta kuantitatif dan masalah 

tentang ruang dan bentuk, struktur-struktur yang logis, dan pengetahuan tentang 

aturan yang ketat. 

  Melalui penerapan pembelajaran kooperatif Tipe Team Game Tournament 

(TGT) dengan media permainan puzzle, siswa diajak untuk belajar secara 

berkelompok dengan bermain permainan puzzle dan pemberian penghargaan 

disetiap akhir pembelajaran. Rumusan masalah pada penelitian ini adalah: (1) 

bagaimanakah peningkatan aktivitas belajar siswa kelas II B SD Negeri 

Mumbulsari 01 melalui pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament 

(TGT). (2) bagaimanakah peningkatan hasil belajar siswa kelas II B bidang studi 

MatematikaPokok Bahasan Bangun Datar SD Negeri Mumbulsari 01 melalui 

model pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament (TGT). Tujuan dari 

penelitian ini adalah: (1) untuk meningkatkan aktivitas belajar siswa pada 

pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament (TGT) dengan media 

permainan puzzle dalam Pokok Bahasan Bangun Datar. (2) untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa pada pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament 

(TGT) dengan media permainan Bangun Datar bidang studi Matematika pokok 

bahasan bangun datar. 

  Penelitian ini  dilaksanakan di SDN Mumbulsari 01 kelas II B, yang terdiri 

dari 30 siswa, 15 siswa laki-laki dan 15 siswa perempuan. Siswa dibagi menjadi 5 

kelompok yang heterogen, untuk pembagian kelompok berikutnya didasarkan 

hasil dari pre-tes sebelum siklus dilaksanakan. 

viii 
 



  Pelaksanaan pembelajaran di kelas II B dilaksanakan mulai tanggal 2 April 

2012 sampai 11 April 2012 dengan subjek penelitian siswa kelas II B SDN 

Mumbulsari 01 Jember. Data yang dikumpulkan merupakan hasil dari penelitian 

aktivitas siswa, aktivitas guru, dan hasil tes individu pada saat penerapan 

pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament (TGT) dengan media 

permainan puzzle. Pada siklus I pertemuan I, hasil analisis aktivitas siswa 

mencapai 69%, aktivitas guru 78% dan tes individu 70%. Pertemuan II, analisis 

aktivitas siswa mencapai 74%, aktivitas guru 80% dan tes individu mencapai 

80%. Pada siklus II pertemuan III yang merupakan kegiatan pemantapan dengan 

materi pola bangun datar analisis aktivitas siswa mencapai 80%, aktivitas guru 

86% dan tes individu mencapai 83%.  

  Ketuntasan hasil belajar pada siklus I mencapai 75% dan telah mencapai 

ketuntasan belajar secara klasikal di kelas II B, sedangkan disiklus II sebagai 

kegiatan pemantapan persentase ketuntasan belajar  mencapai 90%, sehingga 

peneliti menghentikan penelitian.  

 Kesimpulan dari penelitian ini adalah siswa mengalami peningkatan  

aktivitas dan hasil belajar pada pokok bahasan bangun datar sesudah 

diterapkannya pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament (TGT) 

.penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament (TGT) 

dengan media permainan puzzle dapat menciptakan suasana pembelajaran yang 

aktif, menyenangkan, dan mampu meningkatkan keterampilan dalam 

mengemukakan pendapat antar sesama teman serta siswa dapat berinteraksi 

dengan kelompok belajarnya. 
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BAB 1. PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

pendidikan memegang peranan penting dalam pembentukan sumber daya 

alam Manusia (SDM) yang berkualitas.pembaharuan – pembaharuan di bidang 

pendidikan merupakan salah satu upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan 

nasional.Salah satunya pendididkan matematika yang mempunyai peranan penting 

dalam kehidupan 

Pembaharuan di bidang pendidikan dewasa ini merupakan salah satu 

upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan agar dapat memenuhi tuntutan 

zaman. Dalam konteks pembaharuan pendidikan ada tiga faktor utama yang perlu 

diperhatikan, yaitu pembaharuan kurikulum, peningkatan kualitas pembelajaran, 

dan efektifitas metode pembelajaran (Nurhadi dan Senduk, 2003:50). 

Kenyataan yang sering terjadi, pembelajaran matematika di sekolah 

terutama di sekolah dasar selama ini hanya untuk tujuan yang sesuai dengan 

kurikulum. Dalam mengejar target tersebut guru cenderung menggunakan teknik 

pembelajaran yang monoton misalnya ceramah, tanya jawab, penugasan, dan juga 

siswa sering diminta untuk menghafal materi-materi tertentu sehingga membuat 

siswa merasa kurang menyenangi pelajaran matematika. Disamping itu guru juga 

kurang memperhatikan perkembangan aspek pribadi siswa yang masih 

membutuhkan pengembangan dalam pembelajaran, khususnya pada matapelajaran 

matematika. Salah satu aspek pribadi siswa tersebut adalah aspek sosial dan moral 

yang meliputi hubungan guru-siswa dan hubungan antar siswa. Siswa merupakan 

komponen penting yang harus direncanakan dengan baik sesuai dengan tujuan 

pembelajaran (Winataputra, 1997). Secara umum, kurangnya perhatian siswa 

terhadap matapelajaran matematika mengakibatkan adanya pemahaman konsep 

yang salah, sehingga ketuntasan belajar belum bisa dicapai secara optimal. 

Kurangnya perhatian siswa terhadap mata pelajaran  matematika juga 

terjadi pada SDN Mumbulsari 01, salah satunya terjadi pada siswa kelas II, 

terutama pada materi geometri (Bangun datar) Untuk mengatasi masalah yang ada 

pada SDN Mumbulsari 01 tersebut, perlu diberikan suatu pembelajaran yang 


