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MOTTO

“Man Jadda Wa Jadda”
“Barang siapa yang bersungguh - sungguh akan mendapatkannya.”

b 1 A0S ) o Ll i
“Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya

menggunakan untuk memotong, ia akan memotongmu (menggilasmu).”
(H.R. Muslim)

b0 A b ol A5 i
“Barang siapa keluar untuk mencari [lmu maka dia berada di jalan Allah.”
( HR. Turmudzi)

A8 gheakla g A g T g i alal 3 518 g Ly gladf & i
“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-
orang yang berilmu pengetahuan beberapa dergat. Dan Allah Maha mengetahui
apa yang kamu kerjakan.”
(Al-Mujadillah:11)
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RINGKASAN

Efektivitas Model Pembelajaran Missouri Mathematics Project (MM P)
dengan Media Permainan pada Pokok Bahasan Persamaan Garis Lurus;
Erine Rusdiyana; NIM 140210101086; 2017; 47 halaman; Program Studi
Pendidikan Matematika Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan lImu
Pendidikan Universitas Jember.

Pembelgjaran Missouri Mathematics Project (MMP) memiliki beberapa
kelebihan yaitu dalam penggunaan waktu yang di atur dengan relatif ketat
sehingga banyak materi yang dapat tersampaikan pada siswa dan banyak latihan
sehingga siswa terampil dalam menyelesaikan berbagai macam soal, serta sangat
menekankan kemandirian belgjar siswa melalui pemberian pekerjaan rumah
dengan harapan dapat membiasakan siswa untuk memecahkan permasalahan
matematika, sehingga mampu meningkatkan prestasi siswa. Media permainan
merupakan sarana atau alat yang menyenangkan dalam proses pembelgjaran untuk
mencapal  sebuah tujuan pembelgjaran. Tujuan pendlitian ini adalah untuk
mengetahui efektivitas model pembelgjaran MMP dengan media permainan pada
pokok bahasan Persamaan Garis Lurus terhadap hasil belgjar siswa.

Penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 30-31 Agustus 2017. Variabel
yang diukur dari pendlitian ini adalah hasil belgjar siswa di kelas eksperimen
maupun kelas kontrol setelah proses pembelgjaran berlangsung. Hasil belgar
siswa yang diukur adalah hanya pada sub pokok bahasan gradien garis lurus.
Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen murni dengan desain Posttest-
only control design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII SMP
Negeri 1 Banyuglugur tahun gjaran 2017/2018. Pengambilan sampel dilakukan
dengan teknik cluster random sampling. Sampel dalam penelitian ini adalah kelas
VIII A yang mendapatkan perlakuan pembelgjaran MMP dengan media
permainan sebaga kelas eksperimen dan kelas VIII B yang mendapatkan
perlakuan pembelgaran konvensional sebagai kelas kontrol. Instrumen penelitian
ini adalah lembar soal dan lembar observasi. Instrumen pembelgjaran yang
digunakan yaitu rubrik penilaian dan RPP. Data dalam penelitian ini sudah
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berdistribusi normal dengan nilai signifikan > 0,05 dan homogen dengan nilai
0,770 > 0,05.

Berdasarkan anadlisis data dan pembahasan yang telah diuraikan, dapat
dissmpulkan bahwa hasil perhitungan dengan menggunakan Uji T (One-Sample
Test) diperoleh thitung > trane (3,416 > 2,060) dan p-value (0,002 < 0,025) maka Ho
ditolak, artinya bahwa pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP)
dengan media permainan efektif terhadap hasil belgar siswa. Selain itu,
berdasarkan tabel One-Sample Statistics terlihat rata-rata (mean) nila THB di
kelas eksperimen adalah 84,89 dan untuk kelas kontrol adalah 74,00, artinya
bahwa rata-rata hasil belgjar kelas eksperimen lebih tinggi daripada rata-rata hasil
belgjar kelas kontrol. Hal ini menunjukkan bahwa model pembelgaran Missouri
Mathematics Project (MMP) dengan media permainan lebih efektif daripada

pembelgaran konvensional.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah hal penting dan sangat dibutuhkan, terutama bagi bangsa
yang sedang berkembang. Suatu bangsa akan mengalami kemajuan apabila
Sumber Daya Manusia (SDM) berkualitas. Jadi pengertian pendidikan menjadi
hal yang sebaiknya perlu kita ketahui, selain memotivas diri kita untuk menjadi
lebih baik dalam segala aspek kehidupan, pendidikan juga dapat menambah
wawasan kita terhadap hal yang selalu berkaitan dengan kehidupan kita sehari—
hari, karena kita selalu melewati proses pendidikan. Pendidikan dapat diberikan
melalui kegiatan pembelgjaran di sekolah. Misalnya pembelgaran matematika.
Matematika adalah salah satu pembelgaran yang selau ada di setiap jenjang
pendidikan.

Matematika merupakan salah satu ilmu yang mendasari kehidupan manusia.
Matematika sendiri memiliki peranan penting dalam perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi, sehingga matematika tidak lepas dari perkembangan
ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini. Perkembangan matematika tidak pernah
berhenti karena matematika akan terus dibutuhkan dalam berbagai sisi kehidupan
manusia misalnya untuk membantu manusia dalam memahami dan menguasai
permasal ahan ekonomi, sosial dan alam.

Berdasarkan hasil wawancara kepada bebergpa siswa SMP Negeri 1
Banyuglugur pada hari Sabtu tanggal 26 Agustus 2017 diperoleh beberapa
informasi bahwa matematika merupakan mata pelgjaran yang paling tidak disukai
oleh beberapa siswa terutama materi Persamaan Garis Lurus pada sub pokok
bahasan gradien, hal tersebut disebabkan oleh beberapa faktor. Yang pertama
faktor materi yang sulit. Salah satunya yaitu pelgaran geometri, karena
matematika ilmu pasti dan banyak rumus yang harus dihafalkan. Hal itu terkadang
membuat siswa kesulitan mengkaitkan dan menggunakan rumus satu dengan
rumus lainnya. Faktor yang kedua, biasanya dari guru matematika itu sendiri.
Terkadang cara guru matematika mengajar atau menyampaikan ilmunya monoton

dan cenderung membosankan. Terlepas dari berbagai faktor penyebab kegagalan,
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seorang guru memiliki peranan yang sangat penting berkenaan dengan sukses atau
tidaknya suatu proses pembelgjaran. Terutama dalam proses pendidikan guru
berperan penting dalam hal tersebut, bagaimana caranya seorang guru merancang
sebuah proses pembelgaran dengan menciptakan suasana kelas menjadi menarik
dan menyenangkan, sehingga siswa menjadi senang dan tidak akan bosan dan
jenuh dengan materi yang sulit sekalipun.

Berhasil tidaknya suatu proses pembelgjaran sangat dipengaruhi oleh model
pembelgaran yang baru dan menarik yaitu dengan menggunakan model
pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP). Hal itu sesua dengan
penelitian Nugroho, Suparni dan Nu’man (2012) yang menyimpulkan bahwa
model pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) memiliki prestasi
belgjar yang lebih baik daripada pembelgaran konvensional. Selain itu perlu
adanya media pembelgjaran untuk lebih memudahkan siswa di dalam proses
pembelgaran dan menambah minat siswa untuk belgjar. Belgjar matematika akan
efektif jika dilakukan dalam suasana yang menyenangkan. Agar dapat memenuhi
kebutuhan untuk dapat belgjar matematika dalam suasana yang menyenangkan,
maka guru harus mengupayakan adanya situasi dan kondisi yang menyenangkan.
Untuk itu adanya media permainan diharapkan siswa lebih mudah memahami
konsep gradien dengan menyenangkan dan tidak bosan belajar matematika.

Berdasarkan uraian di atas, maka akan dilaksanakan penelitian yang
berjudul “Efektivitas Model Pembelgjaran Missouri Mathematics Project (MMP)

dengan Media Permainan pada Pokok Bahasan Persamaan Garis Lurus”.

1.2 Rumusan Masalah

Bedasarkan latar belakang yang dijelaskan di atas, maka rumusan masalah
penelitian ini adalah “Bagaimanakah efektivitas model pembelgaran Missouris
Mathematics Project (MMP) dengan media permainan pada pokok bahasan
Persamaan Garis Lurus terhadap hasil belgjar siswa?”.
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1.3 Tujuan Pendlitian
Tujuan penditian ini adalah untuk mengetahui efektivitas model
pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media permainan

pada pokok bahasan Persamaan Garis Lurus terhadap hasil belgjar siswa.

1.4 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan di atas, perlu adanya
pembatasan masalah agar peneliti lebih fokus dalam menggali dan mengatasi
masalah yang ada. Penelitian ini difokuskan pada beberapa permasalahan yang
meliputi:
a. penilaian siswa dilihat dari hasil belgar siswa setelah proses pembelgjaran
berlangsung.
b. hasil belgar siswa yang diukur adalah hanya pada sub pokok bahasan

gradien garis lurus.

1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut.

a Bagi siswa
Meningkatkan atau memperbaiki perkembangan kompetensi siswa dan hasil
belajar matematika di sekolah.

b. Bagi guru
Memberikan informasi tentang cara pelaksanaan pembelgaran dengan
menggunakan model pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP).

c. Bagi pendliti
Sebagai bekal awal untuk menjadi seorang guru dalam mengajar siswa di
kelas dan salah satu sarana penerapan keilmuan untuk dapat menambah

wawasan ilmu pengetahuan dan pengalaman.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Pembelajaran Matematika

Menurut Hamalik (2012: 37), pembelgaran adalah suatu kombinasi yang
tersusun meliputi unsur-unsur manusiawi, material, fasilitas, perlengkapan dan
prosedur yang saling mempengaruhi mencapai tujuan. Sedangkan menurut
Trianto (2010: 17), dalam makna yang lebih kompleks pembelgjaran hakikatnya
adalah usaha sadar dari diri seorang guru untuk membelgarkan siswanya
mengarahkan interaks siswa dengan sumber belgjar lainnya dalam rangka
mencapal tujuan yang diharapkan. Dapat disimpulkan bahwa pembelagjaran
adalah serangkaian kegiatan yang dirancang dalam pencapaian sebuah tujuan
pembelgjaran yang diharapkan.

Matematika merupakan ilmu dasar untuk mempelgari ilmu-ilmu yang
lain. Oleh karena itu penguasaan terhadap matematika mutlak diperlukan dan
konsep-konsep matematika harus dipahami dengan betul dan benar segjak dini.
Hal ini karena konsep-konsep dalam matematika merupakan suatu rangkaian
sebab akibat. Suatu konsep disusun berdasarkan konsep-konsep sebelumnya, dan
akan menjadi dasar bagi konsep- konsep selanjutnya, sehingga pemahaman yang
salah terhadap suatu konsep, akan berakibat pada kesalahan pemahaman terhadap
konsep-konsep selanjutnya (Prihandoko, 2005: 1).

Daam paradigma baru pembelgaran di sekolah, matematika harus
disgjikan dalam suasana yang menyenangkan sehingga siswa termotivasi untuk
belajar matematika. Beberapa upaya yang dapat dilakukan guru untuk menarik
perhatian dan meningkatkan motivasi siswa dalam belgjar matematika antaralain
dengan mengkaitkan materi yang disgjikan dengan konteks kehidupan riil sehari-
hari yang dikena siswa disekelilingnya atau dengan memberikan informas
manfaat materi yang sedang dipelgari bagi pengembangan kepribadian dan
kemampuan siswa untuk menyelesaikan masalah-masalah selanjutnya, baik
permasal ahan dalam matematika itu sendiri, permasalahan dalam mata pelgjaran
lain, maupun permasalahan dalam kehidupan sehari-hari. Untuk dapat melakukan

upaya peningkatan motivasi tersebut, maka seorang guru perlu memahami nilai-
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nilai yang terkandung dalam pendidikan matematika (Prihandoko, 2005: 15-16).

Dengan demikian pembelgjaran matematika di sekolah diartikan sebagai
suatu proses yang direncanakan yang didalamnya terdapat suatu proses belgjar
mengajar matematika yang berkenaan dengan ide-ide dan konsep-konsep abstrak
untuk mencapai suatu tujuan tertentu dengan menggunakan berbagai macam
model matematika.

2.2 Modd Pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP)

Krismanto (2003: 11) menyatakan bahwa model pembelgaran Missouri
Mathematics Project (MMP) merupakan suatu model pembelgaran yang
terstruktur. Model pembelgjaran Missouri Mathematics Project (MMP) adalah
suatu model pembelgaran matematika yang diterapkan di Missouri, suatu negara
bagian Amerika Serikat di bawah Departemen Missouri Pendidikan Dasar dan
Menengah. Model pembelgaran Missouri  Mathematics Project (MMP)
merupakan suatu program yang didesain untuk membantu guru dalam hal
efektivitas penggunaan latihan-latihan agar siswa mencapai peningkatan yang luar
biasa (Faradhila, Sujadi dan Kuswardi, 2013). Latihan-latihan yang dimaksud
yaitu lembar tugas proyek. Pada saat kegiatan belgjar mengajar guru memberikan
tugas proyek kepada siswa agar siswa dapat mengerjakan soal-soal tersebut
dengan tujuan untuk membantu siswa agar mudah memahami materi yang
dijelaskan oleh guru. Menurut Rosani (dalam Tiasto & Arliani, 2015), tujuan dari
pembelgjaran dengan model pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP)
adal ah dengan adanya tugas proyek dimaksudkan untuk memperbaiki komunikasi,
penalaran, hubungan interpersonal, keterampilan membuat keputusan dan
keterampilam menyelesaikan masalah. Wardinah (dalam Nugroho, Budiyono, &
Subanti, 2014) yang memberikan kesimpulan bahwa model Pembelgaran
Missouri Mathematics Project (MMP) yang dimodifikasi lebih baik dari model
pembel g aran konvensional.

Karakteristik dari model pembelgaran Missouri Mathematics Project
(MMP) ini adalah lembar tugas proyek. Tugas proyek ini antaralain dimaksudkan

untuk memperbaiki komunikasi, penalaran, keterampilan membuat keputusan dan
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keterampilan dalam memecahkan masaah. Model pembelgaran Missouri
Mathematics Project (MMP) terdiri atas 5 tahap kegiatan yaitu: review,
pengembangan, latihan terkontrol, seatwork, dan penugasan/PR (Krismanto,
2003).

Menurut Rohani (2004), prinsip-prinsip atau unsur-unsur dalam model
pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) terdapat 2 hal yaitu belgar
kooperatif dan kemandirian siswva
a. Belgar kooperatif

Adanya prinsip ketergantungan positif, yaitu daam hal belgar kooperatif.
Usaha yang dilakukan kelompok akan mempengaruhi penyelesaian tugas yang
diberikan kepada kelompok tersebut, terdapat interaksi tatap muka yaitu
memberi kesempatan kepada setiap anggota kelompok untuk saling
berinteraks dan bertukar pikiran dengan anggota kelompok lain. Adanya
partisipasi dan komunikas yaitu melatih siswa untuk dapat berpartisipasi dan
berkomunikas secara aktif dalam kegiatan pembelgaran, karena keberhasilan
kelompok sangat bergantung dari masing-masing anggota kelompoknya.
b. Kemandirian siswa
Dalam ha ini siswa diharapkan mampu mengerjakan tugas dan latihan yang
berupa lembar kerja proyek yang diberikan oleh guru secara sendiri dan penuh
dengan rasa tanggung jawab terhadap tugas proyek tersebut. Dengan adanya
kemandirian dari siswa tersebut maka siswa telah menerapkan konsep gaya
belgjar mandiri.
Menurut Manis (2014), sintaks implementass model pembelgaran
Missouri Mathematics Project (MMP) dapat dilihat pada Tabel 2.1 berikut.
Tabel 2.1. Sintaks model pembel g aran Missouri Mathematics Project (MMP)

Fase-fase Kegiatan Pendliti
Review Meninjau ulang pembelajaran yang lalu, membahas PR
Pengembangan Penygjian ide baru atau perluasan konsep matematika,

penjelasan, diskusi, demonstras dengan contoh konkret
yang sifatnya piktorial dan simbolik

Latihan terkontrol Siswa bekerja dalam kelompok, siswa merespon soal, guru
mengamati kerjasiswa

Kerja mandiri  (seat | Guru memberikan kesempatan kepada setigp siswa untuk
work) merespon atau memberi pendapat atau ide mengenai soal-
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Fase-fase Kegiatan Pendliti
soal kontekstual terbuka yang telah diberikan guru (pada
langkah pengembangan)
Penutup/penugasan Pemberian tugas

Krismanto (2003) mengungkapkan bahwa model pembelgjaran Missouri
Mathematics Project (MMP) memuat 5 langkah vyaitu pendahuluan,
pengembangan, |atihan terkontrol, seatwork dan penugasan.

Langkah-langkah model pembelgjaran Missouri Mathematics Project
(MMP) adalah sebagai berikut.

1. Pendahuluan atau Review

e Membahas Pekerjaan Rumah (PR) yang diberikan pada pelgaran
sebelumnya yang dianggap paling sulit oleh siswa.

e Meninjau ulang pelgaran sebelumnya terutama yang berkaitan dengan
materi pembelgjaran yang sedang dilakukan.

Contohnya dengan meminta siswa menggambarkan garis y = x; y=x+3
. Guru memantau pekerjaan siswa serta memperbaiki kesalahan yang ada.

e Membangkitkan motivasi, misalnya dengan menyatakan bahwa materi
Persamaan Garis Lurus ini merupakan sebuah materi yang tercangkup di
dalam geometri koordinat. Selain itu materi ini berkaitan dengan materi
persamaan ajabar, sehingga dengan mempelgjari materi tersebut siswa
dapat memahami materi selanjutnya.

2. Pengembangan

e penygjian ide baru dan perluasan konsep matematika terdahulu.

e penjelasan materi yang dilakukan oleh guru atau siswamelaui diskusi.
Alternatif langkahnya:

- meminta dua orang siswa menjelaskan gambar dari garis yang
dimintayaitu y = x dan y = x+ 3. Ajukan pertanyaan “dari mana
gambar tersebut diperoleh?”; serta “mengapa gambar 1 dan gambar

2 tidak sama? A pa yang membedakan gambar tersebut?”’.
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- guru dapat membantu untuk menjawab pertanyaan jika siswa tidak
bisa menjawabnya, menginformasikan tentang kesimpulan dari
pertanyaan tersebut.

Pada langkah ini pun guru juga dapat menyampaikan informasi tentang
tujuan pembelgjaran kepada siswa sebagal langkah antisipasi mengenai sasaran
pembelgaran. Sebaiknya, kegiatan pada langkah ini dapat dilakukan melalui
diskus kelas. Untuk mencapai hal tersebut, guru dapat menyampaikan materi
dengan metode tanya jawab.

3. Latihan terkontrol

Pada langkah ini siswa berkelompok (belgjar kooperatif) merespon dan
mengerjakan soa dengan menggunakan media permainan dengan diawasi oleh
guru. Pengawasan ini berguna untuk mencegah terjadinya miskonsepsi pada
pembelgjaran.

4. Seat work/kerja mandiri

Pada langkah ini siswa secara individu merespon soal untuk latihan atau

perluasan konsep yang telah dipelgjari pada langkah pengembangan.
5. Penugasan/Pekerjaan Rumah (PR)

Siswa membuat rangkuman pelgaran, memberikan penugasan atau PR
kepada siswa (peserta didik) agar peserta didik juga belgjar dirumah. Soal dari
PR tersebut merupakan materi gradien yaitu pelgaran yang pada saat itu
digiarkan. PR ini yang akan dijadikan sebagai bahan review untuk
pembelgjaran materi selanjutnya.

Ditinjau dari langkah-langkah yang termuat dalam model pembelgjaran
MMP, Widdiharto (2004) menyebutkan beberapa kelebihan yakni:
1. penggunaan waktu yang diatur dengan relatif ketat sehingga banyak materi
yang dapat tersampaikan pada siswa
2. dengan adanya banyak latihan sehingga siswa terampil dalam menyelesaikan
berbagai macam sodl
Dari uraian di atas, kesmpulan dalam penelitian ini yakni Missouri
Mathematics Project (MMP) merupakan pembelgjaran yang didesain agar siswa

dapat terlibat aktif dalam memahami materi serta sangat menekankan kemandirian
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belggar siswa melalui pemberian latihan-latihan dengan harapan dapat
membiasakan siswa untuk memecahkan permasalahan matematika, sehingga
mampu meningkatkan prestasi siswa.
2.3 Media Permainan

a. Arti media permainan

Kata “Media” berasal dari bahasa latin yang merupakan bentuk jamak
dari “Medium”, secara harfiah berarti perantara atau pengantar. Azhar (1997:
3) mengatakan bahwa media dalam proses belgar menggar cenderung
diartikan sebaga adat-alat grafis, photografis atau elektronis untuk
menangkap, memproses dan menyusun kembali informasi visual dan verbal.
Menurut Agib (2013), media merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan
untuk menyalurkan pesan dan merangsang terjadinya proses belgar pada
siswa. Dapat disimpulkan bahwa media merupakan sarana atau aat yang
digunakan dalam proses belgjar menggjar untuk mencapal sebuah tujuan
belgjar.

Menurut Semiawan (2008: 19-20), permainan adalah berbaga kegiatan
yang sebenarnya dirancang dengan maksud agar anak dapat meningkatkan
beberapa kemampuan tertentu berdasarkan pengalaman belgar. Sedangkan
Hurlock (1997: 280) mengatakan bahwa permainan adalah proses aktivitas
fisk atau psikis yang menyenangkan dan menggembirakan. Dapat
dismpulkan bahwa permainan merupakan suatu aktivitas yang
menyenangkan dengan tujuan agar anak mampu mengembangkan seluruh
aspek perkembangan anak.

Dengan demikian media permainan di sekolah diartikan sebaga sarana
atau aat yang menyenangkan dan menggembirakan didalam sebuah proses
pembelgjaran untuk mencapal sebuah tujuan pembel gjaran.

b. Karakteristik media permainan

Media permainan adalah proses pembelgaran yang dirancang
sedemikian rupa agar siswa lebih aktif dan kreatif dalam pembelgjaran dan
mempermudah pemahaman konsep siswa dalam menyelesaikan soal-soal

yang berkaitan dengan gradien. Permainan (games) ini merupakan bagian dari
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play, games memiliki semua karakteristik play, akan tetapi semua itu diatur
dalam peraturan yang senggja dibuat dan harus di taati bersama. Karakteristik
dari media permainan itu sendiri yaitu ada kompetisi dan hasil di tentukan
oleh kecepatan siswa dalam menyelesaiakan permasalahan. Di dalam sebuah
permainan tersebut terdapat sebuah cerita yaitu ada seorang kakak adik yang
bernama Ani dan Beni, suatu hari ibu mereka masuk rumah sakit. Namun
kakak beradik itu harus bergantian untuk menjagaibunya di rumah sakit. Ani
harus pergi ke rumah sakit untuk menjaga ibunya yang sedang sakit,
sedangkan Beni harus pulang dari rumah sakit untuk mandi dan mengambil
beberapa barang di rumahnya. Media permainan ini hanya membutuhkan dua
tim untuk bisa bermain. Cara memainkannya cukup mudah yaitu tim A
(sebagal Ani) akan menang apabila sudah sampai di rumah sakit, sedangkan
tim B (sebagai Beni) akan menang apabila sudah sampai di rumah, caranya
mengjalankannya yaitu dengan menebak angka yang diinginkan dengan
aturan gradien.

Karakteristik dari media permainan adalah sebuah tugas cepat tepat
dalam memecahkan masalah dan memperoleh pengetahuan yang sebelumnya
belum diketahui. Hal ini bertujuan untuk memperbaiki daya pikir yang
kurang kreatif, kurangnya penalaran, tidak bisa mengerjakan tugas sama
sekali. Tugas ini nantinya akan dilakukan secara berkelompok. Sedangkan
jika dimainkan secara individu akan terasa membosankan karena harus
memainkan dua peran secara individu. Sehingga tugas cepat tepat ini
merupakan suatu tugas yang meminta siswa untuk bisa kreatif, bernaar, cepat
dan tepat dalam menjawab soal dan melaksanakan perintah yang sudah ada
secaraindividu.

Tugas ini  memungkinkan siswa menjadi  kreatif dalam
mengintegrasikan pengetahuan dan keterampilan yang berbeda-beda,
memberikan kesempatan kepada setiap siswa dalam perwakilan kelompok
untuk merumuskan pertanyaan mereka kemudian mencoba menjawabnya
secara kelompok, memberikan kesempatan kepada siswa untuk berinteraks

secara positif dan bekerja sama, memberikan forum bagi siswa untuk berbagi
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pengetahuan dan kepandaian mereka kepada siswa lainnya dan memberikan

siswa masalah-masalah sebagal cara aternatif mendemontrasikan pelgjaran

dan kompetens siswa.

c. Langkah-langkah menggunakan media permainan

Langkah-langkah dalam menggunakan media permainan ini adalah
sebagal berikut.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Menyiapkan media yaitu papan koordinat, kapur tulis dan beberapa
miniatur;

Membagi kelompok 3-4 siswa sebagai 1 tim dalam sebuah
permainan tersebut;

Satu media terdapat dua kelompok. Satu siswa sebagai ketua tim
dalam satu kelompok bertugas untuk menjalankan miniaturnya dan
yang lain membantu memecahkan permasalahan;

Setelah membagi kelompok, maka setiap kelompok harus berada
pada posisi awal yaitu tim Ani berada pada koordinat (—11,0) dan
tim Beni berada pada koordinat (11,0);

Selanjutnya setigp tim akan melakukan suit. Pemenang akan
mengambil undian yang telah disediakan. Undian tersebut beris
posisi kedua sebuah tim, dan bergantian;

Selanjutnya setigp tim diwgiibkan memilih gradien yang telah
disediakan di kertas yang terdapat beberapa pilihan gradien
(maksudnya setiap kelompok memikirkan terlebih dahulu
bagaimana caranya agar sampai pada tempat yang ia inginkan
dengan cara memilih sembarang gradien yang tel ah disediakan);
Permainan dikatakan selesai jika salah satu kelompok sudah
sampai pada tempat yang dituju (Ani sampa di rumah sakit dan
Beni sampai di rumah);

Dikatakan pemenang jika sudah bertanding sesuai dengan struktur
pemenang yang telah dibuat. Ada tiga babak yang harus dilalui
pemain untuk menang. Terdapat delapan kelompok, dan pada
setigp media terdapat dua kelompok untuk bertanding pada babak
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pertama. Setelah babak petama selesai pada masing-masing media,
terdapat satu yang dapat mencapai tempat yang dituju. Empat
kelompok tersebut akan bertanding secara acak pada babak kedua.
Selanjutnya dari babak kedua tersebut diperoleh dua kelompok
yang sudah sampai pada tempat yang dituju. Dua kelompok
tersebut akan bertanding pada babak ketiga Jka salah satu
kelompok sudah sampai pada tempat yang dituju terlebih dahulu
maka kelompok tersebut adalah pemenangnya. Secara ringkas,
struktur pemenang dapat dilihat pada Gambar 2.3;

Setelah permainan sedlesa maka kelompok pemenang diminta

untuk mempresentasikan hasil tersebut;

10) Terdapat reward untuk kelompok pemenang yaitu kado.

d. Aturan Permainan

1)

2)

3)

Waktu maksima untuk menentukan gradien yaitu 1 menit. Jika
lebih dari satu menit, maka kelompok tersebut akan
didiskualifikasi. Artinya kelompok tersebut harus berhenti memilih
selamaduakali putaran karena sudah melanggar peraturan;

Apabila kelompok tersebut salah menjalankan miniaturnya
(maksudnya jika kelompok memilih gradien samadengan 1, tapi
kelompok tersebut menjalankan gradien samadengan -1), maka
kelompok tersebut harus berhenti bermain selama dua kali putaran
karena sudah salah menjaankan miniatur;

Permasalah yang diberikan pada tiga babak permainan tersebut
adalah sama yaitu “ada seorang kakak adik yang bernama Ani dan
Beni, suatu hari ibu mereka masuk rumah sakit. Namun kakak
beradik itu harus bergantian untuk menjaga ibunya di rumah sakit.
Ani harus pergi ke rumah sakit untuk menjaga ibunya yang sedang
sakit, sedangkan Beni harus pulang dari rumah sakit untuk mandi

dan mengambil beberapa barang di rumahnya”. Namun gradien
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yang disediakan pada setigp babaknya berbeda. Pada babak

pertama gradien yang disediakan adalah —2,—1—§,—E,E,§,1
4 77 4
dan 2. Pada babak kedua gradien yang disediakan adalah
_3-1-2 1115 Gan 3 Pada babak terakhir gradien yang
2 37 2
disediakan adalah —2-1-> 0,2 31 dan 3
4 7 4
i i I ] ]
|
e == LT [P 3 il
]
e |
=]
Lol

Gambar 2.3. Struktur Pemenang

2.4 Materi Persamaan GarisLurus
Materi yang dibahas pada penelitian ini adalah materi gradien garis lurus
(Dhoruri, 2014).
a Gradien
Gradien suatu garis adalah bilangan yang menyatakan kecondongan
suatu garis yang merupakan perbandingan antara komponen y dan
komponen x, atau dapat dituliskan:
perubahan panjang sisi tegek (vertikd)
perubahan panjang sisi mendatar (horizonth

Kemiringan =

Atau

Ordinat
Absis

Gradien =
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Y A
B (x2,y2)
Y2-y1
E ij<1 i
o) 2 % > X

Komponen y (vertikal) dari garis AB=y, —y, dan komponen X
(horizontal) dari garis AB = x, — x, -
b. Sifat-sifat Gradien (Dhoruri, 2014)
= Gradien suatu garis yang sgigjar sumbu X dan sumbu Y
Jikasgagar sumbu X, maka m=0
Jikasgajar sumbu Y , makatidak memiliki gradien
» Gradien suatu garis yang sejgjar garislain m, = m,

= Gradien suatu garis yang tegak lurus garislain m,.m, = -1

2.5 Penédlitian yang Relevan
Penelitian terdahulu yang relevan di bidang pendidikan yaitu penelitian
yang telah dilakukan berkaitan dengan model pembelgjaran Missouris
Mathematics Project (MMP) diantaranya Tiasto dan Arliani (2015), dilihat dari
kemampuan siswa dalam memecahkan masalah belum memadai. Hasil penelitian
dalam jurnalnya didapat bahwa model pembelgjaran MMP dengan metode TSTS
efektif meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika.
Uswah dan Agustin (2015) dalam Jurnalnya yang berjudul “Efektivitas
Penerapan Model Pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan
Strategi Think-Talk-Write pada Materi Relasi Fungsi Kelas VIl di SMP Al Azhar

Menganti Gresik” menyimpulkan bahwa proses pembelajaran dengan model
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MMP efektif, hal ini berdasarkan analisis tes hasil belgjar siswa yang menyatakan
77,78% dinyatakan tuntas secara individual.

Tri, Sunardi dan Hobri (2011) dalam jurnanya yang berjudul
“Pengembangan Perangkat Pembelgjaran Model Missouri Mathematics Project
(MMP) pada Pokok Bahasan Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) di
Sekolah Menengah Pertama (SMP) Kelas VIII” menunjukkan bahwa keefektifan
perangkat pembelgaran sangat tinggi dengan nilai tingkat kevalidan THB sebesar
0,851.

Wildan, Dafik dan Hobri (2013) dalam jurnanya yang berjudul
“Pengembangan Perangkat Pembelgaran Matematika Model  Missouri
Mathematics Project (MMP) Berbantuan Media Pembelgaran E-Learning
Moodle pada Pokok Bahasan Fungsi Komposisi dan Fungs Invers Kelas X1 IPS
Semester Genap Tahun Ajaran 2012/2013” mengatakan hasil analisis Tes Hasil
Belgar menunjukkan bahwa terdapat 85,3% siswa yang mencapa skor minimal
60, sehingga dapat disimpulkan bawa perangkat pembelgjaran tersebut efektif.

Widyawati (2017) dengan jurnalnya yang berjudul “Applying Missouri
Mathematics Project Model in Enhancing Math Learning Outcomes™ hasil yang
diperoleh dengan menggunakan model pembelgjaran Missouri Mathematics
Project (MMP) dalam proses pembelgaran menunjukkan bahwa (1) ada
peningkatan aktivitas guru; (2) ada peningkatan aktivitas siswa; (3) terjadi
peningkatan hasil belgjar siswa; (4) ada peningkatan penguasaan hasil belgar
siswa; dan (5) respon siswa sangat baik.

Berdasarkan paparan di atas, pembaharuan dalam penelitian ini fokus
pendliti yaitu efektivitas model pembelgaran Missouri Mathematics Project

(MMP) dengan media permainan terhadap hasil belgjar siswa.

2.6 Hipotesis

Berdasarkan uraian di atas, maka dapat diambil suatu hipotesis bahwa
pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media permainan
efektif terhadap hasil belgjar pada siswa.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 JenisPendlitian

Nazir (2003: 67) mengatakan bahwa tujuan dari penelitian eksperimental
adalah untuk menyelidiki ada tidaknya hubungan sebab akibat serta berapa besar
hubungan sebab akibat tersebut dengan cara memberikan perlakuan tertentu pada
beberapa kelompok eksperimental dan menyediakan kontrol untuk perbandingan.
Sedangkan menurut Arikunto (2010: 272) mengatakan bahwa pendlitian
eksperimen merupakan penelitian yang dimaksudkan untuk mengetahui akibat
dari sesuatu yang dikenakan pada subjek selidik.

Berdasarkan ciri-ciri tersebut, maka jenis yang digunakan dalam penelitian
ini adalah penelitian true-experiments atau eksperimental murni. Desain penelitian
yaitu posttest only control group design. Desain ini melibatkan dua kelompok
subjek, satu diberi perlakuan eksperimental (kelompok eksperimen) dan yang lain
tidak diberi perlakuan apa-apa (kelompok kontrol) (Tri, 2013). Kelompok/kelas
pertama diberi perlakuan melalui pembelgaran Missouri Mathematics Project
(MMP) dengan media permainan, sedangkan kelompok/kelas dua tidak. Setelah
kelompok pertama diberi perlakuan maka dilakukan pengukuran, sedang
kelompok kedua yang digunakan sebagai kelompok pengontrol tidak diberi
perlakuan tetapi hanya dilakukan pengukuran sgja. Pengukuran ini berupanilai tes
hasil belgjar. Nilai-nilai tes hasil belgar kemudian dibandingkan untuk
menentukan keefektifan perlakuan tersebut. Desainnya adalah sebagai berikut:

R E X 01

R: K Oz

Gambar 3.1. Desain Pendlitian

Keterangan:

R : Random

E : Kelas Ekperimen
K : Kelas Kontrol

16
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X . Perlakuan yang diberikan (pembelgaran dengan menggunakan model
pembelgjaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media
permainan)

O . Tes kemampuan akhir (Tes Hasll Belgar) yaitu sesudah diberikan
perlakuan

O, : Tes kemampuan akhir (Tes Hasil Belgar) yaitu kelas yang tidak

diberikan perlakuan

3.2 Tempat dan Waktu Penelitian
Tempat yang digunakan pada penelitian ini yaitu SMP Negeri 1
Banyuglugur tahun gjaran 2017/2018 dengan alasan.
1. Banyaknya siswa yang kesulitan dalam menyelesaian masalah pada materi
Persamaan Garis Lurus pada sub pokok bahasan gradien garis lurus.
2. Belum pernah diadakan penelitian mengenai model pembelgjaran Missouri
Mathematics Project (MMP) di SMP Negeri 1 Banyuglugur.
3. Kesediaan pihak sekolah untuk menjadi subjek penelitian.
4. Waktu pendlitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun pelgaran
2017/2018.

3.3 Responden Pendlitian
1. Populas

Populasi adalah wilayah generalisasi terdiri atas obyek/subyek yang
mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk
dipelgari dan kemudian ditarik kesimpulan (Sugiyono, 2011: 115). Populasi pada
pendlitian adalah seluruh siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Banyuglugur tahun
pelgjaran 2017/2018 yang terdiri dari sepuluh kelas yaitu kelas VIII-A s/d VIII-J.
2. Sampe

Sampel adalah sebagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh
populas tersebut (Sugiyono, 2011: 116). Teknik pengambilan sampel
menggunakan cluster random sampling, dimana pengambilan sampel dilakukan

secara random pada suatu kelompok atau “klaster”. Sampel yang akan diambil
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sebelumnya harus melalui uji homogen dan uji normalitas dengan menggunakan
nilai ujian matematika semester ganjil. Setelah dilakukan sampling terhadap
sepuluh kelas yang ada, maka diperoleh sampel secara random. Sampel penelitian
diambil dua (satu kelas eksperimen dan satu kelas kontrol) kelas dari populasi
sebanyak sepuluh kelas yaitu kelas VIII-A s/d VIHI-J.

3.4 Variabe Pendlitian
Variabel dalam penelitianini yakni.

a. Variabel bebas (independent variable)
Variabel bebas dengan lambang (X) adalah variabel penditian yang
mempengaruhi variabel lain. Pada penelitian ini, variabel bebasnya terdiri dari
dua pembelgjaran yaitu pembelgaran Missouris Mathematics Project (MMP)
yang dilengkapi dengan media permainan di kelas eksperimen dilambangkan
(Xy) dan pembelgaran konvensional di kelas kontrol dilambangkan (X5).

b. Variabel terikat (dependent variable)
Variabel terikat dengan lambang (Y) adalah variabel yang diakibatkan atau
dipengaruhi oleh variabel bebas, sehingga sifatnya tergantung pada variabel
yang lain. pada penelitian ini variabel terikatnya adalah hasil belgar siswa
yang digjar menggunakan model pembelgjaran Missouri Mathematics Project
(MMP) dengan media permainan kelas eksperimen (Y 1) dan hasil belgar siswa
yang digjar dengan menggunakan pembel gjaran kelas kontrol (Y ).

3.5 Definisi Operasional

Untuk menghindari kesalahan dalam penafsiran makna dari istilah yang
dipaka dalam penelitian ini, maka diberikan definis operasionanya sebagal
berikut.
a. Model pembelgjaran Missouri Mathematics Project (MMP)

Model pembelgjaran Missouri Mathematics Project (MMP) ini merupakan
pembelgaran yang terstruktur dengan balk. Ada 5 tahapan dari model
pembelgjaran tersebut. Tahapan pertama yang dilakukan oleh guru yaitu

membahas PR dan memberikan motivasi. Tahapan kedua, guru menygjikan ide
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baru dan perluasan konsep. Tahapan ketiga, guru meminta siswa menyelesaikan
permasal ahan menggunakan media secara berkelompok sambil diawasi oleh guru.
Tahapan keempat, guru meminta siswa untuk bekerja sendiri sebagai latihan
untuk mengaplikasikan pemahaman yang diperoleh dari langkah tahapan dua dan
tiga. Tahapan terakhir, guru meminta siswa membuat rangkuman pelgjaran dan
memberikan tugas PR.
b. Mediapermainan

Media permainan adalah proses pembelgaran yang dirancang sedemikian
rupa agar peserta didik lebih aktif dan kreatif dadam pembelgjaran. Media
permainan ini digunakan pada tahap ketiga. Media tersebut merupakan aat yang
menyenangkan dan menggembirakan yang bentuknya sgenis papan koordinat
dengan berbagai miniatur. Media permainan ini hanya membutuhkan 2 tim untuk
bisa bermain, cara memainkannya cukup mudah yaitu tim A (sebaga Ani)
dikatakan selesai bermain apabila sudah sampai di rumah sakit, sedangkan tim B
(sebagal Beni) dikatakan selesai apabila sudah sampai di rumah. Tim tersebut
harus melewati tiga babak yang sudah ditentukan sebelumnya. Setiap tim juga
harus mematuhi aturan permainan yang sudah ditetapkan. Dikatakan pemenang
ketika sudah selesai bertanding pada babak ketiga.
c. Persamaan Garis Lurus

Pada materi Persamaan Garis Lurus hanya difokuskan pada sub pokok
bahasan gradien garis lurus sgja. Penilaian siswa diukur berdasarkan hasil belgar
siswa setelah proses pembelgjaran berlangsung yaitu tes hasil belgar dengan

materi gradien.

3.6 Prosedur Pendlitian
Untuk mencapai sebuah tujuan penelitian diperlukan suatu prosedur
penelitian. Prosedur penelitian adalah langkah-langkah yang akan ditempuh dalam
penelitian yang harus dilakukan untuk meraih hasil yang hendak dicapai sesuai
dengan tujuan penelitian. Prosedur dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1) melakukan persiapan meliputi kegiatan penyusunan proposal, instrumen
penelitian, RPP dan media pembalgjaran;
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2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)
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instrumen yang telah dibuat selanjutnya akan dilakukan uji validitas oleh 2
validator, yaitu dua orang dosen dari Program Studi Matematika Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember;

melakukan observasi di sekolah yaitu melakukan kegiatan observas
sebelum penelitian dilaksanakan. Observasi dilakukan di SMP Negeri 1
Banyuglugur dengan tujuan mengetahui kesulitan yang dialami siswa
ketika belgar matematika kelas VIII, selain itu untuk mengetahui
kesediaan sekolah untuk dijadikan sebagai tempat penelitian,
mengumpulkan data siswa;

menentukan populasi siswakelas VIII SMP Negeri 1 Banyuglugur;
melakukan uji normalitas yang diperoleh dari nilai ujian semester ganjil
matematika dari kelas VIII-A g/d VIII-J, jika berdistribusi norma maka
data tersebut dianggap bisa mewakili populasi;

mengadakan uji homogenitas pada siswa kelas VIII-A s/d VIII-J yang
didasarkan pada nilai ujian tengah semester (UTS) matematika untuk
menentukan kelas mana yang memiliki data homogen dan kemudian
dijadikan sebagai sampel penelitian;

menentukan sampel penelitian yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol
dengan teknik cluster random sampling. Setelah dilakukan uji normalitas
dan homogenitas maka akan didapatkan sampel secara acak;

melakukan kegiatan belgar menggar (KBM) menggunakan model
pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media
permainan untuk kelas eksperimen dan pembelgaran tanpa menggunakan
model pembelgjaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media
permainan yaitu dengan pembelgjaran konvensional untuk kelas kontrol.
Masing-masing pembel gjaran dilaksanakan dalam duakali tatap muka.
Memberikan tes hasil belgjar berupa latihan soal pada kelas eksperimen
dan kelas kontrol setelah melakukan KBM untuk mengetahui skor tes hasil
belgjar;

10) hasil penelitian berupa nilai tes hasil belgjar, dan hasil pengukuran

menggunakan uji One Sample Test;
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11) membahas hasil dan analisis data;
12) menarik kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan.
Secararingkas, alur prosedur penelitian dapat dilihat pada Gambar 3.6.

21
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3.7 Uji Persyaratan Instrumen

Sebelum diujikan kepada subjek penelitian, terlebih dahulu instrumen
penelitian harus divalidasi. Validas instrumen dilaksanakan oleh dua orang
validator yaitu dua orang dosen dari Program Studi Matematika Fakultas
Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas Jember. Instrumen yang di validasi
yaitu soal tes, rubrik penilaian dan RPP. Perhitungan tingkat kevalidan dilakukan
setelah validator melakukan penilaian pada lembar validasi berdasarkan nilai
rerata total untuk semua aspek (V,). Sistem penilaian validasi dalam penilaian ini
menggunakan skala 1-3 untuk tingkatan tidak valid, kurang valid, cukup valid,
sangat valid. Nilai dari setiap aspek pada lembar validas dicari reratanya. Rata-

ratanilal dari hasil validasi oleh semua validator untuk setiap indikator ditentukan

dengan rumus:
) 2?:1Vii
n
Keterangan:
Vji :datanilai dari validas ke-j terhadap imdikator ke-i
j  :validator; 1,2

i :indikator; 1, 2, ... (sebanyak indikator)

n : banyaknyavalidator

Selanjutnya nilai (I;) pada semua aspek dijumlahkan dan dibagi dengan banyak
aspek untuk menentukan nilai (V,) atau dapat menggunakan rumus:

Vv :Z?:lli

: k

Keterangan:

V. :nila reratatotal untuk semua aspek
li : reratanila untuk aspek ke-i

i - aspek yang dinilai; 1, 2, 3, ...

k : banyaknyaaspek
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Hasil nilai rerata total untuk semua aspek (V,) kemudian diinterpresentasikan
dalam kategori validas yang tersgji dalam Tabel 3.1. Instrumen dinyatakan
valid jikanilai V4> 2,5.

Tabel 3.1. Kriteria Validitas Instrumen

Nilai V, Tingkat Kevalidan

V,=3 Sangat Valid
2,5<V,<2 Valid
2<V,<15 cukup Valid
1,5<V,<1 Kurang Valid
1<V,<05 Tidak Valid

Namun waaupun instrumen dikatakan valid, perlu dilakukan revisi sesuai

dengan saran yang diberikan validator (Hobri dalam Anggraeni, 2017:35-36)

3.8 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data adalah cara yang dapat digunakan peneliti untuk
mengumpulkan data (Arikunto, 2009: 222). Tujuan pengumpulan data adalah
untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam pencapaian tujuan
penelitian. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode tes dan
wawancara.
a. Metode Tes

Tes sebaga instrumen pengumpulan data adalah serangkaian pertanyaan
atau latihan yang digunakan untuk mengukur keterampilan pengetahuan
inteligensi, kemampuan atau bakat yang dimiliki oleh setigp individu atau
kelompok. Tes adalah serentetan pertanyaan atau latihan serta alat lain yang
digunakan untuk mengukur keterampilan, pengetahuan inteligensi, kemampuan
atau bakat yang dimiliki oleh individu atau kelompok (Arikunto, 2009:193).

Metode tes digunakan untuk memperoleh data hasil pembelgaran
menggunakan model pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan
media permainan pada sub pokok bahasan gradien garis lurus. Tes ini merupakan
tes hasil belgar yang diberikan pada siswa kelas eksperimen yang digar
menggunakan model pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan

media permainan dan pada kelas kontrol yang digar tanpa menggunakan model
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pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media permainan.
Sebelum tes diberikan kepada siswa tes terlebih dahulu melaui uji validitas yang
dilakukan oleh tiga orang validator yaitu dua orang dosen dari Program Studi
Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember dan satu
orang guru matematika SMP Negeri 1 Banyuglugur. Tes yang diberikan pada
kelas eksperimen dan kelas kontrol memiliki bentuk yang sama. Hasil tes tersebut
akan dijadikan sebagai acuan untuk menarik kesimpulan pada akhir penelitian.

b. Metode Dokumentasi

Metode Dokumentasi adalah metode untuk memperoleh data melaui
penelitian terhadap benda-benda atau hal-hal tertulis, seperti buku, majalah,
dokumen, catatan harian, transkip, surat kabar, prasasti, dan sebagainya
(Arikunto, 2006: 158).

Dalam penelitian ini data yang ingin diperoleh adalah data-data tentang
siswa yang beris nama, jenis kelamin, nila ujian tengah semester (UTS)
matematika semester ganjil dan semua data yang diperlukan dalam penelitian.
Data yang diperoleh dianalisis menggunakan normalitas dan homogenitas untuk

menentukan data berdistribusi normal dan homogen.

3.9 Teknik Analisis Data
Berdasarkan tujuan pendlitian yang telah dikemukakan di atas, maka
andisis data yang digunakan merupakan dstatistik inferensial dengan teknik
statistik parametrik. Penggunaan statistik parametrik memerlukan terpenuhinya
asumsi data harus normal dan homogen, sehingga analisis yang digunakan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut.
AnalisisHasil Tes Siswa
Untuk mengolah data nilai ujian matematika semester ganjil dan nilai tes
hasi| belgjar yang digunakan software SPSS Vers 20.0 adalah sebagai berikut:
1) Uji Normalitas
Uji normalitas ini bertujuan untuk mengetahui apakah data nilai ujian
matematika semester ganjil berdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas ini

menggunakan metode Kolmogorov Smirov (Uji K-S). Untuk menentukan
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normalitas dari data yang diuji cukup dengan membaca nilai Asymp. Sig. (2-
tailed). Pengambilan keputusan dari hasil uji normalitas sebagai berikut:
a nilai Asymp. Sig. (2-tailed) > 0,05 dapat disimpulkan bahwa data berasal
dari populasi yang berdistribusi normal;
b. nilai Asymp. Sig. (2-tailed) < 0,05 dapat disimpulkan bahwa data berasal
dari populasi yang berdistribusi tidak normal.
2) Uji Homogenitas

Uji homogenitas dengan tujuan untuk mengetahui homogen atau tidaknya

data nilai ujian matematika semester ganjil siswa kelas VIII SMP Negeri 1

Banyugluguryang terdiri dari 10 kelas. Hal tersebut dilakukan untuk

pengambilan sampel berdasarkan teknik cluster random sampling. Uji

homogenitas dilakukan menggunakan program SPSS 20.0. Untuk mengetahui
hasil uji homogenitas dari data cukup dengan membaca nila Sg

(signifikansi). Pengambilan keputusan dari hasil uji homogenitas sebagai

berikut:

a nila signifikan > 0,05 dapat dismpulkan bahwa varian sama secara
signifikan (homogen);

b. nila signifikan < 0,05 dapat disimpulkan bahwa varian berbeda secara
signifikan (tidak homogen);

3) AnadisisHipotesa

a. Uji Chi Kuadrat berguna untuk menguji hubungan atau pengaruh dua buah
variabel nominal dan mengukur kuatnya hubungan antara variabel yang
satu dengan variabel nominal lainnya.

b. Uji F (Anova) berguna untuk menguji hipotesis penelitian yang mana
menilai adakah perbedaan rerata antara kelompok.

c. Paired Sample Test diartikan sebagal sebuah sampel dengan subyek yang
sama namun mengalami dua perlakuan atau pengukuran yang berbeda
seperti subyek A mendapat perlakuan 1, kemudian perlakuan I1.

d. Independent Sample berguna untuk mngetahui ada perbedaan rata-rata

(mean) antara dua populasi, dengan melihat rata-rata dua sampelnya.
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e. Uji T (One Sample Test) digunakan untuk sampel di bawah 30. Jadi, uji T
adalah uji yang mengukur perbedaan dua atau beberapa mean antar
kelompok.

Berdasarkan uraian diatas analisis yang digunakan peneliti adalah One
Sample Test, dimana analisis yang dilakukan untuk mengetahui keefektifan
model pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) menggunakan
media permainan. Dengan hipotesis yang diujikan adalah sebagai berikut.

e Hipotesis Verbal
Ho : pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media

permainan tidak efektif terhadap hasil belgjar
H1 : pembelgaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media

permainan efektif terhadap hasil belgjar
e Hipotesis Statistik
Ho . thitung < ttabe atau p-value > 0,025

H; . thitung = tiapes ataU p-value < 0,025
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BAB 5. PENUTUP

5.1 Kessimpulan

Dikatakan efektif apabila thitung > tiape atau p-value < 0,025 dan nilai rata-
rata kelas lebih dari nilai kriteria ketuntasan minimal (KKM). Berdasarkan
analisis data dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa hasil perhitungan dengan
menggunakan Uji T (One-Sample Test) diperoleh thitung > tiape (3,416 > 2,060) dan
p-value (0,002 < 0,025) maka Hy ditolak, artinya bahwa pembelgjaran MMP
dengan media permainan efektif terhadap hasil belgar siswa. Selain itu,
berdasarkan tabel One-Sample Statistics terlihat rata-rata (mean) nila THB di
kelas eksperimen adalah 84,89 dan untuk kelas kontrol adalah 74,00, artinya
bahwa rata-rata hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi daripada rata-rata hasil
belgjar kelas kontrol. Hal ini menunjukkan bahwa model pembelgaran Missouri
Mathematics Project (MMP) dengan media permainan efektif terhadap hasil

belgar siswa.

5.2 Saran

1. Pembel gjaran dengan menggunakan model pembelgaran Missouri Mathematics
Project (MMP) dengan media permainan dapat digunakan sebaga alternatif
dalam menggjar matematika.

2. Pendlitian lanjutan dapat dikembangkan lagi, dengan menggunakan model
pembelgjaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan media permainan
selain terhadap hasil belgar siswa juga dapat dikembangkan terhadap variabel
lain, seperti keaktifan, pemahaman konsep, kemampuan pemecahan masalah
dan kemampuan komunikasi.

3. Pendliti lanjutan sebaiknya melakukan lebih dari satu kali pembelgaran
sehingga nantinya hasil analisis datanya dapat menunjukkan hasil yang
maksimal.
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LAMPIRAN A.

MATRIK PENELITIAN

MATRIK PENELITIAN

Judul Rumusan Variabel Indikator Sumber Data | Metode Pendlitian
Masalah
Efektivitas Bagaimanakah . Variabel . Sintaks Model pembelgjaran 1. Kepustakaan [1. Subjek penelitian:
model efektivitas bebas: model Missouris Mathematics Project 2. Siswa SMP siswa SMP Negeri
pembelgaran | model pembelgaran | (MMP): Negeri 1 1 Banyuglugur
Missouris pembelgaran Missouris a review Banyuglugur kelas VIII tahun
Mathematics | Missouris Mathematics b. pengembangan kelas VI1lI garan 2017/2018
Project Mathematics Project c. latihan terkontrol 3. Guru . Jenis pendlitian:
(MMP) Project (MMP) (MMP) yang d. kerjamandiri (seat work) 4. Datanila true experimental
dengan media | dengan media dilengkapi €. penutupan/penugasan matematika research atau
permainan permainan pada dengan . Sintaks pembelgjaran semester eksperimental
pada pokok pokok bahasan media konvensional: ganjil murni
bahasan Persamaan Garis | permainan, Model pembelgjaran ekspositori: . Metode
persamaan Lurus? . Variabel a persigpan pengumpulan data:
garislurus bebas: b. penygjian a Tes
pembelgaran | c. korelas b. Dokumentas
konvensiona d. menyimpulkan c. Angket
. Variabel e. mengaplikasikan . Metode andlisis
terikat: hasil 3. Nilai TesHasil Belgar siswa data:
belgar a Andisisdata
matematika hasi| tes

¢S
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Rumusan

Judul Variabel Indikator Sumber Data | Metode Pendlitian
Masalah
siswa setelah menggunakan
proses SPSSVers
pembelgaran 20.0

€5
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LAMPIRAN B
INSTRUMEN PENGUMPULAN DATA
1. Eksperimen
No Data yang ingin diperoleh Sumber Data
Hasil pembelgjaran matematika setelah Siswa kelas VIl SMP Negeri 1
1 menggunakan model pembelajaran Missouri | Banyuglugur
Mathematics Project (MMP) dengan media
permainan
Proses belgjar mengagjar di kelas eksperimen | Siswakelas VIII SMP Negeri 1
5 dan kelas kontrol dengan menggunakan Banyuglugur yang dipilih

model pembelajaran Missouri Mathematics
Project (MMP) dengan media permainan

menjadi kelas eksperimen dan
kelas kontrol

2. Dokumentasi

No

Data yang ingin diperoleh

Sumber data

1

Daftar nama siswa kelas VIII SMP Negeri 1
Banyuglugur

Guru wali kelasVIII SMP
Negeri 1 Banyuglugur

Daftar nilai UTS matematika siswa kelas
VIII SMP Negeri 1 Banyuglugur

Guru matematika kelas V11
SMP Negeri 1 Banyuglugur

No

Data yang ingin diperoleh

Sumber data

Nilai hasil belgjar menggunakan model
pembel gjaran Missouri Mathematics Project
(MMP) dengan media permainan pada sub
pokok bahasan gradien

Siswakelas VIII SMP Negeri 1
Banyuglugur
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LAMPIRAN C

SILABUS PEMBELAJARAN

Sekolah : SMP Negeri 1 Banyuglugur
Kelas : VIl (Delapan)

Mata Pelajaran : Matematika

Semester 21 (Satu)

Kompetensi Inti 2

Kompetensi Inti 3

Kompetensi Inti 4

: Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli, santun, ramah lingkungan, gotongroyong, kerjasama, cintadamai,
responsive dan pro-aktif) dan menunjukan sikap sebagai bagian dari solus atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi

secara efektif dengan lingkungan social dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

:Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, procedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian, serta
menerapkan pengetahuan procedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan

humaniora dengan wawasan kemanusiaan,

masalah.

:Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelgjarinya di

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan.

: : : ! : . : Alokasi o Sumber
Kompetensi Dasar | Materi Pokok | Indikator Pencapaian Kompetensi Materi Pembelajaran wakiu Penilaian St e
34 Mengandiss | Persamaan e Menemukan pengertian dan nilai e Mencermati permasalahan di sekitar 15 | TUGAS Buku

fungsi linear GarisLurus gradien suatu garis dengan cara yang berkaitan dengan kemiringan, " resumetty | L o
(sebagai o Kemiringan menggambar beberapa garis lurus persamaan garis lurus, dan kedudukan gradien matema
persamaan garis | e Persamaang pada kertas berpetak gais tika
lurus) dan aidurus e Menemukan cara menentukan e Mencermati caramenentukan OBSERVASI |\ ik
menginterpretzsk | o Titikpotong persamaan garis yang melalui dua kemiringan garis * bekerjasa | |
angrafiknya garis titik, melalui satu titik dengan e Mencermati caramenentukan ma Iingi<un
yang o Kedudukan gradien tertentu persamaan garis yang diketahui satu = disiplin gan
dihubungkan Menggambar garis lurusjika = tolerans

GS
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. : . ) : ; : Alokasi _— Sumber

Kompetens Dasar | Materi Pokok | Indikator Pencapaian K ompetensi Materi Pembelajaran waktu Penilaian Belajar

dengan masalah duagaris e melaui duatitik titik dan kemiringan, atau duatitik

kontekstual o melalui satu titik dengan Mencermati hubungan antar garisyang Tes

gradien tertentu sdling berpotongan dan sggar serta = gradien

44 e persamaan garisnya diketahui caramenentukan persamaannya garis

Menyelesaikan Mencermati cara menentukan titik lurus

mesalah potong garis dengan garis, termasuk

kontekstual terhadap sumbu X, atau sumbu y dalam

yang berkaitan koordinat Kartesus

dengan fungsi Menyajikan hasil pembelgjaran

linear sebagai persamaan garis lurus

Fersamam garis Menyelesaikan masalah yang terkait

urus

dengan persamaan garis lurus
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LAMPIRAN D
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELASEKSPERIMEN

SETELAH REVIS

Satuan Sekolah : Sekolah Menengah Pertama (SMP)
K elas/Semester : VII/Ganjil

Mata Pelgjaran : Matematika

Pokok Bahasan : Persamaan GarisLurus

Sub Pokok Bahasan : Gradien GarisLurus

Alokas Waktu 1 2x40 menit

A. Kompetens Inti:

KI'l
KI2

KI'3

Kl 4

: Menghargai dan menghayati garan agama yang dianutnya.

: Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotongroyong, kerjasama, cintadamai,
responsive dan pro-aktif) dan menunjukan sikap sebagai bagian dari
solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan social dan alam serta dalam menempatkan
diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

: Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual,
procedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan,
dan peradaban terkait fenomena dan kegadian, serta menerapkan
pengetahuan procedural pada bidang kaian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

: Mengolah, mendar, dan menygji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelgarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai

kaidah keilmuan.
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B. Kompetens Dasar
34 Mengandiss fungs liner  (sebaga persamaan garis lurus) dan
menginterpretasikan grafiknya yang dihubungkan dengan masalah kontekstuad.
4.4 Menydesakan masdah kontekstud yang berkaitan dengan fungs linear

sebagal persamaan garislurus.

C.Indikator Pencapaian
1. Menentukan gradien suatu garis yang melaui duatitik.
2. Menentukan gradien garis beserta sifat-sifatnya.
3. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan gradien suatu garis
yang melaui duatitik.

D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswadapat menentukan gradien suatu garis yang melalui duatitik.
2. Siswadapat menentukan gradien beserta sifat-sifatnya.
3. Siswa dapat menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan gradien
suatu garis yang melalui duatitik.

E. Materi Pembelajaran
Materi yang dibahas pada pertemuan ini adalah materi gradien garis lurus.
1) Gradien
Gradien suatu garis adalah bilangan yang menyatakan kecondongan suatu
garis yang merupakan perbandingan antara komponen y dan komponen x.
Atau dapat dituliskan:

perubahan panjang sisi tegak (vertika)
perubahan panjang sisi mendatar (horizontd)

Kemiringan =

Atau

Ordinat
Absis

Gradien =
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B (x2,y2)

Y2-y1

L
1
: X2-X1
:
1
1

6 v X1 X2

Komponen y (vertikal) dari garis AB=y, —y, dan komponen X
(horizontal) dari garis AB = x, — x, -
2) Sifat-sifat Gradien (Dhoruri, 2014)
= Gradien suatu garis yang sgjgar sumbu X dan sumbu Y
Jikasgagar sumbux , maka m=0
Jikasgjajar sumbu Y , makatidak memiliki gradien
Gradien suatu garis yang sejgjar garislain m, = m,

= Gradien suatu garis yang tegak lurus garislain m,.m, = -1

F. Pendekatan dan Model Pembelajaran
Pendekatan Pembelgaran yang digunakan adalah Pendekatan [Imiah
(Scientific Approach) dengan menggunakan model pembelgjaran Missouri
Mathematics Project (MMP) dengan media permainan.
Pendekatan IImiah (Scientific Approach) meliputi:
1. mengamati
2. menanya
3. mencoba
4. menganalisis
5

. mengkomunikasikan
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Sintaks Missouris Mathematics Project (MM P) adal ah:

1.

o b~ w DN

review

pengembangan

|ati han terkontrol

kerjamandiri (seat work)

penutupan/penugasan

G.Kegiatan Pembelajaran

60

Kegiatan K eterangan
No Guru Siswa MMP Scientific |Waktu
Approach

1 Pendahuluan 5
Membuka pelgjaran | Menjawab salam, r
dengan salam dan berdoa, dan
berdoa. Dilanjutkan | mengikuti
dengan mengecek pengecekan
kehadiran siswa kehadiran
Menyampaikan Mendengarkan apa 3
aperseps kepada yang disampaikan
siswa oleh guru
Membahas PR (jika | Membahas PR Review I
ada), meninjau ulang | (jikaada),
pembelgaran yang mengingat kembali
lalu materi sebelumnya

2 Kegiatan Inti 52°

Menyajikan materi, Mendengarkan Pengem-| Meng-
memintasiswa untuk | materi dan bangan | amati,
berpikir tentang menganalisa menanya |
materi atau permasalahan yang
permasal ahan yang disampaikan oleh
disampaikan guru
Menyuruh siswa Membentuk Latihan | Mencoba | 5’
untuk membentuk kelompok dan ter-
kelompok (3-4 berdiskusi tentang | bimbing
orang), dilanjutkan permasal ahan yang
latihan belgjar materi | diberikan
gradien dengan
menggunakan media
permainan
Mengarahkan dan Berdiskus dengan Menaar 30
membimbing siswa | teman
dalam menggunakan | kelompoknya
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Kegiatan K eterangan
No Gury Siswa MMP Scientific |Waktu
Approach
media permainan tentang pemecahan
tersebut dan meminta | masalah,
siswa untuk menyel esaikan
berdiskusi dengan permasal ahan-
teman kelompoknya | permasalahan
tentang gradien, lalu | tersebut
meminta siswa untuk
menyelesaikan
permasal ahan-
permasal ahan
tersebut
M eminta beberapa Mempresentasikan Meng- 5
siswa untuk hasil analisisnya di komunikasi
mempresentasikan depan kelas. Dan kan
hasil analisisnya, dan | memberikan
meminta siswa untuk | komentar terhadap
memberikan siswayang
komentar terhadap dianggap kurang
hasil yang dianggap | tepat dan
kurang tepat, dan menyatakan
memberikan jawaban yang
kesempatan kepada | |lebih tepat
siswa untuk
menyatakan jawaban
yang |ebih tepat
Meminta siswa Mengerjakan Kerja -y
bekerja sendiri untuk | latihan yang diberi | mandiri
latihan atau perluasan | oleh guru secara (seat
konsep individu work)

3 | Penutup 23
Memberikan Tes Mengerjakan Tes Tes 20
Hasil Belgjar Hasil Belgjar Hasil

Belgar
Memberikan Mendengarkan dan | Penutup 3
kesimpulan tentang mencatat intisari
materi gradien dan pembelgaran hari
memberi PR ini dan menulis PR
Menutup Berdoadan
pembelgjaran dengan | menjawab salam
doa, kemudian guru.
mengucapkan salam
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H. Alat dan Sumber Belajar
1. Alat/Media Pembelajaran

* Media permainan (papan tulis, kapur, miniatur)

* Alat tulis (bolpoin, penghapus, pensil, penggaris)
2. Sumber Belajar

* Buku siswa

L. Penilaian
Teknik penilaian pengetahuan, tes tertulis (terlampir)

Jember, 21 Oktober 2017

Gure Matematika Penelits,

NIP. 19850404 200903 2 010 NIM, 140210101086
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LAMPIRAN E
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELASKONTROL

SETELAH REVIS

Satuan Sekolah : Sekolah Menengah Pertama (SMP)
K elas/Semester : VII/Ganjil

Mata Pelgjaran : Matematika

Pokok Bahasan : Persamaan GarisLurus

Sub Pokok Bahasan : Gradien GarisLurus

Alokasi Waktu : 2 x 40 menit

A. Kompetens Inti:

KI'l
KI2

KI'3

Kl 4

: Menghargai dan menghayati garan agama yang dianutnya.

: Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotongroyong, kerjasama, cintadamai,
responsive dan pro-aktif) dan menunjukan sikap sebagai bagian dari
solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraks secara
efektif dengan lingkungan social dan alam serta dalam menempatkan
diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

: Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual,
procedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan,
dan peradaban terkait fenomena dan kegadian, serta menerapkan
pengetahuan procedural pada bidang kaian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

: Mengolah, mendar, dan menygji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelgarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai

kaidah keilmuan.
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B. Kompetens Dasar
34 Mengandiss fungs liner  (sebaga persamaan garis lurus) dan
menginterpretasikan grafiknya yang dihubungkan dengan masalah kontekstuad.
4.4 Menyel esaikan masd ah kontekstual yang berkaitan dengan fungs linear sebagai

persamaan garislurus.

C. Indikator Pencapaian
1. Menentukan gradien suatu garis yang melalui duatitik.
2. Menentukan gradien garis beserta sifat-sifatnya.
3. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan gradien suatu garis
yang melaui duatitik.

D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswadapat menentukan gradien suatu garis yang melalui duatitik.
2. Siswadapat menentukan gradien beserta sifat-sifatnya.
3. Siswa dapat menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan gradien
suatu garis yang melalui duatitik.

E. Materi Pembelajaran
Materi yang dibahas pada pertemuan ini adalah materi gradien garis lurus.
1) Gradien
Gradien suatu garis adalah bilangan yang menyatakan kecondongan suatu
garis yang merupakan perbandingan antara komponen y dan komponen x.
Atau dapat dituliskan:
perubahan panjang sisi tegak (vertika)

Kemiringan = - — _
perubahan panjang sisi mendatar (horizontd)

Atau

Ordinat
Absis

Gradien =
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B (x2,y2)

Y2-y1

L
1
: X2-X1
:
1
1

6 v X1

X2

Komponen y (vertikal) dari garis AB=y, —y, dan komponen X
(horizontal) dari garis AB = x, — x, -
2) Sifat-sifat Gradien (Dhoruri, 2014)
= Gradien suatu garis yang sgjgar sumbu X dan sumbu Y
Jikasgaar sumbu X, maka m=0
Jikasgjajar sumbu Y , makatidak memiliki gradien
Gradien suatu garis yang sejgjar garislain m, = m,

= Gradien suatu garis yang tegak lurus garislain m,.m, = -1

F. Pendekatan dan Model Pembelajaran
Pendekatan Pembelgaran yang digunakan adalah Pendekatan [Imiah
(Scientific Approach) dengan menggunakan model pembelgaran Ekspositori
dengan metode ceramah dan tanya jawab.
Pendekatan IImiah (Scientific Approach) meliputi:
1. mengamati
2. menanya
3. mencoba
4. menganalisis
5

. mengkomunikasikan
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1. persiapan (preparation)
2. penygjian (presentation)
3. korelas (correlation)
4. menyimpulkan (generalization)
5. mengaplikasikan (application)
G. Kegiatan Pembelajaran
No Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Keterangan Waktu
1 | Pendahuluan Ekspo | Scientific 5
sitori | Approach
Membuka pelgjaran | Menjawab salam, 2
dengan salam dan berdoa, dan
berdoa. Dilanjutkan | mengikuti
dengan mengecek pengecekan
kehadiran siswa kehadiran
Menyampaikan Mendengarkan Per- 3’
apersepsi kepada apayang Siapan
siswa disampaikan oleh
guru
2 Kegiatan Inti S50’
Menjelaskan materi | Memahami Penygjian| Meng- 8’
tentang gradien penjelasanyang |(ceramah,| amati,
garislurus diberikan guru tanya | Menanya
dan menjawab jawab)
setiap pertanyaan
yang diberikan
oleh guru dalam
memahami
tentang gradien
serta bertanya
apabila
mengalami
kesulitan
Membagi siswa Duduk sesuai 2’
menjadi lima dengan kel ompok
kelompok yang telah
dibentuk
Memberikan Berdiskusi Korelas |[Mencoba, | 35°
permasalahan yang | dengan teman Menaar
berkaitan dengan kelompoknya
gradien dengan tentang
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No Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Keterangan Waktu
berdiskusi pemecahan
masal ah,
menyel esaikan
permasal ahan-
permasalahan
tersebut
Membimbing siswa | Menyimpulkan Me- Meng- 5’
untuk memberikan | materi yang telah | nyimpul | komuni
kesimpulan tentang | dipelgjari di kan kasikan
gradien garislurus | depan kelas
Menguatkan Memperhatikan
kesimpulan dari kesimpulan yang
hasil materi yang disampaikan guru
disampaikan
3 | Penutup 25’
Memberikan Tes Mengerjakan Tes 200
Hasil Belgjar Hasi| Belgjar
Memberikan PR Mencatat soal Meng- 5’
untuk dikerjakan | aplikasi
di ruman kan
Menutup Berdoa dan
pembelgaran menjawab salam
dengan doa, guru.
kemudian
mengucapkan salam

. Alat dan Sumber Belajar

1. Alat/MediaPembelgjaran

2. Sumber Belgjar

e Buku siswa

Penilaian

e Alat tulis (bolpoin, penghapus, pensil, penggaris)

Teknik penilaian pengetahuan, tes tertulis (terlampir)
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Jember, 21 Oktober 2017

Penclits,

NIM. 140210101086
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LAMPIRAN F
KISI-K1SI SOAL
(Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol)
KD Indikator Soal

34 Mengandiss fungs | 3.4.2 Menentukan gradien| Tentukan gradien garis yang melalui titik
linear (sebagai Suatu garis yang (-1,3) dan (4,-3)
persamaan garis melalui duatitik
lurus) dan 4.4.3 Menyelesaikan Pesawat A sekarang berada pada koordinat
menginterpretasikan permasalahan yang (7,3) . Kemudian pesawat tersebut harus
gréfiknyayang berkaitan dengan meluncur pada lintasan yang berada pada
dihubungken dengan|  gradien suatu garis | koordinat (~1,2) . Tentukan gradien lintasan
masalah kontekstual yang melalui duartitik. tersebut!

4.4 Menyelesaikan _ : _ . .
masalah kontekstual Ani sekarang berada di toko baju, dimana
yang berkaitan koordinatnya adalah (2,1). la sekarang
dengan fungsi linear harus pulang karena ada sodaranya
sebaga persamaan dirumah. Dari toko baju tersebut, ia harus
garislurus berjalan kearah utara sgjauh 3 satuan, lalu

kearah barat sejauh 4 satuan dan terakhir
ke arah selatan sgjauh 1 satuan. Tentukan
gradien garis lurus antara toko baju dan
rumah Ani. (satuan=km)

3.4.4 Menentukan gradien
beserta sifat-sifat
kemiringan sesuai
dengan aturan dan
rumus

Suatu garisg bergradien 0,75. Tentukan
gradien garislain jika garisitu:

a. sgjgjar dengan garis g

b. tegak lurus garis g
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LAMPIRAN G
SOAL TESSETELAH REVISI
(Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol)
Satuan Sekolah : Sekolah Menengah Pertama (SMP)
Mata Pelgjaran : Matematika
Kelas VI
Materi : Gradien Garis Lurus
Waktu : 20 menit
Petunjuk:

Sod

tulislah nama dan kelas pada lembar jawaban yang disediakan
baca dan kerjakan soal berikut dengan teliti dan tepat
kerjakan soal yang menurutmu mudah terlebih dahulu

Tentukan gradien garis yang melalui titik (-1,3) dan (4,-3).

Pesawat A sekarang berada pada koordinat (7,3). Kemudian pesawat
tersebut harus meluncur pada lintasan yang berada pada koordinat (—1,2) .
Tentukan gradien lintasan tersebut!

Ani sekarang berada di toko bagu, dimana koordinatnya adalah (2,1). la
sekarang harus pulang karena ada saudaranya di rumah. Dari toko baju
tersebut, ia harus berjalan kearah utara sgjauh 3 km, lau kearah barat
sgjauh 4 km dan terakhir ke arah selatan sgjauh 1 km. Tentukan gradien
garis lurus antara toko baju dan rumah Ani. (1 km = 1 satuan)

Suatu garisg bergradien 0,125. Tentukan gradien garislain jikagarisitu:
a sgaar dengan garis g

b. tegak lurusgaris g
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LAMPIRAN G1

KUNCI JAWABAN DAN PEDOMAN PENSKORAN

K eterangan indikator:

A: Menuliskan proses penyel esaian masalah

B : Mengubah masalah ke kalimat matematika

C : Menulis perhitungan matematika

D: Penggunaan simbol atau rumus matematika

E : Mengubah kalimat matematika ke dalam bentuk grafik
1. Kunci Jawaban Soal Tes

71

(ol 2"

No Kunci Jawaban Indikator | Skor
1. | Diketahui:
Garis yang melalui titik (—-1,3) dan (4,-3) B
Ditanya: 1
Gradien garis yang melalui titik (—1.3) dan (4,-3) D
Jawab:
A, 33 6 6 C 4
X-% 4-(-1) 5 5
Jadi gradien garis yang melalui titik (-1,3) dan (4,-3)
adalah - A VA
5
2. | Diketahui:
Posisi Pesawat A: terletak pada koordinat (7,3) =
Lintasan: berada pada koordinat (-1,2) 1
Ditanya: D
gradien lintasan tersebut
Jawab:
Menggambar grafik
kY E 1
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No Kunci Jawaban Indikator | Skor
- 3-2 1 1
= y2 yl = = = — C 3
X,-% -(-D 7+1 8
Jadi gradien lintasan tersebut adalah % A |1
3. | Diketahui:
T: Toko baju terletak pada koordinat (2,1)
Letak toko baju ke rumah Ani yaitu Ani harus berjalan B
ke arah utara sejauh 3 km, lalu ke arah barat sgjauh 4 1
km dan terakhir ke arah selatan sgjauh 1 km.
Ditanya: D
Gradien garis lurus antara toko baju dan rumah Ani
Jawab:
]
P | %
. !
Ri=p.3 | E 1
-T2 1)
L]
B S(4.01 1
- . . . . . 3 . . . . . . . .
R: Rumah Ani terletak pada koordinat (-2,3)
m, = SRS = TP Grad C 3
X,—% —-2-2 -4 2
Jadi, gradien garis lurus antara toko baju dan rumah Ani
addlah - 2 7 A
2
4. | Diketahui:
. . 125 1 B
radien garis g = =0,125=——=—
==, 1000 8
Ditanya: 1
a m,jika// g D
b) m,jika Lg
Jawab:
a) gradien suatu garis yang sgjgjar garislain maka C 2

m, =m
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No Kunci Jawaban Indikator | Skor
sehingga m, = m, =%
Jadi, gradien garislain yang sgjgjar garis g
adalah * Al
8
b) gradien suatu garis yang tegak lurus garislain
maka m,.m, =-1
ol m =-1 C 2
8
om = —=-8
1
Jadi, gradien garislain yang tegak lurus garis g A |

adalah —8
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LAMPIRANH
LEMBAR VALIDASI SOAL THB
SETELAH REVIS

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan soal tes.
B. Petunjuk
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek (V)
pada kolom yang tersedia sesuai dengan keterangan berikut:
1 : berarti “tidak valid”
2 : berarti “kurang valid”
3 : berarti “valid”
2. Mohon Bapak/lbu menuliskan komentar/saran pada kolom yang telah
disediakan.
3. Mohon Bapak/Ibu memberikan paraf jika selesai mengisi lembar validasi.

C. Penilaian

Skala penilaian
1] 2] 3

Aspek yang dinilai

. Validas konstruk

a. Mencerminkan ketepatan soa tes dalam
mengukur kedua indikator

b. Mencerminkan kejelasan petunjuk dalam
pengerjaan soal tes

c. Mencerminkan ketepatan penggunaan bahasa

d. Mencerminkan kesesuaian proporsi waktu dalam

mengerjakan soal tes

2. Vdidas isi

=

a. Soal dapat menggali kemampuan matematika
dalam menuliskan proses penyel esaian masalah

b. Soa dapat menggali kemampuan matematika
dalam mengubah masalah ke kalimat
matematika

c. Soal dapat menggali kemampuan matematika
dalam mengubah kalimat matematika ke dalam
bentuk grafik
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Aspek yang dinila Saapniam

d. Soal dapat menggali kemampuan matematika

dalam perhitungan matematika
e. Soal dapat menggali kemampuan matematika

dalam penggunaan simbol matematika

D. Komentar/Saran
Jember, ..ccoicnnnecrnneenn
Validator
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LAMPIRAN H1
HASIL VALIDASI SOAL THB VALIDATOR 1
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LEMBAR VALIDASI
SOAL TES
A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen ini adalab untuk mengukur kevalidan soal tes,
B. Petunjuk

Mohon Bupak/Thu memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek (V)

pada kolom yang tersedia sesual dengan keterangan benkut:

1 < berarts “tidak valhid™
2 : berarti "kurang valid”
1: berarti “valid"

Mohon Bapak/lbu menuliskan komentar/saran pada kolom yang telah

isediakan.

Mohon Bapak/lbu memberikan paraf jika selesai mengisi lembar validasi.

C. Penilaian

Aspek yang dinila

Skala pentlaian

HE S

3

. Validass konstruk

a. Mencerminkan ketepatan soal tes dalam \/
mengukur kedua  Fndikator

b. Mencerminkan kejelasan petunjuk dalam
pengerjaan soal tes /

¢. Mencerminkan ketepatan penggunaan bahasa v

Mencerminkun kesesuaian proporsi wakiu dalam
mengergukan soal tes

S

. Vahidasi s

. Soul dapat menggali kemampuan matematika

dalam menuliskan proses penyelesatan masalah

\
;&L

. Soul dupat menggali kemampuan matemutika

dalum mengubah masalah ke Kalimat
matematika

-~

. Soal dapat menggali kemampuan matematika

dalan mengubah kalimat matematikn ke dalam
bentuk grufik

g K
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Aspek yang dinilai Slkala pzenilui;n
d. Soal dapar menggali kemampuan matematikn /
datam perhitungan maiematika /
¢ Soal dopat menggali kemampuan matematika ]
dalum penggunaan simbol matematika

D. Komentar/Suran

e e e

ondi_ Rt 1134
NIl (4080(20100701 8o
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LAMPIRAN H2
HASIL VALIDASI SOAL THB VALIDATOR 2

LEMBAR VALIDASI

SOAL TES
A. Tujuan
Tujuan penggunain instrumen ini adalah untuk mengokur kevahidan soal tes.
B. Petunjuk

1. Mohon Bapak/Ibu membenkan penilaian dengan memberikan tanda cek (V)
pada kolom yang tersedia sesuni dengun keterangin berikut:
| : berarti “udak valid™
2 : berarti “kurang valid™
3 : berarti “valid”
2. Mohon Bapak/lbu menuliskan komentar/saran pada kolom yang telah
disediakan.
3. Mohon Bapak/Tbu memberikan paraf jika selesai mengisi lembar validasi.

C. Penilaian
Aspek yang dinilsi Sl""'r ‘;"‘f‘“;“
I. Vahdas: konstruk
1. Mencerminkan ketepatan soal tes dalam
mengukur kedua 1 ndikator v
b. Mencerminkan kejelasan petunjuk dalam v
pengerjaan soal les
¢, Mencerminkan ketepatan penggunaan bahasa v
d. Mencerminkan kesesuaian propors: wakiu dalam A

mengerjukan soal tes
2. Validasi isi

u. Soal dapat menggali kemampuan matematika "
dalam menuliskan proses penyelesaian masalah

b. Soal dapat menggali kemumpuan matemutika
dalam mengubah masalah ke Kalimat
matenmatika

¢. Soal dapat menggah kemampuan matematika
dalam mengubah kalimat matematika ke dalam
bentuk grafik

S

N
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Aspek yang dimlai

Skala penilaian

I 2

3

d. Soal dapat menggali kemampuan matematika
dalam perhitungan matematika

¢ Soul dapat menggali kemampuan matematika
dulam penggunaan simbol matematika

v
v

D. Komentar/Saran

79

Jember, 2, -IO-'Q—

Valid%pr
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LAMPIRAN H3
ANALISISDATA HASIL VALIDASI SOAL TESHASIL BELAJAR
Tabel H1 Analisis Data Hasil Validasi Soal Tes Hasil Belagjar

80

No Aspek yang Dinila validetor | valigator | )y,
Validas konstruk

a Mencerminkan ketepatan soal tes 3 5 o5
dalam mengukur kedua indikator ’

b Mencerminkan ke elasan petunjuk 3 3 3

" | dalam pengerjaan soal tes

Mencerminkan ketepatan

C. 2 2 2
penggunaan bahasa

d Mencerminkan kesesuaian proporsi 3 3 3

" | waktu dalam mengerjakan soal tes

2. | Vdidas is
Soal dapat menggali kemampuan

a. | matematika dalam menuliskan proses 3 2 2,5
penyel esaian masalah 2,778
Soal dapat menggali kemampuan

b. | matematika dalam mengubah 3 3 3
masal ah ke kalimat matematika
Soal dapat menggali kemampuan

c. | matematika dalam mengubah kalimat 3 3 3
matematika ke dalam bentuk grafik
Soal dapat menggali kemampuan

d. | matematika dalam perhitungan 3 3 3
matematika
Soal dapat menggali kemampuan

e. | matematika dalam penggunaan 3 3 3

simbol matematika

Berdasarkan tabel di atas nilai rata-rata tota dari kedua validator (Va)
adalah 2,778 dan berada pada 2,5<V, <3. Sehingga kriteria validasi instrumen

soal tes hasil belgjar dikatakan valid.
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LAMPIRAN |

LEMBAR VALIDASI

RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SETELAH REVIS

A. Tujuan

81

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan RPP

daam pelaksanaan pembelgaran matematika yang

implementasinya

menggunakan pembel g aran Missouris Mathematics Project (MMP).
B. Petunjuk
1. Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek

(\) pada kolom yang tersedia sesuai dengan keterangan berikut:

1 : berarti “tidak valid”
2 : berarti “kurang valid”
3 : berarti “valid”

2. Mohon Bapak/lbu menuliskan komentar/saran pada kolom yang telah

disediakan.
3. Mohon Bapak/lIbu memberikan paraf jika selesai mengisi lembar validasi.
C. Penilaian
Skala
No Aspek yang dinilai penilaian
1123
1 | PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN

a. Kgelasan Kompetensi Dasar

b. Kesesuaian Kompetensi Dasar

c. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar dalam
Indikator

d. Kesesuaian Indikator dengan tujuan pembelgjaran

e. Kesesuaian Indikator dengan tingkat perkembangan
siswa

ISl YANG DISAJIKAN

a. Sistematika penyusunan RPP

b. Kesesuaian urutan kegiatan pembelgaran matematika
yang implementasinya menggunakan pembelgjaran
Missouris Mathematics Project (MMP)

c. Kesesuaian urutan kegiatan siswa dan guru untuk
setiap tahap pembel gjaran dengan aktivitas
pembel ajaran Missouris Mathematics Project (MMP)

d. Kgelasan skenario pembelgaran (tahap-tahap
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No

Skala

Aspek yang dinilai penilaian

12

3

kegiatan pembelgjaran: awal, inti, penutup)

e. Kelengkapan instrumen evaluasi (soal, kunci,
pedoman peskoran)

BAHASA

a. Penggunaan bahasa sesuai dengan EY D

b. Bahasa yang digunakan komunikatif

c. Kesederhanaan struktur kalimat

WAKTU

a. Kesesuaian adokas yang digunakan

b. Rincian waktu untuk setiap tahap

D. Komentar/Saran
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LAMPIRAN 11
HASIL VALIDASI RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
VALIDATOR 1

LEMBAR VALIDASI
RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
A. Tujuan
Tujuan penggunaan mstrumen i adaluh untuk mengukur kevalidan RPP
dalam  pelaksanaan  pembelajaran  matematikn  yang  implementasinya
menggunikan pembelajaran Missouris Mathematics Project (MMP),
B. Petunjuk
I. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan memberikan 1anda cek
(V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan keterangan berikut
| berarts “tidak vahd™
2 ; berart1 “kurang valid”
3 : berarti “valid”

2, Mohon Bapak/Ibu menuliskan komentar/saran pada kolom yang telah
disediakan.
3. Mohon Bapak/Ibu memberikan paral jika selesa mengisi lembar validasi,
C. Penilaian

Skala
No Aspek yang dinilai pelnilai[an
11213
I | PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN
u. Kejelasan Kompetensi Dasar /7
b. Kesesuaian Kompetensi Dasar ~NYy
¢. Ketepatan penjabarun Kompetenst Dasur dalam
Indikator y
d. Kesesuaan Indikator dengan tujuan pembelajaran vy

¢, Kesesuatan Indikator dengan tingkat perkembangan
Siswa
2 | ISI YANG DISAJIKAN
a. Sistematika penyusunin RPP Bl
b. Kesesuaian uretun kegiutan pembelajaran matematika
yung implementasinya menggunakan pembelajaran J
v

Missineris Mathematics Project (MMP)
¢, Kesesuaian uratin kegiatan siswa dan gury untuk
setiap tahap pembelyjarun dengan aktivitas
pembelajaran Missourty Mathematics Project (MMP)
d. Kejelasan skenario pembelajaran (tahap-tahap
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No

Aspek yang dinilai

E

—
[

kegintan pembelajaran: awal, inti, penutup)

¢, Kelengkapan instrumen evaluast (soal, kune,
pedoman peskoran)

BAHASA

< J<[eE

a. Penggunaun bahasa sesuai dengan EYD

b Bahasa yang digunakan komunikatif

c. Kesederhanaon struktur kalimat

<

WAKTU

@, Kesesuaian alokasi yung digunakan

b. Rincian waktu untuk setiap tahap

--------------------------------------------------

L L L T T e T T T

e L

T T L ST R P R
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LAMPIRAN 12
HASIL VALIDASI RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
VALIDATOR 2

LEMBAR VALIDASI
RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
A. Tujuan
Tupuan penggunaan mstrumen i adalah untek mengukur kevalidan RPP
dalam  peloksanaan  pembelajoran matematika  yang  implementasinya
mengeunakan pembeljaran Missouris Mathematics Project (MMP).
B. Petunjuk
I Mphon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek
(V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan keterangan berikut:
I @ berart “tidak valid™
2 ¢ berar “kurang valid"”
3 : beranti “vahd"”

2, Mohon Bapal/Ibu menuliskan komentar/saran pada kolom yang tclah
disediakan.
3. Mohon Bapak/Thu memberikan paraf jika selesai mengisi lembar validas.
C. Penilaian

Skala
No Aspek yang dinilai nilaian
1(213
1  PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN
2. Kejelasan Kompetensi Dasir A
b. Kesesuaian Kompetensi Dasar ) v
¢. Kdctepatan penjabarun Kompetenst Dasar dalam
Indikator v
A

d. Kesesuaion Indikator dengan tjuan pembelajaran

¢. Kesesuaian Indikator dengan tingkat perkembangan
SISWil W

2 | ISI YANG DISAJIKAN

A Sistematika penyusunan RPP

b, Keseswman urutan kegiatan pembelajaran matenatika
yang implementasinya menggunakan pembelajoran v
Mixsouris Mathematics Protect (MMP)

¢ Kesesumian wrutan kegiatan siswa dan guru untuk
sctiap tahup pembelujaran dengan aktivitas v
pembelajaran Misseieis Mathematics Project (MMP)

d._Kejelasan skenario pembelujaran (tahup-tahap

(\
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No

Aspek yang dinilai

kegiatan pembelajaran: awal, inti, penutup)

e. Kelengkapan instramen evaluasi (soal. kuncs,

pedoman peskoran)

BAHASA

a._Penggunaan bahasa sesuai dengan EYD

b, Bahasa yang digunakan komunikatif

¢. Kesederhunaan strukiur kalimat

WAKTU

a.Kesesuaian alokosi yang digunakan

b, Rincian wakiu untuk setiop tahap

D. Komentar/Saran
- BUE OO B R R

.............................................................................................................................

Jember, 33 10 = '3

Valida(tot
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LAMPIRAN I3
ANALISISDATA HASIL VALIDASI RANCANGAN PELAKSANAAN
PEMBELAJARAN
Tabel 11 Andlisis DataHasil Vaidasi Rancangan Pelaksanaan Pembel gjaran
No Aspek yang Dinilai Vallilator Vallgator l; Va
1 | PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN
a. | Kgjelasan Kompetensi Dasar 3 2 2,5
b. | Kesesuaian Kompetensi Dasar 3 2 2,5
c K etepatan penjabaran Kompetensi 3 5 o5
" | Dasar dalam Indikator ’
d Kesesuai_an Indikator dengan tujuan 3 5 25
pembelgjaran
Kesesuaian Indikator dengan tingkat
e. . 3 3 3
perkembangan siswa
2 | 1SI YANG DISAJIKAN
a. | Sistematika penyusunan RPP 3 2 2,5
K esesuaian urutan kegiatan
pembelgjaran matematika yang
b. | implementasinya menggunakan 3 3 3
pembelgaran Missouris Mathematics
Project (MMP)
K esesuaian urutan kegiatan siswa > 667
dan guru untuk setiap tahap ’
c. | pembelgaran dengan aktivitas 3 3 3
pembelgjaran Missouris Mathematics
Project (MMP)
K gjelasan skenario pembelgjaran
d. | (tahap-tahap kegiatan pembel g aran: 3 3 3
awal, inti, penutup)
X K elengkapan instrumen evaluasi 3 3 3
" | (soal, kunci, pedoman peskoran)
3 | BAHASA
a E(\a(nggunaan bahasa sesuai dengan 3 5 25
b. | Bahasa yang digunakan komunikatif 2 2 2
c. | Kesederhanaan struktur kalimat 3 2 2,5
4 | WAKTU
a. | Kesesuaian alokasi yang digunakan 2 3 2,5
b. | Rincian waktu untuk setiap tahap 3 3 3
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Berdasarkan tabel di atas nilai rata-rata tota dari kedua validator (Va)
adalah 2,667 dan berada pada 2,5<V, <3. Sehingga kriteria validasi instrumen

rancangan pel aksanaan pembelgjaran dikatakan valid.
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89

RUBRIK PENILAIAN RPP

1. Aspek Indikator

No.

Indikator Penilaian

Rubrik

a

K gelasan Kompetens Dasar

(1) Jika Kompetensi Dasar tidak
jelas

(2) Jika Kompetensi Dasar cukup
jelas

(3) Jika Kompetensi Dasar sangat
jelas

Kesesuaian Kompetensi
Dasar dengan tujuan
pembelgaran

(1) Jika Kompetens Dasar tidak
sesual dengan tujuan
pembelgaran

(2) Jika Kompetensi Dasar cukup
sesual dengan tujuan
pembelgaran

(3) Jika Kompetensi Dasar sangat
sesuai dengan tujuan
pembelgaran

K etepatan penjabaran
Kompetensi Dasar ke dalam
Indikator

(2) Jika penjabaran Kompetensi
Dasar ke dalam Indikator tidak
tepat

(2) Jika penjabaran Kompetensi
Dasar ke dalam Indikator
cukup tepat

(3) Jika penjabaran Kompetensi
Dasar ke dalam Indikator
sangat tepat

Kesesuaian Indikator dengan
tujuan pembelgjaran

(1) JikaIndikator yang disgjikan
tidak sesuai dengan tujuan
pembelgaran

(2) JikaIndikator yang disajikan
cukup sesuai dengan tujuan
pembelgjaran

(3) JikaIndikator yang disajikan
sangat sesuai dengan tujuan
pembelgaran

Kesesuaian Indikator dengan
tingkat perkembangan siswa

(1) JikaIndikator yang disgjikan
tidak sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

(2) JikaIndikator yang disgjikan
cukup sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa
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No.

Indikator Penilaian

Rubrik

(3) JikaIndikator yang disajikan
sangat sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

2. Aspek Isi yang Disgjikan

No. Indikator Penilaian Rubrik
a. | Sistematika susunan RPP (1) Jika sistematika susunan RPP
tidak tepat
(2) Jikasistematika susunan RPP
cukup tepat
(3) Jika sistematika susunan RPP
sangat tepat
b. | Kesesuaian urutan kegiatan | (1) Jika urutan kegiatan
pembel gjaran matematika pembel g aran matematika yang
yang implementasinya implementasinya menggunakan
menggunakan Pembel gjaran Pembelgjaran Missouri
Missouri Mathematics Mathematics Project (MMP)
Project (MMP) tidak tepat
(2) Jika urutan kegiatan
pembelgjaran matematika yang
implementasinya menggunakan
Pembelgjaran Missouri
Mathematics Project (MMP)
cukup tepat
(3) Jika urutan kegiatan
pembelgaran matematika yang
implementasinya menggunakan
Pembelgjaran Missouri
Mathematics Project (MMP)
sangat tepat
c. | Kesesuaian urutan kegiatan | (1) Jika urutan kegiatan siswa dan
siswadan guru untuk setiap guru untuk setiap tahap
tahap pembelgjaran dengan pembelgaran tidak sesuai
aktivitas pembelgaran dengan aktivitas pembelgjaran
matematika yang matematika yang
implementasinya implementasinya menggunakan
menggunakan Pembelgjaran Pembelgjaran Missouri
Missouri Mathematics Mathematics Project (MMP)
Project (MMP) (2) Jika urutan kegiatan siswa dan
guru untuk setiap tahap
pembelg aran cukup sesuai
dengan aktivitas pembelgjaran
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No.

Indikator Penilaian

Rubrik

matematika yang
implementasinya menggunakan
Pembelgjaran Missouri
Mathematics Project (MMP)

(3) Jika urutan kegiatan siswa dan
guru untuk setiap tahap
pembelgjaran sangat sesuai
dengan aktivitas pembelgjaran
matematika yang
implementasinya menggunakan
Pembelgjaran Missouri
Mathematics Project (MMP)

K gelasan skenario
pembelgaran (tahap-tahap
kegiatan pembelgaran: awal,
inti, penutup)

(1) Jika skenario pembelgjaran
tidak jelas dan tidak sesuai
dengan tahap-tahap kegiatan
pembelgaran: awal, inti,
penutup

(2) Jika skenario pembelgjaran
cukup jelas dan cukup sesuai
dengan tahap-tahap kegiatan
pembelgaran: awal, inti,
penutup

(3) Jika skenario pembelgjaran
sangat jelas dan sangat sesuai
dengan tahap-tahap kegiatan
pembelgjaran: awal, inti,
penutup

K elengkapan instrumen
evaluas (soal, kunci,
pedoman penskoran)

(1) Jikainstrumen evaluasi tidak
lengkap karenatidak terdapat
soal, kunci, pedoman
penskoran

(2) Jikainstrumen evauasi cukup
lengkap, hanya terdapat soal
sgja, kunci sgja, pedoman
penskoran saja

(3) Jikainstrumen evaluas sangat
lengkap, hanya terdapat salah
duadari soal, kunci, pedoman
penskoran
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3. Aspek Bahasa
No. Indikator Penilaian Rubrik
a. | Penggunaan bahasa sesuai (1) Jika penggunaan bahasa tidak
EYD sesuai dengan EYD
(2) Jika penggunaan bahasa cukup
sesuai dengan EYD
(3) Jika penggunaan bahasa sangat
sesuai dengan EYD
b. | Bahasayang digunakan (1) Jika bahasa yang digunakan
komunikatif tidak komunikatif
(2) Jika bahasa yang digunakan
cukup komunikatif
(3) Jika bahasa yang digunakan
sangat komunikatif
c. | Kesederhanaan struktur (1) Jika struktur kalimat tidak
kalimat kompleks
(2) Jdika struktur kalimat cukup
kompleks
(3) Jika struktur kalimat sangat
kompleks
4. Aspek Waktu
No. Indikator Penilaian Rubrik
a | Kesesuaian alokasi waktu (1) Jikaaokas waktu tidak sesuai
yang digunakan dengan dengan kegiatan belgjar
kegiatan pembelgjaran (2) Jikaaokas waktu cukup
sesuai dengan kegiatan belgjar
(3) Jika aokas waktu sangat
sesual dengan kegiatan belgjar
b. | Rincian waktu untuk setiap (1) Jikarincian waktu untuk setiap

tahap pembelgaran

tahap pembelgjaran tidak sesuai
dengan kegiatan belgjar

(2) Jikarincian waktu untuk setiap
tahap pembelgaran cukup
sesual dengan kegiatan belgjar

(3) Jikarincian waktu untuk setiap
tahap pembel gjaran sangat
sesuai dengan kegiatan belgjar
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LAMPIRAN K
LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN
SETELAH REVIS

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur persentase
pelaksanaan pembelgjaran matematika dengan model pembelgjaran Missouri
Mathematic Project (MMP).
B. Petunjuk
1. Mohon Saudarali memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek (V)
pada kolom yang tersedia seseual keterangan berikut.
3 = Sangat baik jika guru sudah melakukan sesuai pernyataan.
2 = Balk jika guru melakukan beberapa yang sesuai pernyataan.
1 =Kurang Baik jika guru sama sekali tidak melakukan sesuai
pernyataan.
2. Pengamatan dilakukan sejak guru memula pembelgjaran.
3. Mohon memberikan paraf jika selesai mengisi lembar observasi aktivitas
guru.
4. Penilaian berdasarkan karakteristik MMP, yaitu.

1. Review

2. Pengembangan

3. Latihan terkontrol

4. Kerjamandiri (seat work)

5. Penutup/penugasan
Skala

No Aspek yang Diamati penilaian
11213

H

Meninjau ulang pembelgaran yang lalu

2 | Menunjukkan penguasaan materi

Mengarahkan dan membimbing siswa untuk

3 | menyelesaikan permasalahan dengan masing-masing
kelompok

Mengarahkan siswa untuk menyel esaikan

permasal ahan secaraindividu

Mengarahkan siswa untuk membuat kesimpulan
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LAMPIRAN K1
HASIL OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN

OBSERVER 1
LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adaloh  untuk  mengukir  persentisg
pelaksanaan pembelajaran matematika dengan model pembelajurn Misvonr
Mathematic Project (MM,

B. Petunjuk
1. Mohon Saudara/i memberikan penilaian dengan menberikan tuda eck (1)

pada kolom yang tersedia sescuai keterangun berikot,
3 = Sangat buik fika guru sudab melnkukan sesunl pernyataan,

2 = Baik jika guru melakukan beberpa yang sesual pemyulin.
| = Kurang Buik Jiker guru sama sckali tidak melakukan sesuoi
pernyataan.
2. Pengamatan dilakukan sejak guru memulai pembelijarun.
3. Mohon memberikan paraf jika selesai mengisi lembar observasi aktivitas
guru.
4, Penilaian berdasarkan kurakteristik MMP, yaitu.
. Review
Pengembangan
Latihan terkontrol
Kerja mandin (seawr work)

Penutup/penugasan

o A By

Skala
No Aspek yang Diamati enilaian

Meninjau ulang pembelajaran yang lalu

Menunjukkan penguasaan materi

Mengarahkan dan membimbing siswa untuk

3 | menyelesaikan permasalahan dengan masing-masing

kelompok

4 Mengarahkan siswa untuk menyclesaikan
permasalahan secara individu

5 Mengarahkan siswa untuk membuat kesimpulan |

L3 ) T

j;\ < N i
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LAMPIRAN K2
HASIL OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN

OBSERVER 2
LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalsh untuk mengukur persentise
pelaksenaan pembelajoran matematika dengan model pcmbelmmn Missouri
Mathematic Project (MMP).
B. Petunjuk
1. Mohon Saudara/i memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek (V)
pada kolom yang tersedia seseuai keterangan berikut,
3 = Sangat baik jika guru sudah melakukan sesuai pernyataan,
2= Baik jika guru melakukan beberapa yang sesuni pernyataan,
| = Kurang Baik jika guru sama sckali tidak melakukon sesuai
pemmyataan.
2. Pengamatan dilakukan sejak guru memulai pembelajaran.
3. Mohon memberikan paraf jika sclesai mengisi lembar observasi aktivitas
guru.
4. Penilaian berdasarkan karakteristik MAMP, yaitu,
l. Review
2. Pengembangan
3, Latihan terkontrol
4. Kera mandiri (sear work)
5. Penutup/penugasan

Skala
No Aspek yang Diamati penilaian

Meninjau ulang pembelsjaran yang lau
2 | Menunjukkan penguasaan maten
Mengarahkan dan membimbing siswa untuk
3 | menyelesaikan permasalahan dengan masing-masing
kelompok
Mengarahkan siswe untuk menyelesaikon
permasalahan secarn individu
Mengarahkan siswa untuk membuat kesimpulun v

SIS Yw

<
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LAMPIRAN K3
HASIL OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN

OBSERVER 3
LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN

A. Tajuan
Tujusn penggunsan instrumen ini adalah untuk mengukur persentase
pelaksanaan pembelajaran matematika dengan mode! pembelajaran Missourd
Mathematic Project (MMP).
B. Petunjuk
1. Mohon Saudara/i memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek (V)
pada kolom yang tersedia seseuai keterangan besikut.
3 = Sangat baik jiks gurv sudah melakukan sesual pemyataan.
2 = Baik jika guru melukukan beberapa yang sesuai permyataan.
| = Kurang Baik fika guru sama sckali tidak melakukan sesuai
pernyataan.
2. Pengamatan dilakukan sejak guru memulai pembelajaran.
3. Mohon memberikan paraf jika selesai mengisi lembar observasi aktivitas
guru.
4. Penilaian berdasarkan karakteristik MMP, yaitu.,
1. Review
2. Pengembangan
3. ‘Latihan terkontrol
4, Kerja mandiri (seaf work)
5. Penutup/penugasan

No Aspek yang Diamati penilaian

|| Meninjau ulang pembelajaran yang lalu v

2| Menunjukkan penguasaan materi 4
Mengarahkan dan membimbing siswa untuk
3 | menyelesaikan permasalahan dengan masing-masing v
kelompok
4 Mengarahkan siswa untuk menyelesaikan f l
permasalahan secara individu 4
5 Mengarahkan siswa untuk membuat kesimpulan
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LAMPIRAN L
LEMBAR VALIDASI PEDOMAN OBSERVASI
A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur persentase
pelaksanaan pembelgaran matematika dengan menggunakan pembelgaran
Missouris Mathematics Project (MMP).
B. Petunjuk
1. Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek
(\) pada kolom yang tersedia sesuai dengan keterangan berikut:
1 : berarti “tidak valid”
2 : berarti “kurang valid”
3 : berarti “valid”

2. Mohon Bapak/lbu menuliskan komentar/saran pada kolom yang telah
disediakan.
3. Mohon Bapak/Ibu memberikan paraf jika selesai mengisi lembar validasi.
C. Penilaian

Skala
No Aspek yang dinilai penilaian
1123

1 | FORMAT

a. Kegelasan petunjuk

b. Kesistematisan urutan pernyataan

2 | 1S

a. Kesesuaian urutan pernyataan dengan setiap tahap
pembelgaran Missouris Mathematics Project (MMP)

b. Kesesuaian pernyataan dengan tingkat pendidikan
responden

3 | BAHASA

a. Penggunaan bahasa sesuai dengan EY D

b. Bahasa yang digunakan komunikatif

c. Kesederhanaan struktur kalimat

D. Komentar/Saran
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LAMPIRAN L1
HASIL VALIDASI PEDOMAN OBSERVASI VALIDATOR 1
LEMBAR VALIDASI PEDOMAN OBSERVASI

A.Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur persentase
pelaksanaan pembelajaran matematika dengan menggunakan pembelajaran
Missouris Mathematics Project (MMP).
B. Petunjuk
1. Mohon Bapak/Tbu memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek
(V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan keterangan berikut:
| : berarti “tidak valid™
2 - berarti “kurang valid”
3 : berarti “valid”
2. Mohon Bapak/lbu menuliskan komentar/saran pada kolom yang telah
discdinkan.
3. Mohon Bapak/Tbu memberikan paraf jika sclesm mengisi lembar validasi.
C. Penilzian

Skala
No Aspek yang dinilal penilalan
1(2]3
1 | FORMAT A
v 4

a._Kejelasan petunjuk
b. Kesistematisan urutan pernyatsan
2 IS1

2. Kesesuman urutan pemyatasn dengan setiap tahap
pembelajaran Missourls Mathematics Project (MMP)

b, Kesesuaian permyataan dengan tingkat pendidikan
responden

3 BAHASA

a. Penggunaan bahasa scsuai dengan EYD
b. Bahasa yang digunakan komunikanf
¢ Kesederhanaan struktur kalimat

LS

d S

.......................
........................................................................................................

...........
......................................................
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LAMPIRAN L2
HASIL VALIDASI PEDOMAN OBSERVASI VALIDATOR 2

LEMBAR VALIDASE FEDOMAN OBSERYASI

A Tujuam
Tgjosn penggunann imstromen o adolth sniuk mesgulor perseniasg
polaksamaze pembelearan metemstika desges menggensiim prbelyamam
Missouris Mathemmtics Frofect (MAF)

B Petunjek

1. Moham Eq&ﬂhjmhih'ﬂp_him;‘nmmhrﬂllfl tanda ek
() il Ko yong tersedin scssl dengm keterangan berikat:

1 : beerarti “tidak wabad”™
2 eyt “lurang valid™

3 vhepam “valid”
2. Mohon Bapakofby menulcdien komerla'saran pads koboen yang iclah
: - -
4, Mishan Bapak/Thy mesberikm paraf ja selciid menges) lerstar validusi.
. P'enilliss
Bhala
Aspek yang dinifal _ "
Na yamg }%I[u. ke
|| FORMAT =
|3 Eegelsan s - el
= b K esistema e UNUIAN permyalan [+
ER 5
& Fesmsusan sruan pemyatian desgme sctip bbap | T
| pemhelajeran Aissomris Marhemasics Project (MMF) |
T b Eaessusies pernyatasn dengin tngks pendidiken it
X T mhrr—— T L |
| & Penggunman bubass scsusi dengae £V Ee K7
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LAMPIRAN L13

ANALISISDATA HASIL VALIDASI PEDOMAN OBSERVASI
Tabd L1 Analisis Data Hasil Vaidasi Pedoman Observer

107

No Aspek yang Dinila validetor | valigator |\ -y,
1 | FORMAT
a. | Kgelasan petunjuk 3 2 2,5
b. | Kesistematisan urutan pernyataan 3 3 3
2 |19
K esesuaian urutan pernyataan
a dengan setiap tahap pembelgaran 3 3 3
Missouris Mathematics Project
(MMP) 2,786
b K esesuaian pernyataan dengan 3 3 3
" | tingkat pendidikan responden
3 | BAHASA
a Penggunaan bahasa sesual dengan 3 25
EYD
b. | Bahasa yang digunakan komunikatif 3 3 3
c. | Kesederhanaan struktur kalimat 3 2 2,5

Berdasarkan tabel di atas nilai rata-rata tota dari kedua validator (Va)
adalah 2,786 dan berada pada 2,5<V, <3. Sehingga kriteria validasi instrumen

observas keterlaksanaan pembelgjaran dikatakan valid.
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LAMPIRAN M

|nnn:
|oooo B
[ |

—M_EI |=;E|

Gambar M1. llustrasi Media Permainan
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Gambar M2. Struktur Pemenang Media Permainan Kelas VI1I-A
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LAMPIRAN N
PEROLEHAN DATA, HASIL ANALISISDAN LEMBAR PERHITUNGAN
MICROSOFT EXCEL

Hasil Uji T (One-Sample Test) Nilai Tes Hasil Belgjar (THB) PadaKelas
Eksperimen
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS : 8A
NO | NIS NAMA L/P | NILAI
1 | 10264 | ADILAH SYAHIRAH PUTRI P 80
2 | 10265 | ADINDADHEAR. P 73
3 | 10268 | AGILPANGESTU L 9
4 | 10288 | AMINATUL M. P 80
5 | 10289 | ANAFATIMATUZZAHRO P 80
6 | 10295 | ANISAH ISNAINI P 90
7 | 10302 | AYUNISELVIAIH. P 76
8 | 10307 | BINTANG WAHYU MARTADINATA P 60
9 | 10320 |DIVAMIRZAL. P 83

10 | 10339 | FEGANANDA SETYORINI P 78
11 | 10349 | HADDIYAH P 89
12 | 10391 | M.WILDAN AFINA L 86
13 | 10393 | MARFUAH P 88
14 | 10448 | NADA NISRINA P 89
15 | 10449 | NADIAH SILVIANA P 98
16 | 10451 | NAFISAH FARAFI P 79
17 | 10452 | NAIRSYA SYAUQI GHASILA P 87
18 | 10456 | NASYWA SALSABILAH M. P 01
19 | 10457 | NAUFAL AULIYA RAHMAN L 88
20 | 10463 | NURAZIZAH P 83
21 | 10464 | NURHALIMAH P 79
22 | 10469 | PINKY INDITA ICHTIAR HANDOKO P 01
23 | 10474 | RAUD LATUL FADILAH P 90
24 | 10488 | ROSALINAASTUTIK P 91
25 | 10500 | SIRIHABIBAHP P 87
26 | 10501 | SISILIADWIFEBRIANTI P 89
27 | 10530 | WILLA WIKARSI P 88
RATA-RATA 84,56
STANDAR DEVIASI 7,557
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8B

NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10283 | ALICIA FIRNANDA MAULIA N. P 78
2 10299 | AURELIA KAVKA SEPTIANANDA P 67
3 10303 BAGAS DWI CAHYO P. L 82
4 10315 | DIAH AYUNINGTIAS P 72
5 10317 DIAN WAHYU RAMADHANI S P 82
6 10324 | DWINTA ANNISA FARADINA P 82
7 10336 FANISHA PRADITA IRAV. P 84
8 10355 | HENGKY KURNIAWAN L 68
9 10362 ICHA NURJANNAH P 69
10 10364 | IKE DIAH NURJANNAH P 65
11 10371 IRWAN ANDREANTO L 91
12 10374 | JESTIRA NOER MAHARANI P 84
13 10378 | KHOLILAH RAHMANIYAH P 85
14 10382 LAILA WIDYA ISWARA S. P 86
15 10411 MOH. MARIO SUBAGIO L 78
16 10420 | MOHAMMAD IVAN M. L 86
17 10423 MOHAMMAD SYAHRUL HIDAYAH L 86
18 10458 NINING B 83
19 10470 | PRASTIKA YUNITAR. P 81
20 10480 | RINDI TRIGAWATI P 77
21 10494 | SEPTIANA PUSPITA SARI P 76
22 10498 | SILFIA RIZQI HIDAYATI P 75
23 10505 | SITI NAJMIYYATUL ALIYYAH P 77
24 10520 | TERY TRIVELLYA P 82
25 10522 ULFATUL HASANAH P 100
26 10525 | VIKY DWI NURWANTO L 84
27 10532 | YAYUK SUSILOWATI P 77

RATA-RATA 79,89

STANDAR DEVIASI 7,663
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8C

NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10262 | ADE SINTIAW. P 70
2 10263 | ADI WIJAYA L 70
3 10277 | AHMAD FITRIANTO AFANDI L 70
4 10281 | AHMAD WAHYUDI L 88
5 10304 | BALQIS MUZAYANAH P 70
6 10306 BIANIKA REVALINA P 70
7 10333 FAHMI RAMDHANI KHODORI P. L 72
8 10350 | HAFIDZUL AHKAM DWIKA MAULANA L 75
9 10351 HAFISAH SUCITA PUTRI P 75
10 10366 IMROATUL MUSYRIFAH P 70
11 10368 INGGITA DWI RAHMATILLAH P 70
12 10370 | IRA YULIASTUTIK P 70
13 10387 LINTANG NURHASANAH P 70
14 10430 | MUHAMMAD ALI AMAR L 70
15 10437 MUHAMMAD FICRY L 70
16 10459 NISRINA FAUZY P 70
17 10462 NOVIATUL HASANAH P 70
18 10467 NURA AINI YAZIDAH B 72
19 10481 RIZKI ARDHI P. P 75
20 10482 ROBI FIRLANA AFI L 75
21 10483 RODIYAH P 75
22 10489 ROY RAF SANJANI L 72
23 10492 | SANTIKA EYE ADE RAHMANIKA P 75
24 10496 | SHINTA WAHYUNINGTIAS P 70
25 10499 | SILVIA NURIN NAHDA P 55
26 10502 | SISKA YULIA PUTRI P 50
27 10506 | SITI NURHALIZAHF.S. P 78
28 10524 | VELIAN PRAPATONI P 86

RATA-RATA 71,54

STANDAR DEVIASI 7,110

113


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8D

NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10253 | A. ANDIKA PUTRA L 59
2 10269 | AGUS FAIZAL BASRI L 75
3 10275 | AHMAD FAUZI L 50
4 10278 | AHMAD LUKMAN ZAENAL HAKIM L 50
5 10280 | AHMAD RONI ISKANDAR L 50
6 10282 | AKBAR RAMADHANI L 50
7 10285 | ALVIN ZAINUL ROHMAN L 50
8 10293 | ANGGINI MUQSITHIYAH P 50
9 10296 | ANNISA SUFI ANDINI P 60
10 10301 | AYU RISKI AMALIYANA P P 61
11 10311 DELLA RONINDA P 50
12 10312 DENIS AYU SAPUTRI P 55
13 10323 DWI PUTRI ELISA P 50
14 10335 | FAKHIRA IFFATASYAROFA P 50
15 10337 FARA ARISTA P 70
16 10361 HUGA ANTONIA PRAWIRO L 74
17 10372 IYEK BAGUS SAMUDRA L 63
18 10383 LAILATUL QOMARIYAH B 55
19 10385 | LAILI SUSILA IRAWATI P 65

MOCHAMMAD QUDS FIGO
20 10402 MAULADANA Q L 50
21 10405 | MOH. ALDI FEBRIYANTO 55
22 10415 | MOH. TAUFIQUR RAHMAN 60
MUHAMMAD FATHURRAHMAN

23 10438 PRATAMA . 2°
24 10446 NABILA ISNA RISQIYATURRAHMAH P 72
25 10447 NABILA KAMALIA P 55
26 10450 | NAFILA APRILLIA P 55
27 10465 | NUR RISKIYAH FAJRI PURNOMO P 50
28 10495 | SHELVI PUTRI WIDIANA P 60
29 10503 | SITI AISYAH P 50
30 10523 UMMIE CHOY RONI P 77

RATA-RATA 57,37

STANDAR DEVIASI 8,724
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8E
NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10256 | ABDUR RAHMAN L 80
2 10261 | ADE PUTRI HARTINI P 78
3 10279 | AHMAD RIFANDI L 100
4 10290 | ANDINI CAHYA NINGTYAS P 85
5 10326 EKA SAFITRI P 83
6 10330 | FADILA HELMANA PUTRI P 60
7 10345 | FIRA AULIA NITA P 78
8 10354 | HENGKI RAMADHANI L 72
9 10356 | HENRY AGENG WICAKSONO L 100
10 10357 HIBATULLAH ROFIUL A. P 80
11 10358 HILAL ROMADON L 75
12 10359 HILYATUL LABIBAH FAHRI P 70
13 10360 | HOLISATUL HASANAH P 100
14 10363 IFANUR RAHMAH P 72
15 10373 | JAKARIZQI'N.S. L 71
16 10376 KAMELIA PUTRI P 100
17 10386 LINDA AYU FATMA W. P 73
18 10389 LYNA HIDAYATUL AMANAH B 65
19 10424 | MOHAMMAD VIKY FILANI L 71
20 10431 MUHAMMAD ARAFIQ L 72
21 10442 MUHAMMAD RIDHO HASBILLAH L 80
22 10445 | MUHAMMAD ZAINURI L 72
23 10476 RESITA BERLIANA PUTRI P 76
24 10479 RIFKI RAMADHAN L 70
25 10497 | SHOFIYAH ISLAMIYAH P 56
26 10510 | SITTI NURAINI P 66
27 10514 | SYAIKHAN L 72
28 10546 | SITI FATIMAH P 80
RATA-RATA 77,04
STANDAR DEVIASI 11,491
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8F

NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10254 | ABDUL HAMID (A) L 77
2 10286 | AMALIA CITRA DEWI P 70
3 10294 | ANIFATUL LATIFAH P 75
4 10309 | CATUR SETYO LESMANAP. L 78
5 10316 DIAN DISMAYANTI P 73
6 10321 DWI AYU LAILATUL QORIBA P 70
7 10322 DWI FITRIYAH P 72
8 10327 | EKA SUSILOWATI P 70
9 10332 FADILAH ANDRIAN RAMADHANI P 70
10 10352 HALIMATUS SA'DIYAH P 70
11 10353 HASYIM ASYARI L 70
12 10369 IQBAL FIRLANA PUTRA L 72
13 10394 | MA'RUFAH P 70
14 10399 MISTAHUL ARIFIN L 70
15 10400 | MOCH . SYAMSUL ARIFIN L 70
16 10401 MOCH. SULTHAN HIDAYATULLAH L 70
17 10403 MOH SALMAN ALFARISI L 70
18 10417 MOH.SYAIFULLA L 70
19 10426 MUAWANAH FAJRIANTI P 70
20 10427 MUH. RIZKY DWI AULIA SYAPUTRA L 70
21 10443 MUHAMMAD RISKI NASA L 72
22 10455 | NASILA RAHMANIA P 75
23 10460 | NOR HASANAH P 84
24 10466 | NUR WASIH P 82
25 10534 | ZAHRO MAULINA NUR W. P 70
26 10542 | SAENOL FAUZI L 73
27 10544 | DEWI AISYAH F P 80
28 10545 | ZAKIYATUN NAFSIYAH P 73

RATA-RATA 72,71

STANDAR DEVIASI 4,017
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK

UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8G

NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10255 | ABDUL HAMID (B) L 77
2 10258 | ABELIYATUL HIDAYAH P 72
3 10270 | AHMAD ALI L 78
4 10284 | ALVIAN ISHAR PRADIKA L 76
5 10292 | ANGGA LESTARI P 78
6 10297 | ARIEF RAKHMAN MAULANA PUTERA L 80
7 10298 | ARIF PRASWETYO L 74
8 10305 | BESTARI SEKAR P. P 70
9 10329 FADIA ADENAYA SIGIT P 76
10 10331 FADILAH P 74
11 10342 FIHRIS GILANG PERMANA L 80
12 10347 | GINA EKA MAULINA PUTRI P 75
13 10367 INDRA SYAIFULLAH L 78
14 10375 | JUNAIDI L 70
15 10379 KOMARUL LAILIA P 70
16 10380 | KRISDAYANTI P 70
17 10425 | MOHAMMAD ZAINULLAH RAMADHAN L 80
18 10432 MUHAMMAD FADOL ARIFIN L 78
19 10438 | MUHAMMAD LUTFI YAHYA L 80
20 10477 REZA PUTRI DIDI PRATIWI P 75
21 10487 ROIHAN JUNIANTO L 78
22 10490 | SAEPUL ISLAM L 70
23 10491 | SAMSUL ARIFIN L 76
24 10493 | SAYYIDAH HOLIFATUN NISA P 70
25 10507 | SITI ROFIATUL UMMAH P 72
26 10519 | TEGAR TANUSANJAYA PANGESTU L 75
27 10521 | TRI WAHYU FEBRIANTO L 75
28 10531 | WULAN MAULANA P 73
29 10543 NANDIKA NUR HERFIANSYAH P 73

RATA-RATA 74,93

STANDAR DEVIASI 3,432
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8H

NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10260 | ACHMAD ALFATURRAHMAN L 67
2 10267 | ADZRO ALIFAH L 70
3 10272 | AHMAD DHANI L 77
4 10287 | AMEL WISANGGENI P 72
5 10300 | AVIV ZAINURI MA'SUM P 68
6 10308 BUDIYANTO L 70
7 10314 | DEWI CHINTYA SARI P 76
8 10328 | ELLEN MEILIA SETYA AYUNINGTIAS P 70
9 10334 | FAINUR ROFIL AL MUNIR L 74
10 10338 | FARHAN MAULANA RAHMAN L 70
11 10343 FIKI IDRIS ALAMSYAH L 76
12 10348 | GUFRON SAHRUL MAULANA L 74
13 10377 KHAIRUL AMIN L 68
14 10381 KUSUMA WARDANI P 75
15 10395 | MASRIFATUL JANNAH L 76
16 10398 | MILA OKTA SAFANA P 70
17 10404 | MOH. AINUR ROFIN L 70
18 10407 MOH. DIMAS RIADY L 70
19 10413 MOH. RIDWANUL ARIVIN L 60
20 10422 MOHAMMAD RIDWAN L 70
21 10434 | MUHAMMAD FARHAN L 60
22 10436 MUHAMMAD FAUZAN HAMDANI L 68
23 10453 NANDA ISMAIL PRASETYA YANGGA P 63
24 10475 | REKA EVA SUSANTI P 70
25 10516 | TAUFIK KURAHIM L 76
26 10518 | TAUFIKUR RAHMAN L 77
27 10528 | WASILATUR ROHMAH P 58
28 10780 | MOHRISQI L 70

RATA-RATA 70,18

STANDAR DEVIASI 5,150
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8lI

NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10257 | ABDURRAHMAN ALFARISI L 70
2 10266 | ADITYA L 75
3 10271 | AHMAD ATTIJANI MASDUQI L 75
4 10274 | AHMAD FAISOL BAROKAH L 70
5 10276 | AHMAD FERDIYANTO L 72
6 10318 DIAS SANJAYA P 70
7 10319 DIMAS ANDIKA FIRMANSYAH L 70
8 10325 | EFFRI DELYAS SANDI L 70
9 10340 | FERDIAN ADINATA L 70
10 10344 | FIQI WAHYUDI L 72
11 10388 LUDFI HERFANDY L 70
12 10397 MAULIDA SAFITRI P 70
13 10408 | MOH. EKA ALQIFHARI L 70
14 10410 | MOH. HOLILOR RAHMAN L 70
15 10416 | MOH. ZAIFUDDIN L 70
16 10419 MOHAMMAD ISMAIL L 70
17 10421 MOHAMMAD RAFI L 70
18 10428 MUHAMAD FIKRI ZAINURI L 70
19 10433 MUHAMMAD FAISHOL L 72
20 10461 NORFADILAH P 75
21 10471 PUTRI DIANA HOLIDAH P 75
22 10473 RATNA SARI P 75
23 10478 RIAN MUSTOFA P 72
24 10485 | ROHIMAH P 75
25 10486 ROHIZROTUL MAKKAH P 70
26 10512 | SONI IRAWAN P 70
27 10533 | YUNI DAMAYANTI P 75
28 10548 MUHAMMAD JUNAIDI L 70

RATA-RATA 71,54

STANDAR DEVIASI 2,151
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
UJIAN TENGAH SEMESTER

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8]

NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10259 | ACH.RIADI L 75
2 10291 | ANDREAN DIMAS PRAYOGA L 70
3 10310 | DAFID MAULANA BEKHAM L 70
4 10313 DESI WINARSIH P 70
5 10341 FHINA JHONYAWATI P 70
6 10346 FITRI MAULIDA P 70
7 10390 | M. AGIL SUHERMAN L 70
8 10392 MAISYAROH P 70
9 10396 | MAULANA [HSAN L 70
10 10406 MOH. BAYU SURYA MAULANA L 70
11 10409 MOH. FAIZ UBAIDILLAH L 70
12 10412 MOH. PRAYOGA L 70
13 10414 | MOH. ROHID ABDUR ROHIM L 70
14 10418 MOHAMAD RAI ABDUR RAHMAN L 70
15 10429 MUHAMAD IRFAN MUBAROK L 70
16 10439 MUHAMMAD MAHFUD L 70
17 10440 | MUHAMMAD RAFLI L 70
18 10441 MUHAMMAD REZA MAHENDRA L 70
19 10468 | OCTAVIAN YOGA PRATAMA L 70
20 10472 RAIHAN HISYAM LISAN L 70
21 10484 | ROHIL PUTRA FERDIYAN L 70
22 10508 | SITI ROKAYYAH P 70
23 10509 | SITIROMLA P 70
24 10511 | SOFIYANTI P 70
25 10513 | SUBBANUL AUTHON L 70
26 10517 | TAUFIK WAHYUDIANTO L 70
27 10527 | VIRGO ERFIANSYAH WAHYUDI L 70
28 10529 | WILDAN HAKIKI L 70

RATA-RATA 70,18
STANDAR DEVIASI 0,945
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Tabel T

Pr 0.25 0.10 005 0025 0.01 0.005 0.001
df 0.50 0.20 0.10 0.050 0.02 0.010 0.002
1 1.00000 307768 6.31375 | 1270620 | 31.82052 | 8355674 | 318.30884
2 0.81850 1.88562 2.91999 4.30265 6.95455 9.92484 2232712
3 0.76489 163774 2.35336 3.18245 4.54070 584081 10.21453
4 0.74070 153321 2:.13185 2.77645 3.74695 460409 717318
5 0.72669 147588 2.01505 2.57058 3.36493 403214 5.89343
6 0.71756 143976 1.94318 244591 3.14267 370743 5.20783
7 0.71114 141492 1.89458 2.38462 2.99795 349948 4.78529
8 0.70639 1.39882 1.85955 2.30600 2.89648 335539 4.50079
9 0.70272 1.38308 1.83311 2.26216 2.82144 324984 4.29681
10 0.69881 1.37218 1.81248 222814 276377 3.18927 4.14370
1 0.69745 136343 1.79588 2.20099 271808 3.10581 4.02470
12 0.69548 1.35622 1.78229 2.17881 268100 3.05454 3.92953
13 0.69383 135017 1.77093 2.18037 2.65031 301228 3.85198
14 0.69242 1.34503 1.76131 2.14479 2.62449 297684 3.78739
15 0.69120 1.34061 1.75305 213145 2.60248 294871 3.73283
16 0.69013 133676 1.74588 2.11991 2.58349 292078 3.68615
17 0.68920 1.33338 1.73961 2.10982 2.56693 289823 3.64577
18 0.68838 1.33039 1.73406 210092 2.55238 287844 3.61048
19 0.68762 132773 1.72913 209302 2.53948 288093 3.57940
20 0.68695 132534 1.72472 2.08595 252798 284534 3.55181
21 0.68635 132319 1.72074 2.07961 251765 283136 3.52715
22 0.68581 132124 1.71714 2.07387 2.50832 281876 3.50499
23 0.68531 131948 1.71387 2.06866 2.49987 280734 3.48495
24 0.68485 1.31784 1.71088 2.08390 2.49216 279594 3.45678
25 0.68443 131635 1.70814 2.05954 2.48511 278744 3.45019
26 0.68404 1.31497 1.70562 2.05553 247853 277871 3.43500
27 0.68388 1.31370 1.70329 2.05183 247266 277068 3.42103
28 0.68335 131253 1.70113 2.04841 245714 2.76326 3.40816
29 0.68304 131143 1.69913 2.04523 245202 275839 3.39624
30 0.68276 131042 1.897286 2.04227 245728 275000 3.38518
31 0.68249 1.30946 1.68552 203951 2.45282 274404 3.37490
32 0.68223 130857 1.69389 203693 2.44868 273848 3.35531
33 0.68200 130774 1.69236 2.03452 2.44479 273328 3.35634
34 0.68177 1.30895 1.69092 2.03224 244115 272839 334783
35 0.68155 1.30821 1.68957 2.06011 243772 272381 3.34005
36 0.68137 1.30551 1.68830 2.02809 2.43449 271948 3.33282
37 0.68118 1.30485 1.88709 2.02619 243145 271541 3.32583
38 0.68100 1.30423 1.88595 2.02439 2.42857 271156 3.31903
39 0.868083 1.30364 1.68488 2.02289 2.42584 270791 3.31279
40 0.680867 130308 1.68385 2.02108 2.42326 270448 3.30688
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
PADA KELAS EKSPERIMEN

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS : 8A

NO | NIS NAMA L/P | NILAI
1 | 10264 | ADILAHSYAHIRAHPUTRI P 88
2 | 10265 | ADINDADHEAR. P 44
3 | 10268 | AGILPANGESTU L 88
4 | 10288 | AMINATUL M. P 76
5 | 10289 | ANAFATIMATUZZAHRO P 76
6 | 10295 | ANISAH ISNAINI P 62
7 | 10302 | AYUNISELVIALH. P 92
8 | 10307 | BINTANG WAHYU MARTADINATA P 62
9 | 10320 |DIVAMIRZAL. P 96
10 | 10339 | FEGANANDA SETYORINI P 62
11 | 10349 | HADDIVAH P 96
12 | 10391 | M.WILDAN AFINA L %
13 | 10393 | MARFUAH P 96
14 | 10448 | NADANISRINA P 96
15 | 10449 | NADIAH SILVIANA P 96
16 | 10451 | NAFISAH FARAFI P 92
17 | 10452 | NAIRSYA SYAUQI GHASILA P | 100
18 | 10456 | NASYWA SALSABILAH M. P 96
19 | 10457 | NAUFAL AULIYA RAHMAN L 96
20 | 10463 | NURAZIZAH P 96
21 | 10464 | NURHALIMAH P 88
22 | 10469 | PINKY INDITA ICHTIAR HANDOKO P 76
23 | 10474 | RAUD LATUL FADILAH P | 100
24 | 10488 | ROSALINAASTUTIK P 62
25 | 10500 | SIRIHABIBAHP P 88
26 | 10501 | SISILIADWIFEBRIANTI P 96
27 | 10530 | WILLA WIKARSI P 76

JUMLAH 2292

RATA-RATA 84,89

STANDAR DEVIASI 15,042
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DAFTAR NILAI PESERTA DIDIK
PADA KELAS KONTROL

SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR
TAHUN PELAJARAN 2017/2018

KELAS :8B
NO NIS NAMA L/P | NILAI
1 10283 | ALICIA FIRNANDA MAULIA N. P 72
2 10299 | AURELIA KAVKA SEPTIANANDA P 32
3 10303 BAGAS DWI CAHYO P. L 96
4 10315 | DIAH AYUNINGTIAS P 92
5 10317 DIAN WAHYU RAMADHANI S P 88
6 10324 | DWINTA ANNISA FARADINA P 76
7 10336 FANISHA PRADITA IRAV. P 82
8 10355 | HENGKY KURNIAWAN L 60
9 10362 ICHA NURJANNAH P 76
10 10364 | IKE DIAH NURJANNAH P 44
11 10371 IRWAN ANDREANTO L 80
12 10374 | JESTIRA NOER MAHARANI P 60
13 10378 | KHOLILAH RAHMANIYAH P 80
14 10382 LAILA WIDYA ISWARA S. P 76
15 10411 MOH. MARIO SUBAGIO L 96
16 10420 | MOHAMMAD IVAN M. L 92
17 10423 MOHAMMAD SYAHRUL HIDAYAH L 80
18 10458 NINING B 76
19 10470 | PRASTIKA YUNITAR. P 76
20 10480 | RINDI TRIGAWATI P 76
21 10494 | SEPTIANA PUSPITA SARI P 60
22 10498 | SILFIA RIZQI HIDAYATI P 48
23 10505 | SITI NAJMIYYATUL ALIYYAH P 72
24 10520 | TERY TRIVELLYA P 60
25 10522 ULFATUL HASANAH P 80
26 10525 | VIKY DWI NURWANTO L 88
27 10532 | YAYUK SUSILOWATI P 80
JUMLAH 1998
RATA-RATA 74,00
STANDAR DEVIASI 15,660
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SURAT KESEDIAAN SEKOLAH

PEMERINTAH KABUPATEN SITUBONDO
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SMP NEGERI 1 BANYUGLUGUR

R Rays Kalonget No. 264 W (0338) §91249 - §02004, Fax 0338891240
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SURAT KETERANGAN
Nomer : 800 / 165 / 431.201.7.6 / 2017

Bordasarkan Surat Nomor : 6226/UN25.1.5/LT/2017 yang dikeluarkan Oleh
Unlversitas Jember, Fakultas Keguruen dan limu Pendidikan pads tanggal 20
September 2017 maka :

Nama : Drs.BAIDOWI

NIP ! 19630813 198803 1 013
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SMP Negeri 1 Banyuglugur

Meneranghkan bahwa Mahasiswa di bawah ini :

Nama : ERINE RUSDIYANA

NIM : 140210101086

Jurusan ¢ Pendidikan Matematika dan limu Pengetahuan Alam
Program Studi ¢ Pendidikan Matematika

Bersedlo menerima Mahasiswa yang tersebut diatas untuk melakukan penciitian
tentang * Efektifitas Model Pembelajaran Missouris Mathematic Projoct { MMP ) pada
kelas VIl * di SMP Negerl 1 Banyuglugur

Demiklan surst Keterangan ini dibuat untuk dipergunahan sebagaimana mestinys.
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1. KelasKontrol

2. Kelas Eksperimen

Gambar R2.1. Kegiatan Pendahuluan

Gambar R1.2. Berdiskusi dengan
K elompok

Gambar R2.2. Berdiskusi dengan

Gambar R1.3. Mengarahk dan
membimbing siswa

Gambar R1.4. Mempresentasikan hasil

diskusi

K elompok

Gambar R2.4. Mempresentasikan hasil

diskusi



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Gambar R1.5. Pengerjaan Tes Hasl| |
Belgar

kelas 8A

nilai tertinggi satu kelas '

Gambar R1.7. Foto bersama siswa dengan
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Belgar

kelas 8B

Gambar R1.8. Penyerahan reward kepada
kelompok pemenang

Gambar R2.7. Foto bersama siswa dengan
nilai tertinggi satu kelas
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FOTO MEDIA PERMAINAN

Gambar R4.Hasil Penelitian Menggunakan Media Permainan Babak 1 dan 2

Gambar R5.Hasil Penelitian Menggunakan Media Permainan Babak 3
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JUDUL SKRIPS|

TANGGAL UJIAN
PEMBIMBING

130210101088

Efekrivieas Model Pembelaganan Missowrt Masemaner Project (MMP) Seegan
Mediy Permalen pads Pokok Basaan Pervamsin Gaes Lunas

1 O8 Jervei 2018
Eva. Dicaweti Trapssawi, M. P4
Dr, lrtan Yodisns, 5 P4 M P

MATERI PEMBETULAN / PERBAIKAN

No. HALAMAN HAL-HAL YANG HARUS DXFERBAIKE
i o Mot yang tidek resima diragus
i3 5 Definisi MVWFP Siporvaiki
1 s Ditambabican kelebitan MMP
4 6 Kemmpalan ads di paling akhir
3 ) Larghkah-larghad permanan dipecjelas tagl
6. 12 Lenghkaps sl pada araran pecossinnn
7. 13 Garebar grafik Sigerhukl
8. 14 Tambatikan srokel intervasional 1erkait dengan penelitian
2. b1y Peraslisan “pla” @hap perhaibl tanda sygrilikas yuag benar
10, 3K NI s o S dergan mgha yang sadeh dismliog
i 4l Diarbahias proses serkan asalists keboorgok & beberaps media permaman
| ¥ a7 Poda kesimpalan dijclaiban kesfektifannys dimara
11 ax Daller puatsks Spersaiki
PERSETUJUAN TIM PENGUJI
JABATAN  NAMA TIM PENGUII TTD dan Tanggal
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Pprgbimbing & Deses Pembindiag I, Madesiswa Yang Bermaghatin
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