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RINGKASAN 

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Interaktif Schoology 

Berbantuan Software Geogebra Materi Transformasi Geometri Kelas XI; 

Putri Ayu Permatasari, 130210101039; 2017: 58 halaman; Jurusan Pendidikan 

Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember. 

Semakin pesatnya perkembangan teknologi dan komunikasi  yang global 

mengakibatkan revolusi informasi yang sangat pesat baik dalam  bidang ekonomi, 

sosial budaya bahkan di dunia pendidikan. Dalam bidang pendidikan  teknologi 

memiliki banyak kegunaan salah satu kegunaannya adalah sebagai alat bantu atau 

media pembelajaran. Media pembelajaran diciptakan untuk mempermudah guru 

dalam menyampaikan materi, informasi maupun pesan kepada siswa. Materi 

pembelajaran yang dianggap sulit oleh siswa salah satunya adalah pelajaran 

matematika, untuk itu diperlukan suatu inovasi baru dalam proses pembelajaran 

matematika. Salah satu penggunaan media pembelajaran yang cocok untuk 

pembelajaran matematika berbasis teknologi adalah software Geogebra. Geogebra 

adalah software matematika yang dikemas praktis dan mudah digunakan untuk 

seluruh jenjang pendidikan. Dikemas secara menarik pada materi transformasi 

geometri untuk kelas XI SMA/SMK, media pembelajaran berbasis software 

Geogebra yang telah dirancang kemudian dikemas dengan aplikasi Schoology 

sebagai media interaktif antar guru dengan siswa. Schoology adalah situs yang 

menggabungkan antara jejaring sosial dan LMS, jadi diharapkan dengan aplikasi 

ini siswa dapat bersosialisasi sambil belajar dengan efektif dan menyenangkan. 

Penelitian pengembangan ini dilaksanakan di SMK Negeri 2 Jember dengan 

subjek uji coba adalah 32 siswa di kelas XI Multi Media. Tujuan penelitian ini 

adalah mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran matematika dan 

mengetahui tanggapan serta respon siswa mengenai media pembelajaran 

matematika interaktif Schoology berbantuan software Geogbra. 

Rancangan penelitian ini mengacu pada model pengembangan 4D (Four-D  

Model) yang dikemukakan oleh Thiagarajan (1974) yang terdiri dari empat tahap 

diantaranya yang pertama tahap pendefinisian (define) yang terdiri dari lima tahap 
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yaitu analisis awal-akhir, analisis siswa, analisis konsep, analisis tugas, spesifikasi 

tujuan pembelajaran. Tahap kedua adalah tahap perencanaan (design) terdiri dari 

pemilihan media, pemilihan format, rancangan awal media dan penyusunan tes. 

tahap ketiga adalah tahap pengembangang (develop) terdiri dari validasi oleh para 

ahli dan uji coba produk dan tahap keempat adalah tahap penyebaran 

(disseminate). 

Instrumen dalam penelitian ini menggunakan metode angket respon 

pengguna, wawancara guru dan tes hasil belajar siswa. Data hasil angket dan tes 

hasil belajar siswa yang diperoleh kemudian dianalisis menggunakan analisis 

deskriptif kualitatif.  

Kegiatan pengembangan media pembelajaran matematika interaktif 

Schoology berbantuan software Geogebra pada materi transformasi geometri 

menghasilkan sebuah media pembelajaran yang memenuhi kriteria valid, praktis 

dan efektif. Valid ditunjukkan dari tahap validasi oleh para validator yang terdiri 

dari dua Dosen dari Pendidikan Matematika Universitas Jember dan satu Guru 

Matematika di SMK Negeri 2 Jember. Dari tahap penelitian diperoleh hasil 4,89 

dari  validator satu, 4,33 dari validator dua dan 4,75 dari validator tiga, dengan 

rerata total sebesar 0,93. Analisis selanjutnya adalah analisis kepraktisan dengan 

menggunakan angket respon pengguna. Dari hasil angket respon siswa diperoleh 

presentase sebesar 84,2%. Pada tahap terakhir adalah pelaksanaan tes hasil belajar 

siswa sebagai alat untuk menganalisis keefektifan media pembelajaran yang 

dikembangkan dan didapatkan persentase 81,25%. Dari hasil beberapa analisis 

diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan 

memiliki kategori interpretasi koefisien validasi “sangat baik”, nilai kepraktisan 

dan keefektifan “baik” serta layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran 

di sekolah-sekolah lain. 
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BAB 1. PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan sangatlah penting untuk membentuk suatu karakter dan 

kemajuan suatu bangsa. Sesuai dalam Undang-undang Sistem Pendidikan 

Nasional No.20 Tahun 2003 yang berbunyi, pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara. Melalui jenjang pendidikan, seseorang dapat memperoleh pengalaman dan 

pengetahuan yang lebih baik dalam hidupnya dengan proses pembelajaran.  

Pembelajaran menurut Degeng dalam (Uno, 2010:2) adalah upaya untuk 

membelajarkan siswa. Pengertian ini, secara implisit dalam pembelajaran terdapat 

kegiatan memilih, menetapkan, mengembangkan metode untuk mencapai hasil 

pembelajaran yang diinginkan. Kegiatan-kegiatan ini pada dasarnya merupakan 

inti dari perencanaan pembelajaran. Kegiatan pembelajaran yang aktif, kreatif dan 

menyenangkan bagi siswa dapat diciptakan dengan menginovasi kegiatan 

pembelajaran, diantaranya inovasi dalam penggunaan media pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dan menarik dapat mendorong 

motivasi belajar siswa sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Seiring perkembangan zaman, ilmu pengetahuan dan teknologi (iptek) 

semakin berkembang pesat, begitu pula perkembangan dalam dunia pendidikan. 

Pada masa sebelum Kurikulum 2013 pembelajaran masih menggunakan metode 

ceramah atau pembelajaran berpusat pada guru, sedangkan pada pelaksanaan 

Kurikulum 2013 proses pembelajaran tidak lagi berpusat pada guru melainkan 

siswa yang berperan lebih aktif dalam pembelajaran. Namun, daya minat baca 

siswa terhadap buku juga mulai berkurang, siswa lebih menyukai berlama-lama di 

depan layar komputer atau smartphone mereka dari pada menghabiskan waktu 

untuk membaca buku. 
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Semakin pesatnya perkembangan teknologi dan komunikasi  mengakibatkan 

revolusi informasi, dimana semua aspek dan kegiatan telah terhimpun dan 

tersebarkan secara terbuka serta dapat diakses oleh setiap orang terutama melalui 

internet sehingga mengakibatkan belajar bisa dimana saja dan kapan saja. 

Mengingat semakin banyak sekolah-sekolah yang memiliki fasilitas komputer 

yang terkoneksi ke internet, pemanfaatannya pun juga dapat dimaksimalkan.  

Internet sebagai media pembelajaran berbasis teknologi atau ICT (Information 

Communication And Technologi) dapat mempermudah dan membantu 

memecahkan permasalahan pendidikan yang sedang kita hadapi apabila teknologi 

tersebut dikembangkan dan dikemas sesuai dengan prinsip-prinsip teknologi 

pembelajaran. 

Media pembelajaran berbasis ICT ini bisa dibuat menggunakan aplikasi 

software apapun. Salah satunya yaitu dengan menggunakan software Geogebra. 

Geogebra adalah software matematika dinamis yang menggabungkan geometri, 

aljabar, dan kalkulus. Software ini bersifat open source yaitu dapat diakses 

siapapun (Caligaris, 2015). Software ini dikembangkan untuk proses belajar 

mengajar matematika di sekolah oleh Markus Hohenwarter di Universitas Florida 

Atlantic. 

Matematika selalu ada di setiap jenjang pendidikan karena itu mempelajari 

matematika sangantlah penting dalam kehidupan sehari-hari. Namun pada 

kenyataannya, masih banyak siswa yang menganggap matematika adalah mata 

pelajaran yang sulit dan membosankan. Daya ingat siswa dalam menyerap materi 

pelajaran matematika pun juga kurang, hal ini dibuktikan dengan hasil wawancara 

informal pada beberapa siswa di SMK Negeri 2 Jember mengenai materi 

pembelajaran yang telah diajarkan beberapa bulan lalu. Sebagian besar siswa 

menjawab lupa rumus, sehingga untuk mengatasi masalah ini, diperlukan inovasi 

baru dalam pembelajaran untuk membuat siswa menyenangi matematika 

khususnya materi transformasi geometri, salah satu inovasi tersebut adalah 

pengembangan media pembelajaran matematika berbantuan software Geogebra. 

Berdasarkan pada penelitian sebelumnya, pembelajaran matematika 

berbantuan software Geogebra memiliki kelemahan yaitu tidak ada fasilitas 
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interaksi antar siswa dengan guru, sehingga dibutuhkan media interaktif untuk 

menunjang pelaksanaan pembelajaran Geogebra. Salah satu media penunjang 

interaksi online antara siswa dengan guru yaitu aplikasi Schoology. Schoology 

adalah situs yang menggabungkan antara  jejaring sosial dengan LMS (Learning 

Management System) yang di dalamnya terdapat fitur seperti Courses sebagai 

media untuk berinteraksi antara guru dengan siswa, melampirkan materi 

pembelajaran, tugas maupun kuis (Sicat, 2015). Aplikasi Schoology selain dapat 

digunakan dengan komputer, juga dapat digunakan di smartphone dengan men-

download secara gratis di Play Store. Dengan demikian pembelajaran Geogebra 

antar guru dengan siswa semakin intensif dan dapat memotivasi siswa agar lebih 

aktif untuk belajar matematika.  

Berdasarkan pemaparan tersebut, maka perlu dilakukan penelitian yang 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Interaktif Schoology 

Berbantuan Software Geogebra Materi Transformasi Geometri Kelas XI”, guna 

meningkatakan pemahaman siswa pada materi yang diajarkan dan dapat 

tersampaikan dengan jelas melalui visualisasi dan animasi yang digunakan. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

1) bagaimanakah proses pengembangan media pembelajaran matematika 

interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi transformasi 

geometri pada siswa kelas XI? 

2) bagaimanakah hasil pengembangan media pembelajaran matematika 

interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi transformasi 

geometri pada siswa kelas XI? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin dicapai 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1) untuk mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran 

matematika interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi 

transformasi geometri pada siswa kelas XI. 

2) untuk mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran matematika 

interaktif  Schoology berbantuan software Geogebra materi transformasi 

geometri pada siswa kelas XI. 

 

1.4 Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah 

penggunaan media pembelajaran matematika interaktif dengan aplikasi Schoology 

berbantuan software Geogebra pokok bahasan transformasi geometri pada siswa 

SMK kelas XI. Software Geogebra digunakan untuk menghasilkan sebuah applet 

Geogebra yaitu sebuah file dengan format ”.ggb” yang hanya bisa di buka pada 

komputer yang telah terinstal software Geogebra. Kemudian media pembelajaran 

yang telah dirancang di-upload ke dalam akun geogebra.org agar media 

pembelajaran ini dapat digunakan oleh semua pengguna komputer yang terhubung 

pada jaringan internet. Keunggulan media ini adalah siswa dapat memahami 

secara jelas objek geometri yang ditransformasikan serta langkah memperoleh 

hasil transformasi dapat ditampilkan. Pada penelitian ini software Geogebra yang 

digunakan adalah versi 5.0.223.0. 

Keunggulan media pembelajaran interaktif Schoology dibandingkan dengan 

yang lain adalah aplikasi Schoology mudah diakses oleh siswa dari android 

ataupun dari komputer yang tersambung dengan internet sehingga proses interaksi 

antar guru dan siswa bisa lebih mudah karena aplikasi Schoology ini mirip dengan 

tampilan di Edmodo. Terdapat fitur Courses (Kursus) sebagai media kelas online 

yang bisa diakses oleh siswa yang telah diberi kode akses oleh guru untuk masuk 

ke kelas online. Di dalam menu Courses kita juga bisa membuat kuis atau latihan 

soal (yang tidak dimiliki oleh jejaring sosial lain) yang jenisnya banyak yaitu 

pilihan ganda, benar salah, menjodohkan, isian singkat, dll. Guru juga bisa men-

dateline pengumpulan tugas siswa  karena aplikasi ini memiliki fitur “Due Date”. 

Cara mendaftarnya pun mudah, siswa tinggal mengakses aplikasi Schoology 
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melalui laman https://www.schoology.com/ kemudian pilih “sign up” dan 

masukkan “Acess Code” yang diberikan oleh guru sebagai kunci masuk ke grub 

pembelajaran. Sayangnya kuis atau latihan soal dalam aplikasi ini tidak dapat 

diakses oleh semua orang karena dibutuhkan kode akses untuk dapat masuk ke 

kelas pembelajaran online. Aplikasi Schoology yang digunakan dalam 

pembelajaran ini adalah Schoology versi 4.1.2. 

Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai 

berikut. 

a. Buku petunjuk penggunaan aplikasi Schoology dan cara mengoperasikan 

Geogebra secara online untuk guru dan siswa pada materi transformasi 

geometri kelas XI SMA/SMK. 

b. Media pembelajaran Geogebra materi transformasi geometri yang dapat 

diakses secara online di alamat https://www.geogebra.org/m/rs6DPZVn  

c. Aplikasi Schoology sebagai media pembelajaran dan tes online untuk 

mengetahui penguasaan materi yang telah diajarkan. Aplikasi Schoology bisa 

diakses di  https://www.schoology.com/. Situs ini memiliki fitur Courses 

dimana di dalamnya dapat dicantumkan bahan ajar, lembar tes maupun forum 

untuk diskusi.  

1) Bahan ajar berisi materi transformasi geometri dengan sub materi translasi, 

rotasi, refleksi dan dilatasi pada aplikasi Geogebra secara online.  

2) Lembar tes hasil belajar berisi 10 soal yang harus dikerjakan siswa di akhir 

pembelajaran dengan batas waktu 20 menit dikemas di aplikasi Schoology.  

3) Fasilitas Comment pada tampilan Courses di Schoology dapat digunakan 

oleh guru dan siswa sebagai forum diskusi. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian, maka penelitian ini diharapkan mempunyai 

manfaat sebagai berikut: 

a. bagi siswa. 

Dengan adanya media pembelajaran matematika berbantuan software 

Geogebra ini siswa dapat memahami materi transformasi geometri lebih jelas 
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dengan visualisasi objek yang nyata. Siswa juga lebih termotivasi untuk belajar 

dan menyenangi matematika dimana pun dan kapan pun mereka berada serta 

termotivasi menjadi lebih kreatif untuk dapat menciptakan suatu media 

pembelajaran matematika yang lebih menarik mengingat di SMK Negeri 2 

Jember terdapat jurusun Multi Media. 

b. bagi guru. 

Diharapkan dapat mempermudah guru dalam menyampaikan materi 

pembelajaran khususnya transformasi geometri serta penelitian ini dijadikan 

sebagai referensi dalam pembelajaran yang dapat meningkatkan semangat 

belajar siswa. 

c. bagi sekolah. 

Bagi sekolah yang telah memiliki fasilitas laboratorium komputer yang 

tersambung ke internet, dapat memanfaatkan situs ini di laboratorium. Situs ini 

dapat diakses secara bersama-sama dalam bentuk individual di laboratorium 

dengan bimbingan guru. 

d. bagi peneliti. 

Peneliti dapat menambah pengetahuan dan pengalaman tentang cara 

mengembangkan media pembelajaran yang baik dan cepat berkreasi dengan 

menggunakan teknologi yang saat ini sedang berkembang. 

 

1.6 Pembaharuan Penelitian 

Berdasarkan pada penelitian sebelumnya, pembelajaran Geogebra online 

memiliki kelemahan pada pembelajaran interaktifnya, karena tidak terdapat 

interaksi antara siswa dengan guru. Mengatasi hal itu diperlukan e-learning yang 

dapat dikombinasikan dengan Geogebra online. Salah satu e-learning untuk 

menunjang interaksi antara siswa dan guru pada pembelajaran berbasis Geogebra 

ini adalah aplikasi Schoology. Selain itu media pembelajaran berbantuan software 

Geogebra pada penelitian ini menampilkan langkah-langkah untuk mendapatkan 

hasil bayangan transformasi geometri yang pada penelitian sebelumnya tidak 

terdapat langkah-langkah demikian. 
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Pembelajaran Matematika 

Belajar adalah suatu aktivitas atau suatu proses untuk memperoleh 

pengetahuan, meningkatkan keterampilan, memperbaiki perilaku, sikap dan 

mengkokohkan kepribadian (Suyono, 2015:9). Pernyataan yang sama juga 

dikemukakan oleh (Sardiman, 2010:23), bahwa belajar merupakan perubahan 

tingkah laku atau penampilan dengan serangkaian kegiatan misalnya dengan 

membaca, mengamati, mendengarkan, meniru dan lain sebagainya. Menurut 

Sadiman (Warsita, 2011:62), belajar (learning) adalah suatu proses yang 

kompleks yang terjadi pada semua orang dan berlangsung seumur hidup, sejak ia 

masih bayi sampai ke liang lahat. Dari beberapa pendapat yang telah disebutkan, 

maka dapat disimpulkan bahwa belajar adalah suatu kegiatan untuk memperoleh 

keterampilan atau pengalaman baru dalam berproses menjadi seorang yang lebih 

baik selama hidupnya. 

Dalam UU No. 20 Tahun 2003 tentang Sisdiknas Pasal 1 Ayat 20, 

pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber 

belajar pada suatu lingkungan belajar. Menurut (Miarso, 2010:3), terdapat lima 

jenis interaksi yang dapat berlangsung dalam proses pembelajaran, yaitu: 1) 

interaksi antar pendidik dengan peserta didik; 2) interaksi antar sesama peserta 

didik; 3) interaksi peserta didik dengan narasumber; 4) interaksi peserta didik 

dengan sumber belajar yang sengaja dikembangkan; dan 5) interaksi peserta didik 

dengan lingkungan sosial dan alam. 

Dalam dunia pendidikan, tak pernah lepas dari mata pelajaran matematika di 

setiap jenjangnya, mulai dari tingkat Sekolah Dasar sampai dengan di Perguruan 

Tinggi. Menurut (Masykur, dkk, 2013:43), belajar matematika sama halnya 

dengan belajar logika, karena kedudukan matematika dalam ilmu pengetahuan 

adalah segala ilmu dasar atau ilmu alat. Berkecimpung dalam dunia sains, 

teknologi, atau disiplin ilmu lainnya, langkah awal yang harus ditempuh adalah 

menguasai alat atau ilmu dasarnya yakni menguasai matematika secara benar.
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Tidak hanya untuk berkecimpung dalam dunia sains saja, belajar matematika juga 

bermanfaat dalam kehidupan kita sehari-hari, misalnya untuk transaksi jual beli 

dan melakukan suatu kegiatan pengukuran. 

 

2.2 Pengertian Media Pembelajaran 

Kata “media” berasal dari kata latin dan merupakan bentuk jamak dari kata 

“medium” yang secara harfiah berarti “perantara” atau “penyalur”, dengan 

demikian, maka media merupakan wahana penyalur informasi belajar atau 

penyalur pesan (Munadi, 2012:4). Secara lebih khusus, pengertian media dalam 

proses belajar mengajar cenderung diartikan sebagai alat-alat grafis, fotografis 

atau elektronis untuk menangkap, memproses dan menyusun kembali informasi 

visual dan verbal.  

Media pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi dan digunakan untuk 

pesan pembelajaran. Pembelajaran adalah proses komunikasi antara pembelajar, 

pengajar dan bahan ajar. Komunikasi tidak akan berjalan tanpa bantuan sarana 

untuk menyampaikan pesan. Bentuk-bentuk stimulus dapat dipergunakan sebagai 

media, diantaranya adalah hubungan atau interaksi manusia, realitas, gambar 

bergerak atau tidak, tulisan dan suara yang direkam (Munadi, 2012:6). 

Secara umum media memiliki kegunaan: 

1) memperjelas pesan agar tidak terlalu verbalistis, 

2) mengatasi keterbatasan ruang, waktu, tenaga daya indera, 

3) menimbulkan gairah belajar, interaksi lebih langsung antara murid dengan 

sumber belajar, 

4) memungkinkan anak belajar mandiri sesuai dengan bakat dan kemampuan 

visual, auditori dan kinestetiknya, 

5) memberi rangsangan yang sama, mempersamakan pengalaman dan 

menimbulkan persepsi yang sama (Susilana, dkk, 2010:9). 

Pada dasarnya media yang banyak digunakan untuk kegiatan pembelajaran 

adalah media komunikasi (Susilana, dkk, 2010:12). Jenis media yang 

dimanfaatkan dalam proses pembelajaran cukup banyak ragamnya, mulai dari 

media yang sederhana sampai pada media yang cukup rumit dan canggih. Untuk 
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mempermudah mempelajari jenis media, karakter dan kemampuannya dilakukan 

pengklasifikasian atau penggolongan. Salah satu bentuk klasifikasi yang mudah 

dipelajari adalah klasifikasi pada tabel 2.1 yang disusun oleh Heinich dalam (Uno, 

2010:123) sebagai berikut: 

Tabel 2.1 Klasifikasi Heinich 

Klasifikasi Jenis Media 

Media yang tidak diproyeksikan 

(Non projected media) 

Realita, model, bahan grafis (Graphic 

material display) 

Media yang diproyeksikan (Projected 

media) 

OHT, Slade, Opaque 

Media video (Video) Audio kaset, audio vission, aktive 

audio vission 

Media video (Video) Video 

Media berbasis komputer (Computer 

based media) 

Computer Assisted Instruction (CAI) 

Computer Management Instruction 

(CMI) 

Multimedia kit  Perangkat praktikum 

 

Jenis multimedia sendiri dibedakan menjadi dua macam, yaitu: 

1) media objek. 

Media objek merupakan media tiga dimensi yang menyampaikan informasi 

tidak dalam bentuk penyajian, melainkan melalui ciri fisiknya sendiri, seperti 

ukurannya, bentuknya, susunannya, warnanya, fungsinya dan sebagainya. 

2) media interaktif. 

Karakteristik terpenting kelompok media ini adalah bahwa siswa tidak hanya 

memperhatikan media atau objek saja, melainkan juga dituntut untuk 

berinteraksi selama mengikuti pembelajaran. Sedikitnya ada tiga macam 

interaksi, yang pertama ialah menunjukkan siswa berinteraksi dengan sebuah 

program, kedua siswa berinteraksi dengan mesin misalnya mesin pembelajaran, 

simulator, laboratorium matematika, komputer atau kombinasi diantaranya 

yang berbentuk video interaktif (Susilana, dkk, 2010:23). 
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Dari uraian di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif 

adalah media penyalur informasi dalam proses pembelajaran yang mengharuskan 

siswa berinteraksi secara aktif baik secara langsung pada guru maupun melalui 

perantara alat atau komputer. 

2.3 Media dalam  Pembelajaran Matematika 

Setiap individu pada dasarnya memiliki kemampuan yang berbeda-beda, 

demikian pula dalam memahami konsep-konsep abstrak. Setiap konsep abstrak 

matematika yang baru dipahami perlu cara khusus untuk dapat ditanamkan, 

melekat dan tahan lama dalam pola pikirannya. 

Pemakaian media pembelajaran dalam bidang matematika dapat pula 

dikaitkan dengan salah satu atau beberapa tujuan berikut ini: 

1) pembentukan konsep, 

2) pemahaman konsep, 

3) latihan dan penguatan, 

4) melayani perbedaan individu, termasuk anak yang lemah dan anak yang 

berbakat, 

5) pengukuran, alat peraga yang dipakai sebagai alat ukur, 

6) pengamatan dan penemuan sendiri, media pembelajaran sebagai objek 

penelitian dan alat untuk meneliti, 

7) pemecahan masalah, 

8) mengundang berpikir, 

9) mengundang untuk berdiskusi, 

10) mengundang berpartisipasi aktif (Uno, 2010:141-142). 

Belajar dan mengajar Matematika tidak harus fokus pada murni teoritis, 

tetapi juga berbagai pembelajaran pendekatan yang melibatkan penggunaan alat 

bantu mengajar terbukti untuk membantu merangsang minat siswa dalam 

Matematika. Beberapa software matematika yang tersedia di pasar atau bahkan 

online telah memfasilitasi tugas guru untuk memberikan pengetahuan bermanfaat 

bagi siswa. Namun, itu tergantung pada guru untuk memanfaatkan bahan yang 

ada tanpa perlu mengalokasikan ekstra waktu untuk mengembangkan alat peraga 

lainnya.  
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2.4 Geogebra 

Salah satu program komputer yang dapat dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran matematika adalah Geogebra. Geogebra adalah software gratis yang 

menyatukan geometri, aljabar dan kalkulus memungkinkan beragam representasi 

dari objek matematika. Titik, vektor, garis, berbentuk kerucut dan fungsi dapat 

digambarkan dan kemudian secara dinamis diubah. Hal ini juga mungkin untuk 

menemukan turunan dan integral dari fungsi dan untuk mengidentifikasi titik 

tunggal nya (Caligaris, dkk, 2015). Pada penelitian yang dilakukan oleh 

Nazihatulhasanah dan Nurbiha, menunjukkan bahwa perangkat lunak Geogebra 

memiliki dampak positif pada prestasi siswa di topik Statistik. Para siswa juga 

memiliki persepsi positif terhadap software Geogebra dalam hal antusiasme, 

kepercayaan diri, dan motivasi. Perangkat lunak ini harus diperkenalkan untuk 

pendidik matematika sehingga siswa dapat menjelajahi dunia matematika yang 

lebih luas dan membuat siswa mampu berpikir kritis dan kreatif (Arbain, 2015). 

Geogebra dapat dimanfaatkan dan diunduh secara bebas dari 

https://www.geogebra.org/. Tampilan utama software Geogebra online dapat 

dilihat pada Gambar 2.1.  

 

Gambar 2.1 Tampilan software Geogebra 

 

Berbeda dengan penggunaan software komersial lain yang biasanya hanya 

bisa dimanfaatkan di sekolah, Geogebra dapat diinstal pada komputer pribadi dan 
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dimanfaatkan kapan dan dimanapun oleh siswa. Pemanfaatan program Geogebra 

memberikan beberapa keuntungan, diantaranya adalah sebagai berikut: 

1) lukisan-lukisan geometri yang biasanya dihasilkan dengan cepat dan teliti 

dibandingkan dengan menggunakan pensil, penggaris, atau jangka, 

2) adanya fasilitas animasi dan gerakan-gerakan manipulasi (dragging) pada 

program Geogebra dapat memberikan pengalaman visual yang lebih jelas 

kepada siswa dalam memahami konsep geometri, 

3) dapat dimanfaatkan sebagai balikan/ evaluasi untuk memastikan bahwa lukisan 

yang telah dibuat benar, 

4) mempermudah guru/ siswa untuk menyelidiki atau menunjukkan sifat-sifat 

yang berlaku pada suatu objek geometri (Mahmudi, 2010:470-471).  

Berikut ini adalah tampilan menu software Geogebra sebagai media awal 

dalam pembelajaran matematika. 

Setelah proses pengembangan media pembelajaran berbantuan software 

Geogebra selesai dirancang dan divalidasi oleh para ahli, langkah selanjutnya 

adalah meng-uploud hasil media ke situs resmi Geogebra sebagai media 

pembelajaran Geogebra online yang telah siap digunakan dalam pembelajaran.  

Langkah untuk memanfaatkan fasilitas online dari Geogebra terlebih dahulu harus 

memiliki akun Geogebra, dengan cara Sign In di https://www.geogebra.org/, 

kemudian daftarkan email kita. Alamat yang digunakan untuk mengakses akun 

peneliti adalah https://www.geogebra.org/putriayu, berikut tampilan dari akun 

Geogebra peneliti. 

 

Gambar 2.2 Tampilan software Geogebra Online peneliti 
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2.5 Pembelajaran Berbasis Internet (E-learning) 

Penggunaan media pembelajaran komputer telah sangat membantu dalam 

proses pembelajaran, utamanya penggunaan E-learning. Sistem seperti ini 

memiliki kekuatan pada penggunaan jaringan dan komputasi yang telah 

memungkinkan dalam memperluas metodologi pembelajaran tradisional dan telah 

meletakkan fondasi yang kuat untuk bereksperimen dengan E-learning. Sistem  

pembelajaran E-learning memiliki kekuatan untuk mengubah kinerja, 

pengetahuan dan keterampilan dari pengguna seperti dalam kelas tradisional dan 

bahkan lebih (Bukie, 2013). Aplikasi Informasi dan Teknologi komunikasi (ICT) 

dalam sistem E-Learning telah mengubah dunia pendidikan perguruan tinggi. Di 

dalam perspektif, Internet memenuhi permintaan yang muncul untuk bahan studi 

lanjutan dan sumber daya tambahan. Penggunaan ICT di E-Learning telah 

membawa perubahan dalam sektor pendidikan (Choudhury, dkk. 2015). 

2.5.1 Schoology 

Semakin canggihnya teknologi menuntut pendidik untuk terus berinovasi 

dalam proses pembelajaran. Keberadaan internet sebagai sumber media mengajar 

dapat memudahkan proses pendidikan. Salah satu media pembelajaran interaktif 

yang ada di internet adalah aplikasi Schoology. 

Menurut Besana (Suprihanto, 2016), Schoology merupakan salah satu 

platform inovatif yang dibangun berdasarkan inspirasi dari media sosial Facebook 

dengan tujuan untuk kepentingan pendidikan. Platform  ini dikembangkan pada 

tahun 2009 di New York. Schoology  membantu guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran maupun tugas pada siswa dimana saja selama terdapat 

jaringan internet. Aplikasi Schoology dapat mempermudah guru dan siswa untuk 

berdiskusi masalah pelajaran di luar pembelajaran kelas, kapan saja dan dimana 

saja.  

Cara mendaftar aplikasi Schoology juga sangat mudah. Langkah awal kita 

ketik www.schoology.com/, kemudian klik “Sign Up” untuk mendaftar. 

Jika yang mendaftar adalah seorang guru pilih “Instucture”, lalu masukkan nama, 

email dan password email anda kemudian klik “Register”. Jika yang mendaftar 

seorang siswa pilih “Student”, lalu masukkan kode akses yang telah diberikan 
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oleh guru sebagai kunci masuk dalam grub pembelajaran lalu klik “Continue”, 

dan jika yang mendaftar adalah orang tua maka pilih “Parent” lalu masukkan 

kode akses sama seperti kode siswa seperti tampilan pada Gambar 2.4. 

Menurut Thok (Sulistyo, 2016:23), melalui Schoology, guru seolah-olah 

berada dalam suasana kelas yang diciptakan di dalamnya karena guru dan pelajar 

bisa saling berinteraksi.guru juga boleh membentuk page ataupun kumpulan 

setiap proyek penugasan. Guru juga boleh memuat bahan pembelajaran dan 

menyusunnya menjadi lebih teratur dan sistematik. Manfaat lain menggunakan 

Schoology bagi guru dapat mengasah siswa untuk berpikir kreatif. 

 

Gambar 2.3 Tampilan untuk mendaftar Schoology 

 

Pembelajaran menggunakan smartphone adalah pemandangan pembelajaran 

baru yang menawarkan kesempatan bagi pembelajaran kolaboratif, pribadi, 

informal, dan lingkungan belajar yang berpusat pada siswa. Dalam melaksanakan 

sistem pembelajaran seperti mobile learning, adalah penting untuk memahami 

tantangan yang mempengaruhi pelaksanaannya. Selain itu, peserta didik dan guru 

dipandang perlu untuk dipertimbangkan. Untuk menyelidiki tantangan budaya dan 

sosial yang mempengaruhi pelaksanaan m-learning telah dilakukan penelitian 

pendidikan tinggi (DIA) di Kuwait. Hasil menunjukkan bahwa siswa dan 
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instruktur memiliki persepsi positif dari m-learning, dan percaya bahwa m-

learning meningkatkan proses belajar mengajar (Alhunaiyyan, dkk. 2016). 

Salah satu keunggulan aplikasi Schoology ini adalah dapat digunakan di 

smartphone dengan men-download secara gratis aplikasinya di Play Store. 

Dengan tersedianya fasilitas ini di smartphone, diharapkan siswa dapat 

menyenangi serta lebih aktif dalam belajar matematika. Berikut adalah tampilan 

aplikasi Schoology di smartphone: 

 

                     Gambar 2.4 Tampilan Schoology di smartphone 

 

2.5.2 Fitur Schoology 

Pada dasarnya Schoology memiliki fitur yang sangat mendukung aktivitas 

pembelajaran. Adapun fitur-fitur yang ada di aplikasi Schoology adalah sebagai 

berikut (Suprihanto, 2016:27). 

a) Courses (Kursus), yaitu fasilitas untuk membuat kelas mata pelajaran, misal 

mata pelajaran Matematika. Di dalam menu Courses kita bisa membuat kuis 

atau latihan soal (yang tidak dimiliki oleh jejaring sosial lain) yang jenisnya 

banyak yaitu pilihan ganda, benar salah, menjodohkan, isian singkat, dll. Kita 

juga bisa mengimpor soal langsung ke aplikasi ini. Guru juga tidak perlu repot 

untuk memeriksa hasil pekerjaan siswa. Siswa juga tidak perlu mengerjakan 

tugasnya hanya di sekolah karena aplikasi ini bisa dimanfaatkan dimana saja, 
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dengan kontrol guru dari jarak jauh. Berikut ini adalah tampilan menu Courses 

pada Gambar 2.5: 

 

Gambar 2.5 Tampilan Menu Courses Schoology 

 

b) Groups (Kelompok), yaitu fasilitas untuk membuat kelompok dalam 

pengelompokan suatu tugas yang dikerjakan berdasarkan kelompok-kelompok 

dalam tema yang berbeda atau pengelompokkan kelas. 

 

Gambar 2.6 Tampilan Menu Groups Schoology 
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c) Resources (Sumber Belajar), yaitu fasilitas yang berfungsi untuk menyajikan 

sumber belajar ke pribadi maupun kelompok. 

Dalam pembelajaran menggunakan Schoology ini, guru cukup memberikan 

kode akses grub mata pelajaran yang terletak di pojok kiri bawah di dalam kotak 

berwarna hijau. Di dalam menu Courses guru bisa melampirkan tugas dan kuis 

untuk siswa dan bisa mengatur batas waktu untuk mengerjakannya. Schoology  

memiliki fitur Comment untuk mempermudah komunikasi antar guru dan siswa 

mengenai materi pembelajaran sebagai sarana diskusi. Berikut tampilan menu 

Courses Geogebra di Schoology seperti pada Gambar 2.7 berikut. 

 

Gambar 2.7 Tampilan Menu Courses Geogebra di Schoology 

 

2.6 Transformasi 

Transformasi digunakan untuk memindah suatu titik atau bangun pada 

sebuah bidang dari satu tempat ke tempat yang lain. Trasformasi T pada suatu 

bidang memetakan titik P pada bidang menjadi P’ di tempat lain pada bidang 

tersebut. Titik P’ disebut bayangan titik P sebagai hasil transformasi T. Ada 4 

jenis transformasi pada bidang yaitu translasi (pergeseran), rotasi (perputaran), 

refleksi (pencerminan) dan dilatasi (perkalian). 

2.6.1 Translasi (Pergeseran) 

Translasi adalah suatu transformasi yang memindahkan tiap titik pada 

bidang dengan jarak dan arah tertentu. Jarak dan arah tertentu dapat diwakili 
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dengan ruas garis berarah, misal   ⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ oleh suatu bilangan tertentu (
 
 
). Jika 

translasi T (
 
 
) memetakan titik A(   ) ke titik A’(    ’) maka berlaku 

hubungan:  

 T (
 
 
) : A(   ) ⟶ A’(      + b) 

Sifat-sifat translasi. 

1) Bangun yang digeser (ditranslasikan) tidak mengalami perubahan bentuk dan 

ukuran. 

2) Bangun yang digeser (ditranslasikan) mengalami perubahan posisi. 

 

2.6.2 Refleksi (Pencerminan)  

a. Sifat-sifat refleksi. 

1) Bangun (objek) yang dicerminkan (refleksi) tidak mengalami perubahan 

bentuk dan ukuran. 

2) Jarak bangun (objek) dari cermin (cermin datar) adalah sama dengan jarak 

bayangan dengan cermin tersebut. 

b. Konsep refleksi 

1) Pencerminan terhadap titik asal (0,0) 

Jika titik P(a,b) dicerminkan terhadap titik asal (0,0) maka bayangannya 

adalah  P’(-a,-b). 

Dituliskan:   (
 
 
)         (   )            (

  
  

) 

dengan (–  
 

)  (
   
   

)(
 
 
) 

2) Pencerminan terhadap sumbu x (garis y = 0) 

Jika titik A(a,b) dicerminkan terhadap sumbu x (garis y = 0) maka 

bayangannya adalah A’(a,-b).  

Dituliskan:  (
 
 
)                       (

 
  

) 

dengan: (
 

  
)  (

  
   

)(
 
 
) 
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dengan demikian pencerminan terhadap sumbu x ditunjukkan dengan 

matriks:        (
  
   

) 

3) Pencerminan terhadap sumbu y (garis x = 0) 

Jika titik A(a,b) dicerminkan terhadap sumbu y (garis x = 0), maka 

bayangannya adalah A’(-a,b).  

Dituliskan:  (
 
 
)                 (

  
 

) 

dengan (
  
 

)  (
   
  

)(
 
 
) 

4) Pencerminan terhadap garis y = x  

Jika titik A(a,b) dicerminkan terhadap sumbu    , maka 

bayangannya adalah A’(b,a).  

Dituliskan:    (
 
 
)                           ( 

 
) 

dengan ( 
 
)  (

  
  

)(
 
 
) 

5) Pencerminan terhadap garis     atau     

  (   )                             (      ) 

  (   )                             (      ) 

 

2.6.3 Rotasi (Perputaran) 

a. Sifat-sifat refleksi. 

1) Bangun yang diputar (rotasi) tidak mengalami perubahan bentuk dan 

ukuran. 

2) Bangun yang diputar (rotasi) mengalami perubahan posisi. 

b. Konsep rotasi dengan pusat O(0,0). 

1)   (   )           (     )               (    ) 

2)   (   )           (      )            (    ) 

3)   (   )           (      )            (     ) 
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2.6.4 Dilatasi (Perkalian) 

a. Sifat-sifat dilatasi: 

1) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k  dapat 

mengubah ukuran atau tetap ukurannya tetapi tidak mengubah bentuk. Jika k  

> 1 maka bangun akan diperbesar dan terletak searah terhadap pusat dilatasi 

dengan bangun semula, 

2) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k  dapat 

mengubah ukuran tetapi tidak mengubah bentuk. Jika k = 1 maka bangun 

tidak mengalami perubahan ukuran dan letak. 

3) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k  dapat 

mengubah ukuran tetapi tidak mengubah bentuk. Jika 0 < k < 1,  maka 

bangun akan diperkecil dan terletak searah terhadap pusat dilatasi dengan 

bangun semula. 

4) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k  dapat 

mengubah ukuran tetapi tidak mengubah bentuk. Jika -1 < k < 0,  maka 

bangun akan diperkecil dan terletak berlawanan arah  terhadap pusat dilatasi 

dengan bangun semula. 

5) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k  dapat 

mengubah ukuran tetapi tidak mengubah bentuk. Jika  k < -1,  maka bangun 

akan diperbesar dan terletak berlawanan arah  terhadap pusat dilatasi dengan 

bangun semula. 

 

b. Konsep dilatasi 

(1) Dilatasi terhadap pusat (0,0) dengan skala k, dapat ditulis dengan: 

  (   )          (   )            (     ) 

(2) Dilatasi terhadap titik pusat (   ) dengan skala k, dapat ditulis dengan: 

  (   )          (   )            ( (
   
   )  (

 
 )) (Kemendikbud, 2014:107-137). 
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BAB 3. METODE PENELITIAN 

 

3.1 Jenis Penelitian 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan, yang bertujuan untuk 

menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan sebuah produk. Dalam 

penelitian ini produk yang dikembangkan adalah materi pembelajaran 

transformasi geometri, dikemas menggunakan software Geogebra dengan 

pemanfaatan aplikasi Schoology sebagai media interaktif online antara guru 

dengan siswa. 

 

3.2 Daerah dan Subjek Uji Coba 

Tempat uji coba penelitian ini adalah di SMK Negeri 2 Jember. Dipilihnya 

SMK Negeri 2 Jember sebagai tempat uji coba karena adanya kesediaan dari 

pihak sekolah dan juga tersedianya fasilitas laboratorium komputer yang sangat 

menunjuang pelaksanaan pembelajaran secara online, serta adanya jurusan Multi 

Media dan mata pelajaran Sistem Digital (SimDig) yang berkaitan dengan 

penelitian ini guna memotivasi siswa berpikir lebih kreatif untuk mengembangkan 

suatu produk multimedia dalam pembelajaran. 

Subjek dalam uji coba penelitian ini adalah siswa kelas XI SMK Negeri 2 

Jember kelas XI jurusan Multi Media dengan jumlah uji coba sebanyak 32 siswa. 

 

3.3 Definisi Operasional 

 Definisi operasional diberikan untuk memperoleh pengertian dan gambaran 

yang jelas dalam penafsiran judul penelitian. Definisi operasional dari istilah yang 

dimaksud pada penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1) Media pembelajaran interaktif adalah media penyalur informasi dalam proses 

pembelajaran yang mengharuskan siswa berinteraksi secara aktif baik secara 

langsung pada guru maupun melalui perantara alat atau komputer. Dalam 

penelitian ini media interaktif yang digunakan adalah aplikasi Schoology 

Geogebra adalah program komputer (software) yang dinamis untuk
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2) mempelajari matematika khusus geometri dan aljabar. Software yang 

digunakan dalam pembelajaran ini adalah Geogebra yang di-upload ke situs 

resmi Geogebra online. 

3) Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah transformasi geometri kelas 

XI untuk SMA/SMK semester genap, yaitu mencangkup translasi, rotasi, 

refleksi dan dilatasi. 

 

3.4 Model Pengembangan 

Model pengembangan yang digunakan adalah model Thiagarajan. Model  

Thiagarajan dikenal dengan model 4-D yang terdiri dari empat tahap. Tahap-tahap 

tersebut terdiri dari empat tahap yaitu tahap pendefinisian (define), tahap 

perencanaan (design), tahap pengembangan (develop) dan tahap penyebaran 

(disseminate), (Hobri, 2010:12). Diagram model pengembangan 4-D dapat dilihat 

pada Gambar 3.1. 

 

3.5 Prosedur Penelitian 

Berdasarkan prosedur dalam penelitian pengembangan, maka langkah-

langkah yang ditempuh dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1) Tahap Pendefinisian (Define) 

Tujuan dari tahap ini adalah mengumpulan data dan informasi untuk 

mendefinisikan kebutuhan terkait produk yang akan dikembangkan. Pada tahap 

ini terdapat lima langkah pokok, yaitu: 

a. Analisis Awal-Akhir 

Analisis awal bertujuan untuk menetapkan masalah dasar yang dihadapi 

dalam pembelajaran, sehingga dibutuhkan suatu pengembangan bahan ajar. 

Pada tahap ini dengan metode wawancara pada guru mata pelajaran 

matematika kelas XI di SMKN 2 Jember, dilakukan analisis bagaimana 

jalannya proses pembelajaran matematika, masalah apa saja yang dihadapi 

guru dan siswa dalam pembelajaran matematika, media apa yang selama ini 

digunakan dan fasilitas apa saja yang ada di sekolah guna menunjang 

pembelajaran.  
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b. Analisis Siswa 

Analisis siswa bertujuan untuk mengetahui gambaran tingkat 

kemampuan akademik siswa, perkembangan kognitif serta keterampilan 

siswa dalam mengoperasikan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) 

dalam pembelajaran matematika.  

c. Analisis Konsep 

Kegiatan analisis konsep dilakukan guna mengidentifikasi dan menyusun 

konsep-konsep yang relevan yang akan diajarkan berdasarkan analisis 

Awal-Akhir. Analisis yang perlu dilakukan adalah menganalisis kompetensi 

dasar dan tujuan pembelajaran.  

d. Analisis Tugas 

Kegiatan ini ditunjukkan untuk mengidentifikasi keterampilan siswa 

yang diperlukan dalam pengembangan media pembelajaran, yaitu 

kemampuan akademis siswa dalam mata pelajaran matematika materi 

transformasi geometri. 

e. Spesifikasi Tujuan Pembelajaran 

Spesifikasi tujuan pembelajaran berguna untuk  merangkum hasil dari 

analisis konsep dan analisis tugas yang telah dilakukan sebelumnya. Dari 

kegiatan ini diperoleh indikator-indikator yang selanjutnya menjadi tujuan 

pembelajaran yang harus dicapai oleh siswa dan digunakan sebagai dasar 

pengembangan media pembelajaran matematika interaktif Schoology 

berbantuan software Geogebra. 

2) Tahap Perencanaan (Design) 

Tujuan dari tahapan ini adalah merancang media pembelajaran berbasis 

Geogebra. Tahap perancangan terdiri dari penyusunan kisi-kisi tes, pemilihan 

media pembelajaran, pemilihan format dan perancangan awal (desain awal) 

media pembelajaran. Berikut adalah langkah-langkah rancangan media 

pembelajaran: 

a. Pemilihan media  

Pemilihan media dilakukan untuk mengoptimalkan penggunaan media 

pembelajaran yang tepat untuk penyajian materi matematika interaktif. 
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b. Pemilihan format 

Pemilihan format dalam pengembangan media pembelajaran ini 

mencangkup pemilihan format untuk merancang isi, pemilihan background 

serta layout dalam media pembelajaran Geogebra. 

c. Rancangan awal media pembelajaran 

Rancangan awal media pembelajaran ini merupakan media awal sebelum di 

uji cobakan. Media ini disebut dengan Draft I. 

d. Penyusunan kisi-kisi tes 

Penyusunan tes yang dimaksud adalah penyusunan soal tes hasil belajar, 

yaitu tes yang diberikan di akhir pembelajaran. Tes ini dilakukan untuk 

mengetahui pemahaman siswa terhadap materi yang disajikan. 

3) Tahap Pengembangan (Develop) 

Pada tahapan ini merupakan tahapan untuk menghasilkan bentuk akhir 

media pembelajaran setelah melalui revisi oleh para ahli (validator), media 

yang telah direvisi ini disebut dengan Draft II. Rancangan media pembelajaran 

yang telah disusun pada tahap-tahap perencanaan akan dilakukan validasi oleh 

para ahli, para ahli yang dimaksud yaitu mereka yang ahli dan bisa memberi 

masukan, saran serta penilaian untuk media pembelajaran. kegiatan ini 

dilakukan guna menciptakan sebuah media pembelajaran yang berkualitas. 

Para ahli atau disebut dengan validator dalam penelitian ini terdiri dari dua 

dosen Program Studi Pendidikan Matematika FKIP Universitas Jember dan 

satu guru di SMK Negeri 2 Jember. Saran-saran dari para validator akan 

dijadikan bahan untuk merevisi media agar peneliti dapat menghasilkan media 

pembelajaran yang berkualitas. Langkah selanjutnya adalah melakukan uji 

coba produk yang telah dikembangkan. Uji coba dilakukan guna memperoleh 

masukan langsung berupa respon dan tanggapan siswa mengenai media 

pembelajaran yang telah dikembangkan (Bustang, 2010). Pada kegiatan ini 

siswa diberi penjelasan terlebih dahulu tentang penelitian yang akan dilakukan. 

Kemudian siswa menjalankan proses pembelajaran, selanjutnya siswa 

mengerjakan Tes Hasil Belajar yang diberikan secara online melalui aplikasi 

Schoology, setelah itu siswa mengisi angket respon pengguna selama 
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mengikuti kegiatan pembelajaran. Revisi terhadap Draft II mengikuti saran 

atau masukan yang dibuat berdasar kesimpulan hasil uji coba lapangan. 

4) Tahap Penyebaran (Disseminate) 

Dalam penelitian ini tahap penyebaran hanya dilakukan di lingkungan 

sekolah penelitian, yaitu di SMK Negeri 2 Jember kelas XI Multi media 

dengan jumlah 32 siswa. Karena jenis media ini adalah open source maka 

penyebaran media ini bisa diakses oleh siapapun dengan syarat mengetahui 

akses kode kelas pembelajaran.  

 

3.6 Instrumen dan Metode Pengumpulan Data 

Secara fungsional kegunaan instrumen penelitian adalah untuk memperoleh 

data yang diperlukan ketika peneliti sudah menginjak pada langkah pengumpulan 

informasi di lapangan (Sukardi, 2011:75). Instrumen dan metode pengumpulan 

data dalam penelitian ini antara lain: 

3.6.1 Wawancara 

Proses wawancara dilaksanakan dengan guru mata pelajaran matematika 

kelas XI Multi Media di SMK Negeri 2 Jember. Wawancara ini dilakukan 

sebelum dilaksanakan penelitian untuk memperoleh data atau informasi mengenai 

jalannya proses pembelajaran matematika di kelas, masalah apa saja yang 

dihadapi guru dan siswa dalam pembelajaran matematika, media apa yang selama 

ini digunakan dan fasilitas apa saja yang ada di sekolah guna menunjang 

pembelajaran. 

3.6.2 Validasi Para Ahli 

Validasi para ahli berkaitan dengan media pembelajaran dan validasi soal 

tes hasil pembelajaran yang terdiri dari dua dosen dari Program Studi Pendidikan 

Matematika FKIP Universitas Jember dan satu guru mata pelajaran matematika di 

SMK Negeri 2 Jember. 

3.6.3 Metode Tes 

Metode tes dilakukan untuk mengetahui hasil kemampuan yang diperoleh 

siswa dengan menggunakan media pembelajaran yang telah di validasi oleh para 

ahli. Metode tes ini dilaksanakan setelah siswa atau subjek uji coba melaksanakan 
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pembelajaran menggunakan media pembelajaran matematika interaktif Schoology 

berbantuan software Geogebra. Jumlah tes yang di ujikan sebanyak 10 soal terdiri 

dari 7 soal pilihan ganda dan 3 soal pilihan benar/ salah dan setiap soal diberi 

batasan waktu 2 menit untuk menjawab.  

3.6.4 Metode Angket 

Metode angket digunakan sebagai data respon pengguna setelah 

menggunakan media pembelajaran. Instrumen metode angket respon pengguna 

terdiri dari kemudahan membuka dan menggunakan media pembelajaran, 

kemudahan memahami materi dalam media, tingkat kesulitan mengerjakan tes 

hasil belajar, tingkat kesenangan dan kejenuhan siswa menggunakan media 

pembelajaran, kemudahan mengulang kembali pembelajaran dan tingkat motivasi 

siswa setelah menggunakan media pembelajaran. 

Menurut Nieveen (Khabibah, 2006:43), Suatu material dikatakan berkualitas 

baik, jika memenuhi aspek-aspek kualitas yaitu: (1) validitas (validity), (2) 

kepraktisan (practically) dan (3) keefektifan (effectiveness). Suatu instrumen 

dikatakan valid atau mempunyai validitas yang tinggi apabila alat itu betul-betul 

mampu mengukur dan menilai apa yang ingin diukur dan/atau ingin dinilai. Suatu 

alat ukur atau instrumen dikatakan praktis apabila biaya alat ukur itu mudah dan 

murah. Mudah diartikan para peserta uji coba dengan mudah dapat 

memahaminya, tidak rumit bentuknya dan sederhana bahasanya. Adapun murah 

merujuk pada biaya atau beban pelaksanaan pembelajaran (Yusuf, 2015:58-60).  

Efektif dalam kamus Bahasa Indonesia (Muhli, 2012) adalah ada akibatnya atau 

dapat membawa hasil. Memenuhi aspek-aspek tersebut diperlukan instrumen 

penelitian. Instrumen adalah alat yang digunakan untuk mengumpulkan data yang 

sedang diteliti.  

Berdasarkan pemaparan di atas, media pembelajaran yang dikembangkan 

dalam penelitian ini dapat dikatakan berkualitas jika memenuhi kriteria-kriteria 

berikut. 

1. Valid menurut para ahli 

 Para ahli adalah validator yang berkompeten dalam menilai media 

pembelajaran yang dikembangkan. Selain menilai, validator juga memberi 
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masukan dan saran yang nantinya dapat digunakan oleh peneliti untuk 

menyempurnakan media pembelajaran yang sedang dikembangkan. Dalam 

menilai media pembelajaran ini dibutuhkan instrumen yaitu berupa lembar 

validasi dimana didalamnya mencangkup 3 aspek yaitu. 

a. Aspek format, meliputi (i) kejelasan petunjuk penggunaan dan pengerjaan 

latihan, (ii) keunggulan dibandingkan media pembelajaran yang sudah ada, 

(iii) kesesuaian ukuran teks dan gambar, (iv) kesesuaian ilustrasi gambar 

dengan materi, (v) kesesuaian pemilihan ukuran dan jenis huruf, (vi) 

kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran, (vii) kesesuaian setting 

gambar dan, animasi dengan materi dan kesesuaian tombol-tombol dalam 

program, (viii) kemudahan fungsi touch and drag. 

b. Aspek isi, meliputi (i) kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan 

standar isi (SK dan KD), (ii) kesesuaian materi dengan tingkat pengetahuan 

peserta didik, (iii) kesesuaian penjabaran materi dalam media pembelajaran 

dengan tujuan pembelajaran, (vi) kejelasan isi soal, (v) kesetaraan pilihan 

jawaban, (vi) kesesuaian kunci jawaban dan pembahasan.  

c. Aspek bahasa, meliputi (i) kebakuan bahasa dan (ii) kemudahan siswa 

memahami bahasa yang digunakan (Yamasari, 2010: 2). 

2. Praktis 

Media pembelajaran dikatakan praktis jika memenuhi indikator berikut. 

a. Validator menyatakan bahwa media pembelajaran ini dapat digunakan 

dengan sedikit revisi maka dapat disimpulkan media pembelajaran ini 

praktis secara teoritik. 

b. Media pembelajaran dikatakan praktis secara praktek jika dapat 

memberikan kemudahan kepada penggunanya. Instrumen yang digunakan 

untuk kriteria ini adalah angket respon yang diberikan kepada para 

pengguna setelah menggunakn media pembelajaran. 

3. Efektif 

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (Muhli, 2012) “efektif” berarti ada 

efeknya, manjur, mujarab. Media pembelajaran online berbantuan software 

Geogebra ini dikatakan efektif jika memenuhi ketuntasan belajar sekurang-
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kurangnya 80% dari jumlah siswa telah memperoleh nilai ≥ 75 dalam tes hasil 

belajar, serta dapat meningkatkan minat dan motivasi apabila setelah 

pembelajaran siswa menjadi lebih termotivasi untuk belajar lebih giat dan 

memperoleh hasil belajar yang lebih baik dan siswa belajar dalam keadaan 

menyenangkan (Muhli, 2012).  

 

3.7 Metode Analisis Data 

Metode analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis 

deskriptif dan diarahkan untuk menjawab penemuan kriteria kevalidan, 

keefektifan dan kepraktisan media pembelajaran matematika interaktif Schoology 

berbasis software Geogebra online yang dikembangkan. Teknik analisis media 

yang dikembangkan dapat diuraikan sebagai berikut: 

1) Analisi Kevalidan. 

Media pembelajaran dan instrumen tes divalidasi oleh tiga validator, 

yaitu dua orang dari dosen Program Studi Pendidikan Matematika FKIP 

Universitas Jember yang menjadi pakar matematika dan seorang guru di SMK 

Negeri 2 Jember yang merupakan validator dalam bidang matematika. 

Langkah-langkah menentukan nilai rata-rata total aspek penilaian kevalidan 

perangkat pembelajaran sebagai berikut. 

a. Melakukan rekapitulasi data penilaian kevalidan media pembelajaran dalam 

tabel yang meliputi aspek (Ai), indikator (Ii), dan nilai (Vji) untuk masing-

masing validator. 

b. Menentukan rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap 

indikator dengan rumus sebagai berikut. 

   
∑    

 
   

 
 

Keterangan: 

    = rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap indikator 

    = data nilai validator ke-j terhadap indikator ke-i 

    = banyak validator 
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c. Menetukan rerata nilai untuk setiap aspek dengan rumus sebagai berikut. 

   
∑    

 
   

 
 

Keterangan: 

       = rerata nilai untuk aspek ke-i 

    = rerata untuk aspek ke-i indikator ke-j 

  = banyak indikator dalam aspek ke-i 

d. Menetukan nilai Va atau nilai rerata total dari rerata nilai untuk semua aspek 

dengan rumus sebagai berikut: 

   
∑   

 
   

 
 

Keterangan: 

    = nilai rerata total untuk semua aspek 

   = rerata nilai untuk aspek ke-i  

    = banyak aspek 

Nilai Va kemudian dihitung menjadi nilai koefisien korelasi (α). Koefisien 

korelasi (α) diinterpretasikan ke dalam kategori-kategori yang menunjukkan 

derajat kevalidan dari instrumen hasil pengembangan. Mengimpretasikan tingkat 

validitas, maka koefisien kolerasi dikategorikan pada Tabel 3.1 sebagai berikut. 

Tabel 3.1: Interpretasi koevisien validasi. 

Koefisien Korelasi (α) Interpretasi 

0,80 < α ≤ 1,00 Sangat Tinggi 

0,60 <  α ≤ 0,80 Tinggi 

0,40 <  α ≤ 0,60 Sedang 

0,20 <  α ≤ 0,40 Rendah 

α ≤ 0,20 Sangat Rendah 

                       Sumber : (Yusuf, 2015:68) 

 

2) Analisis Kepraktisan. 
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     Media pembelajaran yang dikembangkan dapat dikatakan praktis jika 

memenuhi dua kriteria, yaitu praktis secara teoritis dan praktis secara praktek. 

Praktis secara teoritis adalah penilaian para ahli dalam lembar validasi media 

pembelajaran. Media pembelajaran dikatakan praktis jika dalam kriteria validasi 

menunjukkan nilai minimal baik seperti pada Tabel 3.2. Praktis secara praktek 

dapat dilihat dari hasil analisis angket respon pengguna menunjukkan kategori 

baik atau sangat baik, maka pembelajaran matematika menggunakan media 

pembelajaran interaktif Schoology berbantuan software Geogebra dikatakan 

praktis secara praktek.  

Tabel 3.2 Kategori Presentase angket pengguna media 

Kategori Presentase Nilai 

Sangat Baik P ≥ 95% 

Baik 80% ≤ P < 95% 

Cukup Baik 65% ≤ P < 80% 

Kurang Baik 50% ≤ P < 65% 

Kurang Sekali P < 50%  

 

Untuk memperoleh nilai  rata-rata respon pengguna dalam angket respon 

pengguna langkah- langkah berikut: 

a) Melakukan rekapitulasi data angket respon pengguna media 

pembelajaran dalam tabel yang meliputi indikator (Ii), dan nilai 

jawaban angket (Kji) untuk masing-masing responden. 

b) Menentukan nilai rata-rata nilai jawaban angket semua responden untuk 

setiap indikator dengan rumus sebagai berikut:  

   
∑    

 
   

 
 

Keterangan: 

    = rata-rata nilai hasil jawaban angket dari semua responden untuk setiap 

indikator. 
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    = data nilai responden ke-j terhadap indikator ke-i 

  = banyak responden 

c) Menentukan nilai rata-rata (R) untuk semua indikator. 

  
∑   

 
   

 
 

Keterangan: 

  = rata-rata nilai total nilai 

   = rata-rata nilai indikator 

  = nilai maksimal 

d) Merubah nilai rata-rata total kedalam persentase nilai rata-rata respon 

pengguna yang kemudian dicocokan dengan tabel 3.2 

          

Keterangan:  

P = persentase nilai rata-rata angket respon pengguna 

R = rata-rata total nilai 

3) Analisis Keefektifan. 

Indikator dari keefektifan media pembelajaran ini adalah tes hasil belajar. 

Menurut (Herman, 2014:3) perangkat pembelajaran yang dikembangkan 

dikatakan efektif jika memenuhi beberapa hal berikut. 

a) Ketercapaian hasil belajar yaitu minimal 80% siswa mencapai penguasaan 

bahan ajar minimal 80%. 

b) Hasil analisis aktivitas siswa selama kegiatan belajar memenuhi kategori baik 

atau sangat baik. 

c) Lebih dari 50% siswa memberikan respon positif terhadap media pembelajaran 

yang di uji cobakan.  

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat dikatakan efektif apabila 

80% dari seluruh subjek uji coba memenuhi ketuntasan belajar. Hasil tes 

diperoleh setelah siswa mengerjakan Latihan Soal yang terdapat pada media 

pembelajaran tersebut. Seorang siswa dikatakan tuntas jika siswa tersebut 

memperoleh nilai ≥75 sebagai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). 
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Berikut ini adalah diagram model pengembangan media pembelajaran 

berbantuan software Geogebra Model 4-D: 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

     

 

   

 

 

 

 

 

Analisis awal-akhir 

Analisis siswa 

Analisis konsep Analisis tugas 

Spesifikasi tujuan pembelajaran 

PENDEFINISIAN 

( 

PERANCANGAN Perancangan awal perangkat pembelajaran 

(draft 1) 

Revisi 

Validasi ahli 

Uji coba 

Analisis data hasil uji 

Valid 

Draft Ii,  

i=1,2,3...
… 

Ya Tidak 

Draft II 

Perangkat final 

Revisi 

Draft I 

PENYEBARAN 

PENGEMBANGAN 

Gambar 3.1 Diagram Model 4-D yang sudah dimodifikasi 
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Keterangan Gambar 3.1: 

   Urutan kegiatan 

   Siklus yang mungkin dilaksanakan 

   Jenis kegiatan 

    Hasil kegiatan 

   Pertanyaan 
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BAB 5 PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Proses pengembangan media pembelajaran matematika interaktif Schoology 

berbantuan software Geogebra materi transformasi geometri ini 

menggunakan model pengembangan 4-D terdiri dari empat tahap yaitu:  

a) Tahap pendefinisian. 

Memberikan gambaran kebutuhan-kebutuhan pembelajaran dan 

merupakan hasil tujuan dan batasan materi. Tahap ini terdiri dari analisis 

awal-akhir, analisis siswa, analisis konsep, analisis tugas, dan spesifikasi 

tujuan pembelajaran. 

b) Tahap perancangan. 

Tahap perencanaan dilakukan untuk merancang media pembelajaran 

matematika berbantuan software Geogebra, sehingga dihasilkan sebuah 

Draft I. Tahapan ini ada 4 kegiatan diantaranya pemilihan media, 

pemilihan format, perancangan awal media pembelajaran dan penyusunan 

kisi-kisi tes hasil belajar siswa. 

c) Tahap pengembangan  

Tahap pengembangan dilakukan untuk menghasilkan media pembelajaran 

matematika interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi 

transformasi geometri. Pada tahap pengembangan kegiatan yang dilakukan 

yaitu meliputi validasi oleh tiga ahli, uji coba lapangan yaitu di SMK 

Negeri 2 Jember kelas XI Multi Media dengan subjek uji coba sebanyak 

32 siswa  dan analisis data hasil uji coba yang telah memenuhi kriteria 

valid 93%, praktis 84,2% dan efektif 81,25%. 

d) Tahap penyebaran  

Tahap penyebaran pada penelitian ini dilakukan hanya di dalam lingkup 

sekolah uji coba saja yaitu di SMK Negeri 2 Jember. 
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2. Hasil pengembangan yang diperoleh adalah media pembelajaran matematika 

interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi transformasi 

geometri untuk siswa kelas XI SMA/SMK. Hasil analisis akhir media 

interaktif Schoology berbantuan software Geogebra adalah sebagai berikut. 

a. Tingkat kevalidan media pembelajaran matematika interaktif Schoology 

berbantuan software Geogebra sebesar 0,93 atau dengan kata lain tingkat 

kevalidan media berada pada kriteria sangat tinggi. 

b. Tingkat kepraktisan dapat dilihat melalui hasil angket aktivitas siswa 

yang mencapai rata-rata sebesar 4,21 atau 84,2%, sehingga dapat 

dikatakan bahwa respon siswa setelah menggunakan media pembelajaran 

ini adalah “Baik”. Dengan kata lain media pembelajaran matematika 

interaktif Schoology berbantuan software Geogebra berada pada kriteria 

praktis. 

c. Tingkat keefektifan media pembelajaran matematika interaktif Schoology 

berbantuan software Geogebra dapat dilihat melalui tes hasil belajar  

siswa. Dari analisis data uji coba, diperoleh hasil tes kemampuan siswa 

sebesar 81,25% siswa mencapai nilai ketuntasan minimal. Dapat 

dikatakan bahwa media ini memenuhi kriteria efektif. Dengan demikian, 

penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran yang 

telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Maka media 

pembelajaran matematika interaktif Schoology berbantuan software 

Geogebra ini siap untuk digunakan sebagai media pembelajaran 

matematika di sekolah. 

 

5.2 Saran 

Saran yang dapat dituliskan pada penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Lebih baik jika subjek uji coba diperluas, karena dalam penelitian ini hanya 

diujicobakan di satu sekolah. 

2. Produk akhir dari pengembangan media ini masih jauh dari sempurna, jika ada 

peneliti lain dengan penelitian sejenis, dapat melampirkan kunci jawaban 
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secara runtut prosesnya dan otomatis muncul pada bagian akhir tes hasil belajar 

siswa. 
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LAMPIRAN  

A. STORY BOARD MEDIA 

1. Halaman Awal Kelas Online Schoology 

 

 

 

 

2. Halaman Petunjuk Penggunaan Geogebra Online 
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3. Home Materi Transformasi Geometri  

 

 

4. Menu Silabus berisi KI, KD, Indikator dan Tujuan Pembelajaran 
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5. Menu Materi terdiri dari Menu Transformasi dan Simulasi  

a) Menu Transformasi  
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b) Menu Simulasi 

1. Translasi 

 

 

2. Rotasi 
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3. Refleksi 

 

 

4. Dilatasi 
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Lampiran B 

MATRIKS PENELITIAN 

JUDUL RUMUSAN MASALAH VARIABEL INDIKATOR SUMBER DATA METODE PENELITIAN 

Pengembangan 

Media 

Pembelajaran 

Matematika 

Interaktif 

Schoology 

Berbantuan 

Software 

Geogebra Materi 

Transformasi 

Geometri Kelas 

XI 

 

1) Bagaimanakah proses 

pengembangan media 

pembelajaran interaktif 

Schoology berbantuan 

software Geogebra 

materi transformasi 

geometri pada siswa 

kelas XI di SMK? 

2) Bagaimanakah hasil 

pengembangan media 

pembelajaran interaktif 

Schoology berbantuan 

software Geogebra 

materi  transformasi 

geometri pada siswa 

kelas XI di SMK? 

Media 

pembelajaran 

matematika  

interaktif 

Schoology 

berbantuan 

software 

Geogebra. 

1. Media 

pembelajaran 

interaktif 

schoology  

berbantuan  

software 

Geogebra 

meliputi materi 

dan tes hasil 

belajar. 

2. Hasil validasi 

media 

pembelajaran. 

3. Angket hasil uji 

coba media 

pembelajaran.  

4. Hasil belajar 

pengguna media 

pembelajaran. 

1. Subyek penelitian 

: 

Siswa kelas XI 

Multi Media SMK 

Negeri 2 Jember. 

2. Validator : 

Dosen Pendidikan 

Matematika FKIP 

Universitas 

Jember dan guru 

matematika kelas 

XI Multi Media 

SMK Negeri 2 

Jember. 

3. Informan : 

Guru matematika 

SMK Negeri 2 

Jember. 

1. Subyek dan daerah penelitian :  

siswa kelas XI Multi Media SMK 

Negeri 2 Jember. 

2. Jenis penelitian :  

Penelitian Pengembangan 

3. Prosedur penelitian :  

Four-D Model 

4. Tahap penelitian : 

 Pendefinisian (define) 

 Perancangan (design) 

 Pengembangan (develop) 

 Penyebaran (disseminate) 

5. Metode Pengumpulan data : 

 Wawancara 

 Lembar validasi 

 Tes Hasil Belajar 

 Angket Respon Pengguna 
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Lampiran C 

DESKRIPSI BUTIR PENILAIAN 

1. ASPEK KELAYAKAN ISI MENURUT BSNP 

Butir Penilaian Deskripsi 

1. Kesesuaian materi dalam media 
pembelajaran dengan isi (SK dan 

KD) 

Materi yang disajikan mencangkup 
materi yang terkandung dalam 

Kompetensi Dasar (KD) materi  
transformasi geometri 

2. Kesesuaian materi dengan tingkat 

pengetahuan peserta didik 

Materi yang disajikan sesuai dengan 

definisi dengan pemberian ilustrasi / 
contoh langsung pada media   

3. Kesesuaian penjabaran materi 
dalam media pembelajaran dengan 
tujuan pembelajaran 

Materi yang disajikan mencerminkan 
tujuan dari pemnebalajaran materi 
transformasi geometri  

4. Kejelasan isi soal Konsep yang disajikan tidak 
menimbulkan banyak tafsir dan sesuai 

dengan konsep definisi yang berlaku 
dalam materi transformasi geometri 

5. Kesetaraan pilihan jawaban Terdapat kunci jawaban dari latihan 

soal yang interval jawaban tidak 
terlalu jauh 

6. Kesesuaian kunci jawaban dan 

pembahasan 

Jawaban yang disediakan sesuai 

dengan teori yang diberikan  

 

2. ASPEK KEBAHASAAN  MENURUT BSNP 

Butir Penilaian Deskripsi 

1. Kebakuan bahasa Istilah yang digunakan sesuai dengan 
Kamus Besar Bahasa Indonesia dan 
istilah teknis yang telah baku 

digunakan di materi transformasi 
geometri 

2. Penggunaan bahasa yang 
komunikatif 

Bahasa yang digunakan sederhana dan 
langsung  ke sasaran 
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3. ASPEK KELAYAKAN PENYAJIAN ATAU FORMAT MENURUT BSNP 

Butir Penilaian Deskripsi 

1. Kejelasan pengerjaan latihan dengan 

penjelasan petunjuk penggunaan  

Petunjuk penggunaan dalam media 

pembelajaran jelas dan tidak 
bermakna ganda 

2. Keunggulan dibandingkan media 

pembelajaran yang sudah ada 

Media yang telah dikembangkan 

memiliki ciri khas tersendiri dan  
manfaat bagi siswa  serta guru 

dalam pembelajaran matematika 

3. Kesesuaian ukuran teks dan gambar Gambar atau ilutrasi yang disajikan 
dapat dipahami oleh siswa 

4. Kesesuaian ilustrasi gambar dengan 
materi 

Gambar yang ditampilkan sesuai 
dengan definisi pada materi 

transformasi geometri 

5. Kejelasan petunjuk penggunaan 
media pembelajaran  

Bahasa dalam etunjuk penggunaan 
media tidak menimbulkan banyak 

tafsir 

6. Kreativitas dan inovasi dalam media 

pembelajaran 

 

Penggunaan media pembelajaran 

yang dikembangkan 
membangkitkan rasa senang ketika 
siswa mempelajari materi 

transformasi geometri 

7. Kesesuaian tombol-tombol dalam 

program 

Tombol-tombol yang ada dalam 
media sesuai dengan petunjuk 

penggunaan  

8. Kemudahan fungsi touch and drag Penggunaan media pembelajaran 

dirasa mudah  
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Lampiran D 

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN 

LEMBAR VALIDASI 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA 

MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI 

PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berilah tanda check (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media 

pembelajaran. 

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat 

Baik. 

3. Apabila penilaian Anda adalah 1, 2 atau 3 maka berilah saran dan masukan 

pada kolom yang telah disediakan. 

No Aspek 

Kriteria 

Indikator 1 2 3 4 5 

 

1 

Materi dan 
Soal 

1. Kesesuaian materi 
dalam media 
pembelajaran dengan 

standart isi (SK dan KD) 

     

2. Kesesuaian materi 

dengan tingkat 
pengetahuan peserta 
didik 

     

3. Kesesuaian penjabaran 
materi dalam media 

pembelajaran dengan 
tujuan pembelajaran 

     

4. Kejelasan isi soal      

5. Kesetaraan pilihan 
jawaban 

     

6. Kesesuaian kunci 
jawaban dan 

pembahasan 

     

2 

Kebahasaan 

7. Kebakuan bahasa      

8. Penggunaan bahasa 

yang komunikatif 
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No Aspek 

Kriteria 

Indikator 1 2 3 4 5 

 

3 

Format 

9. Kejelasan pengerjaan 

latihan dengan 
penjelasan petunjuk 

penggunaan  

     

10. Keunggulan 
dibandingkan media 
pembelajaran yang 

sudah ada 

     

11. Kesesuaian ukuran teks 
dan gambar 

     

12. Kesesuaian ilustrasi 

gambar dengan materi 

     

13. Kejelasan petunjuk 
penggunaan media 

pembelajaran  

     

14. Kreativitas dan inovasi 
dalam media 

pembelajaran 

     

15. Kesesuaian tombol-
tombol dalam program 

     

16. Kemudahan fungsi 
touch and drag 

     

 

No Saran 

  

*) jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagian 

belakang kertas ini. 
 

Jember,   2017 

                                                                           Validator 

 

 

 

(............................................) 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


70 

 

 

 

Lampiran E 

KISI-KISI INSTRUMEN PEDOMAN WAWANCARA GURU 

No  Aspek  Indikator  Nomor 

instrumen  
Jumlah 

butir  

1  

 

Media  

Penggunaan media dalam 
pembelajaran  

1 1 

2 Kemudahan dalam 

penggunaan media  

2 1 

3 Respon guru pada 

pengembangan media  

6 1 

4 Materi  Penyajian materi secara 
runtut  

4 1 

5  

 

Pembelajaran  

Suasana pembelajaran  1 1 

6 Dampak penggunaan 

media pembelajaran 
terhadap siswa 

5 1 

7 Kendala dalam 

penggunaan media 
pembelajaran  

3 1 

Jumlah 7 
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Lampiran F 

HASIL WAWANCARA  

Hasil wawancara terhadap guru matematika kelas XI Multi Media di SMK 

Negeri 2 Jember. 

P: Media apa saja yang pernah Ibu gunakan dalam pembelajaran matematika di 

kelas dan bagaimana sikap siswa selama proses pembelajaran dengan media 

tersebut? 

J: Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran matematika 

biasanya power point dengan menggunakan LCD Proyektor. Sikap siswa 

mempehatikan namun masih ada yang kurang fokus untuk memperhatikan 

saat Saya menjelaskan. 

P: Apa sajakah kendala yang ibu temui saat menggunakan media dalam proses 

pembelajaran matematika di kelas? 

J: Harus mengulang-ulang kembali materi yang telah diajarkan, meskipun telah 

diberi banyak contoh soal masih saja keesokan harinya tidak bisa 

mengerjakan soal yang hampir sama. 

P: Bagaimana hasil belajar yang dicapai oleh siswa? 

J: Selama ini hasil belajar matematika siswa kelas XI Multi Media standart saja 

KKM saja, ada beberapa siswa yang mampu dalam matematika, ada pula 

yang mungkin tidak terlalu suka dengan matematika sehingga mereka 

kurang dalam nilai pelajaran matematika. 

P: Bagaimana menurut Ibu jika dilakukan penelitian pengembangan media 

pembelajaran online dengan menggunakan software Geogebra pada saat 

pembelajaran matematika? 

J: Bagus, bisa membantu siswa belajar matematika khususnya di materi 

transformasi geometri dan juga bisa memotivasi mereka agar lebih 

bersemangat belajar matematika. 
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Lampiran G 

KISI-KISI PEDOMAN ANGKET RESPON PENGGUNA 

No Aspek Indikator Nomor 

instrumen 
Jumlah 

butir 

1 Media Kemudahan membuka 
media pembelajaran 

1 1 

Kejelasan petunjuk 

penggunaan 

2 1 

Kemudahan penggunaan 

media 

8 1 

2 Materi Penyajian materi 3 1 

Pelaksanaan tes hasil 

belajar 

4,5 2 

3 Pembelajaran Suasana pembelajaran 6,7 2 

Respon siswa 9,10 2 

Jumlah  10 
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Lampiran H 

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN 
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA 

 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA 

MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK 

PETUNJUK: 
1. Berilah tanda check (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media 

pembelajaran. 

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat 
Baik. 

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan 
pada kolom yang telah disediakan. 

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa. 

Nama  : 

Kelas   : 

No. absen : 

No Kriteria 1 2 3 4 5 Saran 

1 Saya dapat mulai membuka halaman 

depan media pembelajaran online 
dengan mudah 

      

2 Saya dapat memahami petunjuk 

penggunaan media dengan mudah 

      

3 Saya dapat memahami materi 
pembelajaran menggunakan media ini 

dengan mudah  

      

4 Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar 
dengan mudah 

      

5 Saya merasa soal tes hasil belajar sangat 
mudah 

      

6 Saya  merasa senang belajar dengan 
media pembelajaran ini 

      

7 Saya tidak merasa bosan belajar dengan 
media pembelajaran ini 

      

8 Saya dapat mengulangi bagian pelajaran 

yang diinginkan 

      

9 Saya termotivasi untuk belajar 
matematika setelah menggunakan media 

pembelajaran ini 

      

10 Saya merasa termotivasi untuk 
melakukan pembelajaran geometri 

dengan bantuan software Geogebra 
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LAMPIRAN I 

KISI-KISI SOAL TES HASIL BELAJAR 

No Kompetensi 

Dasar 
Materi Indikator Bentuk 

Tes 
No 

soal 

1 

Menyajikan 
objek 

kontekstual, 
menganalisis 
informasi 

terkait sifat-
sifat objek dan 

menerapkan 
aturan 
transformasi 

geometri 
dalam 

memecahkan 
masalah 

Translasi Menganalisis dan 
membuat kategori dari 
unsur-unsur yang 

terdapat pada sifat-sifat 
transformasi geometri 

yang menggunakan 
pendekatan koordinat 
penerapannya dalam 

menyelesaikan 
masalah, kemudian 

menghubungkan unsur-
unsur yang sudah 
dikategorikan sehingga 

dapat dibuat 
kesimpulan mengenai 

sifat-sifat transformasi 
geometri yang 
menggunakan 

pendekatan koordinat 
dan penerapannya 
dalam menyelesaikan 

masalah 

Pilihan 
Ganda 

1 

2 Rotasi Pilihan 

Ganda 

2 

3 Rotasi Pilihan 

Ganda 

3 

4 Refleksi Pilihan 
Ganda 

4 

5 Dilatasi Pilihan 
Ganda 

5 

6 Translasi Pilihan 
Ganda 

6 

7 Refleksi Pilihan 

Ganda 

7 

8 Refleksi Benar / 

Salah 

8 

9 Rotasi Benar / 
Salah 

9 

10 Dilatasi Benar / 
Salah 

10 
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LAMPIRAN J 

INSTRUMEN SOAL TES HASIL BELAJAR 

Petunjuk Kuis 1: 

1. Soal kuis terdiri dari 10 nomor soal, yang terdiri dari 7 soal pilihan ganda dan 3 

soal benar/salah. 

2. Waktu untuk mengerjakan tiap soal adalah 2 menit. 

3. Pilihlah jawaban yang menurut anda benar. 

4. Soal yang telah terlewati tidak bisa diulang kembali. 

5. Skor tiap soal adalah 10 point jika benar dan 0 point jika salah atau tidak di isi. 

SELAMAT MENGERJAKAN 

 

1. Bayangan titik A(4,6), B(-6,2) dan C(-2,4) yang ditranslasikan terhadap vektor 

(4,-2) adalah..... 

a) (8,4), (-2,0) dan (2,2) 

b) (8,6), (-2,2) dan (2,4) 

c) (8,8), (-2,4) dan (2,6) 

d) (8,4),  (-2,2) dan (2,6) 

 

2. Bayangan titik A(0,0), B(-6,2) dan C(-4,6) yang dirotasikan terhadap titik 

(4,2) dengan sudut 180 derajad adalah............. 

a) (8,4), (14,2) dan (6,4) 

b) (8,4), (14,2) dan (12,-2) 

c) (-8,-4), (14,2) dan (6,4) 

d) (8,4), (-6,2) dan (6,4) 

 

3. Jika segitiga ABC dengan titik A(-10,6), B(-8,2) dan C(-4,6) dirotasikan 

terhadap titik pusat O(0,0) dengan sudut (      ), maka hasil bayangan dari 

segitiga ABC itu adalah..... 

a) (6,10), (2,8) dan (6,4) 
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b) (6,4), (2,8) dan (6,10) 

c) (6,10), (8,2) dan (6,4) 

d) (6,4), (2,8) dan (-6,4) 

 

4. Bayangan dari sebuah segitiga siku-siku ABC dengan titik A(-6,8), B(-6,2) 

dan C(-2,2) direfleksikan terhadap titik asal O(0,0) adalah...... 

a) (6,8), (6,-2) dan (2,-2) 

b) (6,-8), (6,2) dan (2,-2) 

c) (6,8), (6,-2) dan (2,2) 

d) (6,-8), (6,-2) dan (2,-2) 

 

5. Bayangan titik A(8,-2), B(0,-4) dan C(2,0) didilatasikan terhadap titik (-2,4) 

dengan skala k=      adalah.............. 

a) (-5,7), (-3,4) dan (-4,6) 

b) (-6,7), (-3,8) dan (-5,6) 

c) (-7,7), (-3,8) dan (-4,6) 

d) (-8,7), (3,8) dan (-4,6) 

 

6. Segitiga ABC dengan titik A(6,2), B(2,0) dan C(4,6) ditranslasikan terhadap 

W1 (6,0) kemudian ditranslasikan lagi terhadap W2 (   )  bayangan dari 

segitiga ABC adalah... 

a) (12,2), (8,0) dan (10,6) 

b) (14,4), (10,2) dan (12,8) 

c) (11,2), (7,0) dan (11,6) 

d) (13,4), (11,2) dan (12,8) 

 

7. Jika titik A(2,-2), B(0.8) dan C(-4,4) direfleksikan terhadap sumbu  , maka 

hasil bayangannya adalah....... 

a) (-2,-2), (0,8) dan (4,4) 

b) (2,2), (0,8) dan (4,4) 

c) (2,2), (0,8) dan (4,4) 
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d) (2,-2), (0,8) dan (4,-4) 

Soal nomor 8 sampai 10 tentukan Benar / Salah dari pernyataan yang 

diberikan. 

8. Hasil refleksi berturut-turut dari bangun segitiga ABC dengan titik A(2,2), B(-

6,0) dan C(-4,4) terhadap sumbu     kemudian ditranslasikan terhadap 

sumbu   adalah (2,2), (0,-6) dan (4,-4)? 

 

9. Titik A(-6,8), B(-4,-2) dan C(2,4) dirotasikan terhadap titik(2,-4) dengan sudut 

(      ) hasilnya berturut-turut adalah (14,4), (4,2) dan (10,-4)? 

 

10. Titik A(-6,8), B(-2,2) dan C(-2,6) didilatasikan terhadap titik (0,8) dengan 

faktor skala     hasilnya adalah A'(-12,8), B'(-4,-4) dan C'(-4,4)? 
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LAMPIRAN K 

KUNCI JAWABAN 

1. Kunci jawaban: A 

 

 

2. Kunci Jawaban: B 

 

 

 

 

 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


79 

 

 

 

3. Kunci Jawaban: A 

 

 

 

 

4. Kunci Jawaban: D 
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5. Kunci Jawaban: C 

 

 

 

6. Kunci Jawaban: B 

Langkah pertama menetukan titik A,B,C ditranslasikan terhadap W1 (6,0) hasil 

bayangannya adalah A(12,2), B(8,0) dan C(10,6) 

 

kemudian hasil bayangan tadi ditranslasikan terhadap W2 (2,2) hasil 

bayangannya adalah A(14,4), B(10,2) dan C(12,8) 
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7. Kunci Jawaban: A   

 

 

 

8. Kunci Jawaban: Salah 

Langkah pertama segitiga ABC dengan titik A(2,2), B(-6,0) dan C(4,4) 

direfleksikan terhadap sumbu y=x, hasil bayangannya adalah A(2,2), B(0,-6) 

dan C(4,-4)  
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kemudian hasil bayangan tersebut direfleksikan terhadap sumbu x maka hasilnya 

adalah (2,-2), (0,6) dan (4,4) 
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9. Kunci Jawaban: Benar 

 

 

10. Kunci Jawaban: Benar 
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LAMPIRAN L 

DOKUMENTASI PROSES PEMBELAJARAN SISWA KELAS XI MULTI 

MEDIA SMK NEGERI 2 JEMBER 

 

Gambar L1. Mengenalkan Media Pembelajaran Geogebra Online Materi 

Transformasi Geometri 

 

 

Gambar L2. Pembelajaran 1 dengan Media Pembelajaran Geogebra Online 

Materi Transformasi Geometri 
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Gambar L3. Pembelajaran 2 dengan Media Pembelajaran Geogebra Online 

Materi Transformasi Geometri 

 

Gambar L4. Pembelajaran 6 Pelaksanaan Tes Hasil Belajar  

 

 

Gambar L5. Pembelajaran 6 Pengisian Angket Respon Siswa 
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LAMPIRAN M 

DAFTAR KEHADIRAN SISWA KELAS XI MM SMK NEGERI 2 JEMBER 

No Nama Pertemuan Ke 

1 2 3 4 5 6 7 

Tanggal        

1 Abu Rizal Bakri        

2 Ahmad Chandra K        

3 Ahmad Ikhsan Sainuri        

4 Alvian Yovie P P        

5 Anam Setiawan        

6 Andrean Hendy Prayoga        

7 Arif Adi Kurniawan        

8 Athiyah Ariffiani Rowi        

9 Dimas Dwi Indra arsana        

10 Firmansyah Wahyu  M        

11 Gilang Rintis Ariski        

12 Hendrik Nugroho        

13 Ida Ayu Megayanti        

14 Khondhanna Dhwi P        

15 Kikih Jefrian Permadi        

16 Krisna Anggara        

17 Kurnia Mutiara Septi        

18 Moch. Firdaus Ario H        

19 Mochammad Bilal N        

20 Mochammad Rozy A        

21 Mohammad Alfian Bayu         
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22 Muhammad  Hashil A        

23 Muhammad  Wahyu S        

24 Nadiyah Mardhotila P        

25 Rowi Amsah        

26 Sherly Diah Pitaloka        

27 Shinta Bella        

28 Taufan Zhahry Anugrah        

29 Thomas Septanugraha P        

30 Vega Amelia Agustina        

31 Yahya Rizki Pratama        

32 Yoni Setiawan        
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LAMPIRAN N 

Analisis Kevalidan 

 

No  Indikator (i)  Nilai Validator (Vji) Ii 

V11 V21 V31 

1 Kesesuaian materi dalam 

media pembelajaran dengan 
standart isi (SK dan KD) 

5 5 5 5 

2 Kesesuaian materi dengan 

tingkat pengetahuan peserta 
didik 

5 5 4 4,67 

3 Kesesuaian penjabaran materi 
dalam media pembelajaran 
dengan tujuan pembelajaran 

5 5 5 5 

4 Kejelasan isi soal 5 5 5 5 

5 Kesetaraan pilihan jawaban 5 5 4 4,67 

6 Kesesuaian kunci jawaban 
dan pembahasan 

5 5 5 5 

7 Kebakuan bahasa 4 5 4 4,33 

8 Penggunaan bahasa yang 
komunikatif 

4 4 5 4,33 

9 Kejelasan pengerjaan latihan 

dengan penjelasan petunjuk 
penggunaan  

5 5 5 5 

10 Keunggulan dibandingkan 
media pembelajaran yang 
sudah ada 

5 5 4 4,67 

11 Kesesuaian ukuran teks dan 
gambar 

5 4 4 4,33 

12 Kesesuaian ilustrasi gambar 
dengan materi 

5 5 4 4,67 

13 Kejelasan petunjuk 

penggunaan media 
pembelajaran  

5 5 5 5 
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No  Indikator (i)  Nilai Validator (Vji) Ii 

V11 V21 V31 

14 Kreativitas dan inovasi dalam 
media pembelajaran 

5 5 5 5 

15 Kesesuaian tombol-tombol 
dalam program 

5 5 4 4,67 

16 Kemudahan fungsi touch and 
drag  

5 5 4 4,67 

 

Rata-rata nilai untuk setiap aspek (Ai) 

1. Aspek Materi dan Isi (A1) 

Rerata Indikator untuk (A1) Rerata A1 

I1 I2 I3 I4 I5 I6 

5 4,67 5 5 4,67 5 4,89 

 

2. Aspek Kebahasaan (A2) 

Rerata Indikator untuk (A2) Rerata A2 

I7 I8 

4,33 4,33 4,33 

 

3. Aspek Format (A3) 

Indikator untuk A3 Rerata A3 

I9 I10 I11 I12 I13 I14 I15 I16 

5 4,67 4,33 4,67 5 5 4,67 4,67 4,75 

 

 

Nilai rerata total untuk semua aspek (Va) 

Rerata setiap aspek (Ai) Rerata total (Va) 

A1 A2 A3 

4.89 4,33 4,75 4,66 

 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


90 

 

 

 

Mengubah nilai rerata total Va menjadi nilai koefisien korelasi (α) 

  
    

 
      

kategori Interpretasi Koefisien Validasi 

Koefisien Korelasi (α) Interpretasi 

0,90 ≤ α < 1,00 Sangat Tinggi 

0,70 ≤ α < 0,90 Tinggi 

0,40 ≤ α < 0,70 Sedang 

0,20 ≤ α < 0,40 Rendah 

α ≤ 0,20 Sangat Rendah 
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Lampiran O.  

Analisis Kepraktisan 

No Nama I1 I2 I3 I4 I5 I6 I7 I8 I9 I10 

1 Abu Rizal Bakri 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

2 Ahmad Chandra K 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 

3 Ahmad Ikhsan Sainuri 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4 Alvian Yovie P P 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 

5 Anam Setiawan 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 

6 Andrean Hendy Prayoga 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 

7 Arif Adi Kurniawan 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

8 Athiyah Ariffiani Rowi 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 

9 Dimas Dwi Indra arsana 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 

10 Firmansyah Wahyu  M 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 

11 Gilang Rintis Ariski 5 4 4 2 3 5 4 4 3 4 

12 Hendrik Nugroho 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 

13 Ida Ayu Megayanti 5 4 3 4 3 5 4 3 4 3 
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14 Khondhanna Dhwi P 5 4 5 4 4 5 4 5 4 4 

15 Kikih Jefrian Permadi 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

16 Krisna Anggara 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

17 Kurnia Mutiara Septi 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 

18 Moch. Firdaus Ario H 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

19 Mochammad Bilal N 4 5 3 4 3 4 5 3 4 3 

20 Mochammad Rozy A 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 

21 Mohammad Alfian B 5 4 4 4 4 5 5 4 4 4 

22 Muhammad  Hashil A 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 

23 Muhammad  Wahyu S 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 

24 Nadiyah Mardhotila P 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

25 Rowi Amsah 5 5 4 4 4 5 5 4 4 4 

26 Sherly Diah Pitaloka 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

27 Shinta Bella 4 3 3 4 4 4 3 3 4 4 

28 Taufan Zhahry Anugrah 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

29 Thomas Septanugraha P 5 5 4 4 4 4 5 4 4 4 
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30 Vega Amelia Agustina 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 

31 Yahya Rizki Pratama 4 5 5 4 4 4 5 5 4 4 

32 Yoni Setiawan 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 

Rata-rata tiap indikator 4,47 4,25 4,16 4,06 4,03 4,37 4,28 4,13 4,19 4,16 

 

 
Rata-rata total (                                                 )/10 = 4,21 

Persentase angket media = 4,21/5 x 100% = 84,2% 
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Lampiran P. Analisis Keefektifan 

Nilai Tes Hasil Belajar 

No Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Benar  Salah  Nilai  

1 Abu Rizal B B B B B B B B B B B 10 0 100 

2 Ahmad C  B B B B B B B B B S 9 1 90 

3 Ahmad I  B B B B B B B B S S 8 2 80 

4 Alvian Y  B B B B B B B B B B 10 0 100 

5 Anam S B B B B S B S B S B 7 3 70 

6 Andrean H  B B B B B B B B S B 9 1 90 

7 Arif Adi K B B B B B B B B B B 10 0 100 

8 Athiyah A B B B B B B B B B B 10 0 100 

9 Dimas Dwi I B B B B B S B B B S 8 2 80 

10 Firmansyah  B B B B B B B B B B 10 0 100 

11 Gilang R B B B B B B B B B B 10 0 100 

12 Hendrik N B B B S B B B S B B 8 2 80 

13 Ida Ayu M B B B B B B B B S S 8 2 80 

14 Khondhanna  B B B B B B S B S B 8 2 80 

15 Kikih Jefrian  B B B B B B B B B B 10 0 100 

16 Krisna A B B S B S B B B B B 8 2 80 

17 Kurnia M  B B B B B B B B B B 10 0 100 

18 Moch. F  B B B B B B B B B B 10 0 100 

19 Moch Bilal  B S S B S B B S S S 4 6 40 

20 Moch Rozy  B B B B B B B B B B 10 0 100 

21 Mohc Alfian  B B S B S B S B S B 6 4 60 

22 Muh Hashil  B B B B B B B B B B 10 0 100 

23 Muh Wahyu  B B B B S B B B B S 8 2 80 
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24 Nadiyah M  B B S B B S B B B B 8 2 80 

25 Rowi Amsah B B B B S S B S S S 5 5 50 

26 Sherly Diah  B B B B B B B B B B 10 0 100 

27 Shinta Bella B B B B B B B B B B 10 0 100 

28 Taufan Z  B B S B B B B S B B 8 2 80 

29 Thomas S P B S B B S B B B S B 7 3 70 

30 Vega A  B B S B B S B B B B 8 2 80 

31 Yahya Rizki  B B S S B B B S S S 5 5 50 

32 Yoni S B B B B B B B B B B 10 0 100 

 

Jumlah siswa yang mendapat nilai > 75 adalah 26 

Persentase ketuntasan dalam kelas adalah 
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Q. Lampiran Angket Respon Pengguna  
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R. Saran dari Para Ahli
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S. Tampilan Interaktif Media Pembelajaran  

 

 
 

 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 

04/10/17 
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at 11:15 am 04/18/17 

at 11:14 am 04/18/17 

at 11:12 am 04/18/17 

at 11:10 am 04/18/17 

at 10:30 am 04/18/17 

at 10:28 am 04/18/17 

at 10:27 am 04/18/17 

at 10:25 am 04/18/17 

at 10:20 am 04/18/17 

at 10:19 am 04/18/17 

at 10:18 am 04/18/17 

at 10:17 am 04/18/17 

at 10:17 am 04/18/17 

at 10:15 am 04/18/17 

at 10:13 am 04/18/17 

at 10:10 am 04/18/17 
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Lampiran U
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Lampiran V
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LampiraW
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