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RINGKASAN 

 

Pemetaan Rumah Makan Di Sekitar Universitas Jember Menggunakan V-

Model; Dhani Ismoyo Pambudi, 092410101047; 2013; 304 halaman; Program 

Studi Sistem Informasi Universitas Jember. 

Universitas Jember (Unej) merupakan salah satu universitas yang berada di 

Kabupaten Jember. Mahasiswa Unej tidak hanya berasal dari dalam kota Jember, 

tetapi juga berasal dari luar kota Jember. Terdapatnya mahasiswa pendatang yang 

tidak sedikit berpengaruh pada peningkatan unit bisnis rumah makan di sekitar 

Unej. Kebutuhan mahasiswa terhadapa pangan mengakibatkan semakin banyak 

berdiri rumah makan di sekitar Unej, mulai dari yang berbentuk warung hingga 

Pedagang Kaki Lima (PKL). 

Rumah makan yang jumlahnya tidak sedikit tersebut membuat pilihan 

mahasiswa untuk memilih tempat makan semakin bervariasi. Bagi mahasiswa yang 

telah lama tinggal di Jember mungkin tidak akan kesulitan mencari rumah makan 

yang mereka inginkan, tetapi bagi mahasiswa  pendatang yang baru tinggal akan di 

Jember akan kesulitan mencari rumah makan yang diinginkan. Hal tersebut 

dikarenakan tidak adanya referensi tntang rumah makan di sekitar Unej, baik dalam 

bentuk website atau media promosi lainnya.  

Penelitian ini dilakukan untuk membangun sistem informasi geografis 

rumah makan. Sistem ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenai rumah 

makan yang ada di sekitar. Rumah makan yang terdaftar pada sistem ditampilkan 

dalam peta yang menggunakan google maps api. Sistem juga dapat menampilkan 

informasi rumah makan secara detail. User dapat memberikan komentar dan rating 

pada rumah makan yang diinginkan. Selain itu user dapat memilih kategori rumah 

makan yang diinginkan sehingga rumah makan yang ditampilkan pada peta 

hanyalah rumah makan yang sesuai kategori pilihan user. 

Perancangan yang digunakan untuk membangun sistem informasi geografis 

rumah makan menggunakan V-model. V-model merupakan hasil pengembangan 

dari perancangan waterfall. Perbedaan v-model dan waterfall  terletak pada 

pengujian yang dijabarkan debih detail pada perancangan v-model. Pengujian pada 
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v-model dibagi emnjadi beberapa bagian yaitu unit testing, integration testing, 

system testing, dan accepment testing. 
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