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RINGKASAN

Penerapan Metode Permainan Tebak Kata Dengan Media Gambar Untuk
Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Kelas IV B Mata Pelajaran
IPS Pokok Bahasan Perkembangan Teknologi Di SDN Kebonsari 04 Jember;
Rian Yoki Hermawan, 080210204005, 2012:73 halaman; Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Jurusan Ilmu Pendidikan Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Universitas Jember.

Fakta di lapangan menunjukkan bahwa kegiatan pembelajaran sampai saat ini
masih bersifat konvensional dimana guru masih dominan dalam pembelajaran
sehingga keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran sangat kurang. Berdasarkan
hasil observasi di kelas IVB SDN Kebonsari 04 Jember, terdapat permasalahan yaitu
hasil belajar siswa rendah dan siswa cenderung pasif dan bosan dalam pembelajaran
IPS karena terlalu banyak hafalan. Oleh karena itu, peneliti menerapkan metode
permainan tebak kata dengan media gambar untuk menarik perhatian siswa.

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimanakah peningkatan
motivasi belajar siswa kelas [VB mata pelajaran IPS pokok bahasan perkembangan
teknologi di SDN Kebonsari 04 Jember melalui penerapan metode permainan tebak
kata dengan media gambar serta bagaimanakah peningkatan hasil belajar siswa kelas
IVB mata pelajaran IPS pokok bahasan perkembangan teknologi di SDN Kebonsari
04 Jember melalui penerapan metode permainan tebak kata dengan media gambar.
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi dan hasil
belajar siswa dalam pembelajaran IPS pokok bahasan perkembangan teknologi.

Penelitian ini dilakukan di SDN Kebonsari 04 Jember dan pengambilan data
dilakukan pada tanggal 26 Januari 2012 sampai dengan 29 Maret 2012. Adapun
subjek penelitian adalah siswa Kelas IVB. Penelitian ini merupakan penelitian
tindakan kelas dengan pendekatan kualitatif yang akan menghasilkan data deskriptif.
Sedangkan metode pengumpulan data yang digunakan adalah dokumentasi,

observasi, wawancara dan tes.
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Penerapan metode permainan tebak kata dengan media gambar pada intinya
melibatkan siswa untuk melakukan permainan tebak kata sesuai dengan materi yang
diajarkan, sehingga dapat meningkatkan motivasi beajar siswa. Dengan adanya
peningkatan motivasi belajar siswa diharapkan dapat berdampak pada kemampuan
siswa dalam mengerjakan soal yang menyebabkan hasil belajar dapat meningkat.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode permainan tebak kata
dengan media gambar pada pokok bahasan perkembangan teknologi terlaksana
dengan lancar serta meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Motivasi siswa
secara klasikal mengalami peningkatan dibandingkan pembelajaran sebelumnya.
Skor motivasi siswa adalah 3,1 pada siklus I dan meningkat menjadi 3,6 pada siklus
II. Sedangkan persentase hasil belajar siswa pada siklus I adalah 74,36% dan
meningkat sebesar 79,49% pada siklus II. Jadi, dapat disimpulkan bahwa penerapan
metode permainan tebak kata dengan media gambar dapat meningkatan motivasi dan
hasil belajar siswa.

Adapun saran yang dapat diberikan yaitu siswa diharapkan dengan adanya
penelitian metode permainan tebak kata dengan media gambar dapat memberikan
kesan bahwa belajar IPS itu mudah dan menyenangkan serta dapat memberikan
wawasan dalam pembelajaran IPS, sementara guru hendaknya menjadikan penelitian
ini sebagai bahan masukan dalam menentukan pendekatan pembelajaran yang tepat

dalam rangka meningkatkan kualitas proses belajar mengajar IPS.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Ilmu pengetahuan sosial adalah salah satu mata pelajaran yang diajarkan di
sekolah mulai dari jenjang pendidikan dasar sampai ke perguruan tinggi. Pada
jenjang pendidikan dasar, pemberian pelajaran IPS dimaksudkan untuk membekali
siswa dengan pengetahuan dan kemampuan praktis, agar mereka dapat menelaah,
mempelajari, dan mengkaji fenomena-fenomena serta masalah sosial yang ada
disekitar mereka. Untuk mencapai tujuan tersebut, pembelajaran IPS di sekolah dasar
diarahkan untuk mencapai tingkat pemahaman siswa, tidak hanya sekedar hafalan
materi secara lisan.

Dalam mencapai tujuan pembelajaran IPS kadang kala menghadapi beberapa
kendala yang mengakibatkan pembelajaran IPS kurang menarik bagi siswa sekolah
dasar. Rahmantina (2007:79) mengidentifikasi kendala tersebut sebagai berikut :

(1) materi IPS banyak konsep yang abstrak, (2) materi
pembelajaran yang padat, sedangkan waktu yang dialokasikan sangat
terbatas, (3) siswa kurang memiliki kemampuan dalam memecahkan
masalah, (4) semangat atau motivasi belajar siswa rendah. (5) suasana
pembelajaran  kurang hidup atau kaku, (6) guru masih
menggunakanmodel pembelajaran yang berpusat pada guru dengan
metode konvensioanl. (7) media pembelajaran sangat kurang bahkan
tidak mendukung.

Hal lain yang juga merupakan kendala dalam pembelajaran IPS adalah masih
banyaknya nilai murid yang tidak memenuhi SKM. Nilai ketuntasan minimal siswa
yang ditetapkan oleh sekolah sebagai acuan dan tolak ukur keberhasilan siswa dalam
kegiatan belajar mengajar secara kognitif pada mata pelajaran IPS adalah 65.
Berdasarkan data yang diperoleh peneliti melalui observasi pada tanggal 26 Januari
2012 didapatkan data bahwa dari siswa kelas IVB SDN Kebonsari 04 yang

berjumlah 39 siswa, hasil nilai ulangan harian menunjukkan sebanyak 21 siswa
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