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MOTTO

“Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer dapat mulai berpikir seperti

manusia, tetapi ketika manusiamulai berpikir seperti komputer.”
(Sydney Harris) ?

‘A good friend is like a computer. She enters your life, saves you in her heart, formats
your problems, shifts you to opportunities and never deletes you from her memory.”

(Anonymous) ?

“Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari betapa

dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah.”

(Thomas Alva Edison) ?

“Sesungguhnya jarak antara masalah dan solusi hanya sebatas jarak kening dan

tempat bersujud”
(Dewi Harin Kusuma Ningtyas) ¥
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RINGKASAN

Pengembangan Media Komik Berbasis Komputer pada Materi Peribahasa
Kelas VIl SMP; Dewi Masyitoh; 100210402105; 2014; 241 halaman; Program Studi
Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Jurusan Pendidikan Bahasa dan Seni
Fakultas Keguruan dan [Imu Pendidikan Universitas Jember.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru dan pengamatan di lapangan
kesulitan yang dialami siswa dalam mempelgari materi pembelgaran peribahasa di
SMP, yaitu: (1) kurangnya pemahaman terhadap makna peribahasa, (2) anggapan
siswa tentang sulitnya kata-kata yang digunakan dalam peribahasa, (3) siswa malas
untuk menghafal peribahasa dan maknanya, (4) siswa masih belum terampil
menggunakan peribahasa dalam konteks secara tepat, (5) pembelgaran peribahasa
selama ini masih dilakukan secara konvensional, dan (6) kurangnya inovas,
kreativitas, dan varias dari media pembelgaran yang digunakan. Berdasarkan
kesulitan yang dikeluhkan siswa, dilaksanakan penelitian pengembangan dengan
produk yang dikembangkan berupa media komik berbasis komputer pada materi
peribahasa yang dikemas dalam software Flip Book Maker. Tujuan penelitian
pengembangan ini, yaitu mendeskripsikan proses pembuatan media komik berbasis
komputer pada materi peribahasa kelas VII SMP, proses penerapan media komik
berbasis komputer pada materi peribahasa kelas VII SMP, menghasilkan media
komik berbasis komputer pada materi peribahasa kelas VII SMP yang berkualitas,
dan efektivitas media komik berbasis komputer pada materi peribahasa kelas VI
SMP.

Pengembangan media komik berbasis komputer menggunakan model
pengembangan 4-D. Memahami keterbatasan peneliti dari aspek waktu dan biaya,
maka peneliti memodifikasi model pengembangan 4-D hanya sampai tiga tahapan

(3-D) yaitu tahap pendefinisian/perencanaan (define), tahap perancangan (design),
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dan tahap pengembangan (develop). Perencanaan (define) media komik berbasis
komputer dalam penelitian pengembangan ini mencakup 3 langkah, yaitu andlisis
awal akhir, analisis siswa, dan spesifikas tujuan pembelgjaran. Perancangan (design)
media, meliputi: penyusunan media, pemilihan media, pemilihan format, dan
rancangan awal. Pengembangan (develop), méiputi: penerapan media,
evaluasi/penilaian media menggunakan lembar validasi logis, validasi empiris, angket
respon siswa, dan lembar uji keterpahaman serta tingkat kesulitan terhadap produk
media, sebelum dan setelah penerapan media komik berbasis komputer.
Pengembangan media komik berbasis komputer melalui proses validasi logis (ahli)
dilakukan sebelum penelitian oleh 2 dosen program studi Pendidikan Bahasa dan
Sastra Indonesia; 1 dosen program studi Pendidikan PGSD, sedangkan validas
empiris dilakukan setelah penelitian oleh 2 guru Bahasa Indonesia; 1 guru Tekhnik
Informatika (TI). Tujuan validas adalah untuk mengetahui kualitas media
pembelgjaran yang dibuat.

Berdasarkan hasil perhitungan dan analisis mengunakan output Anova,
validitas logic media komik berbasis komputer sebesar 3.88, dan nilai validitas
empiric media komik berbasis komputer sebesar 4.08. Berdasarkan data angket siswa,
Presentase respon siswa sebesar 93,3 %. Berdasarkan data uji keterpahaman dan
tingkat kesulitan secara kualitatif dari lembar angket, pendapat siswa secara umum
terhadap instrumen media komik berbasis komputer yang dikembangkan, yaitu media
komik berbasis komputer mudah digunakan, tampilannya menarik minat siswa untuk
belgjar, serta membantu siswa dalam memahami materi dan mengerjakan soal.
Respon positif dari siswa juga dapat dilihat dari nilai kerja kelompok. Siswa secara
berkelompok mengerjakan soal evaluasi dan membuat cerita penggunaan peribahasa
sesuai konteksnya juga lebih mudah setelah melihat contoh cerita yang terdapat pada
media komik berbasis komputer. Berdasarkan data uji  keterpahaman dan tingkat
kesulitan secara kualitatif dari lembar angket, pendapat siswa secara umum terhadap
instrumen media komik berbasis komputer yang dikembangkan, yaitu media komik

berbasis komputer mudah digunakan, tampilannya menarik minat siswa untuk



belgjar, serta membantu siswa dalam memahami materi dan mengerjakan soal.
Berdasarkan hasil perhitungan efektifitas pembelgaran dengan menggunakan rumus
normalized gain diperoleh nilai G adalah sebesar 0,44 atau 44 %.

Dari kelima aspek tersebut, dapat disimpulkan bahwa; 1) media komik
berbasis komputer yang dikembangkan dikategorikan cukup baik dan cukup valid
secara logic; 2) media komik berbasis komputer yang dikembangkan ini telah melaui
tahap validasi empiric dan dikategorikan baik dan valid; 3) media komik berbasis
komputer yang dikembangkan ini mendapat respon positif dari siswa dan guru, 4)
efektifitas pembel gjaran menggunakan media komik berbasis komputer dikategorikan
cukup efektif.

Kesimpulan yang dapat diambil dari penerapan media komik berbasis
komputer, yaitu media komik berbasis komputer dapat merangsang kreativitas siswa,
meningkatkan minat belgar siswa, meningkatkan pemahaman terhadap peribahasa,
membuat pembelgaran menyenangkan atau tidak monoton lagi, dan dapat mengatasi
kesulitan dan kendala siswa dalam materi peribahasa lainnya. Namun demikian,
keberhasilan pembelgjaran menggunakan media komik berbasis komputer tidak
terlepas dari kendala-kendala yang dihadapi. Kendala yang dihadapi dan solusi yang
dilakukan oleh peneliti yaitu: (1) Pembelgjaran menggunakan media komik berbasis
komputer memerlukan ruang multimedia/ ruang komputer saat penerapannya, hamun
jadwal pemakaian ruang multimedia dan ruang komputer untuk hari Kamis di sekolah
(tempat penelitian) tersebut bersamaan dengan mata pelgaran lain yang juga
membutuhkan ruangan multimedia dan ruang komputer, maka solusinya peneliti
membawa |aptop/ notebook sebanyak 8 buah sesuai dengan jumlah kelompok; (2)
Laptop dan notebook membutuhkan baterai agar laptop dan notebook tetap hidup,
maka solusinya peneliti membawa kabel tiap KBM sehingga dapat berjalan dengan
lancar; (3) kurangnya kemampuan guru dalam mengoperasikan komputer. Solusinya
adalah guru dan peneliti melakukan uji coba terlebih dahulu terhadap prosedur
penggunaan media komik berbasis komputer di luar jam pelgaran sehingga tidak ada
kendala saat proses belgar menggar.



PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan

hidayah-Nya serta sunah dari Rasulullah Muhammad SAW sehingga penulisan

skripsi dengan judul “Pengembangan Media Komik Berbasis Komputer pada Materi
Peribahasa Kelas VII SMP” dapat terselesaikan tepat pada waktunya. Skripsi ini
disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam menyelesaikan pendidikan strata
satu (S1) di Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, Fakultas

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Jember.

Penyusunan skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik tidak lepas dari

dukungan dan bantuan berbagai pihak, oleh karena itu penulis menyampaikan ucapan

terimakasih kepada:

1.

Prof. Dr. Sunardi, M.Pd selaku Dekan FKIP Universitas Jember, yang telah
memberikan kesempatan kepada penulis untuk melakukan penelitian hingga
menyel esaikan penulisan skripsi;

Dr. Arju Muti’ah, M.Pd. selaku Ketua Jurusan Pendidikan Bahasa dan Seni FKIP
dan selaku Dosen Pembahas Utama yang telah meluangkan waktu dan pikiran
serta perhatiannya guna memberikan saran demi penyempurnakan penulisan
skripsi ini;

Dr. Muji, M.Pd. selaku Dosen Pembahas Anggota dan selaku Dosen Pembimbing
Akademik (DPA) yang telah bersedia membimbing dan pengarahan dalam
menempuh mata kuliah selamaiini;

Rusdhianti Wuryaningrum, S.Pd., M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Bahasa
dan Sastra Indonesia FKIP dan selaku Dosen Pembimbing Utama yang telah meluangkan
waktu dan pikiran serta perhatiannya guna memberikan bimbingan dan pengarahan demi

terselesainya penulisan skripsi ini;

Xi



5. Drs. Mujiman Rus Andianto, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing Anggota yang telah
meluangkan waktu dan pikiran serta perhatiannya guna memberikan bimbingan dan
pengarahan demi terselesainya penulisan skripsi ini;

6. Seluruh jgaran civitas akademika terutama di lingkungan Prodi Pendidikan
Matematika FKIP Universitas Jember atas segala bimbingan dan ilmu yang telah
diberikan;

7. Kepala SMP Negeri 2 Sukowono yang telah memberikan ijin penelitian di
sekolah yang dipimpin;

8. Guru Matematika dan staff TU SMP Negeri 2 Sukowono atas pelayanan dan
kerjasama yang baik;

9. Siswasiswi SMP Negeri 2 Sukowono kelas VII B,VIIC,dan VIID 2013/2014
yang telah menjadi subjek pendlitian;

10. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu yang telah memberikan
bantuan dan dukungan dalam penyelesaian skripsi ini.

Keterbatasan pengetahuan dan kemampuan menyebabkan skripsi ini belum
sempurna, oleh karena itu diharapkan pembaca memberikan kritik dan saran yang
bersifat membangun demi kesempurnaan penulisan selanjutnya. Akhirnya penulis

berharap, semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua orang. Amin.

Jember, 12 Desember 2014 Penulis

Xii



DAFTARISI

Halaman

HALAMAN JUDUL ...ttt e e i
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ot I
HALAMAN MOTTO .ottt s iii
HALAMAN PERNYATAAN ..ottt iv
HALAMAN PEMBIMBINGAN ...oooiiiee et v
HALAMAN PENGAJUAN ..ot Vi
HALAMAN PENGESAHAN ...t vii
RINGKASAN Lttt st nre e s viii
PRAIK AT A e s et s bt e e e s e nnnaee s Xi
DN 1 o G s SR Xiii
DAFTAR TABEL .ot XVi
DAFTAR GAMBAR ...ttt XVii
DAFTAR LAMPIRAN .ottt Xviii
BAB |. PENDAHULUAN ...ttt 1
LlLatar BEaKang ... see et 1

1.2 Rumusan Masalah ... 4

1.3 Tujuan PENEitian ......ccooeeiiieenieieeeenee e 5

LA Manfaat Penelitian ..o s 5

1.5 Definisi OPerasional ........cccccceeveeieeieeseeie e seesee e seesae e sseeseesneensens 6
BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA ..ot 7
2.1 PeribaNasa ......cooeiiiiieiece e s 7
2.1.1 Pengertian Peribahasa ..........ccocoveeiinieniie e 7

2.1.2 Macam-macam Peribahasa ..o 8

2.2 Media Pembelajaran Bahasa Berbasis Komputer .........cccccevveneenee. 13
2.2.1 Pengertian Media Pembelgaran ..........cccocoviienieninniccee, 13

222 JenisjenisMediaPembelgaran .........cccccoveriieniinnnceiinnnne 15

2.2.3 Potensi MediaPembelgaran ............cccoceevvevnveeneececeese e 16

Xiii



2.24 Fungs MediaPembelgaran ..........cccoooerieneniinenenin e 17

2.25 KiriteriaPemilihan Media.........ccoovevinieniiiieeee e 19
2.2.6 MediaPembelgaran Berbasis Komputer ..........ccovevevveceneennnns 24
2.2.7 Komik Berbasis Komputer sebagai Media Pembelgjaran ......... 25
2.2.8 Kelebihan dan Kekurangan Komik
sebagal Media Pembelgiaran ...........cccooeveeiinenn e 27
2.3 Teori Pengembangan Media Pembelajaran .........c.cccceecvevvveeneeeenne. 28
2.4 Moddl Pengembangan Media Pembelajaran ...........cccccoovvvveveinnee, 29
24.1 Model Hannafin dan PecK ... 29
2.4.2 MOOE KEIMP .ottt e 29
2.4.3 MOAE PlOMP .o 30
2.4.4 Mode Thiagargian, Semmel dan Semmel ..........ccooeevveieeienee. 31
25 Teori Belgjar Jean Piagel .........cccooveieiieevice e 33
2.6 Flip BOOK MAKEY ......coeeivieieciieie ettt e et 36
2.7 Pengembangan Media pada Materi Peribahasa..........ccccoeevenenne. 38
2.8 Efektifitas Pembelajaran.........ccocovieiiniiiene e 40
2.9 Penelitian Sebelumnya yang Relevan..........cccccoceeeevevcevecveccecseenn, 41
BAB 3. METODE PENELITIAN ..cooiiieseeeee e 44
3.1.JeNiSPENElitian ....c.oceeieeiiie s 44
3.2 Desain Penelitian Pengembangan.........ccoccoveeiinnninnencnneee e 44
3.2.1 Tahap Pendefinisian (DEfiNE) ......cccceveeveenrceieese e 47
3.2.2 Tahap Perancangan (DeSIgN) .....ccccveereeiueeiereesieeneeseeseeeseesee e 50
3.2.3 Tahap Pengembangan (Develop) ........ccoceveereriereenenieneesieenee 51
3.2.4 Tahap Penyebaran (DiSSeminate) ..........ccoceereeriererriennienieesiennens 54
3.3Waktu, Tempat, Data, dan Sumber Data..........ccccceevvrceeveereccenseenen, 54
3.4 Metode Pengumpulan Data.........cccecvereeieeieenesieseese e see e 56
34.1 Wawancara (INErVIEW) .....cooceereererieneeriee e 56
3.4.2 Pengamatan (ODSEIVAS) ......ccoveerereeneeniesieeie s 57
3.4.3 DOKUMENEBS .....ovveeiieniiiirienie sttt 57
3.4.4 ANQKEL (KUESIONES) ...oocveeiecieceesieeie et ae e 57
T I =SSR 58

Xiv



S5 1NSIrUMEN PENEITTIAN .o 58

3.5.1 Lembar WawanCara ........cccceeeeeereeenieneeseesieesiesee e s 58
3.5.2 Lembar OBSEIVAaS ......cccceieriirieniriesiesene s 59
3.5.3 Lembar Vaidasi LOGIS ......ccccevvrierierieeieesieeeseesie e seesse e 59
3.5.4 Lembar Uji Pengembangan ..........cccoceevereenieenennieneeseeniesee e 60
3.5.5 Lembar Observas Keterlaksanaan Rencana Pembelgaran ..... 63
356 LEMDar TES ..o e 63
3.6 Metode ANAlISIS DaLa........cccereririeierie et 64
3.6.1 Uji Vaidas LOGIS ....ccoiuireeieriirierieniesee e 64
3.6.2 Uji Vaidasi EMPITIS ..ccoooiiieiiniineeeeeeseeie s 66
3.6.3  ANQKEL ...t 67
3.6.4 Observas Keterlaksanaan Rencana Pembelgaran ................... 68
3.6.5 Efektifitas Pembelgaran ........cccccooveveviereis s 68
BAB 4. HASIL DAN PEMBAHASAN ..o 69
4.1 Proses Pengembangan Media Komik Berbasis Komputer
pada Materi Peribahasa .........cccccceveeveeciviesece e 69
4.1.1 Perencanaan (DEfiNE) .......cccoveriiieiiirie e 69
4.1.2 Perancangan (DeSIgN) ......ccooerirreenienienie e 73
4.1.3 Pengembangan (Develop) ........ccoceeeereereerieseeseese e 82
4.2 Hasil Pengembangan Media Komik Berbasis Komputer
pada Materi Peribahnasa .........cccoceieeiiiiieieeeseee e 96
4.3 PemMDanasan .......ccoccoiiiiiiiee e 97
BAB 5. PENUTUP ..ottt 102
5.1 KESIMPUIAN ... cciiieieee et ens 102
S.2 SAIAMN .t na e sne e ae e neenneas 104
DAFTAR PUSTAKA ettt s 106
N Y I A N S 110
AUTOBIOGRAFI .ttt 241

XV



DAFTAR TABEL

Halaman

Tabel 3.1 Spesifikasi tujuan pembelgaran ..........cocccoveeiereneeieneee e 49

Tabel 4.1 Spesifikasi tujuan pembelgaran ..o 72

Tabel 4.2 Hasil analisisvalidasi [0giS ........ccccveeereeieeieseesece e 87
Tabel 4.3 Hasil penilaian secara kualitatif

dari media komik berbasis KOmpuUter............ccoceveriinenenieneeneeee 88

Tabel 4.4 Hasil analisisvalidasi @mMpiriS ..o 89
Tabel 4.5 Hasil penilaian secara kualitatif

dari media komik berbasis KOMpPULES .........ccceeeevieienceniere e, 90

Tabel 4.6 Hasil analisisdataangket ..o 91

Tabel 4.7 Hasil tahap uji keterpahaman dan tingkat kesulitan .............ccoceveeneee. 92

XVi



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 Kerucut pengalaman Edgar Dale ...........ccoccovveiininiinnenceneeeeee 14
Gambar 3.1 Tahap pengembangan media komik berbasis komputer,
model pengembangan 4-D diadaptasi dari Trianto (2010:190) ...... 46
Gambar 3.2 Analisis peta konsep materi peribahasa ..........cooeevieeiinceieenennnne 49
Gambar 4.1 Analisis peta konsep materi peribahasa..........cccoceeevvieeveicevieseennn, 72
Gambar 4.2 Film Dodo dan Syamil dalam GOM player .........ccceeevviienenniennnn. 75
Gambar 4.3 Mengubah format film menjadi gambar ..........cccccoeeevceveececcece 76
Gambar 4.4 Menyusun gambar dan memberi percakapan ...........ccccceeveeriveiveennns 76
Gambar 4.5 Alokas waktu,SK, KD, dan tujuan pembelgjaran ...........cccocceveenens 77
Gambar 4.6 S0al BVAIUBS ........ccccoeviiiirienieieeee s 77
Gambar 4.7 Proses mengubah file dari microsoftword ke pdf ............cccoceeienneees 78
Gambar 4.8 Filedalam format pdf ...........ccccoieiiiniiieeee e 78
Gambar 4.9 Mengubah pdf K& photo ........cceeoveeeiiesiee e 79
Gambar 4.10 Tampilan awal Flip BoOk Maker ..........cccovvriiieenenienieneeie e 79
Gambar 4.11 Menu untuk menambahkan file dalam Flip Book Maker .............. 80
Gambar 4.12 Menu untuk mengedit tampilan Flip Book Maker ............cccoc...... 80
Gambar 4.13 Proses mengubah file dari pdf ke bentuk flash .............cccceeeee 81
Gambar 4.14 Mediakomik dalam Flip Book Maker ...........cccceevevviieeieeiinseennns 81
Gambar 4.15 Materi dalam Power POINt ..........ccooeeiiiiineneseee e 82
Gambar 4.16 Tampilan awa media komik berbasis komputer
pada materi Peribanasa ..........cccceveeveeeerece e 93
Gambar 4.17 Tampilan menu daftar isi media komik berbasis komputer
pada materi peribahasa .........cccoceceeiericie e 93
Gambar 4.18 Tampilan menu SK, KD, dan tujuan pembelgaran
pada media komik berbasis computer ... 94

Gambar 4.19 Tampilan cerita peribahasa sesuai dengan konteks

PENGGUNBANNY AL ......eeeerieeeieee et e s e sss e e s snneesnreesneeesneeas 94
Gambar 4.20 Tampilan evaluasi media komik berbasis komputer

pada materi peribahasa ..........ccocveceveeveeie e 95

XVii



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
A, MatriK Penelitian .......ccccoverirerieeese e 110
B. Pedoman Pengumpulan Data...........cccceveeeeieenesieeie e see e 114
C. WEBWEANCAIA ...t nneas 116
C.1 Hasll Wawancara kepada Guru (Sebelum Penélitian) ..........cccccvveeneens 116
C.2 Hasll Wawancara kepada Siswa (Sebelum Pendlitian) ..........c.ccccee..e. 117
C.3 Hasll Wawancara Penerapan M edia kepada Guru
(Setelah Penelitian) .........cccceeveieieneieceeceee e 118
D. Lembar Observas (Sebelum Penelitian) ........cccoveviiienienin e 120
E. DOKUMENTAS ....oeiviieiiiiiesieriieeeee ettt s 121
E.1 Hasil Uji HOMOQENILES .......cccveeeveerieceseee e 121
E.2 Perhitungan EfeKtifitas .......cccoceveeieiieeseee e 125
E.3 Nilai KerjaIndividu dan KEompoK .........ccoceevveeeneenncie e e 129
E.4 Foto-foto Kegiatan Penelitian ...........ccoceeveveeneniineeneee e 130
F. Perangkat Pembelgaran ..........ccocoveeienininieeeeeee e 133
F.L SHBIDUS ..ottt et 133
FL2RPP ...t 140
F.3Wujud MediaPembelgjaran .........ccccccovveeenieiienececeene e 151
F.3.1 Perkenalan Karakter .........ccoooevininenieieneseneseseseeeee 152
F.3.2 MediaKomik (Uji CobaKelompok KeCil) ........ccceeveiivieennns 154
F.3.3 MediaKomik (Uji CobaKelompok Besar) ........cccceevevervennen. 157
F.3.4 Materi Peribahasa (PPT) ..o 161
F.4 Evaluas Hasil BElgar ........ccceeiviiiiiieccec e 181
F.4.1 Soal dan Hasil Pre-test ........ocooovieninieneeeeeeee e 181
F.4.2 Soal dan Hasil POSE-LESE .......cc.oeiiiieiiee e 182
F.4.3 Hasil Evaluasi Media Pembelgjaran ...........ccccoeveeeieiennneniennnne 184
F.4.4 Hasil KerjfaKelompoK .........cccoeeeiiiinicsece e 186
F.5 ANaliS 1TeM SO&l .......cooeiiiieieeee s 187
G. Lembar Validasi .......ccooeririnirieeiesesie s 188
G.1 Lembar Vaidasi LOGIS ....ccccoveierieerieeiereenieeiesee e sie e sreesee e 188
G.2 Lembar Validas Silabus ..........ccoeevvneiiniinieeesese e 192
G.3Lembar Validasi RPP ... 195
G.4 Lembar Validasi Soal Pre-test dan Post-test .........ccccveeveeieneennens 198
G.4.1Kisi-Kisi Soal Pre-test ... 201
G.4.2 S0 Pretest ....ooeiiiie e 203
G.4.3 Kisi-KiSi S0al POSI-LESE ........covevveriirieriireeeeeee e 204

XViii



G.4.4 S0l POSE-TESE ... 210

G.5 Lembar Vaidasi EMPITIS .....cooeiiiiiiiineeeseeie e 212
G.6 Rekapitulas Validasi Logis dan EMPIris.........cccoceveninieeninnenne 217
G.7 Lembar Keterlaksanaan RPP ... 221
G.8 Lembar Perhitungan Keterlaksanaan RPP ...........cccccovecvvieieennnn, 225
H. Lembar ANGKEL ........ooeeeeeceee ettt 226
H.1 Lembar Angket Uji Keterpahaman dan Tingkat Kesulitan ............... 227
H.2 Lembar Angket RESPON SISWA .......ooeiriiriirienieeiesee e 228
[. Berkas Penalitian .........cccoooviieiieiiceeeee e 229
[.1 Surat 1zin Observasi dari UNEJ ... 230
[.2 Surat Permohonan Izin Penelitian dari UNEJ ........cccccoooiiiniiiiinenens 231
1.3 Surat 1zin Penelitian dari SMPN 02 SUKOWONO .........cccoeevveriennnnne. 232
I.4 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian
dari SMPN 02 SUKOWONO ......cceiiiiiinieriinieseree e 233
I.5 Surat Keterangan Seminar Proposal SKripSi ......cccceeeeeceeiieeriesieesiennens 234
1.6 Surat Keterangan Sidang SKripSi .......ccoceverveneenenieneeseeee e 235
J. Jadwal Observasi dan Penelitian .........ccoccoveeieninnnenie e 237
KL UU HEK CIPa ..t 239
N U (o] o o o = |1 USRS 241

XiX



	0 Halaman Sampul.pdf
	1 Halaman Judul.pdf
	2 Hal Persembahan.pdf
	3 Motto.pdf
	4 Hal Pernyataan.pdf
	5 Hal Pembimbingan.pdf
	6 Pengajuan.pdf
	7 Pengesahan.pdf
	8 Ringkasan (viii-x).pdf
	9 Prakata (xi-xii).pdf
	10 Daftar Isi (xiii-xv).pdf
	11 Daftar Tabel.pdf
	12 Daftar Gambar (xvii).pdf
	13 Daftar Lampiran (xviii-xix).pdf
	13 BAB 1 (1-6).pdf
	14 BAB 2 (7-43).pdf
	15 BAB 3 (44-68).pdf
	16 BAB 4 (69-101).pdf
	17 BAB 5 (102-105).pdf
	18 Dapus (106-109).pdf
	A MATRIK (110-113).pdf
	B Pedoman (114-115).pdf
	C.1 HASIL Wawancara (116-119).pdf
	D HASIL Observasi (120).pdf
	E.1 Homogenitas (121-124).pdf
	E.2 Perhitungan Efektifitas (125-128).pdf
	E.3 Nilai Kerja Kelompok (129).pdf
	E.4 Foto (130-132).pdf
	F.1 Cover Silabus (133).pdf
	F.1 SILABUS (134-139).pdf
	F.2 Cover RPP (140).pdf
	F.2 RPP (141-150).pdf
	F.3 Cover WUJUD Media (151).pdf
	F.3.1 Perkenalan Karakter (152-153).pdf
	F.3.2 Media Komik KK (154-156).pdf
	F.3.3 Media komik KB (157-160).pdf
	F.3.4 Materi Peribahasa (161-180).pdf
	F.4 Evaluasi (181-186).pdf
	F.5 Analisis Soal (187).pdf
	G.1 Validasi Logis (188-191).pdf
	G.2 Validasi Silabus (192-194).pdf
	G.3 Validasi RPP (195-197).pdf
	G.4 Validasi Pre-testNPost-test (198-200).pdf
	G.4.1 Kisi-kisi Pre-test (201-202).pdf
	G.4.2 Soal Pre-test (203).pdf
	G.4.3 Kisi-kisi Post-test (204-209).pdf
	G.4.4 Soal Post-test (210-211).pdf
	G.5 Validasi Empiris (212-216).pdf
	G.6 Rekap Val. LE (217-220).pdf
	G.7 Ket. RPP (221-224).pdf
	G.8 Perhitungan RPP (225).pdf
	H Lembar Angket (226).pdf
	I Berkas Penelitian (229-236).pdf
	J Jadwal (237-238).pdf
	K UU Hak Cipta (239-240).pdf
	L Autobiografi (241).pdf

