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 Pendidikan merupakan hal yang sangat penting dalam kehidupan. Manusia 

membutuhkan pendidikan untuk bisa mendapatkan ilmu pengetahuan untuk 
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kemampuannya dalam bidang yang ditekuni selama hidupnya. Pendidikan selalu 

diberikan sedini  mungkin. Pendidikan yang paling mendasar adalah pendidikan yang 

diajarkan oleh orang tua dirumah. Orang tua bertindak sebagai pendidik awal, dengan 

memberi rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan 

rohani dan jasmani agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih 

lanjut. Biasanya pendidikan dari orang tua dimulai dari usia 0-6 tahun, setelah itu 

maka akan dilanjutkan ke jenjang TK, SD, SMP, SMA dan Perguruan Tinggi. Pada 

jenjang pendidikan SD anak sudah diajarkan mata pelajaran dasar mulai dari 

membaca, menulis, dan berhitung, kegiatan diatas biasa disingkat dengan 

CALISTUNG.  

Calistung merupakan dasar untuk bisa menguasai mata pelajaran selanjutnya, 

seperti berhitung dalam matematika, membaca dalam bahasa indonesia, dan menulis 

dalam semua kegiatan. Untuk mengukur seberapa tingkat kemampuan seorang anak 

maka dibuatlah tes calistung, sehingga diharapkan dapat membauat guru, orang tua 

maupun anak bisa mengetahui seberapa besar kemampuan calistung. Teknologi yang 

semakin pesat dibidang jaringan dan mobile menjadikan tes calistung juga bisa dibuat 

dalam bentuk aplikasi yang berbasis android. Kemudahan dan efektifitas yang 

diberikan kepada user sangat banyak, karena bisa di akses kapan saja dan dimana 

saja. Dengan aplikasi tes calistung yang berbasis android guru bisa dengan mudah 

membuat soal dan bisa dengan mudah melihat nilai tes siswa. 
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