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RINGKASAN
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Jember.

Bahan ajar merupakan seperangkat materi pembelajaran yang disusun secara
sistematis yang digunakan oleh guru dan siswa dalam kegiatan pembelajaran yang
sesuai dengan kompetensi. Namun, berdasarkan hasil observasi dan wawancara
dibeberapa SMP di Jember diperoleh informasi bahwa proses pembelajaran IPA
kurang dikaitkan kehadiran produk teknologi pendidikan yang terbarukan misalnya
e-learning, e-modul dan bahan ajar interaktif. Selain itu, guru di sekolah kurang
memanfaatkan produk teknologi pendidikan, sehingga pada umumnya guru hanya
menyediakan bahan ajar yang sederhana misalnya power point. Oleh karena itu,
penelitian pengembangan bahan ajar interaktif berbasis IT yang dapat digunakan
oleh guru dan siswa untuk memenuhi dan melengkapi variasi sumber belajar dalam
proses pembelajaran. Bahan ajar interaktif berbasis IT yang dikembangkan dapat
menampilkan teks, warna, suara, video, animasi, dan gambar karena pembuatannya
menggunakan software Adobe Flash CS3 sehingga mampu menciptakan media
pembelajaran interaktif yang efektif dan efisien bagi siswa tanpa menggunakan
jaringan Wi-Fi. Tujuan penelitian pengembangan ini untuk mendeskripsikan: (1)
validitas bahan ajar interaktif berbasis IT, (2) hasil belajar siswa, dan (3) respon
siswa terhadap bahan ajar interaktif berbasis IT. Hasil penelitian pengembangan ini
diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai modal dasar mengembangkan bahan ajar
untuk pembelajaran IPA yang sesuai dengan kurikulum yang sedang berlaku.

Pengembangan bahan ajar interaktif berbasis IT menggunakan desain model
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pengembangan perangkat pembelajaran 4-D telah dikembangkan oleh Thiagarajan,
Semmel & Semmel yang terdiri dari 4 tahap pengembangan, yaitu define, design,
develop, dan disseminate. Namun, desain penelitian pengembangan ini dibatasi
sampai pada ketiga tahapan yaitu define, design, dan develop karena keterbatasan
biaya dan waktu yang dimiliki oleh peneliti. Alat pengumpulan data yang
digunakan adalah lembar validasi, lembar observasi, dan lembar angket. Metode
perolehan data yang digunakan adalah validasi logic, tes, dan pemberian angket.
Data yang didapatkan adalah validasi logic, hasil belajar, dan respon siswa.

Pertama, hasil validasi logic untuk bahan ajar interaktif berbasis IT kelas
VIII F adalah 3,91 dikatakan cukup valid dan dan layak digunakan untuk uji
pengembangan. Kedua, secara keseluruhan hasil belajar siswa yang meliputi
kognitif produk, psikomotor dan afektif menunjukkan persentase yang baik setelah
menggunakan bahan ajar berbasis IT selama kegiatan pembelajaran. Hal ini terbukti
dari rekapitulasi data nilai hasil belajar siswa sebesar 88,02% setelah menggunakan
bahan ajar interaktif berbasis IT kelas VIII F. Ketiga, respon siswa meliputi
ketertarikan, pemahaman, pengoperasian, rasa senang dan bosan, minat, bahasa,
serta tampilan bahan ajar inetraktif berbasis IT. Secara keseluruhan respon siswa
berdasarkan pada hasil angket menunjukkan kategori persentase yang positif. Hal ini
terbukti dari rekapitulasi data rata-rata respon siswa sebesar 71,5% terhadap
seluruh aspek, siswa merespon positif setelah pembelajaran menggunakan bahan
ajar berbasis IT pada pokok bahasan getaran dan gelombang pada pembelajaran IPA
di SMP.

Kesimpulan yang diperoleh dari hasil analisis data dan pembahasan yaitu (1)
validitas bahan ajar interaktif berbasis IT dikatakan cukup valid dan layak digunakan
untuk uji pengembangan, (2) hasil belajar siswa kelas VIII F SMP Negeri 3 Jember
dikatakan baik setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar
interaktif berbasis IT, dan (3) siswa kelas VIII F SMP Negeri 3 Jember merespon

positif pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar interaktif berbasis IT.
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