
PENGEMBANGAN MEDIA ANIMASI DENGAN MACROMEDIA
FLASH PADA PEMBELAJARAN SEJARAH KELAS X

MENGGUNAKAN MODEL ASSURE

SKRIPSI

Oleh
Elis Prama Gustiningrum

NIM 100210302064

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SEJARAH
JURUSAN PENDIDIKAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS JEMBER

2014



ii

PENGEMBANGANMEDIA ANIMASI DENGAN MACROMEDIA
FLASH PADA PEMBELAJARAN SEJARAH KELAS X

MENGGUNAKAN MODEL ASSURE

SKRIPSI

Diajukan guna melengkapi tugas akhir dan memenuhi salah satu syarat
untuk menyelesaikan Program Studi Pendidikan Sejarah (S1)

dan mencapai gelar Sarjana Pendidikan

Oleh
Elis Prama Gustiningrum

NIM 100210302064

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SEJARAH
JURUSAN PENDIDIKAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS JEMBER

2014



iii

PERSEMBAHAN

Skripsi ini dipersembahkan kepada:

1. Ibu Siti Buati tercinta dan Bapak Mistarum yang telah mendoakan, memberikan kasih

sayang serta pengorbanan dengan tulus selama ini;

2. Guru-guruku sejak taman kanan-kanak sampai SMA beserta para Bapak/Ibu Dosen

Prodi Pendidikan Sejarah yang telah berjasa dalam mendidik, membimbing dan

memberikan ilmunya dengan penuh kasih sayang, kesabaran dan keikhlasan;

3. Almamater Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember.



iv

MOTTO

Allah akan meninggikan orang-orang beriman diantara kamu dan

orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat

(terjemahan surat Al-Mujadalah ayat 11)*)

*)Departemen Agama Republik Indonesia. 1998. Al-Quran dan Terjemahannya.
Semarang: PT Kumudasmoro Grafindo



v

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Elis Prama Gustiningrum

NIM : 100210302064

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa karya ilmiah yang berjudul

“Pengembangan Media Animasi dengan Macromedia Flash pada Pembelajaran

Sejarah Kelas X Menggunakan Model ASSURE” adalah benar-benar hasil karya

sendiri, kecuali jika dalam pengutipan substansi disebutkan sumbernya, dan

belum pernah diajukan pada institusi manapun, serta bukan karya jiplakan. Saya

bertanggung jawab atas keabsahan dan kebenaran isinya sesuai dengan sikap

ilmiah yang harus dijunjung tinggi.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya, tanpa adanya

tekanan dan paksaan dari pihak mana pun serta bersedia mendapat sanksi

akademik jika ternyata di kemudian hari pernyataan ini tidak benar.

Jember,19 September 2014

Yang menyatakan,

Elis Prama Gustiningrum
NIM 100210302064



vi

SKRIPSI

PENGEMBANGAN MEDIA ANIMASI DENGAN MACROMEDIA
FLASH PADA PEMBELAJARAN SEJARAH KELAS X

MENGGUNAKAN MODEL ASSURE

Oleh:
Elis Prama Gustiningrum

NIM 100210302064

Pembimbing

Dosen Pembimbing I : Dr. Sri Handayani, M.M

Dosen Pembimbing II : Dr. Suranto, M.Pd



vii

PENGESAHAN

Skripsi berjudul “Pengembangan Media Animasi dengan Macromedia Flash pada

Pembelajaran Sejarah Kelas X Menggunakan Model ASSURE”telah diuji dan

disahkan pada:

hari, tanggal : Jumat, 19 September 2014

tempat:

Tim Penguji:

Ketua Sekretaris

Dr. Sri Handayani, M.M Dr. Suranto, M.Pd
NIP. 19521201 198503 2 002 NIP.19620705 198802 1 001

Anggota I, Anggota II,

Dr. Nurul Umamah, M.Pd Drs. Sumarno, M.Pd
NIP 19690204 199303 2 008 NIP. 19522104 198403 1 002
.

Mengesahkan

Dekan,

Prof. Dr. Sunardi, M.Pd
NIP 19540501 198303 1005

Gedung 1 Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas

Jember



viii
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Pengembangan Media Animasi dengan Macromedia Flash pada

Pembelajaran Sejarah Kelas X Menggunakan Model ASSURE; Elis Prama

Gustiningrum, 100210302064;2014;147halaman; Program Studi Pendidikan

Sejarah, Jurusan Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, Fakultas Keguruan dan

Ilmu Pendidikan Universitas Jember

Pada kurikulum 2013 proses pembelajaran lebih ditekankan pada

pendekatan scentific atau proses berpikir ilmiah. Proses berpikir ilmiah ini

meliputi kegiatan mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengasosiasi

dan mengkomunikasikan. Kegiatan mengamati pada proses pembelajaran sejarah

dapat dilaksanakan dengan cara melihat secara langsung objek-objek peninggalan

sejarah. Kegiatan ini biasanya membutuhkan waktu persiapan yang cukup lama

dan biaya yang relatif mahal, sehingga pendidik pada mata pelajaran sejarah

dituntut untuk berpikir kreatif dalam memanfaatkan media pembelajaran. Usaha

dalam memanfaatkan media pembelajaran sejarah ini sangat jauh berbeda dengan

situasi dan kondisi disekolah. Pendidik pada mata pelajaran sejarah pada

umumnya kurang memanfaatkan media pembelajaran karena media yang

digunakan hanya berupa paket, lembar kerja siswa serta media slide power point

yang berisi kalimat tertulis. Dengan demikian maka sangat perlu mengembangkan

media pembelajaran yang kreatif sebagai media pembelajaran sejarah.

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran sejarah bagi

peserta didik kelas X melalui pengembangan media animasi dengan Macromedia

Flash. Media pembelajaran ini diharapkan dapat digunakan sebagai sarana dalam

memvariasikan jenis media pembelajaran yang digunakan, serta agar dapat

mengatasi berbagai permasalahan dalam proses pembelajaran sejarah yang

berkaitan dengan keterbatasan dana dan alokasi waktu pembelajaran, pengelolaan

materi pembelajaran yang kurang menarik serta penyesuaian media pembelajaran

dengan karakteristik peserta dididk.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang merupakan suatu

rangkaian proses yang digunakan untuk mengembangkan suatu produk baru atau
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memperbaiki produk yang telah ada sebelumnya. Dalam mengembangkan suatu

produk, model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model

desain pembelajaran ASSURE yang terdiri dari enam tahapan, yakni: (1) analisis

peserta didik; (2) merumuskan tujuan pembelajaran dan kompetensi; (3)memilih

metode, media dan bahan pembelajaran; (4) menggunakan media dan bahan

pembelajaran; (5) mengaktifkan keterlibatan peserta didik; (6) evaluasi dan revisi.

Produk yang telah dihasilkan berdasarkan tahapan proses dalam model

desain pembelajaran ASSURE diatas, kemudian di uji cobakan. Hasil uji coba

menunjukkan bahwamedia animasi dengan Macromedia Flash pada pembelajaran

sejarah berdasarkan penilaian ahli media pembelajaranberada pada kualifikasi

cukup dengan persentase penilaian sebesar 68%, hasil peniliaian ahli isi materi

pembelajaranmenunjukkan 78,33% media pembelajaran ini berada pada

kualifikasi baik serta 76%  hasil penilaian ahli bahasa menunjukkan bahwa media

pembelajaran ini berada pada kualifikasi baik. Hasil uji coba kelompok kecil

dengan responden peserta didik kelas X MIPA 4 menujukkan 80,11% media

pembelajaran yang telah direvisi berada pada kualifikasi baik serta hasil uji coba

lapangan dengan responden pendidik menunjukkan 88% media

pembelajaranberada pada kualifikasi sangat baik serta 81,3% hasil penilaian

peserta didik menunjukkan bahwa media pembelajaran berada pada kualifikasi

baik.

Kesimpulan yang dapat diambil secara garis besar dalam penelitian ini

adalah media animasi dengan Macromedia Flash dapat digunakan sebagai salah

satu alternatif bagi pendidik pada mata pelajaran sejarah dalam memvariasiakan

pembelajaran yang digunakan. Selain itu desain animasi pada media pembelajaran

ini juga dapat dimanfaatkan untuk mengolah materi pembelajaran sejarah agar

lebih menariksesuai dengan karakteristik peserta didik dan alokasi waktu dalam

pembelajaran sejarah.Adapun saran yang hendak penulis kemukakan bahwamedia

pembelajaran dalam bentuk media animasi Macromedia Flash dapat dimanfaatkan

sebagai media pendukung dalam proses pembelajaran sejarah guna melengkapi

media pembelajaran lainnya baik berupa berupa buku, lembar kerja siswa, peta

dan lain sebagainya.
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