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Penjadwalan merupakan suatu kegiatan pengalokasian sumber daya yang 

terbatas untuk mengerjakan sejumlah pekerjaan. Proses penjadwalan timbul jika 

terdapat keterbatasan sumber daya yang dimiliki, sehingga diperlukan adanya 

pengaturan sumber-sumber daya yang ada secara efisien. Penjadwalan produksi 

melibatkan n job dan m mesin dalam proses produksinya, dimana setiap pekerjaan 

mengandung informasi tentang jenis-jenis produk. Adapun tujuan dari penjadwalan 

produksi adalah minimasi makespan (total waktu yang dibutuhkan untuk 

menyelesaikan semua pekerjaan). Penjadwalan flowshop adalah salah satu jenis 

penjadwalan produksi dimana setiap job akan melalui setiap mesin dengan urutan 

yang seragam.  

Industri sepatu UD. Duta Kulit  merupakan salah satu industri rumahan yang 

memproduksi  sepatu kulit. Industri ini menggunakan delapan buah mesin dan 

menghasilkan delapan jenis model sepatu. Dimana setiap model sepatu diproses di 

delapan buah mesin dengan urutan yang sama. Dalam proses produksinya, industri ini 

tidak memiliki jadwal yang tetap. Penumpukan pesanan dari banyaknya permintaan 

pelanggan dan sistem penjadwalan perusahaan yang kurang tepat, dapat 

mengakibatkan keterlambatan penyelesaian produksi, sehingga terjadi keterlambatan 

dalam pengiriman barang. 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi ini adalah mencari solusi  

terbaik berdasarkan makespan optimal dengan algoritma Simulated Annealing dan 
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Tabu Search. Tujuan berikutnya yaitu mengetahui hasil perbandingan kedua 

algoritma berdasarkan efektifitas algoritma dan tingkat kecepatan kekonvergenan. 

Penelitian dilakukan melalui beberapa langkah, yaitu mengolah data yang  

diperoleh menjadi data urutan mesin dan waktu proses kemudian menjadwalkan 

dengan kedua algoritma. Kemudian menghitung kompleksitas waktu dari tiap 

algoritma, dan menentukan algoritma yang cepat konvergen. Langkah selanjutnya 

membandingkan hasil kedua algortima berdasarkan makespan,  kompleksitas waktu, 

dan kecepatan kekonvergenan yang diperoleh. Yang terakhir adalah menentukan 

kesimpulan berdasarkan perbandingan sebelumnya. 

Hasil penelitian yang dilakukan dapat dilihat bahwa makespan terbaik dari 10 

kali pengujian dengan menggunakan algoritma Simulated Annealing dan Tabu Search 

menghasilkan nilai makespan masing-masing yakni 1500 dan 1490. Artinya 

penggunaan algoritma Tabu Search lebih efektif jika diterapkan pada penjadwalan 

produksi sepatu,  karena dapat mengurangi waktu operasional mesin dalam proses 

produksi dengan jumlah pesanan yang sama yaitu satu lusin.  

Apabila ditinjau dari perhitungan kompleksitas waktu yang dihasilkan,  

algoritma Simulated Annealing dan Tabu Search  memiliki kompleksitas waktu yang 

sama yakni 𝑂(𝑛𝑚). Dengan kata lain menurut kompleksitas waktu yang diperoleh 

dapat dikatakan algoritma Simulated Annealing dan Tabu Search mempunyai tingkat 

efisiensi yang sama. Sedangkan berdasarkan kekonvergenan algortima Simulated 

Annealing lebih cepat konvergen. 
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