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MOTO

Setiap manusia dapat ditumbuhkan kreativitas personel karena setiap insan memiliki
dasar kreativitas, tetapi kreativitas yang akan memberikan urunan terhadap
penemuan - penemuan besar yang akan membangkitkan kebudayaan
secara kualitatif yang disebut dengan kreativitas kebudayaan,

adalah pernyataan tertinggi kreativitas manusia.(Gaudan)

Wahai orang-orang yang beriman, sesungguhnya ilmu itu didapatkan dengan
cara belajar, dan kepahaman diperoleh dengan cara memahami.
(H.R Ibnu Abi’Ashim dan Thabrani)

“) Gaudan.dalam Semiawan,dkk. 1991. Dimensi Kreatif dalam Filsafat Ilmu. Bandung:
Rosdakarya.
") Ummah, G.A. 2002. Fathul Bari. Jakarta: Pustaka Azzam.
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Daya Kreativitas siswa dalam pembelajaran Ekonomi di kelas X-6 MA Negeri
Situbondo masih rendah dengan skor 35,41 (20% < P < 40%). Selain itu, hasil belajar
siswa kelas X-6 pada mata pelajaran Ekonomi juga masih belum memenuhi standar
ketuntasan. Untuk itu, diperlukan metode pembelajaran yang dapat
menyelesaikannya, sehingga dapat meningkatkan daya kreativitas dan hasil belajar
siswa. Salah satu metode pembelajaran yang dapat meningkatkan daya kreativitas dan
hasil belajar siswa adalah metode pembelajaran berbasis masalah. Metode
pembelajaran berbasis masalah memberikan ruang bagi siswa untuk memberikan
pemikiran kreatifnya dalam kegiatan belajar mengajar. Penelitian ini bertujuan untuk
meningkatkan daya kreativitas siswa dari rendah menjadi tinggi serta hasil belajar
siswa secara individu mencapai KKM mata pelajaran Ekonomi dan mencapai
ketuntasan klasikal yang ditetapkan sekolah.

Penelitian ini termasuk jenis penelitian tindakan kelas (PTK) yang
dilaksanakan sebanyak 2 siklus yang meliputi kegiatan perencanaan, tindakan dan
observasi, dan refleksi. Penentuan tempat penelitian menggunakan metode purposive
area, yaitu pada kelas X-6 di MA Negeri Situbondo. Metode pengumpulan data
dalam penelitian ini menggunakan metode observasi, tes, wawancara dan dokumen.

Analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kualitatif.
Vii



Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode pembelajaran
berbasis masalah dapat meningkatkan daya kreativitas dan hasil belajar siswa berupa
nilai tes pada mata pelajaran Ekonomi sub pokok bahasan Ekonomi Makro dan
Ekonomi Mikro siswa kelas X-6 MA Negeri Situbondo. Hal tersebut dapat
dibuktikan dengan hasil observasi daya kreativitas belajar dan nilai ulangan harian.
Hasil analisis data pada siklus | daya kreativitas siswa termasuk kategori sedang
dengan skor 55,10 (40% < P < 60%) dan hasil belajar siswa secara individu, nilai
rata-rata siswa sebesar 70,25. Hasil belajar siklus | telahn memenuhi KKM yang
ditetapkan sebesar >70, namun secara klasikal belum memenuhi ketuntasan klasikal
karena baru mencapai 67,5%. Pada siklus Il, daya kreativitas belajar siswa meningkat
menjadi 66,25 termasuk kategori daya kreativitas tinggi (60% < P < 80%) dan hasil
belajar siswa secara individu dengan nilai rata-rata siswa sebesar 77,37 dan secara
klasikal sebesar 77,5%. Hasil siklus Il dari kreativitas dan hasil belajar siswa
menunjukkan telah mencapai standar yang ditetapkan.
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KETERANGAN :

1. RUANG KEPALA
2. RUANG TATA USAHA

3. RUANG GURU

| + RUANG BENDAHARA

5. RUANG KELAS

6. RUANG KELAS

7. RUANG KELAS

8. RUANG KELAS

9. RUANG KELAS

10. RUANG KELAS

11. RUANG KELAS

12. RUANG KELAS

13. RUANG KELAS

14. RUANG KELAS

15. RUANG KELAS

16. RUANG TATA BUSANA
17. RUANG KETERAMPILAN
18. RUANG MULTI MEDIA
19. RUANG KELAS

20. RUANG KELAS

I 21. RUANG KELAS

22. LAB. BAHASA

23. LAB. IPA

24, RUANG PERPUSTAKAAN
25. RUANG KOMPUTER

26. LAB. BAHASA

27. RUANG PRAMUKA

28. MUSHOLLAH

29. RUANG UKS. PUTRI

30. RUANG UKS. PUTRA

31. RUANG PMR

32. RUANG OSIS

33. RUANG GUDANG

34. RUANG ELEKTRONIKA

35. RUANG STUDIO RADIO FM.
- KOPERASI - KANTIN

36. GUDANG ATK.

37. RUANG BK

38. RUANG WAKA

39. GUDANG MUBELAER

40. RUMAH DINAS

41. RUMAH WAKER

42. WC. GURU

43. WC. SISWA

44, WC. SISWA

45.,AULA

46. LAPANGAN UPACARA

47. POS SATPAM

48. TPS.

49. PARKIR SISWA

50. PARKIR GURU / PEGAWALI

51. PARKIR UMUM

Sumber: MA Negeri Situbondo




