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RINGKASAN

Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar IPS Pokok Bahasan Pasar Melalui
Metode Role Playing Pada Siswa Kelas IV SDN Mangli 01 Jember Tahun
Pelajaran 2010-2011. Samsudin; NIM 070210204037; 2011; 70 Halaman; Jurusan
IImu Pendidikan Program Studi S1 Pendidikan Sekolah Dasar Fakultas Keguruan
Dan Ilimu Pendidikan Univeritas Jember.

Latar belakang dilakukannnya penelitian ini adalah karena rendahnya minat
dan hasil belajar siswa, dimana siswa tidak memperhatikan pelajaran dan kurang aktif
dalam Pembelajaran, siswa cenderung mengalami kesulitan memahami materi yang
diajarkan serta perhatian siswa dalam mengikuti pembelajaran masih kurang terfokus.
Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimanakah Peningkatan
Minat belajar siswa dalam mata pelajaran IPS pokok bahasan pasar melalui metode
role playing pada siswa kelas IV SDN Mangli 01 Tahun Pelajaran 2010-2011dan
Bagaimanakah peningkatan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran IPS pokok
bahasan pasar melalui metode role playing pada siswa kelas IV SDN Mangli 01
Tahun Pelajaran 2010-2011. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan
minat dan hasil belajar siswa kelas IV SDN Mangli 01 Jember Tahun Pelajaran 2010-
2011. Adapun hipotesis dalam penelitian ini adalah pertama jika diterapkan
pembelajaran role Playing dalam pembelajaran IPS pokok bahasan pasar pada siswa
kelas IV SDN Mangli 01 Jember, maka minat belajar siswa akan meningkat, kedua
jika diterapkan pembelajaran role Playing dalam pembelajaran IPS pokok bahasan
pasar pada siswa kelas IV SDN Mangli 01 Jember, maka hasil belajar siswa akan
meningkat. Pengumpulan data menggunakan metode observasi, wawancara,
dokumentasi, dan tes serta prosedur penelitian mencakup perencanaan tindakan,
pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Jenis penelitian ini merupakan
penelitian tindakan kelas.



Hasil penelitian ini menunjukan bahawa minat dan hasil belajar meningkat.
Pada hasil minat siswa selama pembelajaran IPS siklus 1 persentase ketuntasan minat
belajar siswa dari jumlah 24 siswa yang sangat berminat, berminat, dan cukup
berminat secara klasikal mencapai 48.98%. Pada siklus 2 persentase ketuntasan minat
belajar siswa dari jumlah siswa 49 siswa yang sangat berminat, berminat, dan cukup
berminat secara klasikal mencapai 98.00%. sehingga dapat disimpulkan bahwa
peningkatan ketuntasan minat belajar siswa dari siklus 1 ke siklus 2 sebesar 49.02%,
maka minat belajar siswa dalam pembelajaran IPS dikatakan tuntas/berhasil dengan
persentase 98%. Kemudian hasil ketuntasan hasil belajar siswa yang diperoleh dari
persentase ketuntasan belajar tes evaluasi pada siklus 1 secara klasikal dari jumlah
siswa 24 oarng mencapai 48.98% dimana siswa yang sangat baik, baik, dan cukup
baik. sedangkan pada siklus 2 secara klasikal dari jumlah siswa 36 orang mencapai
72% dimana siswa yang sangat baik, baik, dan cukup baik. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa peningkatan ketuntasan hasil belajar siswa dari siklus 1 ke siklus
2 sebesar 51.96%%, maka ketuntasan hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPS
dikatakan tuntas/berhasil dengan persentase 72%.

Kesimpulan yang didapat dari hasil analisis data dan pembahasan adalah
terjadi peningkatan minat dan hasil belajar IPS pokok bahasan pasar melalui motode
Role Playing pada siswa kelas IV SDN Mangli 01 Jember Tahun Pelajaran 2010-
2011. Dari kesimpulan maka dapat diajukan saran yaitu pertama bagi sekolah, dapat
dijadikan sebagai umpan balik bagi kebijaksanaan dalam rangka peningkatan belajar
mengajar dimasa mendatang, bagi guru, hendaknya dalam melaksanakan kegiatan
belajar mengajar guru lebih kreatif, inovatif, aktif dan lebih ditingkatkan lagi
bimbingan dalam pembelajaran sehingga siswa merasa termotivasi dalam proses
pembelajaran, dan Bagi peneliti lain, perlu pelaksanaan peneltian lebih lanjut dengan
metode role playing sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai lebih optimal hasil
penelitian ini dapat dijadikan sebagai pedoman dan referensi untuk melakukan

penelitian selanjutnya.
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