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“Suatu ilmu tidak dipelajari kecuali karena tiga hal,  

dan tidak pula ditinggalkan karena tiga hal.  
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RINGKASAN 

 

Perbandingan Penggunaan Algoritma Greedy dan Algoritma Genetika 

dalam Penyelesaian Masalah Perjalanan Salesman; Mustofa Ilyas; 

031810101070; 2007; 47 Halaman; Jurusan Matematika Fakultas MIPA 

Universitas Jember. 

 

 Masalah perjalanan salesman adalah sebuah persoalan optimasi untuk 

mendapatkan rute terpendek yang harus dilalui oleh seorang pedagang keliling 

(salesman). Salesman tersebut harus mengunjungi sejumlah kota tepat satu kali 

untuk tiap kota dan kembali ke kota asal dengan akumulasi biaya perjalanan 

(jarak, waktu, kenyamanan, dan lain-lain) yang minimum. Banyak metode telah 

dikembangkan untuk menyelesaikan masalah perjalanan salesman. Dalam skripsi 

ini dibahas dua metode (algoritma) yang akan dibandingkan dalam menyelesaikan 

masalah perjalanan salesman yaitu algoritma Greedy dan algoritma Genetika. 

 Untuk mempermudah dalam melakukan perhitungan, langkah-langkah dari 

algoritma Greedy dan algoritma Genetika selanjutnya diimplementasikan dengan 

program komputer menggunakan software Matlab 6.5 Release 13. Adapun tujuan 

dari penulisan skripsi ini yaitu mengetahui perbandingan panjang cycle Hamilton 

yang dihasilkan dan waktu eksekusi program yang dibutuhkan oleh algoritma 

Greedy dan algoritma Genetika dalam menyelesaikan masalah perjalanan 

salesman.  

 Pada penelitian ini diperoleh hasil bahwa untuk jumlah kota lebih dari 25, 

algoritma Greedy dapat menghasilkan cycle Hamilton yang lebih pendek 

dibandingkan algoritma Genetika. Akan tetapi jika ditinjau dari waktu eksekusi 

program yang dibutuhkan kedua algoritma dalam menyelesaikan masalah 

perjalanan salesman maka algoritma Genetika membutuhkan waktu yang lebih 

cepat dari pada algoritma Greedy. 
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