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MOTTO

Waktu terkadang terlalu lambat bagi mereka yang menunggu, terlalu cepat bagi yang

takut, terlalau panjang bagi yang gundah, dan terlalu pendek bagi yang bahagia. Tapi

bagi yang selalu mengasihi waktu adalah keabadian

(Henry Van Dyke)*)

Kebanyakan orang mengatakan bahwa kecerdasanlah yang melahirkan seorang

ilmuwan besar. Mereka salah, karakterlah yang melahirkannya

(Albert Einstein)**)

______________________________
*) http://www.awanpellu.blogspot.com/2010/Kata-kata mutiara/Kata-kata bijak

dari Ahli Filsafat
**) http://www.kaskus.us/kata mutiara/Einstein
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RINGKASAN

PENERAPAN MODEL QUANTUM TEACHING DENGAN TEKNIK PICK UP

CARDS GAME UNTUK MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL

BELAJAR  IPA PADA SISWA KELAS IV SD NAHDLATUL ULAMA

KENCONG TAHUN PELAJARAN 2011/2012; NAILATUL MAISAROH; 2012;

58 halaman; Program Studi Pendidikan Ilmu Sekolah Dasar Fakultas Keguruan Dan

Ilmu Pendidikan Universitas Jember.

Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar/Madarasah Ibtidaiyah pada umumnya

menggunakan model pembelajaran konvensional, yaitu model pembelajaran yang

menitik beratkan pada guru. Kegiatan pembelajaran di SD Nahdlatul Ulama Kencong

khususnya di kelas IV masih belum sepenuhnya menerapkan model maupun strategi

pembelajaran yang dapat meningkatkan efektivitas belajar mengajar di kelas. Pada

umumnya dalam proses pembelajaran guru hanya menggunakan metode ceramah

ataupun metode tanya tanya jawab dan penugasan yang terpusat pada buku teks. Hal ini

berdampak pada ketuntasan hasil belajar siswa yang belum memenuhi standar ketuntasan

minimal yang ditetapkan oleh sekolah yaitu ≥ 60.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: (1) bagaimanakah peningkatan

aktivitas belajar IPA siswa kelas IV SD Nahdlatul Ulama Kencong Jember Tahun

Pelajaran 2011/2012 setelah mengikuti pembelajaran dengan penerapan model

Quantum Teaching dengan teknik Pick Up Cards Game pokok bahasan bagian-

bagian tumbuhan? (2) bagaimanakah peningkatan hasil belajar IPA siswa kelas IV

SD Nahdlatul Ulama Kencong Jember Tahun Pelajaran 2011/2012 setelah mengikuti

pembelajaran dengan penerapan model Quantum Teaching dengan teknik Pick Up

Cards Game pokok bahasan bagian-bagian tumbuhan?

Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) untuk mengkaji peningkatan aktivitas

belajar IPA pada siswa kelas IV SD Nahdlatul Ulama Kencong Jember Tahun

Pelajaran 2011/2012, (2) untuk mengkaji peningkatan hasil belajar IPA pada siswa
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kelas IV SD Nahdlatul Ulama Kencong Jember Tahun Pelajaran 2011/2012.

Pembelajaran Model Quantum Teaching dengan Teknik Pick Up Cards Game

mempunyai sifat yang konkret, lebih realistis, menunjukkan pokok masalah

dibandingkan media verbal semata, dapat mengatasi batasan ruang dan waktu karena

tidak semua benda atau objek dapat dibawa ke kelas, dapat mengatasi keterbatasan

pengamatan, dan melatih berpikir logis. Penerapan Model Quantum Teaching dengan

Teknik Pick Up Cards Game dilakukan di kelas IV SD Nahdlatul Ulama Kencong

Jember tahun pelajaran 2011/2012, dengan responden 25 siswa, yang terdiri atas 13

siswa laki-laki dan 12 siswa perempuan. Penelitian ini merupakan penelitian tindakan

kelas, metode pengumpulan data yang digunakan adalah: metode observasi, metode

tes, metode wawancara, dan metode dokumentasi.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata belajar siswa mencapai

kenaikan sebesar 6,18. Pada siklus I rata-rata hasil belajarnya 65,02, sedangkan pada

siklus II 71,2. Ketuntasan belajar siswa secara klasikal juga mengalami peningkatan

sebesar 28%. Pada siklus I ketuntasan belajar klasikal mencapai 56% tergolong

belum mencapai ketuntasan belajar secara klasikal. Pada siklus II ketuntasan belajar

klasikalnya mencapai 84%. Dengan demikian standar ketuntasan belajar secara

klasikal dalam penelitian ini telah terpenuhi, sehingga penelitian ini hanya dilakukan

sebanyak 2 siklus.

Saran bagi pihak sekolah ddiharapkan dapat menerapkan Model Quantum

Teaching dengan Teknik Pick Up Cards Game untuk meningkatkan kualitas dan hasil

belajar siswa. Bagi guru, dapat menjadi masukan dalam alternatif pembelajaran untuk

meningkatkan keberhasilan dan kualitas pembelajaran IPA ataupun yang yang

lainnya.. Bagi siswa, siswa harus aktif dalam kegiatan pembelajaran. Bagi peneliti

lain, penelitian ini juga dapat menjadi masukan untuk penelitian lebih lanjut.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah penerapan Model Quantum Teaching

dengan Teknik Pick Up Cards Game dapat meningkatkan ketuntasan hasil belajar

IPA siswa kelas IV SD Nahdlatul Ulama Kencong Jember pada pokok bahasan

Bagian-Bagian Tumbuhan.
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