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RINGKASAN

Pengaruh Online Quiz berbantuan Cloud Classroom terhadap Hasil Belgjar
Siswa Pokok Bahasan Kombinatorik; Nindya Pertiwi, 150210101024; 2019, 51
halaman, Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Pendidikan MIPA,
Fakultas Keguruan dan [Imu Pendidikan, Universitas Jember.

Seiring berkembangnya zaman, perkembangan teknologi dan informasi kini
telah membawa perubahan pesat dalam seluruh aspek kehidupan manusia, salah
satunya dalam bidang pendidikan. Perkembangan teknologi tak hanya sebatas bisa
mengoprasikan komputer saja, namun di saat sekarang ini perkembangan teknol ogi
harusnya dapat dimanfaatkan sebagai aat bantu pembelgaran atau dapat disebut
media pembelgjaran. Pemakaian media pembelgjaran dalam proses pembelgaran
matematika dapat membangkitkan keinginan, motivasi, dan rangsangan kegiatan
belajar matematika. Tujuannya untuk mengefektifitaskan proses komunikasi
pembelgaran sehingga tercapai tujuan pembelgaran, serta untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam berbaga hal. Saat ini telah banyak media pembelajaran
untuk menunjang kegiatan pembelgjaran, salah satunya adalah Cloud Classroom.
Cloud Classroom merupakan salah satu media pembelgjaran yang dapat digunakan
sebagal media penugasan bagi siswa atau online quiz.

Penelitian dilakukan di SMA Negeri 2 Jember. Instrumen yang digunakan
dalam penelitian ini adalah soal tes, wawancara, rubrik penilaian, dan pedoman
observasi. Hasi| validasi soa tes yang dilakukan oleh 2 orang validator adalah 2,73
sedangkan hasil validasi pedoman wawancara adalah 2,8 dan hasil validasi
pedoman observasi adalah 2,71 yang ketiganya termasuk dalam kategori valid.

Pengambilan data di sekolah dimulai tanggal 10 April 2019 sampai 10 Mei
2019 dengan kegiatan awal yaitu observas awal guna melihat lingkungan yang
akan diteliti dan pendokumentasian data nilai ulangan harian siswa yang digunakan
untuk uji homogenitas. Pada tanggal 8 Mei 2019 melakukan tes kemampuan pada
kelas kontrol dan kelas eksperimen kemudian melakukan wawancara terhadap 2
siswa padatiap kelas kontrol dan kelas eksperimen.

Dari hasil anaisis dan pembahasan terhadap uji T didapatkan besarnya
koefisien korelasi pada kelas kontrol sebesar 0,356, hal ini menunjukkan bahwa
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hasil belgar siswa pada kelas kontrol sama antara sebelum dan sesudah diberi
perlakuan. Uji T yang dilakukan pada kelas eksperimen didapatkan koefisien
korelasi sebesar 0,001, ha ini menunjukkan bahwa ada perbedaan hasil belgjar
siswa pada kel as eksperimen antara sebel um dan sesudah diberikan perlakuan. Pada
Uji independent sample t-test didapatkan koefisien korelasi sebesar 0,518, hal ini
menunjukkan bahwatidak terdapat perbedaan hasil belgjar siswa antarakelas kontrol
dan kelas eksperimen.

Analisis aktivitas siswa dilakukan pada kelas eksperimen yaitu kelas yang
menggunakan media online quiz berbasis Cloud Classroom. Dari 23 subjek diteliti
dinyatakan dalam bentuk persentase menunjukkan hasil 61% siswa cukup aktif,
26% siswasangat aktif, dan 13% siswatidak aktif. Dapat disimpulkan bahwamedia
online quiz berbasis Cloud Classroom dapat meningkatkan hasil belgjar siswa dan
cukup dapat membuat siswa lebih aktif untuk berbartispasi dalam kegiatan
pembel g aran.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan sarana untuk mengubah kualitas hidup manusia
Menurut Pusat Bahasa Departemen Pendidikan Nasional (2002:263) menjelaskan
bahwa “Pendidikan adalah proses pengubahan sikap dan tatalaku manusia atau
kelompok orang dalam usaha mendewasakan manusia dalam upaya pengajaran dan
pelatihan, proses, cara, dan perbuatan mendidik.” Undang undang nomor 20 tahun
2003 tentang sistem pendidikan nasional juga menjelaskan bahwa pendidikan
adalah suatu usaha yang dilakukan secara sadar dan terencana untuk mewujudkan
proses dan suasana pembelgjaran agar siswa dapat secara aktif mengembangkan
potensi dalam dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian
diri, kepribadian, kecerdasan akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Melalui pendidikan seseorang
mendapatkan pengalaman serta pengetahuan untuk mengubah hidupnya menjadi
lebih baik dari sebelumnya.

Matematika merupakan suatu cabang ilmu yang mempelgjari tentang
bilangan-bilangan, hubungan antar bilangan, dan prosedur operasional yang
digunakan untuk menyelesaikan masalah bilangan. Matematika di sekolah sering
kali dianggap sebagal mata pelgjaran yang sulit dan membosankan, sehinggahal ini
berpengaruh terhadap hasil belgjar matematika siswa di sekolah yang masih
tergolong rendah. Untuk itu, merupakan tantangan bagi seorang guru untuk
membuat suasana kelas menjadi menyenangkan sehingga siswa tertarik
mempelgjari matematika. Seorang guru dituntut harus kreatif dan inovatif untuk
mendorong minat siswadalam belgjar, salah satu upaya yang bisa dilakukan adalah
dengan menggunakan media pembelgaran.

Matematika menurut Hobri (2009:155) merupakan sarana berpikir untuk
menumbuh kembangkan daya nalar, cara berpikir logis, sistematis, dan kritis.
Matematika sering disebut dengan “ilmu pasti” yang memberikan kesan bahwa hal-
hal yang dikagji dalam matematika serba pasti bahkan tunggal (Soedjadi, 2000:5).
Tujuan pembelgaran matematika dilakukan agar peserta didik mampu
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mengantisipasi berbagai perubahan dan tuntutan untuk menjadi manusia yang
handal dan mampu berpikir global serta bertindak sesuai dengan potensinya
sehingga diperlukan penaaran berpikir kritis, matematis, logis dan kreatif dalam
mengkomunikasikan gagasan atau ide dalam pemecahan masalah

Seiring berkembangnya zaman, perkembangan teknologi dan informasi kini
telah membawa perubahan pesat dalam seluruh aspek kehidupan manusia, salah
satunya dalam bidang pendidikan. Perkembangan teknologi tak hanya sebatas bisa
mengoprasikan komputer saja, namun di saat sekarang ini perkembangan teknol ogi
harusnya dapat dimanfaatkan sebagai aat bantu pembelgaran atau dapat disebut
media pembelgaran. Media pembelgaran yang dimaksud ialah media
pembelgaran berbasis ICT yang dapat menambah minat siswa dalam proses
pembelgjaran, sertadapat memudahkan siswa untuk berperan aktif dalam kegiatan
pembelgaran. Pemakaian media pembelgaran dalam proses pembelagjaran
matematika dapat membangkitkan keinginan, motivasi, dan rangsangan kegiatan
belajar matematika. Tujuannya untuk mengefektifitaskan proses komunikasi
pembelgjaran sehingga tercapai tujuan pembelgaran, serta untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam berbagai hal (Agung, 2013).

Pendidikan adalah suatu usaha atau kegiatan yang dijalankan dengan
sengaja, teratur dan berencana dengan maksud mengubah atau mengembangkan
perilaku yang diinginkan (Octaviani, 2008). Sekolah sebagai lembaga formal
merupakan sarana dalam rangka pencapaian tujuan pendidikan tersebut. Melalui
sekolah, siswa belgjar berbagai macam hal. Belgjar akan menghasilkan perubahan-
perubahan dalam diri siswa. Untuk mengetahui seberapa jauh perubahan yang
terjadi, perlu adanya penilaian terhadap proses belgjar. Penilaian terhadap proses
belgjar seorang siswa untuk mengetahui sgjauh mana telah tercapal sasaran
belgjarnya yaitu berupa hasil belgjar.

Dewasa ini telah banyak media pembelgjaran online untuk membantu
interaksi tersebut. Media pembelgjaran yang digunakan untuk menilai hasil belgjar
siswa adalah Cloud Classroom. Cloud Classroom adalah suatu situs online untuk
mempermudah guru berinteraksi online dengan siswa, dan dapat mempermudah

guru untuk menilai kemampuan siswa dengan metode penilaian online. Sistem
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penilaian yang dapat dilakukan antaralain soal berbentuk pilihan ganda, isian, serta
benar-salah. Selain itu, Cloud Classroom memudahkan siswa dan guru untuk
berdiskusi tanya jawab tentang materi pembelgaran. Cloud Classroom juga
memungkinkan siswa meng-upload hasil pekerjaannya dalam bentuk, gambar, file,
maupun video. Situs e-learning ini juga memiliki tampilan yang menarik dan
mudah digunakan. Kita hanya perlu menyediakan komputer ataupun smartphone
yang dilengkapi dengan jaringan internet. Siswa hanya perlu mengakses
https://sg.ccr.tw dan memasukkan kode kelas yang akan diikuti.

Daam situsini juga siswa dapat |ebih memahami maksud soal karenatelah
disediakan fitur upload foto, animasi, bahkan video di tiap soal. Kelebihan lain dari
situsini adalah siswa dapat bertanya kepada guru tanpa siswa lain tahu identitas si
penanya, karena yang ditampilkan di halaman situs hanya pertanyaan dan kode
siswa sebagal penanya. Namun guru tetap dapat mengetahui siapa yang bertanya.
Dengan demikian diharapkan dengan adanya Cloud Classroom siswadan guru bisa
berkomunikasi secara aktif tanpa perlu merasa malu untuk bertanya. Diharapkan
pula dengan adanya e-learning Cloud Classroom ini akan membentuk siswa lebih
aktif dan mandiri dalam kegiatatan pembel gjaran.

Kombinatoriak adalah suatu cabang ilmu matematika yang mempelgari
pengaturan objek, kombinatorik biasanya digunakan untuk menghitung banyaknya
cara atau banyaknya kemungkinan. Dalam menghitung banyaknya kemungkinan,
ada rumus permutasi dan kombinasi. Namun dalam penelitian ini peneliti lebih
menekankan pada aplikasi kombinatorik desain paving block berwarna yang dapat
dituangkan dalam gambar. Hal ini bersesuaian dengan penggunaan media
pembelgjaran Cloud Classroom yang memungkinkan siswa mengunggah jawaban
dalam bentuk gambar.

Berdasarkan penjelasan di atas, maka perlu disusun suatu penelitian yang
berjudul “Pengaruh Media Online Quiz berbasis Cloud Classroom terhadap Hasi
Belgjar SiswaPokok Bahasan Kombinatorik” untuk memudahkan guru berinteraksi

dan mengadakan penilaian secara online kepada siswa
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masal ah dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut :
1) Adakah pengaruh mediaonline quiz Cloud Classroom terhadap hasil belgjar
siswa pokok bahasan kombinatorik?
2) Bagaimana aktivitas siswa pada saat menggunakan media online quiz

berbantuan Cloud Classroom?

1.3  Tujuan Pendlitian
Berasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah
sebagal berikut :
1) Untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh media online quiz Cloud
Classroom terhadap hasil belgjar siswa pokok bahasan kombinatorik.
2)  Untuk mengetahui aktivitas siswa pada saat menggunakan media online

quiz berbantuan Cloud Classroom.

1.4  Manfaat Penelitian
Maanfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1) Bagi guru, dapat digunakan sebagai media pembelgjaran baru yang dapat
menarik minat siswa dan menambah keefektifan saat mengadakan
peniaaian maupun penugasan

2) Bagi siswa, sebagai media pembelagjaran online yang menyenangkan dan
mempermudah siswa karena dapat diakses dimana sgja

3) Bagi penditi lain, sebagai referensi untuk melakukan penelitian mengenai
media pembelgaran online khususnya yang menggunakan Cloud
Classroom

4) Bagi pembaca, untuk menambah wawasan tentang media pembelagaran

khususnya yang berbasis teknologi.
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1)

2)

K ebaharuan Pendlitian

Kebaharuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

Penelitian ini menggunakan materi berupa aplikass kombinatorika
khususnya dalam pembuatan desain block berwarna yang masih belum
banyak diketahui oleh siswa SMA.

Penelitian ini menggunakan media pembelgjaran untuk membantu guru
membuat kuis yang masih jarang digunakan oleh siswa yaitu media

pembelgjaran Cloud Classroom.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

21 Pembelgaran Matematika

Belgar merupakan suatu aktivitas yang dilakukan terus-menerus selama
manusia masih hidup untuk menambah pengetahuan dan keterampilan seseorang,
serta dapat mengubah pola pikir dan tingkah laku seseorang menjadi lebih baik. Hal
ini sgalan dengan yang dikemukakan oleh Warsita, (2011:62), bahwa belgar
merupakan suatu proses yang kompleks yang terjadi pada semua orang dan
berlangsung seumur hidup, sejak ia masih bayi sampai ke liang lahat. Menurut
Sardiman, bahwa belajar merupakan perubahan tingkah laku atau penampilan
dengan serangkaian kegiatan misalnya dengan membaca, mendengarkan,
mengamati, meniru, dan lain sebagainya (2010:23). Sedangkan menurut Badan
Standar Nasional Pendidikan, belgjar adalah perubahan yang relatif permanen
dalam diri seseorang sebagai akibat dari pengalaman yang telah diperolehnya dan
praktik yang dilakukannya (BNSP, 2007:21).

Pembelgjaran adalah suatu proses untuk memfasilitasi seseorang untuk
belajar. Menurut Panen (2004), ciri utama pembel ajaran adalah meningkatkan dan
mendukung proses belajar siswa. Ciri lain dari pembelgaran adalah adanya
interaksi antara siswa dengan lingkungan belgarnya, misalnya dengan guru, tutor,
siswa lainnya, media, dan lain sebagainya. Selain itu, ciri pembelgaran adalah
adanya komponen-komponen yang saling berkaitan satu dengan lainnya.
Komponen tersebut yaitu tujuan, materi, kegiatan, dan evaluasi pembelajaran.
Tujuan pembelgaran mengacu pada kemampuan yang diharapkan dimiliki siswa
setelah mengikuti suatu pembelgaran tertentu. Materi adalah segala sesuatu yang
dibahas dalam pembelgaran untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan.
K egiatan pembel gjaran mengacu pada penggunaan metode dan media dalam rangka
membahas materi. Evaluas adalah kegiatan yang dilaksanakan untuk menilai
keberhasilan pembelgjaran. Hamalik (2012:37) mendefinisikan pembelajaran
adalah suatu kombinas yang tersusun meliputi unsur-unsur manusiawi, material,
fadlitas, perlengkapan dan prosedur yang saling mempengaruhi untuk mencapal

tujuan pembel gjaran.
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Salah satu pembelgaran yang ada di sekolah yaitu mata pelgaran
matematika. Pembel ajaran matematikasendiri adadi tiap jenjang pendidikan, mulai
dari sekolah dasar hingga sekolah menengah, sampai pada perguruan tinggi.
Pembel g aran matematika adal ah proses pembel g/ aran yang direncanakan oleh guru
untuk mengembangkan kreatifitas berpikir siswa yang dapat meningkatkan
kemampuan berpikir siswa, serta dapat meningkatkan kemampuan
mengkronstruksi pengetahuan baru sebagai upaya meningkatkan penguasaan yang
baik terhadap materi matematika. Dalam prosesnya, siswa dan guru bersama-sama
menjadi pelaku terlaksananya tujuan pembelgaran. Tujuan pembelgaran dapat
mencapal hasil yang maksimal apabila pembelgjaran berjaan efektif, yaitu mampu
melibatkan seluruh siswa secara aktif (Zubaidah, 2016).

Pembelgjaran dalam penelitian ini adalah pembelgjaran yang berbasis pada
media pembelgjaran interaktif online. Dimana guru meng-upload materi pada
media pembelgjaran lau memberikan soal tes kemampuan pada media
pembel gjaran tersebut.

2.2 MediaPembelajaran

Arsyad (2010) menjelaskan bahwa, “kata media berasal dari bahasa latin
medius yang secara harfiah berarti perantara atau pengantar. Dalan bahasa Arab,
media adalah perantara atau pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan.
Gerlach dan Ely mengatakan bahwa media secara garis besar adalah manusia,
materi, atau kejadian yang membangun kondisi yang membuat siswa mampu
memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap. Secara lebih khusus,
pengertian media dalam proses belgjar mengajar cenderung diartikan sebagai alat-
alat grafis, fotografis, atau el ektronis untuk menangkap, memproses, dan menyusun
kembali informasi visual”.

Media pembelgjaran secara umum memiliki beberapa kegunaan, yaitu: (1)
memperjelas pesan agar tidak terlalu verbalistis; (2) mengatas keterbatasan ruang,
waktu, tenaga dayaindra; (3) menimbulkan gairah belgjar, interaksi lebih langsung
antara murid dengan sumber belgjar; (4) memungkinkan anak belgjar mandiri

sesuai bakat dan kemampuan visual, auditory dan kinetetiknya; (5) memberi
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rangsangan yang sama, mempersamakan pengalaman dan menimbilkan persepsi
yang sama (Susilana, 2010:19). Menurut Djamarah (2002:140) bentuk media
pembelgjaran digolongkan menjadi 3, yaitu media auditif, mediavisual, dan media
audiovisual. Jenis media yang digunakan dalam kegiatan pembelgjaran cukup
beragam, mulai dari yang sederhana hingga yang rumit. Media pembelgjaran yang
peneliti gunakan dalam penelitian ini termasuk media pembel g aran yang sederhana
karena cukup mudah penggunaannya. Media pembelgjarn yang peneliti gunakan
adal ah media pembelgjaran online Cloud Classroom.

2.2.1 MediaPembelgjaran Interaktif

Interaktif berarti terjalinnyainteraks atau komunikas yang baik antara dua
arah atau lebih. Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) dijelaskan bahwa
mediainteraktif adalah aat perantara atau penghubung berkaitan dengan komputer
yang bersifat saling melakukan aksi antar-hubungan dan saling aktif. Karakter
terpenting dalam media interaktif adalah bahwa siswa tidak hanya memperhatikan
mediaatau objek saja, melainkan juga dituntut untuk berinteraksi selamamengikuti
pembelgaran. Sedikitnya ada tiga macam interaksi, yang pertama ialah
menunjukkan siswa berinteraksi dengan sebuah program, kedua siswa berinteraksi
Sdengan mesin misalnyamesin pembel gjaran, simulator, laboratorium matematika,
komputer atau kombinasi diantaranya yang berbentuk video interaktif (Susilana,
dkk, 2010:23).

Berdasarkan uraian di atas, dapat dismpulkan bahwa media pembelgjaran
interaktif merupakan suatu perantara yang dapat mempermudah komunikas atau
penyampai an pesan antaraguru kepada siswadan sebaliknya, melalui sistem berupa
software maupun aplikasi sebagal bagian dari pemanfaatan media el ektronik.

2.2.2 MediaPembelgaran Online

Di zaman modern seperti sekarang ini, kemajuan teknologi dapat digunakan
dalam bidang pendidikan. Salah satunya untuk menunjang pembelgaran interaktif
dapat dilakukan secara online dengan menggunakan media e-learning (elektronik
learning). Menurut Chandrawati (2010) menagrtikan e-learning sebagai proses
pembelgaran jarak jauh dengan menggabungkan prinsip-prinsip dalam proses

pembel gjaran dengan teknologi.
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Menurut Suyanto (2005) pembelgaran online (e-learning) mempunyai 4
karakteristik, yaitu :

1. Memanfaatkan jasateknologi el ektronik, dimanapengajar dan pesertadidik,
pesertadidik dan pesertadidik, ataupun pengajar dan sesame pengajar dapat
berkomunikasi dengan relatif mudah tanpa dibatasi oleh hal-hal yang
protokoler.

2. Memanfaatkan keunggulan komputer (media digital dan jaringan
komputer).

3. Menggunakan bahan gar yang bersifat mandiri yang dapat disimpan di
komputer sehinggadapat diakses oleh guru dan siswakapan sgjadan dimana
sgja bila yang bersangkutan membutuhkannya.

4. Memanfaatkan jadwal pembelgaran, kurikulum, hasil kemajuan belgjar dan
hal-hal yang berkaitan dengan administrasi pendidikan yang dapat dilihat
Setiap saat di komputer.

Jadi dapat disimpilkan bawha e-learning merupakan suatu teknologi dalam
proses pembelgaran dengan menggunakan media elektronik sebagai media
pembelgarannya, serta dapat digunakan untuk pembelgaran jarak jauh. Dalam
penelitian ini, e-learning yang digunakan oleh peneliti adalah Cloud Classroom.

2.3  Cloud Classroom

Di eraserba digital seperti sekarang ini, internet sudah menjadi kebutuhan
di banyak aspek, salah satunya pendidikan. Hal ini sgalan dengan yang
diungkapkan oleh Kneebone (2009), bahwa internet telah menjadi bagian dari
kehidupan masyarakat modern. Penyelidikan informasi bahkan hiburan dapat
dilakukan melalui internet. Dalam era perkembangan pengetahuan ini, e-learning
dapat memenuhi kebutuhan untuk mencari pengetahuan yang kratif dengan fitur
yang tersedia kapan sgja dan dimana saja. “Situs ini merancang sistem untuk dua
jenis pengguna, guru dan peserta didik. Cloud Classroom dirancang untuk
menawarkan layanan seperti memberi efek |ebih nyata pada pembel gjaran dan juga
ujian, dan peninjauan kondis individu pelgar dengan melalui platform web dan
perangkat seluler” (Huang, 2017:288).
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Gambar 2.1 Tampilan halaman depan Cloud Classroom dalam komputer

Keunggulan lain dari Cloud Classroom adalah kita tidak perlu mengunduh
aplikasi hanya perlu masuk ke situs https:/sg.ccr.tw sehingga dapat memudahkan
siswa untuk mengaksesnya. Untuk dapat masuk ke platformini hanya perlu log in
melalui facebook maupun akun google yang sudah kita miliki, sehingga tidak

mengharuskan kita untuk membuat akun khusus pada situs Cloud Classroom.
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Gambar 2.2 Tampilan halaman guru setelah log in

Guru juga dapat dengan mudah membuat halaman kuis dengan tiga model
pertanyaan, yaitu pilihan ganda, benar-salah, maupun uraian. Cloud Classroom ini
juga memungkinkan guru untuk mengunggah gambar maupun mengaitkannya

dengan link video youtube untuk tiap pertanyaannya.
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Gambar 2.3 Tampilan halaman untuk membuat kuis pilihan ganda

24  Hasl Belajar

Hasil belgar seringkali digunakan sebagai ukuran untuk mengetahui
seberapa jauh seseorang menguasali bahan yang digjarkan. Beberapa pengertian
hasil belgjar dari beberapa ahli, diantaranya:

a Sudjana (2009:22) mendefiniskan hasil belgar adalah kemampuan-
kemampuan yang dimiliki siswa setelah ia menerima pengalaman belgjarnya.
Hasil belgjar ini akan melekat terus pada diri peserta didik karena sudah
menjadi bagian dalam kehidupan peserta didik tersebut.

b. Purwanto (2009:44) menyatakan hasil belgjar merupakan perubahan dalam
kemampuan kognitif, afektif, dan psikomotorik tergantung dari tujuan
pengajarannya.

c. Sukmadinata (2005:102) hasil belgar merupakan realisasi potensial atau
kapasitas yang dimiliki seseorang. Penguasaan hasil belajar seseorang dapat
dilihat dari perilakunya, baik perilaku dalam bentuk penguasaan pengetahuan,
keterampilan berpikir maupun keterampilan motorik.

Hasil belgjar adal ah suatu hasil yang telah dicapai setelah mengalami proses
belgjar atau setelah mengalami interaksi dengan lingkungannya guna memperoleh
ilmu pengetahuan dan akan menimbulkan perubahan tingkah laku sesuai dengan
tujuan pembelgaran. Dalam pendlitian ini, hasil belgar diperoleh dari skor tes
matematika. Skor tes adalah hasil pekerjaan menyekor (memberikan angka) yang
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diperoleh dari angka-angka dari setiap butir soal yang telah dijawab, dengan
mempertimbangkan bobot jawaban betulnya. Dalam penelitian ini, digunakan tes
uraian untuk memperoleh nilai hasil belajar matematika. Dari data hasil belgar
siswa dapat diketahui ketuntasan belgjar siswa dalam pembelgaran yang
dilaksanakan. Menurut Widodo (2006:5) tingkat atau jenjang kognitif dibagi
menjadi enam tingkatan yaitu:

1) C1: mengingat (remembering)

Mengingat merupakan usaha menarik kembali informasi yang tersimpan dalam
memori jangka panjang. Mengingat adalah tingkat proses kognitif yang paling
rendah tingkatannya. Tingkat ini mencakup dua proses kognitif, yaitu mengenali
dan mengingat kembali.

2) C2: memahami (understanding)

Memahami merupakan tingkat kemampuan yang mengharap seseorang mampu
mengkonstruk arti atau konsep, mengaitkan informasi yang baru dengan yang telah
dimilikinya atau mengintegrasikan pengetahuan yang baru kedalam skema yang
telah ada dalam pemikiran siswa. Kemampuan ini umumnya mendapatkan
penekanan dalam proses belgar menggjar. Jenjang ini mencakup tujuh proses
kognitif yaitu menafsirkan, memberi contoh, mengklasifikasikan, meringkas,
menarik inferensi, membandingkan, menjelaskan.

3) C3: menerapkan (Applying)

Menerapkan menunjuk pada proses kognitif memanfaatkan atau mempergunakan
suatu prosedur untuk melaksanakan percobaan atau menyel esaikan permasal ahan.
Namun tidak berarti bahwa tingkat ini hanya sesuai untuk pengetahuan prosedural
sga Menerapkan  meliputi  kegiatan  menjalankan  prosedur  dan
mengimplementasikan.

4) C4: menganalisis (analyzing)

Menganalisis yaitu menguraikan suatu permasal ahan atau obyek ke unsur-unsurnya
dan menentukan bagaimana saling keterkaitan antar unsur-unsur tersebut dengan
struktur besarnya. Ada tiga macam proses kognitif yang tercakup dalam
menganalisis yaitu, menemukan pesan tersirat, mengorganisir, membedakan.

5) C5: mengevauas (evaluating)
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Evauas berkaitan dengan proses kognitif membuat suatu pertimbangan
berdasarkan kriteria dan standar yang ada. Ada dua macam proses kognitif yang
tercakup dalam tingkat ini yaitu, memeriksa dan mengkritik (Widodo, 2006:12).

Dalam pendlitian ini, penyusunan soal tes pene